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DIALux Version 4.7
El estandar de software

para el calculo de iluminacion

Sumario de funciones

Bienvenido a DIALux 4.7

Este manual debe facilitarle la posibilidad de trabajar con
DIALux de forma rapida y efectiva. Si ya dispone de
experiencia con programas Windows no le resultara
dificil el aprendizaje de DIALux. DIAL ofrece
periddicamente cursos para aprender a utilizar DIALux de
forma profesional. Informese sobre fechas y contenidos
en www.dial.de o en el tel. 02351 / 1064 360. Asi
mismo, en nuestra web puede encontrar novedades y
actualizaciones.

A continuacioén encontrara una descripcion de las
funciones de DIALux.

DIALux incluye algunas texturas que puede usar para el disefio de sus

proyectos de iluminacién. Estas texturas han sido puestas a nuestra

disposicion de manera digna de agradecer por parte de las empresas

siguientes:

Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstellungen, Jochen Schroeder/
www.immobiliendarstellung.de

Arroway Texturen/ www.arroway.de

UIf Theis/ www.ulf-theis.de

Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/ www.noctua-graphics.de

Thermopal/ www.thermopal.de

Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

En estas paginas web también puede encontrar mas texturas para sus
proyectos de iluminacién.
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Nuevas funciones en la version 4.7 de
DIALuUx

La nueva version 4.7 de DIALux presenta las siguientes
novedades respecto a la version anterior:

Nuevas funciones y ampliaciones

e Calculo de la transmisién

A partir de la version 4.7 DIALux permite el célculo de
objetos transparentes. Para ello se ha integrado el nuevo
objeto “pafio de vidrio*“. Con el mismo se pueden
calcular de forma correcta multitud de escenas en las
que hasta ahora no resultaba posible. Asi se pueden
obtener, por ejemplo, los outputs de la luz que atraviesa
un elemento separador de espacios transparente. Por
supuesto, esta nueva funcion también se puede usar con
los cuerpos estandar habituales o con modelos
importados. Tenga en cuenta, por favor, que el calculo
no tiene en cuenta la refraccion de la luz. En la vista
estandar 3D de DIALux no es visible la transparencia.

e Vista previa rapida con transmisioén vy reflexién

Para obtener reflejos y transmision en proyectos creados
con DIALux podia utilizar ya en las versiones anteriores
de DIALux el Ray-Tracer PovRay. A partir de la version 4.7
también puede crear directamente en DIALux imagenes
con efectos de transparencia y reflejos. Con un esfuerzo
minimo obtiene en un tiempo de célculo muy breve
resultados impresionantes.

e Actualizacién online de datos de los fabricantes

Ahora DIALux es capaz de actualizar informacion sobre
catélogos de luminarias disponibles desde Internet.
Pinchando con el boton derecho del raton en Catélogos
de luminarias DIALux o en Catalogos no instalados en la
seleccion de luminarias, puede ud. bajarse de nuestro
servidor los datos actuales.

Modificaciones en funciones preexistentes

e Exportacion DWG/DXF

Ademaés de las posibilidades actuales de escribir en
archivos DWG y DXF, DIALux 4.7 puede exportar los
resultados del célculo de tramas y de puntos de
irradiacion en disposiciones de luz bafiadora.
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e Calculo directo

Las tramas permiten un calculo de los resultados en
tiempo real directamente en CAD, sin tener en cuenta las
reflexiones. La novedad en la version 4.7 consiste en que
se muestra la uniformidad, Emin/Emedia y Emin/Emax,
también directamente en CAD.

o Output para tramas radiales y de
interdistancia irregular

Para tramas radiales y tramas con interdistancias
irregulares DIALux ofrece ahora un output, en el que
también se pueden representar grandes proyectos de
manera clara.

¢ Nuevos estandares para calles

La lista de clases de iluminacion de tramas de calles se ha
ampliado incorporando las clases danesas (L1-L7, LE2-5 'y
E1-E3) y las clases sudafricanas (Ala — A4f).

e Flecha indicadora para disposiciones de luz
banadora

En disposiciones de luz bafiadora el punto de irradiacion
modificaba su altura cuando el usuario modificaba los
angulos de irradiacion. A partir de la version 4.7 el punto
de irradiacion vuelve a caer siempre sobre la superficie
del suelo (z=0). En caso de que no se alcanzase el suelo,
la flecha conserva simplemente su longitud anterior. La
longitud méxima de la flecha es 999 m.

e Traducciones diversas

En muchos sitios se han producido correcciones en las
traducciones de DIALuX.

e Varios bugfixes

Han sido corregidos muchos pequefios errores de
DIALux. Damos las gracias a nuestros usuarios por su
participacién activa en nuestro foro www.dialux.com.
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Instalacion

La instalacién de DIALux sigue siendo muy fécil.
Por favor, antes de proceder a realizar la instalacién
cierre todos los programas que tenga abiertos.

Instalacion tras haberlo descargado de Internet

Después de que se haya bajado el “DIALux Setup
(nimero de version).exe* de nuestra pagina web
(www.DIAL.de o www.dialux.com), inicielo pinchando
dos veces en el mismo. A continuacion siga simplemente
las instrucciones que aparezcan en la pantalla. Puede
ocurrir que el programa de instalacion de DIALux le exija
instalar previamente una nueva version de Internet
Explorer de Microsoft. Este se precisa en la version 5.5 o
mas reciente y se puede descargar en
www.microsoft.com. La configuraciéon web lo hace
automaticamente. El archivo de la configuracion analiza
primero su sistema y comprueba si ya estan instalados
todos los componentes necesarios (por egj. Internet
Explorer, MDAC,...). En caso de necesidad estos
componentes se descargan e instalan automaticamente.

_2 DIALux Setup x|

Downloading features.

Please wai...

Pleaze wait while downloading selected features on your spstem.

Calculating download size; 39.9 MB

Cancel

llustracion 1 Instalacién ulterior de componentes que faltan

La configuracion le permite instalar en DIALux solamente
los idiomas y objetos que realmente necesita. Los
componentes que le falten siempre los puede volver a
instalar reiniciando la configuracion. La configuracion
detecta qué se puede volver a instalar.
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& DIAL ux Setup

X

Select Packages
Flease select the program features that you want to install.

Program Features:

Fumitures A | Languages you can choose for GUI and
= Textures output.

Indoor
Outdaor
= D Languages
[] Caech
[ Darish
[] Gemnan
English [GB]
[] English [U5)

Total space required: 299.1 MB

< Back l I Mest > l [ LCancel

llustracion 2 Seleccion de los componentes a instalar

Instalacion a partir de un CD

En caso de que desee instalar DIALux a partir de nuestro
CD simplemente inserte el CD de DIALux en su
ordenador. A continuacién aparece automaticamente
una pantalla de bienvenida. Puede seguir las
instrucciones que alli aparezcan. En caso de que el
programa de instalacién detectase que el Microsoft
Internet Explorer instalado en su ordenador no tuviese de
la version 5.5 o posterior, se le solicitara que instale la
version requerida. En este punto también puede abrir los
manuales o guardarlos en su disco duro.

DIAL !

DIALux

llustracion 3 Pantalla de inicio del CD de DIALux
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Menu online

Actualizacién online

En DIALux puede ud. encontrar un menu llamado
“Online*.

illy Amkivo Edxatn  ¥am  CAD  [ewner SelecciSnde huminagns  Oufpuls  Veghna | Onfne | 7

R R - Egﬁ,&ﬂ-;u Hitic Web DIALuse
% M6 -"?IQ-' BE‘ [‘-’E B 3 by HH" i e |2 Acslizscion online .
e 2 TS = Admingstoar suseripeiones ol boletin
R e ———{ | Dessosy Rendback .

General | Mo dol plan de manbnamsendo | £ P | s | 0 |

Envisr indoeres del prablana

llustraciéon 4 Menu online

En el mismo puede encontrar todo tipo de opciones
importantes y Utiles para ponerse en contacto con DIAL.
Pinchando en actualizacién online DIALux comprueba
automaticamente si esta disponible una actualizacion o
un nuevo plugin online de un fabricante. Esto mismo lo
puede disponer en la configuracion de tal manera que
DIALux lleve a cabo una comprobacién automatica con
regularidad. Asi no se perderd ninguna actualizacion
importante.

Colabore para adecuar DIALux todavia mas a sus
necesidades. En su sesion inicial como usuario DIALux
puede registrarse de forma voluntaria como usuario
andénimo y contarnos qué hardware deberiamos soportar
y qué componentes del sistema operativo podemos
encontrar en nuestros usuarios. Esto nos ayuda a adaptar
DIALux de manera 6ptima a las configuraciones de los
ordenadores de nuestros clientes.

Administrar suscripciones al boletin

En este menu puede suscribirse al boletin y también
darse de baja. El boletin DIALux se envia con una
frecuencia de entre 4 y 8 semanas y contiene
informacion importante en torno a DIALux. Breve y con-
Ciso.

Deseos y feedback / Enviar informe del problema

Quizas proyectando con DIALux se le ocurra de manera
espontanea una caracteristica importante que DIALux
todavia no soporta o s6lo parcialmente. Pinche en
Deseos y feedback y diganos qué necesita.

En caso de que trabajando con DIALux alguna vez algo
salga mal tenga la bondad de comunicarnos qué ha
pasado. Haga clic en enviar informe del problema y envie
por correo electronico un informe del error. Asi
podremos hacer que su DIALux funcione siempre mejor y
de manera maés estable. Esta opcion aparece de forma
automatica después de que el ordenador se haya
colgado al abrir de nuevo DIALuUx.
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Instalar datos de luminarias

Sobre los plugins (catalogos)

DIALux se suministra siempre sin datos de luminarias. Los
llamados plugins con los datos de las luminarias de los
fabricantes puede obtenerlos directamente de nuestros
socios de proyecto, quienes los ponen a su disposicion.
Los plugins se los puede bajar, bien a partir de la pagina
web correspondiente de nuestro socio de proyecto, o
puede solicitar un CD con los datos de las luminarias. Los
links que se corresponden con cada uno de nuestros
socios de proyecto, asi como sus nimeros de teléfono y
direcciones se pueden encontrar en nuestra web
www.DIAL.de bajo “plugins/catalogos* o también
pinchando sobre un fabricante “no instalado* en el arbol
de luminarias del programa DIALux. A continuacion se
abre una ventana que le muestra asimismo los links de
los fabricantes y sus direcciones de contacto.

Tras haber descargado un plugin inicielo haciendo doble
clic (por favor, primero cierre DIALux sin falta). A
continuacion arranca un programa de instalacion y
puede ud. seqguir las indicaciones que aparezcan en su
monitor. Tras haberse completado la instalacion puede
volver a abrir DIALux. En el &rbol de luminarias se le
mostrara un plugin nuevo. Puede iniciar el plugin
haciendo doble clic a partir de DIALux.

Si quiere instalar el plugin a partir del CD de un
fabricante, simplemente inserte el CD. Normalmente se
abre una pantalla de bienvenida y puede seguir las
instrucciones que alli aparezcan (por favor, cierre DIALux
primero). En caso de que no se abra automaticamente
ninguna pantalla de bienvenida, abra el Windows
Explorer y vaya al indice del plugin del CD. Alli haga
doble clic en el plugin y el resto sucedera de forma
automatica.

Sobre los catalogos online

DIALux ofrece la posibilidad de utilizar catalogos online.
Los catalogos online tienen la ventaja de que ud. siempre
inserta en el proyecto DIALux Unicamente las luminarias
que necesita en ese momento, sin instalar un plugin
completo en su ordenador. La forma de trabajar con
catalogos online se describe de manera precisa a partir
de la pagina 97, en el capitulo catalogos online.

Actualizacion online de catalogos de luminarias

La lista de los fabricantes que ofrecen catalogos para
DIALux se amplia continuamente. Puede actualizar esta
lista online cdmodamente sin instalar nuevas versiones
de DIALux. Seleccione en la pestafia de seleccién de
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luminarias la carpeta Catalogos de luminarias DIALux o
Catélogos no instalados con el boton derecho del raton y
elija a continuacion Actualizar lista. DIALux le preguntara
si autoriza que se establezca una conexion a Internet. Si
responde “‘si*“ a esta pregunta serdn actualizados los
datos en su ordenador.

Bl N v e Pyl e ¢ Lty 0 gw

s e 5 . P e i ol
STV W Wi

bl s s

At bls

& L

llustraciéon 5 Actualizar catalogo de luminarias

Plugins de lamparas

DIALux dispone asimismo de un interfaz para catalogos
de lamparas. Después de que el usuario ha seleccionado
una luminaria en un plugin de luminarias, puede
seleccionar también la lampara adecuada para esta
luminaria. Los plugins de luminarias ofrecen Unicamente
fuentes de luz estandar para las luminarias. La variedad
dentro del mercado de lamparas y las diferentes
caracteristicas técnicas de las mismas incluso dentro de la
misma tipologia hacen necesaria una seleccion precisa de
la lAmpara a utilizar en la practica. Algunos catalogos de
luminarias ofrecen directamente la posibilidad de elegir
la fuente de luz apropiada para una luminaria en un
catalogo de lamparas. En caso de que el fabricante de
luminarias no haya integrado esta opcién todavia, el
usuario puede iniciar esta seleccion también a partir de
DIALux. Los plugins de lamparas, al igual que los plugins
de luminarias, deben ser instalados por el usuario.
DIALux contiene algunos datos a modo de demostracion
tanto para luminarias como para lamparas en el banco
de datos del usuario “mi banco de datos* y en el plugin
de demostracion de lamparas de DIALuUXx.
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Carpetas de DIALux

Consideraciones previas

Junto con el desarrollo del sistema operativo Windows,
Microsoft ha separado de forma cada vez mas estricta los
derechos del usuario y los del administrador, dificultando
asi el maltrato del ordenador por parte de personas no
autorizadas o programas externos nocivos (como
virus,...). Estas medidas obligan al usuario, al
administrador, y al fabricante de software a cefirse a las
directrices del sistema operativo. Para asegurarse de que
los usuarios con derechos limitados también tuviesen
acceso a todas las funciones de DIALux, este software
utiliza los directorios para los datos del programa y de las
aplicaciones que se indican a continuacion.

Mobiliario, texturas, mi banco de datos: furniture,
textures, userdatabase

Estos directorios estan ahora localizados en el directorio
estandar de Windows ““application data common folder*
(carpeta comun de los datos de aplicacion). Este
directorio estandar puede ser modificado por el
administrador. Los ejemplos que se muestran a
continuacién son configuraciones estandar en funcion de
la instalacion de Windows.

Windows XP, Windows 2000

C:\documents and settings\All Users\application

data\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e El subdirectorio ““documentos y configuraciones*
esta localizado, es decir, traducido en el idioma
correspondiente (estandar: ““documents and
settings*)

e El subdirectorio de datos de aplicacion esta localizado
y escondido (estandar: “application data“)

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)
e El subdirectorio “ProgrammbData‘“ esta escondido

Archivos de raytracing y proyectos: projects, raytrace

A partir de DIALux 4.5 los archivos de proyectos DIALux y
de raytracing se encuentran en la carpeta “mis
documentos*. Esto es necesario para asegurarse de que
los usuarios sin derechos de administrador puedan
cargar y guardar archivos en una carpeta.

“Mis documentos* es la carpeta estandar de Windows
“documents* o bien “personal*‘. La carpeta puede ser
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modificada por cualquier usuario. Los ejemplos que se
muestran a continuacién son configuraciones estandar
en funcién de la instalacion de Windows.

Windows XP, 2000

C:\documentos y configuraciones\‘‘nombre del
usuario“\mis documentos\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estdndar: C:)

e El subdirectorio “Mis documentos”™ esté localizado,
(estandar: ““mis documentos”)

o “Nombre del usuario* es el usuario registrado

e “mis documentos* esta localizado (estandar: “mis
documentos*)

Windows Vista
C:\Usuario\’nombre del usuario’\documentos\DIALux

e El subdirectorio “usuario* esté localizado (estandar:
“usuario*)

e El subdirectorio “documentos‘ esté localizado
(estandar “documentos*)

Archivos del programa, soporte

La carpeta de DIALux se encuentra en la carpeta estandar
de Windows ,,archivos del programa‘“. Esta carpeta
estandar puede ser modificada por el administrador. Los
ejemplos que se muestran a continuacién son
configuraciones estandar en funcién de la instalacion de
Windows.

Windows Vista XP, 2000

C:\archivos del programa\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e El subdirectorio “archivos del programa” esta
localizado (estandar: ““archivos del programa*‘)

Archivos del programa de uso comun (DIALuX,
plugins)

La carpeta DIALux esté situada en la carpeta estandar de
Windows “Common Program Files*(archivos del
programa comunes). Esta carpeta estandar puede ser
modificada por el administrador. Los ejemplos que se
muestran a continuacién son configuraciones estandar
en funcién de la instalacion de Windows.

Windows 2000, XP
C:\programas\archivos comunes\DIALux

Windows Vista
C:\archivos del programa\archivos comunes\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estdndar: C:)
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e El subdirectorio “archivos del programa” esta
localizado (estandar: “archivos del programa“)

e El subdirectorio “archivos comunes* esté localizado
(estandar: ““archivos comunes*)
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Asistente de iluminacion DIALux Light

Desde la version 3.1 de DIALux existe el Asistente de
iluminacion DIALux Light. Con ayuda de este asistente es
posible crear proyectos de iluminaciéon de manera facil y
rapida. De esta forma los usuarios que raras veces
trabajan con DIALux también pueden utilizarlo sin tener
gue aprender a utilizar el software completo.

Tras la instalacion puede encontrar el Asistente de
iluminacion DIALux Light directamente en su escritorio, al
lado del icono “normal“de DIALux. Puede iniciar el
asistente haciendo doble clic. Si ya ha iniciado DIALux,
podra encontrar el Asistente de iluminacion DIALux en el
menu Archivo-> Asistentes.

Seleceifm de asistente E]

Dizpone da o siguentas ssidentes

B v v @

IR EELCORRIEIRT Importacion DWGE ¢ Dhsposiciones en Desposciones en
DiF cuadio linea

i %
- oty ~
Planficacsdn rdpida Planficacionidpda  Local abovedads Local enL
peofesiona

g 9 A

Loszal potigonal Lozal rectargular - Planificacitn répida
de calles

E st azistente ba guia poe complato durante una planficacion simple.

| Siguiente> | [ Concela |

llustracion 6 Asistente de iluminacion DIALux Light — icono DIALux Light

Tras iniciar el Asistente de iluminacién DIALux Light se
abre una pantalla de bienvenida. Aqui se le indican los
pasos a seguir. Cuando haya introducido los datos en
una ventana pinche, por favor, en Siguiente.

B Lmriene dr demess e UALax

Biofrvensde al Ftesienie di duminacién DAL
Su havamionta para la plarshcacdn semple ¥y complola de propectos esbanda
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llustracién 7 Asistente de iluminacién DIALux Light - inicio
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Introduzca sus datos y los de su cliente en la ventana
Informacion sobre el proyecto. Ambos apareceran
también posteriormente en los outputs.
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llustracién 8 Asistente de iluminacién DIALux Light - informacion del proyecto

En la ventana Entrada de datos, especifique la geometria
del local en la parte izquierda. El Asistente de iluminacién
DIALux Light genera por defecto un local rectangular. Si
escoge la casilla Utilizar local en L, el Asistente de
iluminacion DIALux Light le muestra un local en forma de
L. Tenga en cuenta los lados a, b, ¢, y d tal y como estan
dibujados en el boceto. En el lado izquierdo puede,
asimismo cambiar los grados de reflexién de techo,
paredes, y suelo. El grado de reflexion seleccionado para
la pared se aplica a todas las paredes existentes.
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llustracion 9 Asistente de iluminacion DIALux Light — entrada de datos

Pinchando en Catéalogos acceda al plugin de un
fabricante. Seleccione en el plugin una luminaria que
desee utilizar y haga clic en Aplicar. Para terminar cierre,
por favor, el plugin. El Asistente de iluminacion DIALux
Light le muestra ahora la luminaria escogida en la parte
superior derecha. (De forma estandar siempre se le
muestra la dltima luminaria usada.)
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llustracién 10 Asistente de iluminacién DIALux Light — lanzar plugin

banco de datos.

del usuario
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llustracién 11 Asistente de iluminacion DIALux Light — banco de datos del
usuario

En la ventana Célculo y resultados el Asistente de
iluminacién DIALux Light trata de calcular, de acuerdo
con el “principio del rendimiento”, el nUmero necesario
de luminarias que necesitara para alcanzar la iluminancia
deseada. Introduzca la iluminancia en el campo Em
planeada. Las luminarias situadas fuera del local no seran
consideradas por el Asistente de iluminacion DIALux
Light durante el célculo. Mediante los campos
Disposicion horizontal o Disposicion vertical puede
especificar las distancias de las luminarias entre si y de las
mismas a la pared. Si ha insertado todos los valores
satisfactoriamente, pinche en Calcular y el Asistente de
iluminacién DIALux Light comenzara el calculo.
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llustracion 12 Asistente de iluminacion DIALux Light - calculo

Finalmente el Asistente de iluminacion DIALux Light le
muestra los resultados en un diagrama de lineas isolux y
una tabla para el plano de trabajo.
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llustracion 13 Asistente de iluminacion DIALux Light — resultado del célculo

En la ventana Entregar resultados, puede imprimir los
resultados o guardarlos en formato electrénico como
archivo PDF. Para ello pinche sélo en el botén
correspondiente. Usando las casillas al lado de los
simbolos de impresion puede concretar qué outputs
deberian imprimirse. Todos los outputs estan activados
por defecto. Si le gustaria, por ejemplo, obtener
solamente un panorama general, entonces solo activa el
resumen. En cambio, si desea presentar los resultados a
su cliente, entonces es mejor que active todos los
outputs.
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llustracion 14 Asistente de iluminacion DIALux Light — entregar los resultados
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llustracion 15 Asistente de iluminacion DIALux Light - output

Para terminar el Asistente de iluminacion DIALux Light le
muestra un dialogo de despedida. Tras haber cerrado el
Asistente se le mostrara otra vez el resultado del célculo
como rendering 3D en DIALux. Aqui tiene la posibilidad
de guardar el resultado de su célculo por medio del
menu Archivo > Guardar.
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llustracion 16 Asistente de iluminacion DIALux Light - fin
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Trabajando con los asistentes

Si trabaja con DIALux por vez primera y todavia no tiene
mucha experiencia con programas CAD, le
recomendamos crear sus primeros proyectos con la
ayuda de nuestros asistentes.

Los usuarios con experiencia podrian saltarse este
capitulo.

T T T .

|2 —
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-
[

Fies prwpaatn e gile L Al gayects

e b e

ETSCUS CON RN ol

llustracién 17 Pantalla de inicio de DIALux

Tras la instalacion DIALux se abre siempre con una
ventana de bienvenida. En esta ventana haga clic, por
favor, con el botdn izquierdo del ratdén en Asistentes
DIALux. En caso de que no vea este dialogo de
bienvenida puede encontrar los asistentes en el menu
Archivo - Asistentes.

Crysedar como...
Asigpentes...

Importar 3
Exportar 3

Vista preliminer

Imprinur... Chel+P
Configuraciones 3
Provectos abserios dliomamente  »
Balir

llustracion 18 Lanzar asistentes de DIALux
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Basandonos en el ejemplo siguiente quisiéramos
describirle el funcionamiento del asistente: local en L,
campo de luminarias con 500 Ix sobre el plano de trabajo
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llustracién 19 Trabajando con asistentes - inicio

Haga clic en Asistente de Planificacion Rapida y luego
ejecute los pasos siguientes. Confirme cada uno de sus
pasos pinchando en Siguiente.
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llustracion 20 Trabajando con asistentes — nombre, forma, y disposicion del
local
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Introduzca el nombre del local, seleccione local en Ly
después defina la orientacion del local.

Agiztente para planificacitn rapida

Dimensiones del local

E3
Establecer aqut el tamafio del local -V
~

d0ue d imensiones tiene el local?

m Boceto: Prueba:
-
-

—a—

B2 F B
- —
pe—

&Cu4l es la altura del local?

b (10|

llustracion 21 Trabajando con asistentes — dimensiones del local

Establezca la dimension del local y la altura del local. El
boceto y la prueba muestran qué pared es representada
con qué letra del alfabeto.
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llustracion 22 Trabajando con asistentes — reflexion, plano de trabajo, y factor
de mantenimiento

Establezca los grados de reflexion, plano de trabajo y el
factor de mantenimiento. Puede aceptar también los
valores estandares de DIALux haciendo clic directamente
en Siguiente.
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llustracién 23 Trabajando con asistentes — seleccion de fabricantes de
luminarias

Si en el didlogo de Seleccion de luminarias pincha en
Catalogos DIALux, puede lanzar los plugins instalados o
abrir el Banco de datos del usuario. Siempre hay unas
cuantas luminarias como demostracion en el Banco de
datos del usuario. En el mismo puede guardar sus
luminarias favoritas para tener un rapido acceso a las que
usa con mas frecuencia.

banco de datos

del usuario
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llustracion 24 Trabajando con asistentes - plugin / banco de datos del usuario

Seleccione la luminaria deseada con la ayuda de las
funciones de filtro de un plugin o el banco de datos del
usuario, y después pinche en el botén Aplicar.
Posteriormente, haga el favor de pinchar en el boton
Cerrar.
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Aszizstente para planificaci6n rapida r'>_(

Seleccitn de lnminarias

Seleccione para su disposicitn vna lominaria de entre sus favoritas o explore los Aﬁ
bancos de datos instalados en buzca de la lumdnaria adecuada,

Seleccione la luminaria & utilizar:

Luminaris; |DIAL 3 BS 900-Leuchte v| [\5 Catilogos ]
Heleccione agui el equipamiento: DIAL
Emision de luz 1 |

Lamparas: | T26 3w

Flujo 3380
luminoso i

dela
lampara:

llustracién 25 Trabajando con asistentes — seleccién de luminarias

DIALux le muestra la luminaria seleccionada en el didlogo
de Seleccion de luminarias.

Asistente para planificaci6n rapida |
Altura de montaje

Establezca la alturs de montaje de la disposicion de luninarias, f’{

Zeleccione el tipo de montaje de la lampara;
Prueba:

Tipo de montaje:

Modifigue la altora de montaje mediante tno
de los pardmetros siguientes:

Longitod de suspensitn: I:I m
Altura del punto de Juz: I:I m
Altura de montae: I:I m

Altura del plano i4l:0 850 m
Blhrra Asl Tneal -3 BON Blhres A Tas hndnaviaz N7

Flano atil

llustracién 26 Trabajando con asistentes — altura de montaje

Seleccione el Tipo de montaje de la luminaria.

Asiztente para planificacifn rapida r)_(|
Cantidad

Haga un caleulo del nimero de lominariag en virtod & la intensidad lomfnica media 4’
que desee o introdvzea nated mdsmo tnos valores.

Escriba la intensidad lumninica media
deseada Proeba:

e @ n

0 bien I cantidad deseada de filaz v Inminarias - o .
por fila:

llustraciéon 27 Trabajando con asistentes — calculo del nimero de luminarias
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Basandose en el método del rendimiento DIALux calcula
el nimero necesario de luminarias para una iluminancia
determinada. Las luminarias situadas fuera del local no se
consideran en el calculo.

Agiztente para planificacion rapida &l

Orientacifn
Establezea la orvientacion de las lominarias en el local. ’*{f

~

Introdvzca la orientacion deseada de las
Turndnarias en el local Prueba:

@ ‘
Laz opriones no-activaz impiden que las -
luminarias se superpongan. ’_‘

Modifigue s es necesario la separacitn entre
primers Mnes/pared isquierds (long.) o entre
primera columna/pared inferior (rans.):

Separacitn: M

llustracion 28 Trabajando con asistentes — orientacion de las luminarias

Determine la Orientacién de las luminarias en el local.

Azistente para planificacion rapida [‘S_<|

Terminar la asistencia para
planificacién rapida

Ha efectoado usted con Exito la ssitencia

para planificaritn rapida.

Ahora puede continvar editando por el procedimientn nommal
DIALxel local generado o efectoar su caleula de inmediato.

Ca.'lcula.r de tumediato el local creadao

Para cerrar el asistente, haga clic en Finalizar.

llustracion 29 Trabajando con asistentes — célculo del resultado

Pinche en el boton Terminar y DIALux comenzara el
célculo, presentandole directamente a continuacion el
resultado del calculo visualmente.
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llustraciéon 30 Trabajando con asistentes — visualizacion del resultado

Para presentar los resultados calculados, por favor haga
clic en el botén Output en hoja simple en la barra de
herramientas. Después recibira un resumen que presenta
todos los detalles importantes en una pagina.
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llustracién 31 Trabajando con asistentes — output en hoja simple

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 32



DIALux Version 4.7

El interfaz DIALux

DIALux tiene un interfaz de usuario al estilo de Windows
XP. Las configuraciones dinamicas de la barra de
herramientas, la nueva guia mucho mas integral,
dialogos mas simples para guiar a los usuarios, facilitan y
aceleran el trabajo considerablemente.
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El kol e
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Inspecton

e |
La veniLina
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llustracién 32 El interfaz del usuario de DIALux 4.7

El interfaz de DIALux se divide en tres areas de trabajo
principales.

e Ventana CAD

e Administrador de proyectos con inspector

e Llaguia

Estas tres areas de trabajo le posibilitan una planificacién
rapida y facilmente supervisable de instalaciones de
iluminacién con DIALux. En cada una de las areas puede
acceder a determinadas funcionalidades del software o
elaborar objetos. El administrador de proyectos incluye
el Inspector y la estructura de arbol respectiva (proyecto,
mobiliario, texturas, luminarias, output)
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La ventana CAD

llustracion 33 Vista 3D de un local

e i e (sl Smpew e | -
YT T f: o .t g alisa ol
Eﬁh [P W A= [ WL T |

D s v | o g i | = = i

- n \x\_‘., i s -
' T La pestana

Las reglas

llustracién 34 Representacion de la planta de un local

Ademas de las vistas 3D y en planta, dispone de vistas
laterales y frontales para una planificacion interactiva.

La ventana CAD sirve para la planificacion interactiva de
iluminacién. Con el raton puede usted hacer rotar,
utilizar el zoom, desplazarse a través de, o atravesar el
local, la escena exterior o el vial. En el botén central del
raton siempre dispone de la funcion “PAN” o “Mover”.
Puede disponer de la funcién “zoom” en la ruedecilla de
los ratones que dispongan de ella.
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Por favor, tenga en
cuenta: jActive los menus
de contexto con el botén
derecho del ratén!

DIALux Version 4.7

El boton derecho del ratén es muy importante para el
trabajo con DIALux. Dispone de funciones importantes
segun el objeto marcado, modo de programa, o area de
trabajo seleccionados.

llustracién 35 Botén derecho del raton

Ademaés, puede usted mover, modificar la escala, girar y

seleccionar los objetos disponibles en espacios interiores
o exteriores. Con ayuda del botén derecho del raton
puede activar un menu de contexto que ejecute la
ventana CAD en el modo que usted desee.

llustracion 36 Menu de contexto de la ventana CAD 3D

llustracién 37 Menu de contexto de la representacion en planta

Si hace clic en el local con el botén derecho del raton
estando dentro del administrador de proyectos puede
seleccionar entre las vistas en planta o 3D. De hallarse
abiertas mas de una ventana CAD, puede ordenarlas a su
gusto mediante el comando del menud Ventana. Si las
ventanas estan abiertas a pantalla completa, puede
cambiar de vista por medio de las pestafias en el margen
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Por favor, tenga en cuenta:

El botén rojo permite una
rotacion alrededor del eje rojo,
el botén azul permite una
rotacion alrededor del eje azul y
el boton verde permite una

rotacion alrededor del eje verde.

-l

DIALux Version 4.7

superior de la pantalla. El trabajo simultaneo en
diferentes ventanas es s6lo recomendable si la tarjeta
gréfica es buena y la resolucion de imagen en pantalla
elevada.

Tan pronto inserte un objeto en el local puede, ademas,
activar por medio del botén derecho del ratén el menu
de contexto.

Rotar alre-
dedor del
eje azul

Rotar alrededor del
eje rojo

Mover el objeto

llustraciéon 38 Menu de contexto de un objeto seleccionado

Si esta activado el punto Rotar, puede hacer rotar el
objeto mediante clic y giro en el punto de la
prolongacion. El boton rojo permite una rotacion
alrededor del eje rojo, el botdn azul, alrededor del eje
azul y el boton verde, alrededor del eje verde. Tenga en
cuenta que el objeto posee un sistema de coordenadas
propio. Haciendo clic en la cruz de flechas y arrastrando
podra mover el objeto.

¢ Ahora se puede cambiar directamente entre el modo
de rotar y el modo de cambiar de escala con el botén
de la tecla TAB.

e El objeto también se puede desplazar a partir de las
esquinas. Entonces en 2D se orienta incluso la
rotaciéon hacia superficies colindantes.
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Por favor, tenga en cuenta:
jActive los menus de contexto
con el botén derecho del ratén y
las caracteristicas en el
inspector con el botdn
izquierdo!
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El adminstrador de proyectos

Nombre | Material | Texturs | Opeiones Baytracer

Womnhbre: Pared |

Editar resultados

= [ Provecto 1
-3 Luminarias utihzadas
¥ 9xDIAL 3 BS 900-Leucht:
=8 Locall
|| Plano it
o Sueln
o Techo
=1 Superficies de paredes
B3 Pared 1
B3 Pared 2
B3 Pared 2
B3 Pared 4
B Pared 5
B3 Pared 6
=0 Lwmndnarias
-7 Disposicion en cuadm
=1 Muebles
1 il
=3 Objetos fuera del ambients
+-7. Disposicion en cuadm

¥ Proyecto L?r-q Muebles L‘l’ Texturas L ¥ Releccisnde .. Lj Cutput ‘

llustracion 39 Administrador de proyectos

El administrador de proyectos le posibilita un trabajo
rapido con los elementos de su planificacion de
iluminacion. Puede seleccionar cada uno de estos
elementos y visualizar y modificar sus caracteristicas en el
Inspector. El administrador del proyecto incluye al
inspector y la estructura de arbol respectiva (proyecto,
mobiliario, texturas, seleccion de luminarias, output).

El proyecto, denominado en este caso “BEW
Wermelskirchen*, administra los datos globales del
proyecto como el nombre y direccién del proyectista y
del cliente asi como el total de locales, escenas
exteriores, viales y luminarias.

En la lista de luminarias figuraran todas aquellas
luminarias que usted haya planificado en este proyecto y
gue haya seleccionado en un plugin por medio de
Emplear. Seran consignadas también sus luminarias
“alternativas”, es decir, aquellas que ain no han
encontrado (todavia) su sitio en este proyecto.

e Los subobjetos del local son las superficies que lo
delimitan (suelo, techo, paredes), el plano atil o
de trabajo, los muebles y las disposiciones de
luminarias.
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Por favor, tenga en cuenta:

El boton ,seleccionar luminari-
as" en la guia y la pestafia
»Seleccion de luminarias” abren
el arbol de plugins

DIALux Version 4.7

e Los subobjetos de una escena exterior son 10s
elementos del suelo, mobiliario y las disposiciones
de luminarias.

e Los subobjetos de una calle son los elementos del
vial (carriles, lineas de sefializacion de la calzada,
lineas de sefializacion en aparcamientos, caminos
peatonales, zonas verdes, carriles para bicicletas y
para emergencias) y las disposiciones de
luminarias en el vial.

Si selecciona uno de estos elementos (pinchando con el
boton izquierdo del ratén) apareceran en el inspector sus
caracteristicas. Haciendo clic con el boton derecho se
abren los menus de contexto especificos del objeto,
como en la visualizacion CAD.

La selecciéon de luminarias

Para la seleccion de luminarias existe una estructura de
arbol adicional. Puede verla haciendo clic en la pestafia
Seleccion de luminarias bajo el administrador de
proyectos.

|+"-:.v. — Abne el calidogo inala-
Ipda con un dodle ciic

/’J Abre &l cokilogo no insta
-

e, B0 CON UR dOble chc
para vinculne &l silis da
web del bricanie cornes-
pondianie

Can un doble clic en los catl-
logas online pars elagin =
luminaria en &l sitio de web
ded tabricante comespondiesnhbs

P ™

i
A\

llustracion 40 Arbol de plugin — seleccién de luminarias

DIALux 4.7 reconoce automaticamente los plugins
instalados. Incluso tras la actualizacion a partir de
versiones anteriores de DIALux no se necesita volver a
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Elabore ud su propio banco de
datos de luminarias. Insertar,
borrar, buscar segin criterios
determinados. Visualizacién de
las imagenes de las luminarias
y de sus datos técnicos.

DIALux Version 4.7

instalar los plugins. Haga clic dos veces sobre un plugin
para abrirlo.

También puede abrir un plugin partiendo del menu
Seleccion de luminarias.

Los plugins no instalados de nuestros socios de proyecto
se encuentran un poco mas abajo en la estructura de
arbol. Haciendo clic dos veces en un plugin no instalado
se abrird una ventana de Internet Explorer que le
mostrara la pagina web del fabricante de luminarias.
Algunos fabricantes ofrecen en la misma la descarga de
luminarias individuales o de plugins completos.

El banco de datos del usuario

El usuario tiene la posibilidad de elegir, de entre los
diferentes plugins de los fabricantes, aquellas luminarias
con las que trabaja habitualmente. Estas luminarias
pueden ser almacenadas en el Banco de datos del
usuario; el usuario puede buscar luminarias en el banco
de datos o borrarlas del mismo.

banco de datos

S| s — del usuario

EuMimmnenat butts uiled T

Hode adilluin ¥ aitric arke Ll
] =] [ORL . x

Mombie de 1) kinengna

2 500 - Lanchite
Bpies) vy
dipsk st sshlnnd

Tipo de b Apmensna

mleaiwel - Lasps LIENZ]

llustracion 41 El banco de datos del usuario

Para transferir luminarias al Banco de datos del usuario,
se pueden leer mediante la tecla Importar uno 0 mas
archivos “ULD”, *.ldt (Eulumdat), *.ies 0 *.cib a partir de
un directorio cualquiera. Una vez insertada una luminaria
en el proyecto - integrada, por lo tanto, en la lista de
luminarias del administrador de proyectos — puede ser
copiada en el Banco de datos del usuario pinchando con
el botén derecho del raton.
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Insertar archivos de luminarias en DIALux
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llustracion 42 Menu de contexto del Explorer con DIALux 4.7 operativo

Manteniendo DIALux operativo en segundo plano, puede
buscar datos de luminarias con el Windows-Explorer en
cualquier directorio e insertarlos en su proyecto DIALux
actual o en el Banco de datos del usuario (pinchando con
el botén derecho sobre el archivo). En el Windows-
Explorer aparece el esquema de las curvas de distribucion
de la intensidad luminosa del archivo de las luminarias
seleccionadas. DIALux es compatible con los formatos:

e Eulumdat (Idt)

e CIBSE TM14

e |ES (en todas sus variantes)

e LTLi
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Cree su propia estructura de
carpetas. DIALux presenta en el
arbol de mobiliario todos los
archivos *.SAT y subcarpetas
en C:\ documents and set-
ting\All

Users\Aplication
data\DIALux\furniture. Asi
puede agrupar las piezas de
mobiliario como le plazca.

DIALux Version 4.7

El arbol de mobiliario

Se pueden trasladar las piezas de mobiliario del arbol de
Mobiliario al proyecto (en la vista de su eleccion)
sencillamente con el ratén, empleando el método de
arrastrar y soltar (drag & drop).

il bubive Blasta Yow CAD et el s (upsh Veghas Cnfr
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llustracién 43 El arbol de mobiliario

El &rbol de mobiliario se divide en siete subcarpetas.
Puede desplazar la ventana de sinopsis del arbol de
mobiliario en diversas posiciones en DIALux. Puede
trasladar y copiar muebles de una carpeta a otra.
Igualmente puede crear nuevas carpetas y borrar otras
preexistentes. Esta posibilidad esta a su disposicion
pinchando con el botén derecho en la entrada o carpeta
correspondiente.

Desde la version 4.3 las piezas de mobiliario se guardan
en formato m3d. Gracias a esto el intercambio de
archivos de mobiliario con otros es mucho mas facil. Los
archivos m3d contienen, ademas de los muebles en sf,
también una vista previa del &rbol de mobiliario. El
formato SAT continda estando, por supuesto, a su
disposicion.
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El arbol de colores (desde 4.3, antes arbol de
texturas)

El &rbol de colores le permite modificar las caracteristicas
de las superficies arrastrando y soltando (drag & drop),
de manera similar al método para trasladar piezas de
mobiliario al proyecto. Dentro del arbol de texturas se
pueden encontrar texturas predefinidas (fotos de
texturas) y colores de la gama RAL. Usted tiene la
posibilidad de administrar alli sus propias texturas. Puede
trasladar y copiar texturas desde una carpeta a otra.
Asimismo puede crear nuevas carpetas y borrar carpetas
preexistentes. Esta posibilidad esta a su disposicion
pinchando con el botén derecho en la entrada o carpeta
correspondiente. Las subcarpetas Colores de luz y el
Filtro de color no constituyen caracteristicas de los
materiales. Su funcion se describe en el capitulo Colores
de luz.

General | Cpeiones Raytracer

Nombie; : Ezuiejos MATTOnES
Rho: 65 |%
Tanmedio X: 0300 |wm % (0300 |m
Prueba: l A l
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=) Lg# Indoor
oLy Ceiling
“Lg# Door
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(=) Ly Interiores
= Lg# Buelo
Lg# Cemento
Y 0 mnlejos
[+ Lg# Madera
Lg# Linaleo
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BPm [ gaMu> drC [ P8 [ Jou |

llustracién 44 El arbol de colores

Cuando selecciona una textura del &rbol, se encuentra la
visualizacién previa de la textura seleccionada en el
Inspector. El grado de reflexiéon se determina después de
importarla a partir de los valores RGB de la textura.
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Por favor, tenga en cuenta: el
botén output de la guia 'y la
pestafia output abren el arbol
de outputs.

DIALux Version 4.7

Puede modificar este valor después. Es importante
especificar aqui también el tamafio real de la textura. El
valor estandar que aparece en DIALux por defecto es 1 m
x 1 m. Si, por ejemplo, se importa la foto de una fachada
como textura, tiene que introducir el tamafio real del
edificio (longitud y altura). Después de pegar la textura a
una superficie, puede modificarla (cambiar de escala,
rotar...). Introduciendo una longitud negativa (-0,4 m,
por ejemplo) la textura se da la vuelta a lo largo del eje
con la longitud negativa. Esta es una opcion posible
Unicamente para la superficie seleccionada, no para la
textura en si.

El arbol de outputs

Para la seleccion de outputs existe un arbol mas. Puede
abrirlo pinchando en la pestafia Output del arbol de
proyecto, o pinchando en el icono correspondiente en la
guia.

llustracion 45 La pestafia “output™

Los outputs cuyo icono de pagina destaca se encuentran
a su disposicion de inmediato. La ausencia de esta sefial
de resalte indica que, para obtener ese output, debe
primero llevarse a cabo el calculo.

=4 Local 1 Y
Fesnmen

Protocolo de entrada

Lista de pie=az de lag Inminarias

Plan de mantenimierto

Plamta

Lminariag (bicacion)

Lndnarias (Qista de coord inadas)

Filtra de colar (plano de sitnacin)

Muehles (mbicacifn)

Muebles (lizta de coordenadas)

Elernenta del local (ubicacin)

Elernenta del local (lista de coordenad as)
Superficie de calenlo (lista de coordenadas)
Lugares de trabajo (lista de coordenad as)
Superficies TGE (lsta de coord inad az) b
£ >

BPo. | Mo | ewCol | Vsl oo |

llustracion 46 Arbol de outputs

mimimimimimimimimimininiimio

Para contemplar un output en la pantalla, haga doble clic
en el icono correspondiente. Si desea contemplar
diferentes outputs simultdneamente, haga clic con el
botdén derecho del ratén en un icono de output y
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jlmportante!

La posicion del rendering 3D se
deriva de las caracteristicas de
la vista CAD 3D.

También puede guardar el
rendering 3D como archivo
*jpg. La posicién del rendering
3D se toma a partir de la
posicién establecida en la vista
CAD 3D.

La guia:

El hilo conductor que le dirige
de manera rapida a través del
programa.

DIALux Version 4.7

seleccione Abrir en nueva ventana. Puede contemplar
todos los outputs en la pantalla. Al activar el comando
Archivo = Imprimir o Archivo - Vista preliminar
aquellos outputs marcados en la casilla de verificacion
con una sefial negra de visto bueno seran impresos o
mostrados como vista previa a la impresién.

El rendering 3D toma de CAD la posicion establecida del
espectador para la impresion.

También puede guardar el rendering 3D en formato
*.jpg. Para ello gire el rendering de tal manera que
represente la posicion de vision requerida, y seleccione
en el mend Archivo - Exportar > Guardar vista como
JPG. Aqui puede seleccionar una carpeta y un nombre
del archivo para guardar en él el rendering.
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llustraciéon 47 Guardar una vista 3D como archivo *.jpg

La “guia“
La Guia le hace acceder directamente a los pasos
necesarios para el proceso de planificaciéon. Sirve como

“hilo conductor” y dirige al usuario con rapidez hacia su
objetivo.

Tiene la posibilidad de adecuar la guia conforme a sus
deseos de forma individualizada. De esta manera se
pueden activar o desactivar intencionadamente campos
de aplicacion.
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Mostrar la ventana de la guia

El Inspector le muestra las
paginas de propiedades con las
caracteristicas del objeto
seleccionado (aqui todo el
local).

DIALux Version 4.7
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llustracion 48 La guia

Si hace clic en un icono en la Guia, se activara
directamente la funcion correspondiente. Si mantiene
pulsado el icono lluminacién interior tendré a su
disposicién todas las opciones de input del local.

En caso de que la Guia esta escondida, puede entrar
mediante la funcion Mostrar ventana Guia en el menu de
la Ventana, activandose asi nuevamente.
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llustracion 49 Mostrar ventana de la guia

El Inspector

El Inspector le permite examinar las caracteristicas de
cada objeto seleccionado en la vista CAD o en el
administrador de proyectos. Aqui también puede
modificar las caracteristicas correspondientes. Muchos
valores figuran en gris. Estos no son modificables (0 no
se pueden modificar en este lugar).
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¢ Modificaciones concretas
en las paredes
individualmente o
configuraciones globales de

tndn al Inral?

¢Modificacion de la
luminaria o de la
disposicién de luminarias?

DIALux Version 4.7

f&todo del plan de

Local 1

Dlegcripeidn:

= 4 Provecto 2
i Lrminariaz utilizadas
=-# Local 1
|| Plano il
i Bueln
i Techo
=1 Superficies de paredes
B3 Pared 1
B3 Pared 2
B3 Pared 3
B3 Pared 4

llustracion 50 Pagina de propiedades del local seleccionado en el inspector

Arriba puede ver algunas caracteristicas del local
seleccionado. Haga clic en la pestafia Superficies del local
para modificar globalmente las caracteristicas del grado
de reflexion.

iCuidado! Aqui, el grado de reflexién de las paredes s6lo
puede ser modificado en su conjunto. Si desea modificar
el grado de reflexion de alguna de las paredes
individualmente debe seleccionar primero la pared
correspondiente y entonces modificar sus caracteristicas
en el inspector.

Por favor, tenga en cuenta que el Inspector distingue
entre luminarias individuales y una disposicion de
luminarias.

= 3 Lomdnarias
= o Dizposicitn en Hnea
¥ 5 xDIAL 6 Optikleuchten
=% Disposicitn cirewlar
¥ 7 xDIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 W/E
= e Lomdnaria individ val
¥ 1 xDIAL 1 3NOVA
= o Dizposicitn en cuadimo
¥ 9 xDIAL 3 B 900-Leucht:

llustracién 51 Disposicién de luminarias y sus luminarias en el administrador de
proyectos
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Aqui puede modificar las
caracteristicas de la disposicion
de luminarias completa, no las
caracteristicas de las luminarias
individuales.

Aqui puede modificar las
caracteristicas de las luminarias
dentro de la disposicién de
luminarias, no las
caracteristicas de la disposicién
en si.

Nuevo desde DIALux 4.3:
Péagina de propiedades de color
de luz.

Activar DIALux en el modo
Elaborar geometria del local
E 3 =

Iluminacién interior

Editar local
‘_,_- Inzertar nuevo local
Bk Cargar archivo DG o
= D¥F
|I'I ; Elsborar geometria del
1 Insertar techosg, suelos v
columnas
BE Insertar ventanas ¥ puertas

DIALux Version 4.7

Luminaria <~ Posiciones | Altora de montsjie | Rotaciones | OrganizaciSn

Filas: |3
Punto inicial
Punio final %
E (500 |Ix

Luminarias por fila: | 3

Em lamparas: 560 Ix
Eimn total: 1122 Ix

llustracién 52 Pagina de propiedades Posiciones de la disposicién de luminarias
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llustracién 53 Pagina de propiedades de las luminarias dentro de la disposicién

Modo de edicién

DIALux se convierte en un modo de edicion al intentar
ejecutar determinadas funciones. Esto sucede, por
ejemplo, en las situaciones siguientes:

o
o

(0]

(0]
(0]

Input de un nuevo local

Cambio de las dimensiones del local con
posterioridad

Editar un elemento del suelo en una
escena exterior

Editar un superficie de célculo

Editar un cuerpo de extrusion
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Para activar este modo se pincha con el botén derecho
del raton en el local a reelaborar dentro del
administrador de proyectos y se selecciona el comando
Elaborar geometria del local, elemento del suelo, o
superficie. Una alternativa es hacer clic, dentro del menu
Edicion, en Elaborar geometria del local. Como tercera
posibilidad, puede pinchar en Elaborar geometria del
local en la guia. Se recomienda editar la geometria del
local en la vista en planta.

= 3 Frovecto 2
& Luminarias utilizadas

Flal  Inseriar hominarias v

r_:; Elaborar geometria del local
S Editar constroccifn con nz dinma. ..

Insertar emena de luz

i Calewlar
i}

Insertar gropo de contml

*
L.
=

B Vista estandar 3D F8
LY Plants (plano simbélico -3 Fd

Duplicar local

»| Borrar

[abi Cambiar nombre

llustracién 54 Menu de contexto del local (pinchando con el botén derecho
sobre el local)

Una vez activada esta funcion, es posible modificar la
planta del local individualmente. Todos los datos son
validos igualmente para los elementos del suelo y las
superficies de célculo.

B eI FerTr—

[ i . . - Py

o e
.

Interaccicn
grafica

Interaccicin
numerica

Edicion interactiva del local llustracion 55 Modo de edicion del local

Pinchando en las paredes, puede mover las mismas
paralelamente de forma interactiva en la vista CAD. Si
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DIALux detecta
automaticamente si las
luminarias estan colocadas en
el interior o en el exterior del
local.

DIALux Version 4.7

pincha en las coordenadas del local, puede moverlas en
el local con total libertad.

Si pincha en un lugar cualquier de una pared con el
botén derecho del raton puede, mediante el menu de
contexto, insertar un punto en ese lugar.

e
N Insertar punto
,’r Bplicar
J‘J Cancelar
W Vista estandar 3D Fa
£ |l Plants (plano simbslico X-¥) F9

BN

llustracién 56 Insertar una nueva esquina

Puede agregar o borrar de la pagina de propiedades
coordenadas extra del local haciendo clic en la columna
correspondiente y seleccionando a continuacién Insertar
coordenadas o Borrar coordenadas. También es posible
introducir alli las coordenadas exactas numéricamente.
Mediante Longitud y Anchura, puede introducir las
dimensiones méximas del local. Todas las dimensiones
seran, acto seguido, convertidas en la proporcion
correspondiente.

Por favor, tenga en cuenta que en el ejemplo mostrado
arriba (llustracion 55 ), DIALux no representa ni calcula la
luminaria de abajo a la derecha una vez adoptadas las
coordenadas. DIALux reconoce si una luminaria se
encuentra dentro o fuera de un local. Las luminarias que
estan fuera no son consideradas para el calculo. No
obstante, en caso de que el local volviera a ser ampliado,
la luminaria seria insertada automaticamente.

Los elementos del suelo de una escena exterior se
pueden editar de la misma manera. Para insertarlos en la
escena exterior puede pinchar con el botdn derecho en
la escena exterior en el administrador de proyectos, en la
guia o a partir del arbol de mobiliario.
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Los elementos del suelo y las
superficies de célculo se
pueden modelar como las
geometrias de los locales.
Estas superficies también
pueden adoptar formas
poligonales.

DIALux Version 4.7

llustracién 57 Ediciéon de un elemento del suelo insertado

En DIALux las superficies de célculo se pueden crear con
cualquier forma. Pinchando con el boton derecho en la
superficie de calculo puede modelarla a su gusto como si
se tratase de un local para, por ejemplo, obtener un area
de tarea poligonal sobre una mesa en esquina.

llustracion 58 Crear un area de tarea poligonal sobre una mesa

Si ya existen lineas de referencia poligonales y cerradas
en el local o proyecto, se puede adoptar su forma para
una superficie en el modo de edicidn. Esto es muy util si
primero se copia la forma de una plantilla (DXF/DWG)
con una linea de referencia y a continuacion la toma una
superficie (local, elemento del suelo, superficie de célculo
0 cuerpo de extrusion). Esta funcidn se inicia con un clic
del botén derecho en el modo de edicion.

IMPORTANTE: este clic con el botén derecho debe
hacerse sobre la linea de referencia que se tome como
plantilla.
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llustracion 59 Tomando la forma de una linea de referencia para la planta de

un local
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Optimizar la configuracion personal

DIALux le ofrece la posibilidad de cambiar las
configuraciones previas. Puede encontrar todos los
menus para la modificacion debajo de Archivo -
Configuraciones.

atfhivo |_Edm Yista CAD  [nsertar  Seleccidnde lomtnasas Ouiputs  Veptana Onli
| Huevo il g !- & 5 & | |

| Abnr... Ctel+0 5 — T - -
- Rl ullis e ol

Cerray

il Guandar CHltS
Guandar como... lenty | Superficiesdellc ¢ ¥

S0 -

/" @ Local 1 - Vista

N| Asistentss. .
Trmportar 3 1
Exportar b

| Vista preliminar...
| Imprimir... CtltP

[ Caonfiguraciones PH’)@ Opeiones generales. .. .

Provectos abtertos altmamente b Personalizar bayras de herramientas ¥ teclado...

(ks

s |

llustracion 60 Menu de configuraciones

Opciones Generales

El menu Opciones generales le ofrece 8 pestafias con
posibilidades de configuracion. Bajo la pestafia Valores
estandar puede especificar las configuraciones
tipicamente nacionales para las Dimensiones del local,
Grados de reflexion, Plano til, y otros. Esto significa que
no tiene que modificar cada entrada de datos cuando
quiera hacer célculos para otros paises. DIALux conoce
todas las normas y directivas vigentes en cada pais y
adapta las configuraciones de manera acorde con las
mismas.

Consejo: aqui no podra modificar las configuraciones de
idioma de DIALux, sino Unicamente configuraciones
respecto a valores.

Alternativamente también puede cambiar los valores
individualmente.
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DIALux 4.7 X
Provecto elaborada par Evaluacion energética ‘Yentana Tragaluces
‘alores estandar Global Yentana CAD Output

Esténdares: v
Dimensiones del local Grado de reflexidn Plano dtil

Longitud: 5400 |m Techa: 70 kS Altura: 0850 |m
Anchura: 3600 |(m Paredes: 50 % Zona marginal:| 0.000 |m
Altura: 2,800 |m Suelo: 20 %

Factor mantenimiento: | 0,50

Premisas iniciales para comjuntos de luminarias

Em: | 500 |Ix Em{Us): |50 fc  Em {exterior): | 10 I Em {exterior US): | 1 fc

Clasificacién de luminatias segin: O om OBz OuTE ®CIE
UGR, Spacing-to-Height-R.atio: ®0.25 Area de entorno: (%) Dimensiones del local - 0.!
O1.00 () Area de trabajo + 0.5m

[CProporcién de intensidad luminica segiin LG7
Cutput de valores estandar UGR

llustracién 61 Opciones generales — valores estandar

Si selecciona la pestafia Global, puede determinar el
directorio (la carpeta) en el cual se deberan guardar sus
proyectos.

Usando la entrada Idioma, cambiara el idioma del
interfaz de usuario DIALux. De manera estandar DIALux
se inicia siempre con el idioma del sistema operativo.
Ejemplo: Si su sistema operativo Windows es aleman,
entonces DIALux se inicia por vez primera también en
aleman. Si le gustaria cambiar temporalmente el idioma,
por ejemplo, al inglés para explicar algo a su compariero
inglés, puede seleccionar Inglés bajo la opcidn Idioma.
Luego cierre DIALux y vuelva a abrirlo. Ahora el idioma es
el inglés. De forma anéloga se puede cambiar de nuevo
al aleman.

Bajo la pestafia Global puede especificar adicionalmente
las caracteristicas del inicio, las caracteristicas de las

dimensiones (en sistema métrico o americano (imperial)),
y las dimensiones fotométricas (europeas 0 americanas).

Una funciéon cdmoda y Gtil consiste en que se le recuerde
automaéticamente guardar, con un intervalo de tiempo
entre avisos a definir libremente. En cuanto haya pasado
el tiempo fijado mientras trabaja en un proyecto
aparecera un aviso de recordatorio. Este mismo le
permite proceder a guardar el proyecto directamente o
bien, en caso de que ya lo haya guardado, etc., hacerlo
mas adelante.
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X]

jAviso!

El provecto se guardd por dltima vez hace mas de 1 minukos,

Guardar ahora l [ Mo guardar

llustracién 62 Aviso automatico para recordar guardar

DIALux 4.7 X
Froyecto elaborado por Evaluacion energética ‘Yentana Tragaluces
Walores estandar Global Wentana CAD Output

Directario del provecta: wkumente und Einstellungen)BitteriEigene Dateien|DIALL Projects B
Idioma: Espariol {Espafia) w
Mostrar didlogo de bienwvenida al iniciar al programa,

Iniciar un nuevo proyecto en forma estandar con

(%) Nada (OiLocal () Escena exterior () Calle estandar

Unidades
Sistema a usar para las dimensiones (longitudes, &reas, etc.)

Dimensiones: MEtrica (3I) {m, cm, etc.) v

Sistema a usar para las magnitudes luminotécnicas {intensidades, densidades, etc.)

Luminokecnia: Europen (SI) {lx, cdfm?, etc.) w

Atencion: los cambios no son adaptados en las ventanas abiertas del inspector, Cierre las ventanas
abiertas v vuelva a abrirlas para ver las modificaciones,

[ awiso automética para guardar cada %.d minutos Minutos,

llustracion 63 Opciones generales - global

Si selecciona la pestafia Ventana CAD, puede definir los
Colores de fondo para cada ventana CAD y para los
outputs.

Direct3D como alternativa a OpenGL

DIALux utiliza las técnicas mas modernas para la
visualizacién del disefio de iluminacion. Hasta ahora se
usaba para ello bien OpenGL o bien el modo de software
MESA. Debido a que varios controladores de tarjeta
grafica, especialmente los de las tarjetas graficas “chip
on board” y de tarjetas gréaficas ATI, no tienen buen
apoyo del OpenGL, DIALux le ofrece ahora el uso del
modo Direct3D para la visualizacion 3D. Varios
controladores de tarjeta grafica soportan mejor Direct 3D
gue OpenGL. Recomendamos que utilice todavia
OpenGL. Si no fuese posible trabajar sin problemas en la
visualizacién o incluso se le cuelga el ordenador, deberia
probar con Direct 3D. Si su tarjeta grafica tampoco
apoya este modo, entonces puede utilizar el modo
MESA, que es mas lento, pero también més seguro.
Puede seleccionar de nuevo el modo grafico
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directamente al abrir DIALux, o puede definir el modo
habitual a utilizar en Archivo - Configuraciones -
Opciones generales > Ventana CAD.

& DlALux i Start Options O BN 1oLk 4.7 Direct3D
B oraux 4.7 B DraLux 4.7 Mesa
B oiaLux 4.7 Light B Dlalux 4.7 OpenGl

llustraciéon 64 Opciones de inicio de DIALux

DIALux 4.7 3
Proyecto elaborada par Evaluacion energética ‘Yentana Tragaluces
‘Walores estandar Global Wentana CAD Output

Colores de fondo

Wentana 20

‘Wenkana interior 30: || | '] [ | ']

Seleccionar controlador-geafs

) Utilizar &l modo gréfico seguro {controlador Mesa)

() Emplear controlador del sistema OpenGl (hardware OpenGl o controlador Microsoft Open@L)

%) Utilizar controlador Direct3D

Otras configurationes

[ activar pulido de aristas (sélo Direct3D v en caso de que exista)

Mostrar indicadores de coordenadas en 30

Ocultar flecha norte en pos, de 0°

llustracién 65 Configuraciones del modo grafico

En caso de que tenga un ordenador més antiguo, es
aconsejable seleccionar la opcion Pasar automaticamente
del visionado CAD al modo de representacion reticular.
De esta manera se reduce tiempo de calculo y puede
trabajar con DIALux sin sacudidas molestas en la
pantalla.

Consejo: la configuracion arriba indicada esta activa por
defecto. Si tiene un ordenador potente, merece la pena
probar con esta funcién desactivada.

También puede contar con los indicadores de
coordenadas en 3D activando la opcion Mostrar
indicadores de coordenadas en 3D, siempre y cuando
oculte la flecha que indica el Norte (posible desde DIALux
4.1).

Puede especificar el tamafio de fuente y el grosor de
linea de los outputs en la pestafia Output. Ademas se
puede introducir aqui un Pie de pagina que aparecera en
cada impresion y el Logo. Para la integracién del logo
pinche, por favor, en el botdn con tres puntos tras el
campo Logo Yy luego seleccione el archivo que contiene
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su logo en la ventana “Abrir””. DIALux abre bitmaps
(BMP) 0 JPG.

DIALux 4.7 X]
| Prayecto elaborado por || Evaluacion energética || Ventana Tragaluces
| alores estandar I Glabal I Yentana CAD | Output

Grosor de las isolineas: pt Cutputs para plancs Otiles

Mastrar luminarias
Dibujar ohjetos

Tamafio de Fuente de los valores de
las isolineas:

Tamario de Fuente en el grafico

de valores:

pt

pt

Escala de graficas: (@) Tamafio méxima (") Escala estandar dptima

| =

Pie de pagina: | |

Encabezamiento: [_|Mastrar ruta del archiva [IMastrar nombre del archiva

Detalles del provecto

1:| | 3:| |5:| |

2:| | 4:| |

Advertencia: Las modificaciones realizadas no afectan a los outputs va existentes. Las entradas se
asociaran exclusivamente como valores iniciales para todos los nuevos oukputs,

llustraciéon 66 Opciones generales — output

En la Gltima ventana Proyecto elaborado por introduzca
su nombre y direccion. Estos seran después transferidos a
cada proyecto nuevo.

DIALux 4.7 X
Walores estandar Glabal || entana CAD || Output |
Proyecto elaborado por | Evaluacion energética || ‘Wentana || Tragaluces |

Proyvecto elaborado por

Mombre:

Teléfono:

Fax: |
e-Mail: |

Empresa

Empresa:

Direccidn:

Akencidn: las modificaciones efectuadas sdlo afectan a los nuevos proyectos, Los provectos
antiguos o abiertos actualmente no se veran afectados,

llustracion 67 Opciones generales — proyecto elaborado por

Mediante la funcion Personalizar, a la cual se puede
acceder via menu Archivo - Configuraciones »>
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Personalizar barras de herramientas y teclado, puede
seleccionar las barras de herramientas que necesite con
mas frecuencia. Cuando lanza esta funcion, puede
cambiar asimismo la Barra de herramientas existente.
Con el botén izquierdo del raton, puede arrastrar las
funciones que no necesita a la pestafia Orden. Y puede
extraer las funciones que necesita desde la pestafia hasta
la posicion deseada. DIALux apoya los métodos
abreviados del teclado (shortcuts) estdndar de Windows,
que se lanzan con una combinacion de teclado. Puede
especificar combinaciones de teclado adicionales en la
pestafa Teclado. En la pestafia Opciones se le ofrece la
posibilidad de seleccionar mas configuraciones en el
menda.
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llustracion 68 Menu de personalizacién

Puede volver a configurar el interfaz del usuario de
DIALux en el menu ?, de tal manera que se restaure la
configuracion estandar la proxima vez que abra DIALuX.
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llustraciéon 69 Restaurar el interfaz del usuario DIALux
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Crear un proyecto nuevo

Si hace clic en el boton Nuevo, creard un nuevo proyec-
to. DIALux puede trabajar s6lo en un proyecto. Por eso
debera cerrar un proyecto ya abierto antes de poder abrir
uno nuevo. En el Inspector puede definir el Nombre de
proyecto y puede incluir Descripciones del proyecto.
DIALux agrega automaticamente la fecha de creacion.
Como alternativa también puede modificar la fecha
desactivando la casilla Automatico.

! Amhivo Edicién Yisn CAD [neertar  Seléccionde luninssias
bl S |

B . wj

Proyecto  Provecto elsborado por | Direccidn | Detalles 14

s prees

Nombre: Proyecio 4

Degcripeitin:

llustracion 70 Crear un proyecto nuevo

En la segunda pestafia tiene a su disposicion sus datos de
Proyecto elaborado por. Estos se toman de las opciones
de configuracién y dado el caso pueden introducirse
aqui. En la tercera pestafia esta su Direccién y en la
cuarta detalles. Estos Detalles apareceran también en la
portada del output.

Fomen  Fropmio siosds pos | Dowsis  Deade | Thesces Pacwih | Parmbabbinds i Dissts  Deiln  Dlamis

Babipnli poy Jokn U Iuki Expom Wi Light el [ L M Hr =

Trtony

Pt o 000

BI ST R T Deeaiy |7 (29 Sangs Tren

Edad ok 1] Tk Bwek ul el Tiagghe]

llustracién 71 Insertar los detalles del proyecto

Desde DIALux 4 se incluye ademas la pestafia Ubicacion
en forma expandida. Esta pestafia sirve para determinar
la posicion del sol con el célculo de luz diurna (véase
capitulo calculo de luz diurna en DIALux). Siempre que
estos no estén para su seleccidn en la lista, puede
insertar aqui los datos de ubicacion, longitud, latitud,
zona horaria, y tiempo de verano. Desactivando la casilla
de Tiempo de verano corresponde tiempo de invierno.
Puede guardar sus entradas y administrarlas como desee.
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Frovecto | Provecto elaborado por | Diveccitm | Detalles -~ Thicaci6n

Ubicacitn Leid vt heid. v
Longited: |762 | Cruandar
Anchors: 5132 |7 Oiter

Zona horaria: | 1 h desplazamiento a GMT

[¥] Tiempo de verano  des | 2005/ % | hasta | 2005/ %

[« | Oktober 2005 > |

Mo Di Mi Do Fr Sa So [}S
22 M\ o 2
4 5 B 7 8 3
m 11 12 13 14 15 18
17 18 19 20 21 22 23
24 2% 26 27 28 29 =D
K1 2 3 4 5 E
< Heute: 08.09.2005

Entrada de datos de ubicacién llustracion 72 Insertar datos del proyecto - ubicacion
para el célculo de luz diurna

Abrir un proyecto nuevo
Un proyecto ya existente puede ser abierto cuando el
programa DIALux se inicia, pinchando en el didlogo de

inicio en Abrir proyecto, o bien haciendo doble clic en el
proyecto en el menu Archivo—> Abrir.

Arhivo | Edicion  Fish CAD [ns
_1! Huewo Ctel+17
=5 Abrr. ChltO

Cermar

Guardar coma...

N Asistentes...
[mportar b
Exportar »

Yista preliminar. .
Impromar. .. Crl+P

W ke

Configuraciones 3
Provectos abiertos altimament:

Salir

llustraciéon 73 Abrir un proyecto en el didlogo de inicio
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llustracion 74 Abrir un proyecto en el menu

La informacion del proyecto en el dialogo Archivo 2
Abrir

En Archivo - Abrir se encuentra en DIALux un dialogo
especialmente adaptado para proyectos DIALux.

Kbriy idli
| corsmcmpms..
| Poveosidberadoper - Smcpms
DlALis:
e
A
Dwiiryary
FATHION STONE - KEW Y0Ro( -6 FLOOA CASIAAL
ol o agenenl [or emergeny
___} Breeoretical v ageereenk for ewesgency
Mg dacurenios S
Chandn
Wi P

Mowbie| | 6ELOGR CASLIAL Hhoosstscal ausraomtrn | asmergren. 34
[ Cancew ]

s s el Tip Pacger i (AL [*, in] L

llustracion 75 Vista preliminar del proyecto

Aqui se puede ver una vista preliminar de la vista 3D del
primer local o la primera escena exterior, informacion
sobre el autor, la descripcion, y el nombre del cliente. En
el boton Otras carpetas se abre una lista de carpetas en
las que se han guardado proyectos DIALuUx previamente.
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Edicidon de locales

Para generar un local, lo mejor es que haga clic en el
boton Insertar nuevo local en la Guia.

o x

Iluminacion interior

Editar local
L- Insertar nuevo local

llustracién 76 Edicion de locales — insertar nuevo local

Edicidén de la geometria de un local

Después aparece la vista en planta en la parte derecha
dentro de la ventana CAD y las coordenadas del local se
muestran en el Inspector. Generalmente el origen de
coordenadas esta abajo a la izquierda (x=0, y=0). Puede
cambiar la geometria del local moviendo los puntos
individualmente con el ratdn, o puede insertar y borrar
puntos con el boton derecho del raton. Como alternativa
puede editar las coordenadas del local en el Inspector.
También tiene la posibilidad de, en lugar de insertarla de
forma libre, utilizar un rectangulo o un poligono para
dibujar la geometria del local.

DIALux transfiere los valores introducidos a la tabla
después de que ha presionado la tecla TAB. Si ha
terminado de introducir los datos, confirmelo con OK o
en el boton Aceptar del menu de contexto.

L

dgpmn Flawe

-

Zlic con el botein
derecho del
raton

= ' Prestaria para
edicidn

Confirmar con
Aceptar

llustracién 77 Edicién de locales — insertar las coordenadas del local
Si tras hacerlo no ve su local completo puede usar el

botdn con la Lupa (Panordmica de escena) para ampliar o
reducir con el zoom la vista por todo el local.
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flg Archevo  Edicwn Y CAD  [mserte  Delecciton ds st Orpus  Tegmss  Owline 7
HBNER® [ R gy

PR REIEE M E

llustracion 78 Edicién de locales — ampliar o reducir la panoramica de escena

Para obtener la vista 3D puede usar otra vez el botdn
derecho del raton o hace clic en el simbolo del cubo (la
vista estdndar 3D). Puede usar la flecha doble para girar
la vista 3D. La Lupa amplia o reduce, las Manos mueven,
y con dos Pies puede desplazarse por el local. Si usa un
ratén con rueda, estas funciones también estan
disponibles (véase pagina 36).

Rotar la wista

Wentana 30

llustracién 79 Edicién de locales — vista 3D

Modificacion de los datos del local

Si marca un local en el Administrador de proyectos
puede especificar diferentes caracteristicas via el
Inspector. En la pestafia General puede definir el Nombre
y la Descripcion del local.

General | Método del plan de mantendmiento | Superficies del local | Orientacion

Hombre: Local 1

Descripcitn:

llustracién 80 Edicién de los datos del local - general

Una nueva funcién en DIALux 4 es la pestafia del
Método del plan de mantenimiento Aqui se usa la
determinacion de los factores de mantenimiento y la
informacion de un plan de mantenimiento, basdndose en
la EN 12464-1y CIE 97.

Los parametros de mantenimiento de las disposiciones
de luminarias en el proyecto pueden ser optimizados con
respecto al valor de mantenimiento y el nuevo valor de la
instalacién. También es posible para el usuario usar el
valor de mantenimiento global como un valor unificado
vinculado al local y no a las luminarias. Tras la
introduccion de la EN12464 el disefiador de iluminacion
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esta también obligado a crear un plan de mantenimiento
para su proyecto de iluminacién. Con DIALux 4 esto esta
ahora esté integrado en el proceso de trabajo de disefio
de iluminacion y se genera automaticamente.

General -~ Método del plan de mantenimiento | Superficies dellocal | Or 4 *

(&) Glabal Factor de degradacitn: | 0.80
Valores de referencia; | Seleceione wn ejempla de aplic
(O vanzado (EN 12464)
Condiziones ambientales

Intervalo de mantendmiento:

llustracion 81 Edicién de los datos del local — método del plan de
mantenimiento

Método simplificado para determinar el factor de
mantenimiento

En DIALux el usuario podra seleccionar si le gustaria
calcular el factor de mantenimiento para todo el local, o
si le gustaria determinar el factor de mantenimiento
correspondiente para cada luminaria o disposicién de
luminarias. La manera mas facil y que coincide con las
versiones anteriores de DIALux consiste en utilizar el
método clésico.

Después de haber creado un local o una escena exterior,
el usuario puede decidir la opcion antedicha en la pagina
de propiedades.

Ceneral - Método del plan de mantenimiento | Superficies dellocal | O 9 ¥

(¥ Glahal Factor de degradacisn: | 0.80

Valores de referencia:

Condiciones ambientales | Instalacion exteriog, ciclo de mantenimiento de 3 afios.
Instalacitn fnterior o exterior, alts contamninacion.

Intervalo de mantenimisnto:

llustracién 82 Edicién de los datos del local — seleccién de un valor de
referencia para el factor de mantenimiento

Para el método clasico los valores de referencia ya estan
predeterminados, siendo los citados por el Sr. Stockmar
en el articulo ““El factor de mantenimiento — La teoria y la
préactica” en Licht 6-2003 en la tabla 1. El usuario
también puede, por supuesto, editar cualquier otro
factor de mantenimiento en el campo de edicion
correspondiente.
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Tras haber seleccionado una luminaria, el usuario puede
ponerla con cualquier orientaciéon. También tiene acceso
a los detalles técnicos de la luminaria.

il Andeve Bliite ¥ebh CAD  lewits Beleccinde lumswms  Quipub Ve
RN I e | |
MEAREER M

Lumimaria | Monise =~ Orpramscsia

Lwiagia.  DLAL 3 B G00-Low e

@m

Emisinds bz | |

Lokmipamss: T I6W w
Flugo buminose; | 3380 :
Polemiis: 43

Factor commeicitne | 1000

Bl commcesim:

T T

llustracion 83 Informacién técnica de la luminaria escogida

Dado que el flujo luminoso de la lampara y el factor de
correccion tienen, desde luego, influencia en la cantidad
de luminarias, pueden ser modificados aqui.

=|L, Arhiva Edicitn Vi CAD Inserr  Seleccifmde
R | | =k A |

—
|.g| 5[ mmmmmlﬁl_!l_

Luminaria - Montaje | Organizacion

Flss: 2 | Luminarias por fila I-!l |
Punto inicil X:[0000 |m ¥:(0000 |m
[Punto final | K[540 |m ¥3600 |m

50 |

Lurninacias Total
Yalor de planificacifn: 503 Ix 576 1x
Valor nuevo: 629 1x 720 1x
Tipo de montaje: | Adosado v |
Longitod de suspension: | | m
Altura de montsje: | L A00 | -
Altora del punto de luz: ! _|

Altora del local:2 800 m Altora del plano atil:0 850 m

llustraciéon 84 Determinacion de la cantidad de luminarias
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En DIALux esta integrado el “método del factor de
utilizacion” del CIE para determinar aproximadamente la
cantidad correcta de piezas para todas las disposiciones
de luminarias. Para ello se muestran tanto el nuevo valor
previsto para la iluminancia como el valor de
mantenimiento. De manera adicional se indican también
el valor nuevo y el valor de mantenimiento de todo el
local. El usuario puede a continuacién adoptar la
aportacion que supone esta disposicion de luminarias
para todo el proyecto completo. En este caso los valores
son idénticos porque no existe otra disposicion de
luminarias dentro del local.

En los outputs, el factor de mantenimiento es anotado
en las diferentes paginas del output. Por ejemplo, aqui
en la pagina del Plan de mantenimiento.

DIALux

2108 2008

Progecioe laborado por
Telévno

Local 1/ Plan de m antenimiento

Elm imi requla esi p able para un sistemna de iluminacidn, Solo asipuede ser imitada la
disminucitn de la cartidad de luz disponible por enweje cimienta.

Loz walores minimos de intensidad luminica establecidos en EN 12454 s0n valores de mantenimierto, eso
quiere decir que estan basados en un valor nuevo (en &l de la &mly un que
debe ser definido. Lo mismo es wilido para los walares caleulados en DIALux. Sélo puedenser alcanzados i el
plan de i mii es i deforma

Ffarmaciones nenersles sobre el local
Condiciones ambientales del local: MHormal
Intervale de mantenimienta del local: Anual

Disposicidn en cuadro /WILA 1138-53 Sertic pendant luminaire, T 16 2 29W + T 1620 1w 24W 7
Emizidnde luz 1

Influancia de laz superficies del local por reflexién: peguefiotk == 1.8)

Tipo de ilumin acidn: Directo / Indirecto

Intervale de mantenimiento de las luminarias: Todes 20 los afies.

Tipo de luminarias Luminaria indire cta (seqlin CIE)
Periodo de operacidn por afio (en 1000 horas): 285

Intervalo de cambio de lamparas Anual

Tipo de lampara: Lampara fuorescente de tres bandas (zeqin CIE)
Intercambio inmediato de lamparas quemadas: g

Factor de mantenimiento de las superficies del local: [uk=2)

Factor de mantenimiento de 1as luminarias: 0.%5

Factar de mantenimiento del flujo luminoso: [uk=c)

Factor de durabilidad de las lamparas: 1.00

Factor manteni miento: 0.44

Disposicidn en cusdro /WILA 1138-53 Sertic pendant luminaire, T 16 2 < 39W + T A6 2w 1 x24W 7
Emisidnde luz 2

Influancia de laz superficies del local por reflexién: peguefiotk == 1.8)

Tipo de ilumin acidn: Directo / Indirecto
Intervalo de mantenimiento de laz luminarias: Anual

Tipo de luminarias Cerrado IP2¥ (seqln CIE)
Periodo de operacidn por afio (en 1000 horas): 28

Intervalo de cambio de lamparas Anual

Tipo de lampara: Lampara fuorescente de tres bandas (zeqin CIE)
Intercambio inmediato de lamparas quemadas: Si

Factor de mantenimiento de las superficies del local: [ak=2)

Factor de mantenimiento de 1as luminarias: 0.8z

Factor de mantenimiento del flujo luminoso: [ak=c)

Factor de durabilidad de las lamparas: 1.00

Factor manteni miento: 068

llustracion 85 Output — plan de mantenimiento

Si el usuario no selecciona explicitamente el método del
plan de mantenimiento, nada cambiaré en el uso y
manejo de DIALux. El método *‘clasico’ también esta
seleccionado inicialmente al crear un local.

Método avanzado para determinar el factor de
mantenimiento
Si lo desea, el usuario también puede determinar el

factor de mantenimiento de cada luminaria individual
(disposiciones de luminaras). Para ello debera primero
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seleccionar el método apropiado en la pagina de
propiedades del local.

’[L Archive  Edicion  Tista CAD Imsm:f S_alecciﬁnde I
= NN e | -

A e[l @_!

Gieneral ~ Método del plan de mantenimiento | 4 P

() Global Factor de degradacifin;

Valores de refersncia:

(@) Avanzado (EN 12464)
Condicioness ambisntsles Normal v

Intervalo de mantenimienta; éAnual ~

Todos 1.5 los afios.

Todos 2.0 los afios.
|__| Pro)reciu 1 Todos 2.5 los afios.
. Luminacias utilizadas LLodos 3.0 1oz afios.

[ ﬁ., Locall

llustracion 86 Seleccién de la determinacion avanzada del factor de
mantenimiento

Primero se definen las condiciones ambientales del local
o la escena exterior. Aqui el usuario puede seleccionar,
ademas de entre las tres situaciones dadas limpio,
normal, sucio, también la situacion muy limpio que
aparece en el libro de Trilux “Ayuda de planificacion
12646”. También puede definir aqui el intervalo de
mantenimiento.

Después de la seleccion de una luminaria, el usuario
puede ponerla con cualquiera orientacion. También tiene
acceso a los detalles técnicos de la luminaria. Esta pagina
de propiedades es idéntica a la del método fécil.
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Luminaria = Montsje | Factor mantentmiento

ntic pendant hnminadre,

Emisitnde luz 1 | Emision de Iuz 2 | Emisicn de Tz 3 |

Lamparas: T16 w
Flujo luminoso: 1750 Im
Potencia: 26 w

Factor correccitn: | 1.000

Blaze comeccion:

Insertr || Conoelar |

llustracion 87 Configuraciones técnicas de luminarias con diferentes salidas de
luz

Si el usuario usa una luminaria con varias (diferentes)
salidas de luz (LEO, (Light Emitting Object), puede
determinar separadamente las lamparas y el factor de
correccién para cada LEO.

Igual que con el método simplificado, se muestran tanto
el nuevo valor previsto para la iluminancia como el valor
de mantenimiento. De manera adicional se indican
también el valor nuevo y el valor de mantenimiento de
todo el local. El usuario puede a continuacion adoptar la
aportacion que supone esta disposicion de luminarias
para todo el proyecto. En este caso los valores son
idénticos porgue no existe otra disposicion de luminarias
dentro del local.
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Luwmdnaris -~ Montaje | Crganizacidn | Factor mean 4
Filas: 3 Lumiperias por fila; |4
Punto dndcial 0000 | oy 0000 |m

Pumnto final w H|5400 m Y2600 | m

Luminarias Total
Valor de plandficacitn: 1754 Ix 1969 Ix
Valor nueva: 2671 Ix 2091 Ix
Tipo de moitaje: Fugpendido b
Longitnd de snspensin: i
Altora de montaje: o
Altora del punto de Iz m

Altora del local:2 800 m Altura del plano atil:0 850 m

[ome [ Comeis

llustraciéon 88 Determinacion de la cantidad de luminarias requeridas

En la pagina de propiedades Factor de mantenimiento se
puede modificar todos los pardmetros para los factores
de mantenimiento de esta luminaria. Si una luminaria
tiene varias emisiones de luz, éstas se pueden modificar
entonces individualmente.

Luminaria | Montsje | Organizacion -~ Factor mantenimiento 1
Emisitn de iz 1 | Emisitin de Inz 2 | Emisitn de luz 3 |

Intervaln de mantentmdento de 1 Todos 5.0 1oz af v
Tipa de lnminarias Cerrado [P2H A
Periodo de operacitn p
amal (en 1000 horas): 2.58 (5 diaz de aplicar »
Intervalo de cambio de lamparas {en afiog): 10
Tipo de omdnarias: Lampara floorescente de »
Intercambio individual de lamparas.
Editar factores manvalmente.
Owr OrwF OLWF [CILLWFLC]LUE
s u x® x

Nota:

Luminarias Total
Walor de planificacion: 1703 1 1918 I«
Walor nuevo: 2671 Ix 2991 Ix

| puert | Conseler |

llustracion 89 Pagina de propiedades del factor de mantenimiento

En esta pagina de propiedades el usuario puede
optimizar la disposicion de luminarias con respecto al
factor de mantenimiento. Si el fabricante de luminarias
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ha definido los pardmetros de mantenimiento de esta
luminaria en su plugin o el archivo ULD, estos seran
marcados en el campo Tipo de Luminarias y bajo el Tipo
de lampara como estén definidos por el fabricante. El
factor de mantenimiento depende de las condiciones
ambientales (ya definidas en la pagina de propiedades
del local), la altura de montaje (por el indice del local k,
también definido en la altura de montaje), el periodo de
funcionamiento (a insertar en este punto), y el intervalo
del mantenimiento de lampara y luminarias (a definir
también en este punto). Si el fabricante de luminarias no
ha definido los parametros, el usuario puede entonces
escoger en las listas desplegables para el tipo de
luminaria y de ldmpara entre los datos de ejemplo del
CIE. Si el usuario desea usar otros factores por cualquier
motivo, puede marcar mas bajo los factores individuales
en la casilla de verificacion.

Luminavia | Montyge | OrgangzaciSn Factor mantenimiento 1

Emisisnde iz 1 | Emisicn de Tz 2 | Emision de Tz 3 |
TIntervalo de mantenimdents de 18] Todas 2.0 los af »

Tipo de homdnaciss Definido por el nsnarin »
e e [258 6t de aplione
Tntervalo de cambio de lamparaz (en afios): 10
Tipo de lomninarias: Definddo por el vsnarin %
Intercambin individual de lamparas.

Editar factores manmalmete.

Owr ORWF [FLWF [#LLWFC] LiTE
= x|073 | x[083 |x

Hota:

Lmnirariaz Total
WValor de plandficacidn: 1703 e 1018 Ix
Valor nuevo: 2671 v 2001 I

Inzertar ” Cancelar ]

llustracion 90 Factores de mantenimiento definidos por el usuario

Para aquellos factores de mantenimiento (LLWF o/y LWF)
que el usuario ha seleccionado se indicaran el tipo de
ldmpara o luminaria como Definido por el usuario. El
proyectista puede ahora insertar directamente los
factores y una nota complementaria.

En esta pagina de propiedades el planificador también
tiene una visién general sobre el valor de mantenimiento
y el nuevo valor, tanto de toda la instalacion de
iluminacién como de esta disposicion especial. Asi es
capaz de optimizar el plan de mantenimiento teniendo
en cuenta el numero de reduccion de piezasy el
mantenimiento minimo.
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Con otra disposicion en el mismo local cambiarian, por
supuesto, los valores de la iluminancia total y de la
correspondiente a la disposicion.

Luminaria | Montaje | Organizacitn” Factor mantenimiento 1

Emisitin de Iz 1 | Emisitin de Tuz 2 | Emisien de Tuz 3
Intervalo de mantenimients de 18| Todos 2.0 losaf +

Tipo de lnminarias Definido por el nsvarin  w

Periodo de operacifn P
anmal (en 1000 horas): 2.58 (5 diaz de aplicac »

Tntervalo de cambio de lamparas (enafios): |10
Tipo de lnminarias: Definido por el nsvarin  w
Intercambio individual de lamparas.

Editar factores mannalments.
[OwF [CIRWF LWF LLWF] LUF
= « (073 = 092 | x

Hota:

Luminarias Total
WValor de plandficacion: 1703 1= 1918 Ix
alor moeva: 2671 I 2001 v

Insertar ” Cancelar

llustracién 91 Insertar otra disposicion en el mismo local

Aqui se puede establecer ahora un niumero 6ptimo de
piezas para determinar la iluminancia total que se desea
en un local.

Esto también se puede ver en CAD. Debido a que las
luminarias en ciertas zonas del local podrian estar
sometidas a otras condiciones (contaminacion mas
elevada, otros periodos de funcionamiento,...), pueden
mostrarse los factores de mantenimiento de las
luminarias individualmente en la vista CAD y entender
facilmente de esta manera su distribucion en este local
con requisitos de funcionamiento diferentes. Puede
mostrar los factores del plan de mantenimiento bien a
través del menu Vista, o bien en la barra de herramientas
dentro de la ventada CAD.
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llustracion 92 Mostrar los factores del plan de mantenimiento en CAD via
menu

P E o gy
Pkt D g F R

L Lt
Pl

I = s ik

= i B |
| ——
¥ 06 L L B ot s, T T s ¥ |
F 8 URRALTY (1) Cas ol e By
ol Ll

A [t [t | "-.'E‘:.l-.!.’.'.'.';

llustracion 93 Icono de Mostrar los factores de mantenimiento en CAD

El usuario tiene la posibilidad de editar los factores de
mantenimiento que se encuentra en el menu Edicién

*k]

B
.

llustraciéon 94 Menu Edicion — editar los factores de mantenimiento
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0 en el menu de contexto de la disposicion de luminarias
utilizando la funcién correspondiente.
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llustraciéon 95 Menu de contexto de la disposicion de luminarias - editar los
factores de mantenimiento

También en el output se documenta el factor de
mantenimiento establecido. Ademas el output del Plan
de Mantenimiento se puede obtener como output de
DIALux.

O ©

11 % -.-_

llustracion 96 Vista de los factores de mantenimiento de cada una de las
luminarias en CAD

En DIALux es posible guardar el plan de mantenimiento
como archivo *.RTF.
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llustracion 97 Exportacion del plan de mantenimiento

En la pestafia Superficies del local puede especificar las
caracteristicas de reflexion de techo, paredes y suelo.
Tenga en cuenta que si cambia las caracteristicas de
reflexion de las paredes siempre cambiaran para todas
las paredes del local.

iersl | Método del plan de mantenimients -~ Superficies del local | Orientacisn 4 ¥

B

Grado de reflexitn  Material

Techa: % w
Paredes: % 2

Snelo estandar =

Pared estindar
Suela: % |Techo estindar
Mortero {clam)
Revogque de cal n
Veso, revocado

op’

= [ Provecto 1 E?DE].
=y Luminsrig e o
" 6 x W|Hommigon ant lominaire, T162x 39 W+ T162x1

o 0 % 0]baders (oscura) illo para tubos fluorescentes T8
BN

o Losall |
[] Plano|Ladxills
| Suelo|Madera {clars)

llustracion 98 Edicion de los datos del local — superficies del local

La pestafia Orientacidn sirve para determinar la
desviacion de la direccion norte respecto al eje Y. Tanto
para el local como para la escena exterior puede
establecer la direccion norte en cada caso. Para
reconocerlo facilmente, la flecha que indica el norte esta
dibujada cerca del origen de coordenadas.
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iersl | Método del plan de mantenimisnty | Superficies dellocal - Orientacion | 4 P

Cirientarion hacda el norte:

0.0 - -

Desviarion del eje ¥ de la
direccidn norts
{en zentido horaro)

llustracion 99 Edicién de los datos del local - orientacién

Modificar las caracteristicas de cada una de las
paredes

Seleccione una pared en la vista 3D, la cual se marcara
en color rojo. Como alternativa también puede
seleccionar en el administrador de proyectos la pared
correspondiente, que también se marcara en rojo. En
cuanto tenga un objeto marcado, las caracteristicas del
mismo, en este caso la pared, aparecera en el Inspector.
Se puede cambiar aqui el nombre de la pared y hacer
gue se le muestren los resultados del output.

e e g:’" TN T
e R ve

llustracién 100 Caracteristicas de una pared - nombre

En la segunda pestafia Material puede ajustar las
caracteristicas del material de la pared. Asi también se
cambia el Grado de reflexion. Este podria también
especificarlo como alternativa en la casilla de Grado de
reflexion.
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Nombre -~ Material = Textura | Opciones Eaprracer

Grrado de 20 %

Ondode [ m—-)

Material: Ladrilla w
Honmigtn ~
Madera (oscura)

Cementn

Cris'ha.il

Madera {clara)

1000(Beige verdom)

1001 {Beige)

1002 Amearlo aremns) —
1003 Avnarillo sefial)

= [ Prowecta 1

=, Lnming 1004 {4 marillo orn)
AL
o 00074 marill narciso) it

llustraciéon 101 Caracteristicas de una pared — material

En la pestafia Textura puede adaptar las caracteristicas
de la textura, si es que ha establecido una textura para la
pared (véase pagina 91).

En la pestafia Opciones Raytracer puede ajustar las
caracteristicas que debera tener la pared, cuando abra el
Raytracer que incorpora DIALux.
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Insertar elementos del ambiente

Modificar un local con elementos del ambiente

DIALux le ofrece la posibilidad de modificar el espacio
con elementos del ambiente. Asi, mediante el elemento
de ambiente Inclinacién del techo se cortaran las paredes
de forma apropiada y se creara una nueva superficie
Techo 2. También el elemento del ambiente Viga
maestra se convierte en parte del local dando lugar a
nuevas superficies.

llustraciéon 102 Edicion de locales — insertar elemento del ambiente

Para insertar elementos del ambiente tiene que abrir
primero el Arbol de mobiliario. Después marque el
archivo Elementos del ambiente. Entonces DIALux le
mostrara los elementos del ambiente en la ventana de
vista preliminar. Puede insertar estos simplemente
arrastrandolos y soltandolos en la vista en 3D o la vista
en planta.

Asimismo puede trabajar con los elementos del ambiente
en la vista planta. En concreto, adaptar la escala del
elemento del ambiente es mucho mas facil en la vista en
planta. Puede cambiar de tamario y girar el elemento del
ambiente simplemente usando el raton.
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llustraciéon 103 Edicion de locales — editar elemento del ambiente

DIALux le ofrece la posibilidad de insertar los elementos
del ambiente siguientes. Desde luego, también puede
combinarlos. Tan pronto como un elemento
intersecciona con otro, la parte no visible no sera
considerada por DIALux en el célculo.

o

Colurina Colwmna redonda Lnclinacidn del
rectangnlar fzcho

Rampa Viga maestra Ezcala

llustraciéon 104 Edicién de locales —los elementos del ambiente en DIALux

Desde DIALux 4 se dispone de los elementos Bovedas. Se
han ampliado las multiples posibilidades para la
construccion de techos de geometria compleja. Ahora
también es posible dibujar techos con bévedas.

vy

Baveda Boveda cmzada, Media boveda

llustraciéon 105 Elementos del ambiente en DIALux — béveda

Cupula y semicupula

Los elementos del ambiente de DIALux ya mencionados y
de gran eficacia se completan con los objetos Clpula y
Semicupula. Puede cambiar de escala o girar estos
elementos como cualquier otro elemento del ambiente.
Los objetos se integran en el local generandose un local
de geometria espacial mas compleja acorde con la forma
de elemento del ambiente. Sus superficies son
automaticamente reconocidas como techos, de tal
manera que las luminarias de montaje sobre el techo se
pegan automaticamente a las superficies de la cupula.
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Bowveda Media boveda

llustracion 106 Elementos del ambiente en DIALux — cUpula y semicipula

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Para ello seleccione el objeto en el
arbol del mobiliario, introduzca la posicion deseada en el
Inspector y haga clic en Insertar.
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llustracién 107 Edicién de locales — insertar elementos del ambiente mediante
la pagina de propiedades
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Insertar muebles

Insertar Muebles

Los muebles se insertan como los elementos del
ambiente por medio de arrastrar y soltar o mediante la
pagina de propiedades.

T e e g m———
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llustracion 108 Arrastrar y soltar muebles

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Para ello seleccione el objeto en el
arbol, introduzca la posicion deseada en el inspector y
haga clic en Insertar.

Crear muebles

Puede crear sus propios muebles combinando cuerpos
estandar. El ejemplo siguiente de una pequefia estanteria
le describira el proceso.

Ak by s s " [T - a——

Traeel cubo
dentro de la
wventana CAD

llustracion 109 Crear muebles — figura estandar
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Modifique la geometria de un Cubo de tal manera que
se convierta en la base de la estanteria. Use para ello la
pagina de propiedades.
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llustraciéon 110 Crear muebles — modificar las dimensiones

A continuacion copie esta base y muévala hacia la
posicién deseada. Posiblemente deba modificar la altura
(el eje Z).

Gradacitn

Rotar

Heleccionar este drea

A linear 3 distribudr 3
Copiar a lo largo de wna linea. ..
Almacenar muebles...

4 Corfar

Copiar

Insertar

Borrar

llustracion 111 Crear muebles - copiar

Después puede generar las paredes exteriores y
trasladarlas al lugar correcto. Posteriormente marque
todas las paredes exteriores y los estantes, y unifiquelos
con el botén derecho del raton. La unificacion de los
elementos es muy importante, especialmente para el
célculo. De no realizarla DIALux incluiria cada superficie
en el calculo, también aquellas que en realidad estan
ocultas y no se ven.
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Alinear y distribuoir v
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llustraciéon 112 Crear muebles — unificar

Puede guardar el mueble usando la funcién de Exportar
- Almacenar muebles. De esta manera puede volver a
usar el mueble en otro proyecto.
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llustracion 113 Crear muebles — exportar mueble

Ahora puede ver su mueble guardado en el arbol de
mobiliario (puede que sea necesario actualizarlo. Cambie
entonces a otro arbol en el administrador de proyectos y
luego entre de nuevo al arbol de mobiliario). Desde aqui
puede moverlos en cualquier momento, como ocurre
con todos los demas muebles, arrastrandolos y
soltandolos en su ventana CAD.
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llustraciéon 114 Crear muebles — encontrar el mueble guardado

Importar archivos de mobiliario

Puede importar archivos de mobiliario de otros
programas, como por ejemplo AutoCAD, a través del
menu Archivo> Importar > Archivos de mobiliario.
DIALux lee archivos de mobiliario con el formato SAT
(*.sat).
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llustracién 115 Importar archivos de mobiliario

Cuerpos de extrusion

Junto con las figuras estandar de DIALux se encuentra el
elemento cuerpo de extrusion. Para crear un cuerpo de
extrusion, simplemente arrastre el objeto de la vista
previa del mobiliario a un local 0 a una escena exterior.
Aparecera un cubo con las dimensiones 1m x 1m x 1m.
Al mismo tiempo aparecera en la pagina de propiedades
el editor de poligonos que ya conoce para plantas,
superficies de célculo y elementos del suelo. Con este
editor puede asignar al cuerpo de extrusion cualquier
planta que desee, tanto numéricamente insertando las
coordenadas de las esquinas, como graficamente
arrastrando las esquinas o lineas, o bien pinchando con
el boton derecho del raton para insertar mas esquinas.
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Después de definir el cuerpo de extrusion puede
seleccionar cualquier altura de extrusion. A continuacién
podra girar, combinar, sustraer, o guardar este cuerpo de
extrusion como un mueble nuevo. Por supuesto que se
puede asignar colores y texturas a las superficies del
cuerpo.

llustracién 116 Crear un cuerpo de extrusion

Obijetos de vidrio

Los objetos de vidrio han sido introducidos junto con la
vista previa de Ray-Trace. A diferencia de lo que ocurre
con otros objetos, los objetos de vidrio se pueden activar
o desactivar.

i —"[I—Flepresrzntacmn 3D de objetos de cristal L

llustracion 117 Boton para activar o desactivar la representacion de objetos de
vidrio

En caso de que unificase el objeto de vidrio con otros
objetos éste perderia tal caracteristica de transmission.

Por lo demas el objeto de vidrio se comporta como
cualquier otro objeto en DIALux, es decir, se puede
cambiar de escala, rotar, y desplazar. Para la vista previa
de Ray-Trace y para PovRay ya esta dotado con
caracteristicas de reflexién y transmision preestablecidas.

Utilice objetos de vidrio para crear elementos de

separacion de espacios, vitrinas, u otros elementos de
vidrio.
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llustracién 118 Ejemplo de objetos de vidrio (antes y después de la vista previa
Ray-Trace)

Sustraccidon de objetos

La sustraccion de objetos es una herramienta muy util
para crear muebles complicados. Igual que ocurria con
los elementos del ambiente que podian sustraer areas a
un local, puede usted restar uno 0 mas objetos
(elementos estandar, cuerpos de extrusion, muebles u
objetos SAT importados) de otro objeto. El objeto
resultado es el “resto” del objeto al que se le han
sustraido los otros objetos. En la imagen se muestra un
cuerpo de extrusién poligonal en cuya parte superior se
introduce un cono invertido. El cono debera producir en
el cuerpo un hoyo. Para lograrlo ambos objetos deberan
ser marcados y, bien en el menu Edicion, o bien
pinchando con el botdn derecho del raton los objetos, se
ejecuta el comando Sustraer. En la pagina de
propiedades se debe ahora seleccionar el objeto al que
se le sustraen los demas. Tras confirmar presionando el
boton Sustraer se ejecuta el comando. Entonces la
ventana CAD presenta lo que queda del cuerpo de
extrusion.

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 84



DIALux Version 4.7

llustracion 119 Sustraccion de volumen de los cuerpos

Si el cono pasa completamente a través del cuerpo de
extrusion se crea un hueco o perforacion. Separando
todos los objetos del cuerpo creado, se recuperaran de
nuevo todos los objetos utilizados para la sustraccion.

llustracion 120 Cuerpo de volumen complejo

Seleccionar superficies individuales

Continuamente resulta necesario trabajar
individualmente las superficies de un objeto, como por
ejemplo un mueble. Cuando se trata de objetos
complejos con muchisimas superficies, podria llevar
mucho tiempo encontrar la superficie adecuada en la
lista de superficies de la pagina de propiedades del
objeto. Para simplificar esto, puede ahora también
seleccionar las superficies individuales de un objeto
graficamente. Para ello haga clic en la superficie deseada
del objeto con el botdn derecho del ratén y elija
Seleccionar esta area. La superficie correspondiente
aparece seleccionada en el inspector y puede asignarle
acabados, y modificar las caracteristicas de la textura,
material o el grado de reflexion.
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llustraciéon 121 Seleccion de superficies de cuerpos individualmente

Ventanas y puertas

Las ventanas y las puertas también se pueden insertar en
el proyecto por medio de arrastrar y soltar. Tales objetos
podran ser colocados Unicamente en las paredes.

=
llustracion 122 Arrastrar y soltar ventanas y puertas

Puesto que las ventanas y puertas sélo pueden ser
colocadas en las paredes, la puerta de la ilustracion se
ajusta automaticamente en vertical a la pared més
préxima. Estos objetos seran colocados automaticamente
de manera correcta.

Objetos decorativos

Con muebles y modelos se pueden disefiar proyectos
atractivos mejorando el efecto visual. Los muebles de
buen disefio tienen con frecuencia multitud de
superficies, lo cual ralentiza el tiempo de calculo del
proyecto. Esta ralentizacion temporal no resulta
necesaria en caso de que estos modelos constituyan
objetos introducidos con valor puramente decorativo, sin
influencia sobre los resultados luminotécnicos.

Los objetos decorativos son tratados por DIALux de
manera distinta que los modelos habituales. Es cierto que
son considerados para el calculo del componente de luz
directa, sin embargo, el calculo del componente de luz
indirecta se simplifica sustancialmente. Los objetos
decorativos tampoco reflejan la luz. Puede considerarse
buen ejemplo de objetos decorativos al material de
escritorio, contenido de estanterias o plantas, entre
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otros. Con frecuencia el calculo simplificado es suficiente
para obtener un buen resultado visual al mismo tiempo
que se reduce considerablemente el tiempo de célculo.

Insertar objetos decorativos

Los objetos decorativos se insertan en DIALux de la
misma manera que los otros muebles. Una vez que ha
colocado el mueble, seleccione en el inspector la pestaia
Opciones de calculo. Marque la opcion Emplear como
objeto decorativo.

De manera alternativa puede marcar en el arbol del
proyecto uno o varios modelos y abrir el menu de
contexto con el botdn derecho del ratdn. Seleccione el
punto del mend Emplear como objeto decorativo.

Gradacion

Rokar

Seleccionar este drea

Alinear v distribuir 3
Copiar a lo largo de una linea. ..

Copiar a lo largo de una linea de referencia. ..

| Emplear como objeto decorativo

Almacenar objeto. ..

dh | Corbar
=4 Copiar

| Barrar

llustracién 123 Menu de contexto de objeto decorativo

Los objetos decorativos se representan en el arbol del
proyecto con otro simbolo distinto del de los muebles.
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= | Provecto 1
[=-“ Luminarias utilizadas
¥ 63 = TobiasGrau DH30-0 TUBE DOWHNLIGHT R
= Local 1
|1 Planao kil
| sueln
|l Techo

=1 supetficies de paredes
Pared 1
Pared 2
Pared 3
Pared
<l Luminarias

i DEposicidn en cuadro
=3 Tbjetos

5" Cubo

llustraciéon 124 Objeto decorativo en el arbol del proyecto

Calcular con objetos decorativos

En el dialogo de Iniciar calculo puede determinar si los
objetos decorativos han de ser tratados como tales, o

como modelos normales.

A BT

Escarum & calodar

) Lol ©

+ T 1700 Clioss B

s ol iy
=) Gatdreler b recamandscc)
My womcts (hargoes Hempon 2 CEok)

llustracién 125 Dialogo de célculo
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jPara aportar la textura sélo a
una superficie del objeto apriete
la tecla Shift!

SHIFT

iPara aportar la textura a todas
las superficies de un objeto
apriete la tecla Ctrl!

CTRL

DIALux Version 4.7

Insertar texturas

Insertar mediante arrastrar y soltar

Inserte texturas en su proyecto sencillamente mediante
arrastrar y soltar.

—— "

i

I

I"I
i
f
L

A - g

= = e T e rervrban

llustracién 126 Insertar texturas mediante arrastrar y soltar

Simplemente seleccione en el &rbol de colores la textura
o color que desee y sitlela sobre la superficie adecuada
del modo siguiente: seleccione la Textura con el boton
izquierdo del ratdbn y manténgalo pulsado mientras se
desplaza a la ventana CAD, en la que lo soltara sobre la
superficie a texturizar. Puede pegar texturas y colores en
cada superficie “real” (muebles, locales, ventanas,
puertas). Solamente se pueden utilizar colores de luz y
filtros de color con luminarias. No se puede dar texturas
a las superficies de célculo. Dentro de un objeto (local o
mueble), se pega la textura a las todas superficies con el
mismo color. Por ejemplo: si las paredes de un local son
todas del mismo color, y usted inserta una textura de
ladrillos en una pared, todas las demas paredes van a
tener la misma textura.

Apretando la tecla Shift mientras arrastra la textura a una
superficie, consigue pegar esta textura solo en la
superficie que seleccione con el ratén. En nuestro
ejemplo una Unica pared.

Apretando la tecla Ctrl mientras arrastra la textura a una
superficie, consigue pegar esta textura a todas las
superficies del objeto. En nuestro ejemplo todas las
paredes, techo y suelo.
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Ediciéon de texturas colocadas

En caso de que una textura no esté colocada de manera
adecuada en una superficie, puede corregirla con
posterioridad.

Wt I B D8 e s e s Qe b S |

,41_411 j ﬁ. - TH!::‘E.-"M"I'{'E'TT&TLL-’:Z _E._._...I_EI_:.r._‘_.l.__.T..,l._L!_

S i e v . ¥ w:'_""". s -

S i e e 7 Caman
TN e s | ¢ -

llustracion 127 Editar texturas en objetos

Seleccione el objeto que desee en la vista CAD. En la
pagina de propiedades, en el apartado Superficies
encontrara la informacion adicional sobre la textura. Si,
por ejemplo, su textura esté colocada con una rotacion
equivocada, puede corregirla seleccionandola y en el
apartado Textura puede rotarla a continuacion, o
también cambiarla de escala, o moverla. Si una textura
esta a la inversa o quiere representarla invertida, puede
hacerlo facilmente introduciendo un simbolo negativo (-)
al largo o al ancho de la textura. En el eje que elija se
invertira la textura.

Borrar texturas

Puede quitar una textura de un objeto usando la Goma
de borrar del &rbol de texturas sobre el objeto. Dicho
objeto volvera a tener su color original.

Oemeral | Opcwoss Bayiscer Texluras
Truslsde T obirio haces s
Bomiire: Crara de W # venaana TAD medisnde

o
Longend 1000 |m L—-‘

A yers: 1000 g

2= P

iTarea da barar]

= i Texfum
= g Lacal pilenog
i Techa
g T
o Tl
& Famnd
i Vet
L el
+ wt] Caloms
g Tevivmes eerg leadie

llustracion 128 Borrar texturas
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Importar texturas dentro del arbol de colores

Puede insertar sus propias texturas (0 imagenes) en
DIALux. DIALux soporta archivos en formato *.bmp,
*.dib, *.jpg, y *.gif.

Las texturas se pueden insertar arrastrandolas y
soltdndolas en el arbol de texturas del administrador de
proyectos. Para ello abra en DIALux el &rbol de texturas y
abra al mismo tiempo Windows Explorer.

Arrastre su archivo de imagen desde Windows Explorer
al directorio que desee del arbol de texturas. DIALux
convertird automaticamente el archivo de imagen al
formado necesario. El grado de reflexion se calcula en
funcion de los valores RGB. El tamafio estandar es 1m x
1m. Debe revisar ambos valores y corregirlos si fuese
necesario.

De manera alternativa, con el mena Archivo = Importar
- Archivos de Textura , puede usar el dialogo para
importar las texturas a la carpeta del arbol de texturas.

b
" 1

llustracion 129 Importar texturas a DIALux

Dentro del arbol de Colores, se pueden mover, copiar, 0
eliminar las texturas. También se pueden crear o eliminar
subcarpetas. Simplemente basta con hacer clic con el
botén derecho del raton sobre el objeto pertinente.

Editar la geometria de un local con ayuda de un
archivo DWG o DXF

Por favor, véase el capitulo sobre importacion y
exportacion DWG y DXF a partir de la pagina 277.
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Dialogo del material en la pestaiia de
superficies

En DIALux 4.7 el didlogo del material de una superficie
seleccionada ha sido reelaborado completamente. Puede
acceder al didlogo del material, bien seleccionado
directamente una superficie de un objeto, una pared,
etc., o bien seleccionado primero el objeto, pared, (etc.)
correspondiente y pinchando a continuacién en el
administrador de proyectos en la pestafia Superficies.

Nombre | Geometria. Superficies | Origen a5k

Material |Trama de calculo | 7|4 | *

Superfie :
Superficie 3 Color: |-* |-'
Superficie d
Rho: 20 o
Superficie 5 ?
Superficied Transparenda: 0 B
Rugosidad: ] o

Efecto espejo:

[l
@) Metal (" Plastico

llustracion 130 Abrir el didlogo del material de una superficie

Color

Aqui determina el color de la superficie. En la primera
lista puede ver los colores de base de su superficie.
Dependiendo de la reflexion y de la transparencia
seleccionadas obtiene en la segunda lista un color como
resultado.

Reflexion (Rho)

El valor Rho determina cuanta luz incidente es reflejada.
Tenga en cuenta, por favor, que los valores superiores a
un 80% apenas se dan en la practica. DIALux limita este
valor a un méximo de un 90%.

Transparencia

Este valor determina qué cantidad de la luz incidente
atraviesa la superficie. En la vista previa de Ray-Trace y en
el Ray-Tracer PovRay se representan transparentes tales
superficies. Por favor, tenga en cuenta que la suma de
los grados de transparencia y reflexion no debe superar
el 100%.

Calculo de transparencia(-s)

A partir de la versién 4.7 DIALux tiene en cuenta también
las superficies transparentes. Seleccione para una
superficie de un objeto o un material (la textura de una
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pared, por ejemplo, etc.) una transparencia entre 0% y
100%. Esta sera considerada durante el calculo. Tenga
en cuenta que solamente se calcula correctamente el
componente dirigido de la transmision. No es posible
simular un efecto de difusion como se da, por ejemplo
con un vidrio opal blanco.

Por desgracia, en la representacion CAD en DIALux no se
puede representar esta transparencia. Para obtener una
visualizacién realista utilice la vista previa Ray-Trace, 0
bien PovRay.

Rugosidad

Aqui determina si una superficie tiene cierta rugosidad
en su estructura superficial, y hasta qué punto. La
rugosidad solamente es tenida en cuenta en superficies
que producen reflejos y con highlights.

Efecto espejo

Con este botén deslizante puede ud. determinar la
importancia del componente dirigido del grado de
reflexion. Una superficie altamente reflectante deberia
estar dotada con un gran efecto espejo. Tenga en cuenta
gue el efecto espejo solamente se ve en la vista previa
Ray-Trace y en el Ray-Tracer PovRay. El efecto espejo no
tiene ninguna influencia en el resultado del célculo.

Material

Con la seleccion de un material estandar de esta lista le
da a su superficie las caracteristicas correspondientes
tanto para el calculo como para la vista previa Ray-Trace
y el Ray-Tracer PovRay.

Metal/plastico: el metal y el plastico presentan
comportamientos diferentes respecto a los reflejos. Por
ello seleccione la opcion apropiada para su superficie.

Vista previa Ray-Trace

A partir de la version 4.7 de DIALux existe la posibilidad
de crear una vista previa del rendering en diversos niveles
de calidad, antes de proceder al rendering definitivo.
Para ello calcule, por favor, su proyecto actual y pinche
en el simbolo correspondiente a Previsualizacion Ray-
Trace en la barra de herramientas de DIALux.

Bosire@@ae s

* Cree una previsualizacion rapida Ray-Trace \Previsualizacion Ray-Trace i

llustracion 131 Seleccion de la vista previa Ray-Trace

En el inspector puede ahora realizar algunas
configuraciones:
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Calidad

Aqui puede ajustar el grado del alisado de cantos.
Cuanto maés desplace el botdn mévil en direccion Alta
mas bonita resultara la imagen. Pero el tiempo de célculo
aumentara también considerablemente.

Highlights

En superficies con gran reflectancia las luminancias
elevadas, como las provocadas por la luz directa de
luminarias, pueden provocar efectos de brillo potentes. Si
guiere que tales efectos sean tenidos en cuenta en su
imagen seleccione Calcular highlights. Sin embargo, con
esta opcion el tiempo de célculo aumenta de forma
dréstica. En algunas escenas no se ven diferencias. Por
eso, utilice esta opcién de manera reflexiva.

Parametros RayTrace

Calidad
{
Baja Alta
[¥] calcular highlights
Iniciar “ Cancelar

llustracion 132 Pardmetros de la vista previa Ray-Trace

Nuestro consejo: cree primero una imagen de baja
calidad y sin highlights. De esta manera se da cuenta de
si ha elegido una buena perspectiva o si la escena resulta
véalida. Si esta satisfecho con el resultado entonces cree
una segunda imagen de mayor calidad.
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Wlecs | otn 00 i Provasieciin Ry Treie 1 P

llustraciéon 133 Resultado de la vista previa Ray-Trace
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Duplicar (copiar locales, escenas o calles)

Duplicar un local ya existente

Puede crear facilmente un local idéntico mediante la
funcién Duplicar local. Para ello, seleccione en primer
lugar el local original en el arbol y seleccione acto
seguido el comando Duplicar local en el menu de
contexto.

ATENCION: Por favor, tenga en cuenta que sera copiada
toda la informacion relativa al local (dimensiones,
materiales, etc.) junto con los objetos (luminarias y
muebles) ya insertados en el local.

[ ———

e/

llustracion 134 Duplicar locales
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Insertar y editar luminarias y
disposiciones de luminarias

Puede abrir el &rbol de luminarias pinchando en la Guia
en Seleccion de luminarias. En el arbol de luminarias
encontrara los plugins instalados bajo los Catalogos
DIALux. Haciendo doble clic en el nombre de un
fabricante puede abrir su plugin. Bajo los Catalogos no
instalados puede encontrar los socios del proyecto
DIALux, cuyos catalogos todavia no estan instalados. Con
un doble clic en el nombre correspondiente a uno de
estos fabricantes se abrira su pagina de Internet. De alli
puede descargarse el plugin DIALux. Ademas, alli mismo
se encuentran los numeros de teléfono y las direcciones
de correo electronico. En la parte de abajo de la lista se
muestran siempre las Gltimas luminarias utilizadas. Puede
haber hasta 20 luminarias de diferentes fabricantes.

= My Database
=\ DlALux Catalogs
I F Filgoi
e ETAP
1§ weaance
q SITECO
b TRILLK
wen WILA
<) ot Installed Catalogs
ol Al Lyktan
BEGA
BRYJJGHT Special Lighting

Abre el cata-
logo con un
doble clic

CLALDE
L& concorp
B oo
ELGO
ERCO
=5 E5-SYSTEM

FAGERHULT Abre el sitio
@"‘“"‘“‘ web del fabri-

Hergg

HOFFMEISTER cante con un

1D 1DMAN
LIGHTRONICS B.V. doble clic
GLASHUTTE LIMBURG.

Ll Jlluminacion
e Louts Poulsen
iz Mazoa
. VG
B oseam
& P & Darpe
Vo PHILIPS
(& riEGENS
Fj sene
S’ SIMES
SPECTRAL

N SPITTLER
E3 savanta
Targatti
7 Therkss Lighting
TL THORN Lighting

sor: TOBIAS GRAU
e WILA
28 ZUMTOBEL STAFF J Conecta a
el chae £+ los catdlogos
ERCO online
PHILIES ASG
n SEAE
S s1MES
B oo
& Thorks Lihting
TL THORM Lighktng
e TOBIAS GRAL )—
o okince el Archivos de
= (1 Recontly usad Lusiinaves luminarias
¥ DIAL | SINOVA B i
¥ DIAL 3 BS S00-Leuchie sin catalogos

llustracion 135 Lanzar el arbol de luminarias
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Catalogos online

En DIALux existe la posibilidad de insertar archivos de
luminarias mediante los llamados Catalogos online.
Funciona de manera similar a la forma de trabajar con los
plugins instalados.

Abra un catalogo online con un doble clic en el simbolo
correspondiente del arbol de luminarias. Después de
abrir el catalogo online puede insertar directamente en
su proyecto DIALux una luminaria a partir de la pagina
web de su fabricante. Asi siempre puede acceder a los
archivos més actualizados del fabricante.

Abre el catalogo onling
con un double clic

L ————————

llustracién 136 Lanzar un catalogo online

CONSEJO: es posible insertar luminarias mediante el
Catélogo online Unicamente si el fabricante
correspondiente ofrece este servicio.

Luminarias individuales

Las luminarias individuales pueden insertarse en el local
arrastrandolas y soltandolas desde el arbol de luminarias
o el administrador de proyectos. Para ello, arrastre
sencillamente la luminaria del arbol hasta el local. En el
lugar del local en que suelte el boton del ratéon
(coordenadas X e Y), quedara insertada la luminaria,
conforme a su tipo de disposicion. Puede insertar
luminarias por el método de arrastrar y soltar unicamente
en el interior de un local. Algunos fabricantes distribuiran
proximamente catalogos de los que podré asimismo
tomar luminarias y colocarlas mediante arrastrar y soltar.
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B =TE T

llustracién 137 Insertar luminarias individuales

Haga clic en la Guia en Insertar luminaria individual y se
abrira en el Inspector la pagina de propiedades
correspondiente. En CAD se dibujara una linea elastica o
“rubberband” en torno a la disposicion; en la pagina de
propiedades figuraran los valores iniciales, y debajo de la
misma se encuentran los botones Insertar y Cancelar.

En la pagina de propiedades Luminaria puede seleccionar
la luminaria a colocar.

Luminaria | Montse

Losrdnagia: .WIL& 1128-53 Beutic pendant lumnm.re,- v'

TIILA 1131 i e

ORNALUY C13 Cu:nral = ﬂlu:n DA tuhos ﬂun:nresx
DIAL 3 B 900-Leuchte

DIAL & Optikleuchten

DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 WYELR
DIAL 1 SiNOWVA

Emisitm de Iz 1 | Emision de Inz 2 | Enm:lﬁnde Inz 3 |

Lamparaz; T 16 w i
Flujo lumndnoso: _1?50 m
Potencia: :.25 Tw

Factor correccifin: 1 0ao |

Base comeccion:

Lnsertar J[ Cancelar

llustracion 138 Lista desplegable de seleccion de luminarias

En la lista mostrada arriba, puede encontrar, en primer
lugar, aquellas luminarias que ya han sido insertadas en
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el proyecto, asi como las ultimas luminarias que ha
utilizado.

De acuerdo con la pestafia mostrada Montaje puede
determinar diferentes caracteristicas respecto al montaje.

Luminaria -~ Montaje
Pozicitm
X:|2.'?DD |m Y:|1.E!EIEI |m z;|2.ann |m

Eotaciones

oo & yfoo |&° zfo0 |=°

Longitod de suspensicn:

Altora de montage: I:I m
Altora del punto de luz: I:l m

Altora del local:2 800 m Altura del plano atl:0 850 m

Insertar H Cancelar

llustracion 139 Pestafia de montaje

Ademas se muestran el Valor de planificacion y el Valor
nuevo de las luminarias y del local completo.

Krath | Foléikasd Exéassde bz | Oruposde contol © Jenacal Deac 1 *
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llustracion 140 Modificando los datos técnicos de luminarias
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de rotacién de 0° siempre estén
ajustadas de tal modo que el
plano CO muestre la direccién
del eje X positivo. Gamma 0
aparece vertical de ariba a
abajo.
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Para modificar los Datos técnicos de las luminarias es
preciso que éstas se estén ya insertadas en el local. En el
administrador de proyectos encontrara, debajo del tipo
de disposicion correspondiente (en este caso, disposicion
de luminarias individuales) las luminarias que contiene.
Seleccionandolas, puede modificar los datos técnicos de
las luminarias. Si selecciona diversas luminarias en CAD
puede modificar los valores de todas ellas.

Luminarias individuales con varias articulaciones

En DIALux 4.7 las luminarias pueden tener varias partes
articulables. Las luminarias insertadas que posean una o
mas articulaciones y, por tanto, una 0 mas partes, se
indican en el arbol del proyecto separadamente con un
simbolo propio.

B

llustracion 141 Simbolo para luminarias con varias articulaciones

Ajustar luminarias

DIALux ofrece la opcion de usar los Rayos Auxiliares para
las luminarias. En el menu Vista puede encontrar la
funcién Rayos auxiliares para luminarias.
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llustracion 142 Activar los rayos luminosos dirigidos

A continuacion se haran visibles en las luminarias
insertadas un indicador CO (una linea roja ) —que sefiala
la direccion del plano CO-, y una linea amarilla —que
sefiala el &ngulo de irradiacion Gamma = 0°. Los planos
CO0 de luminarias apuntan, en principio y siempre que no
hayan sido girados, en direccion al eje X.
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Con DIALux también puede hacer que se representen las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa de la
luminaria como modelo volumétrico. Esto resulta
especialmente Util para colocar correctamente las
luminarias con distribucién asimétrica.

Ll Lt

Edes g*l'}_ E . ] i... ~alis32l

llustracion 143 Luminaria con modelo volumétrico 3D de las curvas de
distribucién de la intensidad luminosa

Las curvas de distribucién de la intensidad luminosa de
las luminarias se presentan cuando selecciona en el
menu Vista - Representacion en 3D de la distribucion
luminosa o pincha en el icono correspondiente de la
barra de herramientas.

En DIALux el ajuste de las luminarias se puede realizar
introduciendo las coordenadas en el inspector. También
puede utiliza la funcién de Establecer un punto de
irradiacion en la vista 3D. La funcién Establecer un punto
de irradiacion le permite ajustar luminarias dirigiéndolas
a cualquier superficie que desee. Para ello marque una
luminaria y seleccione en el menu Editar - Establecer
punto de irradiacion o pinche en el icono
correspondiente de la barra de herramientas.

El ajuste de luminarias ha sido simplificado en DIALux.
Ademas de la funcion de ajustar luminarias a CO,
Gamma0 , también se puede optar por dirigir el punto
de irradiacion hacia C90 Gamm 0, o hacia la méxima
intensidad luminosa (I,

Ajustar el punto de
irradiacion hacia Imax.
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llustraciéon 144 Modo del raton para definir un punto de irradiacién de una
luminaria

Para definir el punto de irradiacién de una luminaria
tiene que seleccionarla primero. ATENCION: en caso de
tener luminarias incluidas dentro de una disposicion
debera seleccionar primero el Filtro para seleccion de
luminarias individuales. Podra encontrarlo en el menu
CAD - Filtro de seleccion = Luminarias individuales.

llustracion 145 Seleccion de luminarias individuales

Cuando la luminaria a ajustar esté marcada seleccione la
funcién Establecer punto de irradiacion y haga clic en el
lugar (0 mueble) del local hacia el que deba dirigirse la
luminaria.
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llustracion 146 Un proyector es ajustado hacia una imagen

Insertar campos de luminarias

Se pueden colocar campos de luminarias seleccionando
en la Guia la funcion Insertar campo de luz, o la funcién
Asistentes para disposiciones de luminarias >
Disposicion en local. Si selecciona un local y hace clic con
el botén derecho del ratén, se abrira el menu de
contexto correspondiente al local. Aqui puede
seleccionar igualmente la funcién Insertar luminarias >
Disposicion en local. En el asistente se solicita que se
introduzcan todos los parametros fundamentales uno
tras otro.

Si utiliza la opcion de introducir los datos de los campos
de luminarias manualmente, el inspector le mostrara
ademas de las paginas de propiedades del campo un
botén denominado Insertar y otro Cancelar.

A w e i

. ——

llustracion 147 Insertar campos de luminarias sin asistente

Hasta que pulse el botén Insertar, no vera en CAD mas
que la linea discontinua (rubberband) de la disposicion
en el local. En la pagina de propiedades puede modificar
los parametros que desee, antes o después de la
insercion del campo.
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Para trabajar en un campo de luminarias ya insertado,
selecciénelo en el arbol o en CAD. Haga clic en CAD
sobre una luminaria del campo y todas las demaés del
mismo campo quedaran seleccionadas de manera
estandar. Si desea trabajar sobre una Unica luminaria del
campo, debera en primer lugar conmutar el filtro de
seleccion. (véase llustracion 145).

Puede elegir entre los filtros siguientes (empezando por
la izquierda):
e Permitir o impedir la seleccion de disposiciones
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccion de luminarias
individuales pertenecientes a una disposicion
e Permitir o impedir la seleccion de partes giratorias
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccion de muebles
e Permitir o impedir la seleccion de superficies y
elementos del local
e Permitir o impedir la seleccion de ventanas,
puertas, superficies de calculo
e Permitir o impedir la seleccion de puntos de
célculo
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llustraciéon 148 Manipulacién de una luminaria dentro de una disposicion

La llustracion 148 muestra como puede modificarse una
luminaria individual dentro de un campo. El filtro de
seleccion permite la eleccion de una luminaria individual.
La ubicacion de la luminaria no es modificable. Esta
funcion es muy util para, por ejemplo, ajustar
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proyectores pertenecientes a

una disposicion de

luminarias hacia elementos concretos del mobiliario.

Junto con las caracteristicas del campo de luminarias,
tiene la posibilidad de elegir en el inspector el tipo de
disposicién y la acotacion de los campos de luminarias.

Luminaria | Posiciones
Dirgandsaridin
(%) Simetrica en el

interior

(" De centro a centro de
Tuyninaria

{7 De bonde externo a
borde extemo

Altora de montaje

Rotaciones -~ Organizacifn

Apotardentos

llustracion 149 Seleccion del tipo de disposicién de un campo de luminarias

La eleccidn de la disposicion y la acotacién afecta a las

caracteristicas del campo.

Centros

Bordes luminarias

s dx
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L . e
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llustracion 150 Efectos del tipo de disposicion y acotacion sobre las
dimensiones en un campo de luminarias

También en la edicion gréfica de campos de luminarias
mediante CAD esta garantizada la consideracion del tipo
de disposicion.
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llustracion 151 Marcos de insercion de campos de luminarias en funcion del
tipo de disposicion

En la vista CAD en planta podra ver los tres posibles
marcos de edicion e insercién para campos de

luminarias. La linea externa de color negro corresponde a
la eleccion del tipo de disposicién Simétrica en el
interior”. EI marco central aparece si se selecciona “De
borde externo a borde externo” y el marco interior rojo
corresponde a la seleccion “De centro de luminaria a
centro de luminaria®.

Las acotaciones de las luminarias y de los puntos inicial y
final del campo se modificaran de manera
correspondiente. Puede modificar con el raton la
extension de un campo de luminarias. Para ello haga clic
con el botén derecho del raton en el campo (en el arbol
0 en CAD). Tirando de una linea o de una coordenada de
vértice es posible variar las extensiones, al igual que
sucedia con los muebles. Por favor, tenga en cuenta que
el nimero y, naturalmente, también el tamafio de las
luminarias, permaneceran constantes.

Luminaria | Posiciones | &lturade montje | Ro 9 P

Luninsgie: | DIAL 3 BS 000-Leuchie |

llustracién 152 Luminarias usadas en la disposicién
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Las luminarias de una disposicion también se pueden
modificar con posterioridad. Como puede observar
arriba, es posible modificar las luminarias insertadas sin
necesidad de borrar el campo.

Luminaria | Posiciones | Altora de montaje ~ Rotaciones | Organizacitn

Campo completo
o0 A% vfon |47 2[00

4 h

Luminarias individuales
oo A7 yo0 |47 z[aon

4

llustracion 153 Rotacion de la disposicion y de las luminarias

Tanto la rotacién del campo completo como la de todas
las luminarias que lo integran pueden ser modificadas
numéricamente y graficamente. Para acceder a la
rotacién de una luminaria dentro de un campo debe
seleccionarla individualmente. Existe, ademas, la posibili-
dad de sincronizar rotaciones individuales.

Luminaria -~ Posiciones | Altore de monteje | Fofectones | Organdzacifn

Filaz: |2 Luminarias pot fila: |2

Funto final A4 Ho(5400 |gy ¥o 3600 |

Em lamparas: 207 Le
E: 500 Lx Em total: 408 1«

llustracion 154 Posicion del campo de luminarias

Para posicionar un campo de luminarias también puede
modificar todos los inputs numéricamente y
graficamente.

Insertar lineas de luminarias

Puede colocar asimismo lineas de luminarias libremente o
por medio del asistente. Una vez que la linea ha sido
insertada, es posible modificar su longitud, posicion o
angulo graficamente.
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llustracién 155 Gradacion de una linea de luminarias

Si tira con el ratén de la cruz de movimiento en el medio
de la linea, modifica su posicidn, manteniéndose estables
el &ngulo y la longitud. Los puntos finales azules
permiten un posicionamiento completamente libre de la
linea de luminarias. La longitud y el angulo se pueden
modificar al mismo tiempo. Ya no es necesario cambiar
entre el modo de escalar y de rotar.
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llustracion 156 Editar una linea de luminarias

Cuando las luminarias de una disposicién no han sido
giradas, el CO de las luminarias apunta en direccion al eje
de la hilera (del punto de inicio en direccién al punto
final).
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Ajuste de proyectores

Margue luminarias individuales de una disposicién
mediante CAD, asi podrd modificar sus rotaciones dentro
de la misma. La posicion de las luminarias permanece
constante. También podria usar la funcion de Establecer
el punto de iluminacién (véase:

Ajustar luminarias).

Ajuste de proyectores de un rail
electrificado.

Ajuste de luminarias dentro de
un disposicion.

E I{'!.:-;_I-:I Fa
& (1]
Con esta funcién activa los
rayos de destino de las lumi-
narias y los indicadores CO.

Estos rayos de destino indican
Gamma=0°.

llustracion 157 Ajustar luminarias individuales dentro de una disposicion

Para poder seleccionar luminarias de una disposicion
individualmente debe activar el filtro de seleccion como
corresponda.

Filtro de zeleccifin

i I D LG

[Permitic o impedir la seleccitn de hundnarias individuales]

llustracion 158 Filtro de seleccion para seleccion CAD

El segundo icono empezando por la izquierda hace
posible la seleccion de luminarias individuales dentro de
una disposicién. NOTA: Las luminarias individuales son
una Disposicion de luminarias individuales.

Insertar circulos de luminarias

Para colocar disposiciones circulares de luminarias no
dispone por el momento de ningun asistente. Las
funciones son muy similares a las descritas hasta ahora.
Le remitimos, complementariamente, a la funcion
Angulo inicial y Angulo final.
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llustracién 159 Angulos inicial y final en un circulo de luminarias

Un angulo inicial de 0° significa que la primera luminaria
a la derecha del punto central sera colocada en una recta
paralela al eje X con una separacion r. Los angulos > 0°
serén contados de manera matematica positivamente en
sentido contrario a las agujas del reloj. En caso de que las
luminarias individuales no sean giradas, el plano CO de
cada luminaria apuntara radialmente hacia el exterior.

Separacion de disposiciones de luminarias

Una disposicion de luminarias ya inserta se puede dividir
en luminarias individuales haciendo clic en el boton
derecho del ratdn. A continuacion se pueden modificar
las posiciones de cada una de las luminarias. Si ha
seleccionado una disposicion también puede separarla a
través del menu Edicién - Separar disposicion de
luminarias y repartirla en luminarias individuales.

lluminacién banadora

Especialmente para una iluminacién (homogénea) de
grandes superficies como, por ejemplo, en una
instalacion deportiva resulta especialmente adecuada
una iluminacion bafiadora. Una iluminacion bafiadora
consiste en una disposicion de una o mas luminarias, que
son instaladas en una posiciéon determinada sobre un
poste o travesafio, por ejemplo. En DIALux tiene incluso
la posibilidad de copiar simétricamente tal poste, etc.,
bien en vertical, horizontal, o de manera combinada,
logrando con ello una iluminacién uniforme de toda la
superficie.

Insertar iluminacion bafiadora

Para insertar en DIALux una disposicion de luz bafiadora
seleccione a través del menu Insertar - Disposicion de
luminarias—> Disposicién de luz bafiadora. En funcion de
la posicién del origen de la escena (que esta de manera
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estandar en el centro de la escena exterior) se coloca
entonces una luminaria en el &ngulo inferior izquierdo.
La iluminacién bafiadora se orienta de forma estandar al
origen de la escena. Con anterioridad se puede proceder
a seleccionar la luminaria o luminarias a utilizar, asi como
la disposicion de las mismas (nimero de aparatos, tipo
de montaje y simetria, etc.).

Tenga en cuenta: La luminaria que deba insertarse en
una iluminacion bafiadora debera estar previamente ya
presente en el proyecto. En caso de que ya haya varias
luminarias en el proyecto se puede hacer la seleccion de
las mismas facilmente en el administrador de proyectos
de la iluminacién bafiadora.

Tras confirmar con Insertar se inserta la iluminacion
bafiadora en su instalacién deportiva.

Lo s e ¢ s

Insertar una
o iluminacian
5 -~ banadora

llustracién 160 Insertar una iluminacién bafiadora en una instalacién deportiva

En el inspector de su iluminacion bafiadora tiene
diferentes posibilidades de configuracion.

Luminaria | Alurademontaje | Organizacidn | Puntos deirradiacion | Rotaciones | Mombre

Lurninatia: DIAL 10 SMZ283FHE?M A

Imagen del producto Curva distribucion luminosa

llustracion 161 Posibilidades de configuracién en el administrador de proyectos

Disposicion de una iluminacion bafiadora

Como ya ha sido mencionado maés arriba, es posible
hacer la seleccion con respecto a la copia simétrica de la
iluminaciéon bafiadora (en la pestafia Organizacion del
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administrador de proyectos). Esta puede hacerse vertical,
horizontal, o también combinada, y en Gltimo término
garantiza una iluminacién simétrica y completamente
uniforme de la escena.

, Reflejar
ik < verticalmente
! 1
5 Reflejar
' === honzontalmente
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llustracion 162 Posibilidades de simetria de una iluminacion bafiadora

En Organizacion puede determinar también el nUmero
de luminarias. El nGmero de éstas es igual al nimero
estandar de puntos de irradiacion de la disposicion de luz
bafadora.

Puntos de irradiacion

En la pestafia Puntos de irradiacién se pueden insertar,
llegado este punto, todavia mas puntos de irradiacion, lo
cual tiene como consecuencia el aumento
correspondiente del nimero de luminarias. Los puntos
de irradiacion de las luminarias estan dirigidos al punto
de origen de la instalacién deportiva, conforme al
estandar de DIALux. Pero pueden, ademas, modificarse
de manera manual con los valores de las coordenadas (X,
Y, Z) en numeros absolutos, o con la informacion del
angulo de cada luminaria individualmente.
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llustracion 163 Posibilidades de modificacién de los puntos de irradiacion

Otra posibilidad de modificar los puntos de irradiacion
consiste simplemente en el desplazamiento de un punto
de irradiacion. Para ello pinche con el boton izquierdo
del ratén el punto de irradiacion y muévalo al mismo
tiempo hacia el lugar deseado.

500 105 1559 ] 5 08 E ] ] 03 A4 -

F5

2540

2
2

llustracion 164 Desplazamiento manual de un punto de irradiacion

El ajuste de cada luminaria hacia su punto de irradiacién
se muestra en el local del proyecto con una flecha azul.
La flecha roja o las flechas rojas corresponden a la
luminaria o luminarias originales que han sido copiadas
simétricamente.

La copia simétrica le ayuda a ahorrar tiempo en el
posicionamiento de las luminarias. Si en determinadas
posiciones necesitase otras luminarias, 0 mas luminarias,
o bien més puntos de irradiacion, tiene ademas la
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posibilidad de insertar otra iluminacion bafiadora a la
disposicion de luz bafiadora que ya tiene. De manera
alternativa también se puede borrar la simetria de la
disposicion de luz bafiadora actual. Para ello, pinchando
con el botén derecho en el menu de contexto que
aparezca seleccione el punto Cancelar simetria.
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llustracién 165 Cancelar la simetria de una disposicién de luz bafiadora

A partir de la disposicion simétrica surgira ahora una
disposicién de luminarias individualmente ajustables y
modificables.

llustracién 166 Posiciones de luminarias que se pueden modificar
individualmente tras cancelar la simetria

En caso de que no quiera modificar la posicion de una
luminaria individualmente, sino la luminaria, se ofrece la
posibilidad de desvincular la misma de la disposicién de
luminarias. Puede realizarlo pinchando con el bot6n
derecho del ratén en la luminaria correspondiente y
seleccionando Cambiar a la propia disposicion del punto
de irradiacion en el menu de contexto. De esta manera
se conserva la simetria de la disposicidn de luminarias.
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llustraciéon 167 Conversién de una luminaria individual en una propia

disposicion

Modificar la posicion de una luminaria

Las coordenadas de una luminaria se pueden modificar
en tanto que las marca en el administrador de proyectos.
Se abre la pagina de propiedades con los campos de

coordenadas.
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llustraciéon 168 Modificar los datos de una luminaria — introducir correcciones
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llustracion 169 Modificar los datos de una luminaria — altura de montaje

Luminarias con articulaciones

Desde DIALux 4.2 resulta posible en el disefio de
iluminacion asistido por ordenador usar todas las
caracteristicas mecanicas de las luminarias. Usted tiene
ahora la posibilidad, con los modelos de luminarias 3D,
de agarrar las articulaciones de las luminarias como haria
en la realidad y ajustarlas (proyectores, sistemas
cardanicos, luz bafiadora, proyectores de superficies,
luminarias de viales ajustables). El fabricante determina
las articulaciones, el &ngulo de rotacion maximo, e
incluso los escalonamientos de la articulacion. El usuario
simplemente debera hacer clic en la luminaria y girarla
hacia donde deba iluminar. Por supuesto, el proceso
funciona tanto de forma numérica como gréfica.

Filtto de seleccion

iy 15 T B L)

|Pem’1it1'.‘r 0 impedir sleceionar partes girables de lunﬁnaxiasl

llustracién 170 Filtro de seleccién para luminarias con articulaciones

En la ilustracion de arriba, el tercer icono empezando por
la izquierda le permite seleccionar partes articulables de
luminarias. Si ha activado este icono, puede girar la
articulacion de la luminaria en la posicién que desee con
el cursor del ratén en la vista CAD, o introducir
numéricamente las rotaciones en la pagina de
propiedades correspondiente.
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llustraciéon 171 Girar la articulacion de una luminaria con el cursor del ratén

También puede ajustar la articulacion de la luminaria a
C0-GO, C90-GO o Imax (véase también el parrafo
Ajustar luminarias).
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llustraciéon 172 Ajustar articulacién de luminaria

Disposiciones de luminarias sin restriccion

Con DIALux puede colocar las luminarias
individualmente, en circulo, en linea, o en un campo.
Estas pueden seguir agrupandose con DIALux 4.7 para
tratarlas geométrica y/o eléctricamente como una
unidad. Simplemente agregue la disposicion de
luminarias deseada a una nueva disposicion de
luminarias mediante el menu de contexto de la
disposicion de luminarias marcada.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 118



DIALux Version 4.7

e o - e I
o dig A ¥ WY T — Fir

L —— . T T T T T
| p— -
[T TR — - g "y
¥
e i e s i !
i 1S Umd |
| it tomtw "
: | [ew—
: #u AL | 1y ! Ll o e ] i
#aptali
& i el | hrassbmen n r—
T s - - rrre———
- el 1
ol A
i e st |
g T— |
- . L
. i -

Fata 1Y s o, s, iwia i8Me EEGe "y

llustracién 173 Menu de contexto de disposicién de luminarias sin restriccién
Puede seguir modificAndola, cambiarle el nombre, su

posicién o rotacion, o modificar también su origen.
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llustracion 174 Modificar la nueva disposicién de luminarias

Tiene la posibilidad de copiar y pegar la disposicion
entera de luminarias en el menud de contexto. Si quiere
sacar luminarias individuales del nuevo grupo de
luminarias, primero deberéa separar su disposicion de
luminarias sin restriccion. A continuacion marque las
luminarias que desee borrar y abra el menu de contexto
de las mismas. Elija la funcién Eliminar del grupo de
luminarias.
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llustracion 175 Eliminar del grupo de luminarias

Ajuste de disposiciones de luminarias

Ademas de luminarias individuales, también puede
ajustar disposiciones de luminarias completas hacia CO-
GO0, C90-GO o Imax. Para ello marque la disposicion de
luminarias insertada (campo de luminarias, disposicion
circular o lineal, disposicién de luminarias sin restriccion)
y seleccione en el menu de contexto la funcién Girar.
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llustraciéon 176 Ajustar disposiciones de luminarias — ment de contexto

Después la funcién Establecer punto de irradiacién (hacia
C0-GO0, C90-GO0 o Imax) estara activada y puede ajustar
las disposiciones de luminarias como desee (véase el
parrafo

Ajustar luminarias).
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llustracion 177 Establecer punto de irradiaciéon — campo de luminarias ajustado

Calculo con geometria de la luminaria incluida

El usuario ahora puede tener en cuenta, si lo desea, la
geometria de la luminaria dentro del calculo. Esto no es
necesario con las luminarias normales de montaje en
superficie o empotrables. En el caso de las luminarias de
suspensién con componente directo e indirecto puede
resultar necesario considerar la geometria de la propia
luminaria en el calculo por la sombra autoprovocada.
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Estrategias de iluminacion

Insertar luminarias por medio de ,,lluminacion super-
ficial directa*

Después de que se hayan seleccionado e insertado en un
proyecto una o mas luminarias de un catalogo DIALux
pinche en el simbolo lluminacion directa superficial en la
barra de herramientas.

Emmmmww.mmam-awwmg
E) S dlcdin b a0 fidhdes Bis
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© Administrados de proyectos s Lovcal £ < lanks hsiircitn suifical drctay

llustracion 178 Seleccion de una iluminacion superficial directa

Otra posibilidad de insertar una iluminacién superficial
directa se da a través de Insertar - Disposicion de
luminarias en el menu DIALux (véase llustracion 179).

Insertar |
MNuewva escena v o | H {@ {@ i 4
| Disposicion de las luminarias 3 | [ Luminaria individual
Elemento de calle v | [ Disposicion en cuadro
7 Cbjeto... [ | Disposician en linea

Elementas del lacal,.. | Disposician circular

Vertanas v pusrtas. .. Disposician de calle

1= iepnsicion de fuz de

Elementos de escena exterior,, = el
Centros deportivos. .. (“:I Iluminacian supetficial directa

Superficies de cdleul. .. Tluminacian superFficial vertical

Puntos de célculo. ., Asiskentes para luminarias »

Trama de célcula,.,

Observador GR...

*  Texturas,..
Colores...
Colores de luz...

Filtro de color...

Grupo de control

Escena de luz

Evaluacion energética

Insertar inea
Insertar polinea

Insertar cercha

) B 2 N 1

6

b Insertar circulo

Insertar trama

llustraciéon 179 Posibilidad alternativa de insertar una iluminacion superficial
directa

Tras insertar una situacion luminica arrastre a su local
con el botdn izquierdo del raton un rectangulo. El
rectangulo describe la superficie directa que debe ser
iluminada. Pinchando en el botén Insertar de la ventana
de la izquierda seran insertadas las luminarias en el local.
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Luminaria

Luminaria:
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llustracién 180 Insertar la luminaria/-s seleccionada/-s en la iluminacién
superficial directa

La geometria de la lluminacién superficial directa se
puede modificar. Para ello vaya a un punto del
rectdngulo arrastrado y muévalo dandole la forma
deseada.

Dentro de la geometria puede insertar mas puntos,
pinchando con el botén derecho del ratén.
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llustracion 181 Insertar mas puntos en la geometria de la iluminacion

En el administrador de proyectos de la lluminacion
superficial directa se pueden hacer multiples
configuraciones y modificaciones. Asi se puede, entre
otras cosas, adecuar individualmente la altura de
montaje (llustracion 182.1), la disposicion de luminarias
(llustracion 182.2) y la rotacion de luminarias individuales
(llustracion 182.3).
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llustracion 182 Madificacién de la altura de montaje (1), de la disposicion de
luminarias (2) y de la rotacién de luminarias individuales (3) en una iluminacién
superficial directa

Pinchando con el botdn derecho del ratén dentro de la
geometria puede editar los ejes. Las lineas azul y roja
representan los ejes sobre los que se encuentran las
luminarias. Los ejes se desplazan pinchando con el boton
izquierdo del ratdn y arrastrando el mismo al mismo
tiempo en vertical / horizontal segln el eje elegido
(vertical / horizontal).
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llustracién 183 Editar los ejes individualmente — iluminacién superficial directa
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Insertar luminarias mediante ,,iluminacién superficial
vertical*

Después de que se hayan seleccionado e insertado en un
proyecto una o mas luminarias de un catalogo DIALux
pinche en el simbolo lluminacién superficial vertical en la
barra de herramientas.

(el o i

llustracion 184 Seleccion de una iluminacion superficial vertical

De manera alternativa se ofrece aqui también (compare
con la iluminacion superficial directa) insertar una
iluminacién superficial vertical por medio de Insertar 2>
Disposicion de luminarias en el mena DIALux (véase
llustracién 179).
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llustracion 185 Posibilidad alternativa para insertar una iluminacion superficial
vertical

Tras pinchar en el boton se abre una ventana de
proyecto. En el local tiene ahora la posibilidad,
pinchando con el botdn izquierdo del ratén y moviendo
el cursor al mismo tiempo en horizontal, de dibujar una
linea que suponga la base de su iluminacién superficial
vertical y muestre asi la superficie que deberé ser
iluminada. Sobre esta linea se situardn luminarias de
manera estandar con una distancia de 1m entre si.
Pinchando en el boton Insertar de la ventana de la
derecha las luminarias serén insertadas en el local.
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llustracién 186 Insertar la luminaria/-s seleccionada/-s en la iluminacién
superficial vertical

En el administrador de proyectos de la lluminacion
superficial vertical, igual que en el de la lluminacién
superficial directa, se pueden hacer multiples
configuraciones y modificaciones. Asi se puede, entre
otras cosas, adecuar individualmente la altura de
montaje (llustracion 187.1), la disposicion de luminarias
(llustracion 187.2) y la rotacion de luminarias individuales
(Hlustracion 187.3).
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llustraciéon 187 Madificacion de la altura de montaje (1), de la disposicién de

luminarias (2) y de la rotacién de luminarias individuales (3) en una iluminacion
superficial vertical
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Con un clic del boton derecho del ratén sobre la linea se
pueden editar los ejes. Las lineas azules y rojas
representan los ejes sobre los que se encuentran las
luminarias. Los ejes se desplazan pinchando con el botén
izquierdo del ratdbn y moviendo al mismo tiempo en
horizontal.
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llustracion 188 Editar los ejes individualmente — iluminacién superficial vertical
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Luz de color

Informacién preliminar

Las versiones de DIALux disponibles hasta ahora
solamente calculaban luz *“blanca”. La cantidad de
energia de luz irradiada por una luminaria estaba
definida de manera decisiva por el flujo luminoso de la
luminaria (flujo luminoso de las lamparas x rendimiento
de la luminaria). No se consideraba en qué espectro de la
longitud de onda de la luz visible se encontraba la
radiacion emitida. Esta perspectiva es correcta en la
practica, ya que la iluminacion interior y exterior se lleva
acabo la mayoria de las veces con fuentes de luz blancas.
También es correcta para la iluminacién directa (sin
reflexiones). Sin embargo, cuando se considera la luz
reflejada, el error derivado de no considerar las
caracteristicas espectrales puede conducir a errores ain
mayores.

Los datos técnicos de las luminarias consitian hasta ahora
principalmente en la descripcion de la distribucion de la
intensidad luminosa en el espacio. Constituyen ejemplos
conocidos los formatos ULD interno de DIALux,
Eulumdat, IES.y otros. Estos datos describen en qué
direccion entorno al centro de la fuente de luz se
distribuye la luz y en qué intensidad. Por desgracia no
hay informacion sobre la distribucion espectral de la luz
de la fuente de luz. En el mejor de los casos obtiene en
estos formatos de datos un texto con una descripcion
verbal de la lampara, por ejemplo T5 / 49W 83. Un
experto sabe que una ldmpara fluorescente trifésforo
con una temperatura de color proxima a los 3000K y un
indice de reproduccion cromatica superior a 80. El color
de la luz esta descrito mas o0 menos pero no
suficientemente para un célculo exacto. Si uno quiere
calcular luz correctamente resulta imprescindible conocer
la distribucion espectral.

spectral lightcalculation

intensity
o
@«

R

. / \ / \ e
TN N
AN
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380 430 480 530 580 630 680 730 780
wavelength

llustracion 189 Calculo de luz espectral
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En este diagrama puede ver la intensidad espectral de la
fuente de luz (en color verde) y las caracteristicas de
reflexion de un material (en color rojo) en la longitud de
onda del espectro visible. La reflexion de la luz por parte
de esta superficie tendria la longitud de onda que se
representa con la linea naranja. Para el tipo de célculo
gue se venia realizando hasta ahora, este efecto no se
tomaba en cuenta.

non spectral lightcalculation
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[— Material
—Lamp
Result

intensity
°
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04

380 430 480 530 580 630 680 730 780
wavelength

llustracion 190 Calculo independientemente de la longitud de onda

Para la fuente de luz la intensidad de la radiacion se
consideraba constante en el espectro visible. Para el
material de reflexion también se consideraba constante
el factor de reflexion en todo el &mbito luminoso.

Que esta limitacion resulte erronea en el caso de la luz
de color resulta claramente evidente.

DIALux 4.7 puede tener en cuenta la longitud de onda
de la luz , del filtro, y de la superficie iluminada. El flujo
luminoso que tiene la fuente de luz se distribuye de
acuerdo con la distribucién dada en la funcion espectral.
Debido a esta medida los resultados son mas correctos y
la visualizacién ha sido claramente mejorada, ya que
ahora todos los efectos de color también pueden ser
representados en el rendering.

Espectros de lamparas y colores de luz

Las lamparas pueden tener un espectro ya definido en
los plugins de luminarias o en el plugin de lamparas
(véase también plugins). En este caso, el usuario no tiene
gue realizar ninguna seleccién para tener en cuenta el
color de luz correcto en el calculo.

Algunos fabricantes de luminarias ofrecen junto con el
catdlogo de luminarias propios espectros para filtros y
lamparas.

En el &rbol de Colores de DIALux puede encontrar las
subcarpetas Texturas, Colores, Colores de luz, y Filtros de
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color. Mientras los dos primeros son solamente para los
objetos (tales como superficies de locales, mobiliario,
etc.), los colores de luz y los filtros de color son para ser
utilizados con luminarias. La diferencia entre el color de
luz y el filtro de color es muy importante.

El color de la luz es el resultado de la distribucion
espectral del flujo luminoso de la lampara. En la carpeta
de Colores de luz, hay cuatro subcarpetas con
distribuciones espectrales prototipicas para el radiador de
Planck (cuerpo negro), la luz diurna, tipos de luz
homologados, y algunos tipos de lamparas estandar. Los
espectros de ldmparas estdndar estan subdivididos en
lamparas incandescentes, lamparas fluorescentes y
lamparas de alta presion.

#-Lg# Tewtoraz
-1y Colores
=13 Colores de luz
_ﬂ' Temperatora de color (rad iador ne g
L= Temperatura de color Lz divms)
L& Tipos de Inz
= =) Espectin de Jamparas estindar
L&) Lamparas de incand escencia
L&) Lamparss fluorescentes de halofosfato
L&) Lamparas de alta presicin
=13 Filbro de color
L3 Filtm de efectn de color
L&3) Filtm de correcciin de color
L&3) Filtm alta temperaturs
L& Thomdnacion escénica ¥ cinemato grafica
I Textoras empleadas

llustraciéon 191 Colores de luz en el arbol de Colores de DIALux

Estos espectros pueden ser usados para el célculo de
iluminacién. Se pueden aplicar a las luminarias utilizadas
en el local o escena exterior simplemente arrastrando y
soltando. Si se selecciona un espectro, se obtiene en el
Inspector la informacion sobre la temperatura de color
correspondiente, la distribucién espectral y las
caracteristicas de reproduccién cromatica.
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llustracion 192 Informacion de color para un espectro seleccionado

Seleccionando un espectro del arbol de Colores, se
muestra en el Inspector una representacion grafica de la
distribucién espectral y el valor de la temperatura de
color mas parecida. El efecto de color se muestra en
DIALux como color de fondo del propio espectro (a la
derecha). Pinchando en la esquina derecha de abajo se
modifica el diagrama convirtiéndose en una vista
preliminar como los colores comparativos CIE para la
determinacion del indice de reproduccion cromatica Ra
para una radiacién con tal espectro. A continuacion se
pueden leer los valores desde R1 hasta R14 y Ra.
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llustracion 193 Reproduccién de colores comparados CIE en una radiaciéon con

este espectro (CIE 13.3)
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iPara agregar un color de luz a
todas las luminarias de una
escena, presione la tecla CRTL!

CTRL

iPara agregar un determinado
color de luz solamente a una
luminaria de una disposicion

presione la tecla Shift!

SHIFT

DIALux Version 4.7

La reproduccién cromatica debe mostrar con qué grado
de “correccion* aparece el color de un cuerpo (paredes,
techos, muebles y objetos de trabajo) bajo iluminacion
artificial ante el observador. Es un criterio de calidad
importante.

luminante Lampara fluores- Alta presian sodio
estandar Da5 cente en blanco R 20

RA 100 célido 530 RA S0

e

llustracion 194 Espectros y reproduccién cromatica de diversas fuentes o tipos
de luz

Por indice de reproduccion cromatica se entiende una
medida fotométrica con la cual se puede describir la
calidad de la reproduccién de color de fuentes de luz con
igual temperatura de color correlativa. La abreviatura
para el indice de reproduccion cromaética es''Ra"".

Para agregar un espectro a una luminaria se desplaza
éste hacia la luminaria simplemente por el método de
arrastrar y soltar. Todas las luminarias dentro de una
disposicién (sea una disposicion individual, en linea, en
campo, o en circulo) obtienen este espectro. Para
agregar un espectro a una unica luminaria dentro de la
disposicién, simplemente presione la tecla SHIFT mientras
esta arrastrando y soltando. La/-s luminaria/-s muestran
el cambio al nuevo espectro parpadeado por un tiempo
corto y la superficie de emision de luz aparecera en el
color correspondiente. Si quiere poner un espectro a
todas luminarias de un local o una escena exterior,
simplemente mantenga presionada la tecla CTRL
mientras esta arrastrando y soltando.

En el caso de las luminarias con elementos articulables el
espectro obtenido arrastrando y soltando sobre una
luminaria (o también sobre un elemento articulable) se
les aplica a todas las salidas de luz de todas las luminarias
de este tipo dentro de la disposicion (campo, circulo,...).
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llustracion 195 Arrastrar y soltar un espectro sobre un elemento articulable de
una luminaria del campo de luminarias

En la llustracion 195 se ve que simplemente arrastrando
y soltando un espectro es aplicado a todas las salidas de
luz articulables de todas las luminarias de la misma
disposicién. La luminaria individual del mismo tipo (en el
centro) y la luminaria longitudinal no reciben este
espectro.

Si mantiene presionada la tecla CTRL mientras arrastra y
suelta, entonces todas luminarias obtienen este espectro,
también aquellas de tipo diferente.
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llustracién 196 Arrastrar y soltar sobre una luminaria con elementos
articulables mientras se mantiene presionada la tecla CRTL

IMPORTANTE: Presionando la tecla SHIFT mientras
arrastra hace que obtenga el espectro solamente la salida
de luz sobre la que suelta el ratén.
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llustracion 197 Arrastrar y soltar sobre una luminaria con elementos
articulables mientras se mantiene presiona la tecla Shift

Después de haber agregado un espectro a una luminaria
se puede leer en la pagina de propiedades de una
luminaria en la pestafia Color de luz los datos
correspondientes.

Téomica.” Color de Imz | Eotacdones | General 10

Ernizifin de lnz 1

Color de luz: 'Halﬁgenu de vapor de metal 330
Filtro: . ]
Transmisiin: 100 | % Qitar

Easultado:

Lanminaria; Filtro:

llustraciéon 198 Colores de luz e informacién sobre el espectro de una
luminaria o una salida de luz

A cada salida de luz de una luminaria (una luminaria
puede tener muchas) se le puede agregar un propio
espectro. Podria ser el caso, por ejemplo, de una
luminaria de pie con componente indirecto producido
por una lampara de halogenuros metalicos y
componente directo producido por una lampara
fluorescente. En el arbol de Colores, se encuentra el
nombre del espectro usado.

Filtros de color

Los filtros de color son elementos Opticamente relevantes
con transmision selectiva. Por tanto, se permite que los
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iPara dotar con el mismo filtro a
todas las luminarias de una
escena presionar la tecla CTRL!

CTRL

iPara dotar con un filtro deter-
minado sélo a una luminaria de
una disposicion presione la
tecla, die Shift!

SHIFT
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atraviese solamente una parte deseada de la radiacion,
bien generando luz de color o bien bloqueando
componentes de radiacion no visible (ultravioletas o
infrarrojos). Generalmente los filtros estan
mecanicamente integrados en el proceso de radiacion de
tal manera que toda la radiacion generada por la fuente
de luz pueda ser influenciada por el filtro. Un filtro puede
solamente bloquear el rasgo no deseado de un
componente de radiacién determinado (&mbito
espectral). Por lo tanto el color o radiacién deseada debe
estar presente en cantidad suficiente en el propio
espectro de la fuente de luz para poder obtener efectos
visibles. Por eso es un problema conseguir efectos de
azul intenso con lamparas incandescentes en entornos
claros.

En DIALux se encuentran alrededor de cuatrocientos
filtros de color reales. Estos son filtros transparentes y sus
espectros han sido medidos en el laboratorio fotométrico
de DIAL. Estan subdivididos en grupos principales como
corresponde a sus &mbitos de aplicacion. La numeracion
esta de acuerdo con el nimero del producto
comercialmente disponible. En la vista preliminar puede
ver el efecto de color del filtro cuando usa con el
iluminante estandar D65.

: Adminstrador de proyectos i Sinapsis x
Cador il luz Tipoz de luz
Temperatura de Y

" B E——
coler L=
S kraba ce un valor puraments ! El factor de
tedrico excepks para las Bmparas por transmisicin
ncandescencis

Espectra; 4
speckro p

Durminarks A

-
F

B

= Lg# Texhursd
# L Exiterior
= Lgh [rkeriones
= g Colores
o Maberial astardar
= L amariio
Y P Nt anja
£ R Flojo

El color de luz
usando el DES

A S Yinketa
B S Amd
A e Verde
S} Fuxx GIG

53 Bacacx Marrin
) Sxx MegrofElanco

= g Colores de iz
3 Tempersturas d color (rradador regra)
& Tempersturs de color (Lue dums)

Espectng de lamparss edtandar
der cokor
3 Fikra da efecto ds color
) Fikra de correccidn de color
&3 Fikro slts bemperstura
53 Tumirackin escénica y onematogrifica
e Texhurss smpleadas

llustracion 199 Informacion técnica del filtro de color

Para afiadir un filtro a una luminaria, simplemente
arrastrelo y suéltelo sobre ella. Todas las luminarias
dentro una disposicién (sea en campo, linea, circulo, o
individual) obtendran ese filtro. Para agregar un filtro a
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una sola luminaria de la disposicion, simplemente
presione la tecla SHIFT mientras arrastra y suelta. Las
luminarias muestran el reemplazo de un filtro
parpadeado por un tiempo corto y la superficie de la
salida de luz se colorear4 como corresponda. Si quiere
poner un filtro a todas luminarias en un local o una
escena exterior mantenga presionada la tecla CTRL
mientras lo arrastra y suelta.

Efecto conjunto del espectro de la lampara y el filtro
de color

La mayoria de los programas para calculo de iluminacion
pueden tener si acaso s6lo un espectro para cada fuente
e luz. Sin embargo, algo asi es insuficiente para
proyectistas especializados en iluminacion. Pues el color
resultado esta definido por la fuente de luz y el filtro. De
igual modo el grado de transmision total depende de los
espectros del filtro y de la lampara.

Ténws ' Colerde bex | Hobesess | Geemd T F Teemies | Colorde lwe | Bobewos: | Gemenl | 7 F
Ereisite &4 bes | Eovista ds b |

Ciplow de b Yagor de welio prodenonal Color de bur Bl pern e vagor de ek 54

Fir LTE ] i ETE]

T = * E Trmaminta: kol % [lnib

Frasmltad s Raaibads

A d . ri Y Ve

llustracién 200 Color de luz de una luminaria con el mismo filtro pero
diferentes lamparas

La ilustracion de arriba muestra las paginas de
propiedades del color de la luz de dos luminarias. Una
luminaria esta equipada con una ldmpara de
halogenuros metalicos, mientras que la otra tiene una
lampara de sodio de alta presion En ambos casos se usa
el mismo filtro de color ,,5439 Riviera Blue*. Pero el
espectro resultado es totalmente diferente, como
también el factor de transmision de 24% y 40%.

FrereN

llustracion 201 Diversos espectros de ldmparas, mismo filtro de color. De
izquierda a dcha.: lampara incandescente, fluorescente 830, D65, HST, HCI,
HIT
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Para eliminar un filtro puede hacer un clic en el boton
Eliminar de la pagina de propiedades de Color de luz, o
arrastrar el filtro sin filtro (que también se encuentra en
las subcarpetas de Filtro de color) sobre la luminaria.

Colores de luz en raytracing

Los colores de luz usados y filtros de colores son
automaticamente transferidos a PovRay para la
visualizacién fotorrealista. No es necesario configurar
nada mas para usar color en el raytracing.

Balance de blancos

El balance de blancos se usa para adaptar la
representacion en el monitor a la temperatura de color
de la luz de la visualizacién. La grabacion digital de
imagenes (foto y film) asi como la tecnologia de video
permite, al igual que la técnica analdgica, una
temperatura de color adaptada a las condiciones
luminicas. También el ojo humano dispone de esta
capacidad para la adaptacion cromatica.

llustracion 202 La misma foto cuatro veces con diversos valores de balance de
blancos (fuente: Wikipedia, foto Thomas Steiner)

En el menu Vista se encuentra la opcién Ajustar balance
de blancos. Activandola puede escoger en DIALux
diferentes ajustes para usar el balance de blancos. Por
favor, tenga en cuenta que su monitor también tiene
una configuracion para el balance de blancos. Por eso
debe sopesar que estas configuraciones pueden
contrarrestar las de DIALux.
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Balance de blancos

[] Beslizar balance de blancos
Emplear Avtomdética
Punto blanco manual
500K GS00E 10000

M}\Dﬁ puede Vd. ajustar manualments la hr%mtm de
color que debe considerarse como blanco. El modo
anforatico intents efectoar los ajustes Splimos a pastis
de Ia escena de hoces,

llustraciéon 203 Ajuste del balance de blancos en DIALux

Anulando la casilla de verificacion Realizar balance de
blancos su visualizacion podria parecer poco realista y
con demasiada saturacion de color. Recomendamos usar
el modelo automatico. Si para su proyecto necesita hacer
una correcciéon manual puede anular la opcién Emplear
automatica y ajustar la barra deslizante a la temperatura

de color de luz aproximada en su proyecto.
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luminarias a grupos de
control.
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Escenas de luz y grupos de control

Definicion terminoldgica

DIALux le apoya en la planificacion de sistemas de
control de luz dinamicos, por ejemplo, basdndose en
DALI. DIALux ofrece la posibilidad de definir los grupos
de luminarias, niveles de encendido, y los niveles de
regulacion, calcular escenas de luz, visualizarlas y
preparar los resultados de la planificacion para la
implementacion automatica. Las escenas de luz definen
las caracteristicas modificables de los grupos de control
gue contienen, por ejemplo, los valores de regulacion, el
color de luz, la inclinacién y giro de la luminaria y las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa. Los
grupos de disposiciones de luminarias seran
denominados “grupos de control™ en las escenas de luz.

Requisitos

Cualquier luminaria puede ser integrada en un grupo de
control, para lo cual las luminarias individuales también
deberan estar incluidas dentro de una disposicion. Las
luminarias pueden estar en mas de un grupo de control.
Las escenas de luz pueden contener uno o varios grupos
de control. Sin embargo, tales grupos de control no
pueden estar al mismo tiempo en escenas de luz que
contengan la misma luminaria.

Disefiar un proyecto con escenas de luz y grupos de
control

Inserte un local nuevo y adapte todas las configuraciones
a las paginas de propiedades correspondientes. A
continuacion puede insertar las luminarias que desee
usar en su proyecto. Seleccione las que quiera reunir en
un grupo de control. Si ha insertado un campo de
luminarias, debera activar la funcion Permitir seleccion de
luminarias individuales ya que asi se dara la posibilidad
de seleccionar las luminarias individualmente. DIALux le
ofrece la opcidn de agregar su/-s disposicion/-es de
luminarias a uno o mas grupos de control. En el menu
Insertar Grupo de control, y también en el menu de
contexto en la ventana CAD, o en el administrador de
proyectos, puede agregar la/-s luminaria/-s elegida/-s a
un grupo de control nuevo o ya existente.
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llustracién 205 Insertar un grupo de control — menu de contexto del local
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llustracion 206 Insertar un grupo de control - menu de contexto de la vista
CAD

En el administrador de proyectos aparece entonces el
grupo de control con un vinculo a las luminarias. El
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grupo de control esta en la pagina de propiedades
Nombre.

Hombie

Feamhber Doapes d caatred |

= [ Feoymio |
E Larvmnarsi shhowdas
= Looal |
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llustracién 207 Pagina de propiedades de un grupo de control

Si borrase luminarias, también las quitaria al mismo
tiempo del grupo de control correspondiente, siempre
gue pertenezcan al mismo.

En el menu Insertar puede insertar una escena de luz en
su proyecto.

& 4rhive Edicitn  Tiste CAD [ Insertar | SelscciSnde luminariss  Outpul

RN I NN | Nueva sscens vl
by énﬁ} E",\{E L} q_} !E Disposicitn de las lumndnariss an
: Elementa de calls (=
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Muebles, ..
Nombre o Muebles 1
Elementos del local...
Hombire: ;Grupo de control 1 Ventanss v puertas,.

Elementos de escens exterior...

Snpedficies de caloulo..
Puntos de caleulo...
Observador GR..

#  Texturss...
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I
[ = Fa Prvectn 1 |8 Sxcan el

llustracion 208 Insertar una escena de luz mediante el menu

Como alternativa tiene la posibilidad de insertar una
escena de luz desde el menu de contexto del local.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 141



DIALux Version 4.7

T T T T e i i A Vg e [
edinl L s LN B [T PR |
- ._E.:IF- efiu]l GRlJerr e sliv ma oo T |

faleamis T~ Cessd |- omon 8 | Cfimais Tomanmial | sl fofoais [1F 2

Comeml b el g e s Igachs | P 1

U b et bl

T e e s i e

o

| Cac momie

Fhea_ wibm |@ha | Fhe | dtm |

llustracién 209 MenU de contexto del local — insertar una escena de luz

En caso de que ya haya sido insertado un grupo de
control, puede entrar en el menu de contexto pinchando
con el botén derecho en el grupo de control respectivo y
agrega una escena de luz nueva. En la misma estara
inicialmente el grupo de control correspondiente.
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llustracién 210 Grupo de control en el mena de contexto — afiadir a escena de
luz

Si marca la escena de luz en el administrador de
proyectos se abren las paginas de propiedades
correspondientes. Lo mismo ocurre con el grupo de
control disponible en la escena de luz. La pagina de
propiedades de Escena de luz contiene el nombre de la
escena de luz, el cual se puede modificar. Desde DIALux
4.2 existe la posibilidad de definir las escenas de luz
como escenas de alumbrado de emergencia, y de incluir
la primera reflexion en el techo en el célculo (LG 12).
Puede activar estas funciones en las casillas de
verificacion de la pagina de propiedades Escena de luz.
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llustracién 211 Pagina de propiedades de una escena de luz — escena de luz

La pestafa Factores de luz diurna sirve para determinar la
posicion del sol para el calculo con luz diurna. Tiene la
posibilidad de tomar en el inspector cualquier
configuracion con respecto a la luz diurna. Activando la
casilla de verificacion Tener en cuenta la luz diurna
durante el calculo incluird en su proyecto la luz diurna. Si
deja esta casilla de verificacidn sin activar, el local sera
calculado como hasta ahora. Todas escenas 0 una escena
individual de un local pueden ser calculadas al mismo
tiempo.
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llustracién 212 Pagina de propiedades de una escena de luz — factores de luz
diurna
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En la pagina de propiedades Valores de atenuacion,
aparecen los grupos de control con valores de regulacion
en una lista que se puede editar.
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llustracion 213 Pagina de propiedades de una escena de luz — valores de
atenuacién

Yalor de atenuvacitn | Colorde luz

Falor de atenvacin: %

Defina el valor de atenuacitn de las lmninarias de este
grupo de control
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llustracion 214 Pagina de propiedades de un grupo de control — valores de
atenuacién
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El usuario tiene la opcion de hacer visibles en la vista
CAD los valores de atenuacion de las luminarias usadas y
administrarlos en las paginas de propiedades
correspondientes. Mediante el icono en la barra del
menu se pueden encender o apagar los valores de
atenuacion. Ademas existe la posibilidad de cambiar
entre las diferentes escenas de luz individuales con los
simbolos de la flecha, siempre que existan varias escenas
de luz.

i@ bwhive EBdivisn  Visth CAD  Insertr  Selecoifnde humineriss  Oufpmts  Ventana  Oinline
ezl bl scanl Dl (e
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llustracién 215 Iconos para mostrar los valores de atenuacién en CAD y las
diversas escenas de luz

Tl e e T G0 e Beere e Bwe fape e 1

ol G ) B [ Ba. s rliss ol
A f (Lol ., P TRy .-I

2 TIPS R T T e

wpe et | i | a0 1

llustracion 216 Valores de atenuacion visibles en la vista CAD

Si se usan luminarias con varias salidas de luz (LEOs) se
pueden ajustar separadamente los valores de regulacién
para cada LEO. En la pagina de propiedades del Grupo
de control integrado en la escena de luz puede dar un
valor de atenuacion para cada LEO. Este valor de
atenuacion debera ser multiplicado por el valor de
atenuacion del grupo de control. Ejemplo:

El grupo de control se regula al 100%.

En este grupo de control hay una luminaria con salida de
luz de componente separado directo e indirecto. La
salida de luz de radiacion directa estd apagada y la de
radiacion indirecta esta encendida.

Ajustes:
Grupo de control: 100%

Salida de luz directa: 0%
Total: 100% x 0% = 0%

Salida de luz indirecta: 100%
Total: 100% x 100% = 100%
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Si la luminaria indirecta tuviese que estar regulada al
50% se puede realizar bien en el grupo de control o en
los ajustes de la salida de luz.

Bien:

Total: 50% x 100% = 50%
o bien

Total: 100% x 50% = 50%

Yalor de atenuwaci6n

Walor total de atenuacion: oo %

Defina el valor de atenmacitn de las luminacias de este
zrupo de control

- WILA 11%8-53 Sentic pendant lominaire, T 16
Evnizicn de luz 1 100 w
Emdsifnde lz 2 100
Emisifnde luz 3 | 100

=l Cg Escenade oz 1 ~
EUF- Grrupo de control 1
=11 Giupos de control
= "JT' Gropo de control 1
E‘i" 11
E‘r’ n
E‘r’ El!
E!" 41
E‘i" 5
o Suelo
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=1 Superficies de paredes

llustraciéon 217 Regular separadamente las salidas de luz independientes de
luminarias

Si no ha sido insertada ninguna escena de luz en el local
éste se calcula el local como antes.

Modificar escenas de luz y grupos de control

Tiene la posibilidad de duplicar escenas de luz y grupos
de control. De esta manera el trabajo se hace mas facil si
se usan las mismas luminarias con diferentes valores de
regulacion. La funcion se encuentra en el menu de
contexto de la escena de luz o del grupo de control.
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llustraciéon 218 Duplicar una escena de luz o un grupo de control

La funcién de la distribucion de luminosidad en el local
calculado se encuentra en el menu Vista—> Ajustar
luminosidad

Frpremabscalin en J0 de la distnbeciia lemences
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llustracion 219 Ajustar la luminosidad mediante el menud

o usando el men( de contexto de la ventana CAD.
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llustracién 220 Ajustar la luminosidad — ventana CAD

La pagina de propiedades de Luminosidad le permite
configurar la distribucion de la luminosidad en el local.
Después de que haya desplazado el control de la
luminosidad a la posicién deseada, haga clic en el botén
Aplicar para que el ajuste se actualice en su rendering
3D.

Luminosidad | Configuraciones ampliadas
Regulador de lominosidad para rendering 3D:
:| Aplicar

Ajustar agui la lnminosdad de la representacitm 3D de los
locales calenlados,

Laz modificaciones 26lo e activardn para loz sucesivos
renderings 30 Haga clic en Aplicar para actoalizar la
ventana ya configurada.

llustracion 221 Control de luminosidad para el rendering 3D

En la pestafia de Configuraciones ampliadas, puede
corregir el tiempo de exposicion de la representacion
CAD. Ademaés tiene la posibilidad de optimizar todas las
escenas de luz mediante las casillas de verificacion.
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Luminpsidad ~ Configuraciones ampliadas
Emplear Antomatica

Ophinizar todas las escenas de oz
Escens exterior  Local mdemor  Luz dinma
Lqui puede Vd. comigendo a la “Belichtongszeit"mod ificar

la representacin CAD Las mecripeiones en la parte superior
del regulador deshzante son meros puntos de referencia.

llustracion 222 Configuraciones ampliadas

Las escenas de luz se
pueden optimizar todas
juntas.

Exportacion de escenas de luz

Ahora DIALux ofrece la posibilidad de exportar escenas
de luz en formato *.dIc (abreviatura de DIALux Light
Control) Puede encontrar esta funcion en el menu
Archivo Exportar Guardar el archivo de escenas de luz

de DIALux.
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llustracion 223 Exportacion de escenas de luz
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Alumbrado de emergencia

Generalidades

DIALux le apoya en el disefio de escenas de luz de
emergencia. El alumbrado de emergencia se puede
calcular en DIALux de acuerdo con la norma europea EN
1838. Desde luego que conforme a la EN 1838 en el
célculo del escena de alumbrado de emergencia
solamente se tiene en cuenta el componente de luz
directa (EN 1838 — pagina 2). También se puede elegir
para el célculo la directriz de la Guia luminotécnica 12
(LG12) de la Society of Light and Lighting (SLL) de
Inglaterra, que incluye la primera reflexion de luz directa
sobre un techo. De los tres tipos de alumbrado de
emergencia solo son nuevos el alumbrado de vias de
evacuacion, el alumbrado del area abierta o antipanico, y
resultan necesarios los objetos o tipos de célculo
especiales.

Alumbrado de

Emergencia
| [ e .
Alumbrado d e - N
umpraao ae | ]
' Alumbrado
Sscapede | dealerta !
emergencia | i
R i a
Alumbrado Alumbrado de Alumbrado de
de camino area abierto area de trabajo
de escape (Anti-panico) con alto riesgo

llustracion 224 Tipos de alumbrado de emergencia

El alumbrado de alerta se calcula como un disefio de
iluminacién normal. Existe la posibilidad de disefiar un
alumbrado de escape de emergencia cuando se inserta
una disposicién de luminarias en un proyecto DIALux y se
fija como proyecto de alumbrado de emergencia. Ya que
la situacion y el alumbrado de emergencia se integran
con frecuencia en el disefio de un proyecto de
iluminacion normal, y se realiza con luminarias que
también se utilizan en la iluminacién habitual, se puede
reducir el trabajo que tiene que hacer el disefiador de
iluminacién. Este Gltimo sera capaz de elegir las
luminarias destinadas a la iluminacion de emergencia de
entre todas las luminarias colocadas dentro de un local, e
incluso colocar mas luminarias que deban funcionar
exclusivamente en caso de emergencia. Tales luminarias,
gue se usan Unicamente en caso de emergencia, no se
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toman en cuenta en el célculo de la iluminacion
“normal”. Pero sin embargo, estas luminarias son
colocadas y aparecen en los listados de los outputs para
constatar su puesta en servicio. El usuario puede elegir
para cada luminaria si es que debe ser usada para la
iluminacién normal, para la iluminacion de emergencia, o
para ambas. El tiempo de funcionamiento y el flujo
luminoso puede ser configurado para el caso de
emergencia. Por supuesto que no es posible tener en
cuenta la regulacion de luminarias en funcion del efecto
de luz diurna dentro una disposiciéon de alumbrado de
emergencia.

Para crear una disposicion de alumbrado de emergencia
el usuario solo tiene que elegir el local deseado y
haciendo clic con el botén derecho agregar una
disposicion de iluminacion.

Escenade luz | Factores ds luz durma | valores ¢ 9 ¥

Mombre: Escena de luz 1

alumbrado de emergencia

[JLa escena de luz es de alumbrado de emergencia

=l |4 Provecko 1
=1-% Luminarias utiizadas
¥ 0 DIAL 10 SM283FHETM
+ -8 Local 1
- Local 2
| Plana Gkl
=I-{_J Escenas de luz
g Escena de luz 1
| suelo
i Techo
= Superficies de paredes
B2 Pared 1
B2 Pared 2
B2 Pared 3
B2 Pared 4

llustracién 225 Escena de luz de emergencia

Si el usuario quiere disefiar un proyecto de alumbrado de
emergencia para el mercado britanico existe para ello la
posibilidad de definir el calculo de acuerdo con la Guia
luminotécnica 12 tomando en cuenta la primera
reflexién del componente de luz directa en el/los techo/-
s. Esto, por supuesto, sera activado automaticamente si
el usuario ha seleccionado las configuraciones estandar
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(opciones globales, tales como UGR, SHR, y cociente de
iluminancia) conforme al mercado britanico.

El usuario puede definir para cada superficie de salida de
luz si ésta debe ser usada para alumbrado de
emergencia.

cde control | General | Descripoitn  Alumbrado de emergencia 1)

Emizitn de Iz 1

Aplicar para alumbrado de emergencia.
(%) Tndcaments para alumbrado de emergencia.
() Adicionalments al 1z normal.
Factor de alumbrado de emergencia; 1.00
(modo a cormente de emergencia f funcionamiento de

Flujo luminoso de alumbrado de emergencia; Iy
fndice de reproduccitn de color:

llustracion 226 Pagina de propiedades de alumbrado de emergencia

Para cada luminaria y cada superficie de salida de luz
(LEO) de una luminaria esta disponible una hoja de datos
de la luminaria para alumbrado de emergencia. Esta hoja
de datos le ofrece informaciéon importante del LEO. La
primera contiene un grafico para la “zona de
deslumbramiento fisioldgico”. En esta grafica estan
indicados, los valores de intensidad maxima de la
EN1838, Tabla 1, y dos esbozos muestran valores de
intensidad méaxima del LEO para el “suelo plano” y para
el “suelo desigual”. El segundo grafico/tabla muestra las
distancias maximas para el montaje de las luminarias
para alcanzar la iluminancia deseada (por ejemplo, 1 Ix).
En esta tabla apareceran varias alturas de montaje (de
2m a 5m) y las posibilidades de montaje, como son
transversal a la pared, transversal a transversal,
transversal a axial, axial a axial y axial a la pared.
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llustracion 227 Output — hoja de datos de alumbrado de emergencia

lluminacién de vias de evacuacion

Para realizar un disefio de alumbrado de emergencia
para vias de evacuacion, el usuario debe insertar una o
mas superficies de calculo de la via de evacuacion. La via
de evacuacion se puede editar introduciendo las
coordenadas o moviendo el raton. Pinchando con el
botén derecho puede insertar puntos adicionales para
agregar un giro a la via de evacuacion. El ancho de la via
de evacuacion puede ser de 2 metros como maximo.

i

[ Lol 2 - Encme s iz 1 - Pk

ap | wh am  am bR e 3 we A e am Ea @

wm

gt
e
H

k3
“

£
¥

&

B s
] L]

L3
Eluﬁl :

llustracion 228 Alumbrado de emergencia — modificar la via de evacuacion
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La superficie esté puesta en el suelo pero el usuario
puede moverla libremente. Después de que haya sido
insertada esta superficie/-s de via de evacuacion debera
elegir una luminaria. Con un clic del botén derecho en la
via de evacuacion, puede insertar una disposicion de
luminarias sobre la misma. El usuario puede elegir las
luminarias que quiera usar, y puede también definir el
flujo luminoso que deberan tener las salidas de luz (si hay
mas de una), y el nivel de iluminancia deseada que se
debe alcanzar en la via de evacuacion. Las distancias
maximas para la primera luminaria y entre las luminarias
son calculadas y utilizadas para colocar las luminarias. El
usuario puede elegir si deberan instalarse aparatos de
iluminacién en los puntos de giro de la via de
evacuacion. Si es necesario, puede tener mas de una via
de evacuacion y mas de una disposicién de luminarias
dentro de un local.

] 5 - s e - Pl

L A

llustracion 229 lluminacion de la via de evacuacion

Antes de planificar la via de evacuaciéon con luminarias
para rutas de evacuacion, normalmente se definen
posiciones para luminarias en puntos a destacar
especialmente. El disefio inicial se hace con luminarias
para hacer evidentes lugares potencialmente peligrosos,
destacar el equipamiento de seguridad, e iluminar la
sefializacién de emergencia, logrando un nivel de
intensidad luminosa adecuado para un recorrido seguro
a lo largo de la via de evacuacion.

Como se observa en la ilustracidn, el fabricante puede
usar modelos 3D para la visualizacion de sus luminarias.
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llustracion 230 lluminacion de via de evacuacién — visualizacién

Alumbrado de &rea de trabajo con alto riesgo

Para el alumbrado de area de trabajo con alto riesgo el
usuario puede usar las superficies de célculo para el area
de trabajo normales de DIALux. Estas contienen el area
de tarea y el &rea circundante. La superficie de célculo se
calculara dentro de la escena de luz de alumbrado de
emergencia al igual que otras superficies de célculo.

Luz de emergencia

Desde la version 4.1 de DIALux se utiliza luz de
emergencia en DIALux so6lo para el calculo del alumbrado
de emergencia. Una salida de luz “normal** puede usarse
también para el calculo del alumbrado de emergencia.
Las luminarias ““normales* funcionan con frecuencia con
kits de baterias o estan conectadas a una bateria central.
Por eso en caso de emergencia se utiliza la curva de
distribucion de la intensidad luminosa “normal“ para el
célculo. Puede ser que el flujo luminoso sea diferente. En
DIALux se puede seleccionar una Unica luminaria y definir
los ajustes para el calculo de alumbrado de emergencia.
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de emergencia~ Iluminacion de camino de escape v

Diskancia de luminaria
May. distancia a la primera luminaria; 000 m

Max, distancia entre luminaria v luminaria; | 0,00 |m

Maontaje de luminarias

Tipo de monktaje: fdosado b
Longitud de suspensidn: m

Altura de monkaje: m

Rotacidn: 0.0 =8 o

alkura del local: 2, 800 m

THlurninacian de camino de escape

Emplazar lurminatias en los punkas de inflexidn
E min linea media; 1.0 [

E min media anchura: 0.3 [

Homogeneidad: 40 i1

[ Inzertar ” Cancelar I

llustracion 231 Alumbrado de emergencia — el inspector

El usuario puede definir aqui si la luminaria debe ser
utilizada para el calculo del alumbrado de emergencia.
También puede definir si ésta se utiliza solamente en
caso de emergencia o también para la iluminacién
normal. El flujo luminoso para el tiempo de
funcionamiento se puede editar aqui.

Hay en el mercado, por ejemplo, luminarias para
lamparas fluorescentes que incorporan una lampara
incandescente o un LED para el alumbrado de
emergencia. En estos casos seria posible utilizar las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa de las
lamparas fluorescentes para la iluminacion normal, y las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa de la
lampara incandescente o del LED para el alumbrado de
emergencia.

Hoja de datos de alumbrado de emergencia

Un elemento del buen disefio de iluminacién lo
constituye una documentacién completa de las
luminarias. De acuerdo con preN 13032-3, DIALux
proporciona también la evaluacion del alumbrado de
emergencia con respecto a la problemética del
deslumbramiento y a los intervalos de espaciado éptimos
en forma de hoja de datos.
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llustracion 232 Hoja de datos de alumbrado de emergencia
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Calculo de luz diurna en DIALux

DIALux ha sido ampliado para apoyar completamente el
célculo de luz diurna. Ahora puede insertar también
escenas con luz diurna en su proyecto. La influencia de la
luz diurna en las escenas interiores y exteriores puede ser
calculada con facilidad. Los diversos modelos de cielo
(despejado, cubierto, parcialmente nublado), asi como la
luz del sol directa pueden tenerse en cuenta en el
célculo. Por supuesto, la ubicacion, el tiempo y la
alineacion asi como la obstruccién de luz diurna se
toman en la consideracion para el calculo.

Aspectos basicos

Desde la version 4 DIALux puede calcular también luz
diurna. Para ello no se precisa un modo especial. En las
escenas exteriores por principio se puede calcular la luz
diurna, y en los espacios interiores también siempre que
haya ventanas o tragaluces. Se usa como base para el
célculo la DIN 5034 y la publicacién del CIE 110. La
béveda del cielo se divide en superficies luminosas
parametrables, las cuales obtienen una luminancia en
funcion del modelo de cielo, de la ubicacion, de la fecha
y de la hora. Con la opcién "usar luz del sol directa™
también se calcula con el sol como fuente de luz. El
célculo se produce en los pasos siguientes:
1. Célculo de la luz cenital en todas las superficies
(interior y exterior)
2. Caélculo de la luz del sol directa en todos las
superficies
3. Calculo de la luz directa de las luminarias (si esta
disponible)
4. Calculo del componente indirecto

DIALux no hace ninguna diferencia para el calculo entre
interior o exterior, todas las superficies se utilizan
simplemente para el intercambio de radiacion. Si se
desea realizar un célculo de luz diurna en DIALux deber&
ser insertada una escena de luz apropiada.

Tipos de cielo en DIALux

Los tipos de cielo en DIALux se corresponden con el CIE
110-1994, “Spatial Distribution of Daylight — Luminance
Distributions of Various Reference Skies* (*'Distribucion
espacial de la luz de dia - distribuciones de luminancia de
varios cielos de referencia'). A cada punto del cielo se le
asigha una luminancia. La luminancia depende de la
altura solar, del acimut solar, de la altura del punto del
cielo y del acimut del punto del cielo.

Tabla 1 Tipos de cielo de acuerdo con el CIE 110-1994
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Cielo nublado Cielo promedio | Cielo
despejado

Nombre en Cielo nublado Cielo Cielo

CIE intermedio en despejado

promedio
Desarrollado
por Nakamura,
Oki y otros.

Descripcion Cielo cubierto, Desarrollado Cielo
distribucion de | desde un despejado
luminancia periodo largo
simétrica en de medidas,
rotacion con las

condiciones
atmosféricas
medias

Sol _dlrecto No No Si

posible

Ndmero de

luminancia

posible de 3 1 8

apogeo

Se usa la

luminancia de Krochmann Krochmann

apogeo en

DIALux

Escenas de luz

DIALux ofrece la posibilidad de definir escenas de luz en
un proyecto. Para ello se inserta una escena de luz
dentro del local o de la escena exterior con el boton
derecho del ratén, o por medio del menu Insertar. En las
escenas de luz las luminarias pueden estar de manera
individual o en grupos de control con valores de
atenuacion. Asimismo puede usar una situacion de luz

diurna.

ade luz

Grupo de control
Lumninariaz fuers de grupo de control 0

CGrrupo de control 2 100

Factores de vz divms. -~ ¥alores de atennaciGn

1F

%

= [ Prowecto 1
+- Luminarias ntilizadas
=8 Local 1
| Plano atl
=1 Escenasde lus
g Esenade luz 1
+- (g Esenade lnz 2
g Alumbrado de emergencia

+-[ 1 Grupos de control
A Sneln

llustracion 233 Introducir valores de atenuacion de un grupo de control
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Para realizar un calculo de luz diurna debera existir en el
local una escena de luz.

Calculo de luz diurna

Cuando se empieza un proyecto, primero debera
definirse la posicién en el globo.

rovecto elaborado por | DirecciGn | Defalles© Thicacion 1

Uhicaciomn Lidenscheid W
Longitod: 763 | Guardar
Amchora: (5122 |7 Cruitsr

Zona horara: |1 h desplazamiento a G T

[v] Tiempo de versno  des | 2005/ % | hasta | 2005/

= 1 Prowecto 1 ~
+- Lumdnaaias whilizadas
—-# Local 1

I Plawmm &kl

llustracion 234 Elegir la ubicacion

Aqui el usuario puede elegir cualquiera ubicacion.
DIALux ofrece una lista muy larga de lugares en todos los
continentes, de tal manera que las entradas para
longitud y latitud, asi como la zona horaria estén ya
llenas. También se pueden afiadir otros lugares a gusto
del usuario.

slan de mantnirdsnts | Superficiss dellocal -~ Orientacién 4 P

Orientaridn hacia el nore:
0o = °

Diegvianion deleje ¥ de la
direcciSn norte
(en semtido horario)

= 4 Frovecto 1
4o, Luminarias utilizadas
-8 Local 1
| Plano 4tl
=1 Emenaz de luz
g Escenade luz 1
+- (g Essenade Inz 2

llustracién 235 Orientacién hacia el norte

Se puede definir la direccién del norte tanto para el local
como para la escena exterior. Para reconocerla
facilmente, la flecha que indica el norte esta dibujada
cerca del origen coordenadas.
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En el proyecto debe incluir las ventanas o tragaluces
dentro del local como antes. Estos se pueden colocar
facilmente a lo largo de una linea o como campo si uno
utiliza la funcién de Copiar a lo largo de una linea.

General | Posicion/ Tamsfio - Factores de luz divrna 4 *

Frado de transmisisn

Material tipiza de vidrin: s | (90 %
Factor de contaminacidn

Entornn tipica {zontamdnacian): | (1.00

Factor de divisitn con travesiios

Tipo de wentana tipico: | 100

Tipo de wentana tipico:
Yentana de madera {para abric)
Ventana de madera (fija)
WVentana de pléstico (para abriy
Ventana de plistico (fia)
Vemntana de metal (para abrir)
Ventans de metal (fija)
Tragalnz con travesafio
Capula de luz

e F TR T TTH S ST AW T

llustracién 236 Determinar factores de luz diurna

Por supuesto todos los parametros importantes se
pueden definir para las ventanas y los tragaluces. Como
de costumbre, DIALux incluye ya en la seleccién los
valores estandar mas habituales.

Escenade luz - Factores de luz dinrna | Velorsde:d ¥

Tener en cuenta I oz divena durante €] caleulo
[]Caleular cociente de luz dinma
Fecha: 2006¢ 3421« | Tiempo: | £ 10:2 E:

Modelo de cielo: RN

Luz solar directs

= [ Prowectn 1 ~
# o Lminarias ntilizadas
= # Locall
| Flano At
=+ Escenas de luz
g Escenade luz 1
=~ g Escena de loz 2
Ef_- Gmpo de control 2
O Alumbrado de emergencia

LT )

| R

llustracion 237 Factores de luz diurna

Para calcular una escena de luz con luz diurna, se deben
poner las opciones de calculo necesarias en la escena de
luz. Si se activa la casilla de verificacion Calcular cociente
de luz diurna se adoptan las configuraciones siguientes:

- Modelo de cielo cubierto

- Sin sol

- Sin consideracién de posibles luminarias

disponibles
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Como consecuencia el usuario recibe como de
costumbre el resultado del calculo incluyendo la
visualizacion, y en este caso el output del cociente de luz
diurna como componente del plano util. Si el usuario
desea saber el cociente de la luz diurna en otras
posiciones, puede insertar superficies del calculo
apropiadas o puntos de calculo.

A continuacion se ve el grafico de valores del plano de
trabajo. Muestra los cocientes de luz diurna en las
posiciones correspondientes. Los outputs para Dn, Dmax
y D,, se representan como valores porcentuales.

Local 1/Escena de luz 1/ superficie de trabajo 1/ Area de entomo | Grafico de
valores (E)

3s0m
20 2H TE IX IS W MR W2 MR W2 I B IX T6 2d
252 292 WA I ASE 454 4ED 40 4ED 40 4Sk 454 361 B 2w
252 252 M1 361 ASL dSL dED 460 480 460 4SE 4Sd 381 3B 282

?_5:3_293_‘:16_135_5;32 52‘_5&]_5D_5&]_$Ei o682 LﬁZ_lx_ﬂS _ZBJ
A 2® OBF ¥ SE2 852 SE WO WM W0 SE2 962 U¥ 6 2W
36 I L2 S BB EBS T19 TIIQ
- %
66 IeE 827 X 6B &S T19 Ti9
%6 36 S ST 6 @5 7119 T_1'_ T8 719 GRS @5 5T &7 36
*E IE S SH 6 @S 119 s T T8 6R @5 S§ S 3&
28 2¥ 36 X Se2 %62 53| ;‘E SH @0 S62 962 X 36 2%
2/ 23 64X S8 952 SR W0 S W0 SE2 W2 4N WBf 2%

2253 31_361_45t iS4_is0__us0_sa_is0 45t Luse_361 61 _282 |

T8 718 685 S S SN 365
T8 718 685 S S SN 36

i}

252 252 M1 361 ASL dSL dED 460 480 460 4SE 45 381 3B 282
20k 24 TE IF FaL 3L I 402 42 402 3 B/l 3% 6 24U
2 ZW 6 3% 3 B/ 02 02 38 WL 3F TE 2d

om saom Escala 1:23

Situacidn de la superficie en el local:
Funte marcado;
(1695 m, 1.207 m,0.750 m)

Trama: 94 4 Purtos

Em [+ Enin [t Emnan [t Enn ! Em Enin / Eman
0z 185 M7 0.7 0.1

llustraciéon 238 Output — grafico de valores del plano de trabajo

Obstruccion

Por supuesto la obstruccion también se puede tomar en
consideracion en DIALux. Para ello es necesario definirla
también en CAD. Mediante la seleccion Editar la
obstruccién con luz diurna en el mena Edicion o
pinchando con el botén derecho en el local e insertando
la obstruccion. En la escena de la obstruccion el local se
muestra en vista exterior. Ahora los objetos se pueden
planear arbitrariamente alrededor del local. También se
puede levantar el local, como cuando se trata por el
ejemplo, de un local en una planta alta. La obstruccién
produce el efecto de sombra para la luz directa asi como
autoiluminante por la iluminancia que alcanza a los
objetos de la obstruccion.
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llustracion 239 Obstruccién en vista CAD

Soleamiento

La incidencia de la luz solar directa en el espacio se
puede simular en tiempo real. Para ello resulta necesaria
una tarjeta grafica compatible con OpenGL. La incidencia
de la luz solar a través de las ventanas y/o los tragaluces
se calcula en funcion del lugar, la orientacion, la
geometria, la fecha y la hora.

llustracion 240 Visualizacion de sol y sombra

En la parte superior izquierda del Inspector se encuentran
dos reglas deslizantes. Con éstas se pueden cambiar la
fecha y la hora en tiempo real y puede simularse el
transcurso de la incidencia de la luz en el local.

Configuraciones en el didlogo de célculo

Antes de comenzar el calculo usted tiene la posibilidad
de seleccionar las escenas a calcular en la ventana del
célculo. Otras configuraciones estan disponibles. Por
medio de mas configuraciones puede elegir las opciones
y procedimientos para el célculo.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 163



DIALux Version 4.7

Iniciar calculo

3

() Muy exactn (Jargos tiempos de cleuln)

Procedimiento de calculo

(®) Automatico

() Estandar (necesits muchs memoria)

() Alternativo fnecesita poca memoria, es algn més lento)

llustracion 241 Dialogo de calculo
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Escenas a caloular:
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< | @
[ Seleccionar todo ] [ Todas con muehles ] [ Todos con Jomdnarias ]
[ Cancelar seleceifn ] [ Todas sin muebles ] [ Todas sin lyminarias ]
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(&) Estandar (zalsulo recomendado)
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Si utiliza un ratén con 3 botones
la opcion ,MOVER" esta
disponible en el boton central.
Si tiene un ratén con rueda
puede ampliar o reducir la
escala girando la rueda y mover
presionandola.

Al desplazarse por una
escena hay diversas opciones
disponibles.

CTRL

SHIFT

DIALux Version 4.7

Trabajando en la vista 3D

Configurar la vista 3D

Para poder juzgar con exactitud los resultados de su
planificacion, tiene la posibilidad de desplazarse por una
escena ya planificada. La posicién del espectador puede
situarse también en el interior de un local. Esto resulta
especialmente Util en la planificacién de grandes locales
con mobiliario abundante.

llustraciéon 242 Evaluando la planificacién de una escalera desde la planta
superior

Dispone de las siguientes herramientas para situar la
Vista 3D (de izquierda a derecha):

Modo ratin * X
B ET

llustracion 243 Barra de herramientas para conmutar los modos

e Seleccionar objetos; en este modo los objetos
pueden ser marcados con un clic, dependiendo
del filtro de seleccion.

¢ Ampliar o reducir vista; haga clic a la izquierda en
la ventana CAD, mantenga la tecla pulsada y
mueva el ratdn adelante o atrds para aumentar o
reducir el factor del zoom. Ademas, desde
DIALux 4.2 puede ampliar o reducir la vista CAD
un 10% usando CTRL + + o bien CTRL + - .

e Girar la vista 3D; haga clic en el botén izquierdo
mientras mueve el raton.

e Mover; mover la zona representada en la
ventana. Si emplea un ““raton con tres botones”,
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siempre dispone de esta funcion en el boton
central.

o Desplazarse por la escena:

0 Haga clic en el botén izquierdo y mueva
el raton para desplazarse adelante, atras
0 girar sobre si mismo

0 Haga clic en el botén izquierdo y
mantenga pulsada la tecla Ctrl. Podra
desplazarse hacia arriba, abajo, izquierda
o derecha sin variar la direccion de la
mirada.

0 Haga clic en el botdn izquierdo y
mantenga pulsada la tecla Shift
(mayusculas). Permanecera en la posicidon
y podra mirar alrededor de usted.

Si lo desea puede cambiar la distancia focal de la camara
en la vision 3D seleccionando el modo zoom (simbolo de
la lupa) del raton. Mientras hace zoom (pinchando con el
botdn izquierdo y moviendo el ratén) debera apretar la
tecla CRTL al mismo tiempo.

T omk oMo B0Em 00w 0Mme WS

llustracion 244 Cambiar la perspectiva y la distancia focal de la camara

Revisar los valores del céalculo en la vista 3D

Con ayuda de la funcién Luxémetro es posible obtener
mostrado el valor de la iluminancia calculada en
cualquier punto que seleccione. Para ello, por favor,
cambie a la vista 3D para poder seleccionar cualquier
punto del local. Mueva el cursor del ratdn a la posicién
que desee en la ventana CAD. Los resultados del calculo
le son mostrados en la parte baja del marco de la
imagen. Para que le puedan ser mostrados varios puntos
de célculo en su ventana CAD serd mejor que, para
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simplificar, elija la funcion del ratén Rotar la vista. Asi
puede llegar rapidamente a cualquier punto en el local.

i
i

- - e TR T

s S

llustracién 245 Mostrar los valores de lux en la vista 3D

Si ahora pincha en cualquier punto que le interese en la
vista 3D se le mostrard inmediatamente el resultado del
célculo para este punto en el monitor.

Guardar la vista 3D

DIALux le ofrece dos maneras diferentes de exportar el
rendering 3D como archivo gréfico. Para guardar la
imagen de una visualizacién solamente necesita disponer
la vista 3D de una escena (local interior, exterior, o vial)
de tal manera que represente la informacién deseada. A
continuacion seleccione en el mena Archivo - Exportar
-> Guardar la vista como JPG...

llustracion 246 Guardar una vista 3D como archivo *.jpg

Se abre una ventana y puede seleccionar una carpetay
un nombre del archivo para la imagen. El tamafio del
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archivo es de 1024 x 768 pixeles. Se graba como archivo
JPEG.

Para obtener un archivo de visualizacion de alta
resolucion/calidad puede proceder de la manera
siguiente:

o Lleve a cabo el proyecto, elija la perspectiva que

desee de la vista CAD 3D.
0 Cambie al output y abra el rendering 3D.

| Elertnto dil locad (s de cooodensd s} A
| Supkcficis de calouls (ot dé coondenadad)
] Lugsres de toubugt (irta de ¢ooodenda)
Supecficies DOR Jhrts de coood muadas)
| Pugsta én servicsd dé ks progos de contml

= [ Jrupad dé coatol
= [ Estémaidé bz
= 3 Extémide huz |
[ &) Dwtos de plasdficaciin
¥ 5] Remmes
¥ 5] Remhulos bardnoie nicos

[ ] Supsrficis d& calonls (mmans 8 emhsdad)
[ ] Puntos de caleels (rmans & temiltsdod)

| | Mookt de codinte de buz doerces (iits de cocelénada
| | Purdss de cakult de bax dmros (romanc de okiuliad,
[ ] Dbstrvador TNIR (rmmario de nemiliadod)
0 = i) X
[

A
# [ Superticies del local Al v nueen pratanm
* [ Copis deEacers de bz | -
£
Wik predam

., B hwowcio | 1 Musbles L&Imu]‘_f ]

Focgecatas FOF.

llustracion 247 Abrir el rendering 3D

0 Abra la aplicacién a la que deba ser exportado el

rendering (por ejemplo Word, Excel, o un

programa de tratamiento de imagenes...).

0 Pinche con el boton izquierdo del ratén en la
imagen del output DIALux del rendering 3D,
mantenga la el botdn presionado y mueva la
imagen a la aplicacion en la que deba copiarse la

imagen.

Qe T LSS T

llustracion 248 Copiar un rendering 3D en otra aplicacion
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o El archivo de imagen ha sido copiado como
Bitmap con una resolucion de 2000 x 2000
puntos. Puede ser editada como se desee.

Representacion en colores falsos

El usuario también tiene la posibilidad de mostrar el
rendering 3D como representacion en colores falsos. Esta
forma de representacion se ofrece tanto para
iluminancias como para luminancias con valores de
escalonamiento y gradaciones de color libremente
definibles.

llustracion 249 Colores falsos — iluminancias

llustraciéon 250 Colores falsos - luminancias
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Si el tamafio de su monitor lo
permite, se recomienda tener
abiertas simultdneamente
distintas vistas.
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Trabajar con vistas diferentes

DIALux le apoya a la hora de proyectar con diferentes
vistas del local.

w ¥ ||¥entan ~ X

& % |3z 3 1

whoa

llustracion 251 Barra de herramientas para vistas

Las barras de herramientas aqui representadas, Vistay
Ventanas le permiten abrir diferentes vistas mediante un
clic. Las funciones de los botones, de izquierda a
derecha, son las siguientes:
e  Abrir vista 3D estandar
e Abrir vista en planta
e Abrir vista lateral
e  Abrir vista frontal
e Hacer zoom en la vista de la totalidad de la
escena; esto significa que DIALux hace zoom
hasta los limites del local o de la escena exterior
e Mostrar escena de luz anterior o siguiente
e Mostrar valores de atenuacién en CAD
e Mostrar los factores del plan de mantenimiento
en CAD
e Activar el administrador de proyectos, esto
significa que DIALux muestra ademas de la Guia
el Administrador de proyectos
e Ventanas abiertas en mosaico vertical

e Ventanas abiertas en mosaico horizontal
A través del menua Configuraciones—> Personalizar barras
de herramientas puede activar mas funciones en la barra
de herramientas de la vista 0 de la ventana (véase pagina
58).

e

llustracion 252 Trabajando con diferentes vistas
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Cerrar vistas con el icono X

Nuevo en DIALux 4:
guardar varias perspecti-
vas en la vista CAD (modo
de camara)

DIALux Version 4.7

Obtendra una disposicion como la arriba mostrada
abriendo en primer lugar las cuatro ventanas de vista y
haciendo clic en Mosaico vertical.

X "i"rtmta.l]v x

llustracion 253 Ordenando diversas vistas

Puede cerrar una ventana pinchando en el simbolo X de
arriba a la derecha.

Cerrar una
wentana de wista

Carnbiar la vista

llustracién 254 Cerrar ventanas CAD

Guardar vistas

Desde la version 4.0 de DIALux puede grabar en la vista
3D perspectivas de la camara de la representacion CAD
3D por medio de determinadas combinaciones del
teclado. Gire y haga zoom en la vista CAD para obtener
la posicién requerida y después presione CTRL + nimero.
Esta vista serd guardada en el proyecto. A la misma se
puede acceder de nuevo automaticamente presionando
Alt + numero. De este modo puede guardar hasta 10
vistas (CTRL y ,,1“...,,0“). Ahora también puede lograr lo
mismo en el menu de contexto de CAD o guardar las
posiciones de camara individuales en el menu CAD.

| mtrmrinsar e aen [ Ta—— e
P

e

Lo par

llustracion 255 Guardar la vista de camara mediante el men( de contexto
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llustracion 256 Guardar la vista de camara mediante el ment

La funcién Restablecer vista de camara le hace entrar en
las vistas guardadas. Usted puede acceder a esta funcion
bien a través del menu de contexto de CAD o bien a
través del ment—-> CAD.

llustracion 257 Restablecer vista de cAmara — restablecer posiciones

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 172



DIALux Version 4.7

Modelo de representacion reticular

Para que también pueda trabajar con DIALux en un
ordenador "antiguo™, existe la posibilidad de cambiar al
modo de representacion reticular. De esta manera
DIALux no parpadeard mas al moverse en la vista 3D.
Puede encontrar esta funcién en el menu Vista—>
Representacion reticular. O mas rapido todavia mediante
la combinacion del teclado Ctrl +W.

llustracion 258 Cambio al modo de representacion reticular
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iPara modificar con el raton
la altura de un objeto,
apriete la tecla Ctrl!
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Edicion de objetos insertados

Mover objetos

Las luminarias y los muebles colocados en un local
pueden modificarse libremente con posterioridad. El
Inspector le muestra en principio todos los datos relativos
al objeto seleccionado (en el administrador de proyectos
0 en la vista CAD). Estos pueden ser modificados
introduciendo otros valores. Cuando un objeto es
modificado en la vista CAD (sea girado, desplazado o
modificado en su tamafio) los valores son asimismo
actualizados en el Inspector.

LR 1 20 - 1. k00 = Ll

llustracion 259 Modificar graficamente la altura de objetos

Para cambiar la posicion de un cuerpo en el eje Z, apriete
la tecla de control (Ctrl) en su teclado. Manténgala
pulsada mientras hace clic con el raton en la cruz de
posicién de dicho cuerpo. En tanto que mantenga
pulsados el boton izquierdo del raton y la tecla Ctrl,
podra modificar el objeto_Unicamente en su altura. Si
suelta la tecla Ctrl, puede modificar la posicion de X e Y.

En la vista 3D el punto de corte de las tres lineas de
posicidbn muestra el lugar de la cruz de posicién
proyectado sobre la superficie del suelo.

En DIALux 4.7 es posible mover los objetos insertados no
ya sélo pinchando en la cruz de posicion, sino también
pinchando en las esquinas del objeto. Esto ofrece
algunas ventajas. Por una parte, ahora el objeto rastrea
en referencia a una estructura existente (como por
ejemplo una pared). Cuando un objeto es movido rastrea
automaticamente en referencia a una estructura o
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Para cambiar un area de
trabajo en la vista 3D
pulsando la barra de
espacio, mientras
presionando el botén
izquierdo del ratén con el
icono del raton en la encima
del area que le gustaria que
el area de trabajo esté.

SPACE

iPara desactivar la trama de
captura configurada, apriete
la tecla Shift!

DIALux Version 4.7

respecto a la trama. Asi el objeto puede ser colocado
enrasado con otro desde sus esquinas. Ademas moverlo
a partir de las esquinas tiene otra ventaja fundamental. El
objeto se coloca automaticamente con su canto junto al
angulo de la estructura presente. Para ello no se
requieren mas configuraciones manuales ni rotaciones.

il | P

llustracion 260 Arrastrar objetos a partir de sus esquinas y rotacién automatica

Utilizar cualquier superficie como plano de trabajo

El objeto se puede mover con el raton sobre una
superficie. El plano de trabajo en el que se puede mover
el objeto esta fijado como paralelo al plano X-Y. Esto se
puede cambiar temporalmente cuando, al desplazarlo, el
objeto es movido sobre una superficie determinada y se
presiona la barra de espacio. El plano de la superficie por
debajo del cursor se convertira ahora en el plano de
trabajo actual. Esta puede ser, por ejemplo, un techo
inclinado, una pared o la superficie de una mesa. El
plano de trabajo actual se deshace cuando se selecciona
un nuevo objeto.

Mover y girar objetos sin trama de captura

Mueva el objeto arrastrandolo con el raton; se movera
Unicamente en la trama de captura predeterminada. Si
durante el movimiento mantiene presionada la tecla
Shift, la trama de captura quedara entretanto
desactivada. Usted puede, asimismo, configurar la trama
cuando la captura esté desactivada. Seleccione para ello
en el menu Captura - Opciones de captura.
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Display trama | Tramade captura | Capturade dngulo  Colores

[¥] Mastrar trama;
Separaciin x (1,000 m 1000 m

Desplazamiento: x: (0000  |m y 0000  m

llustracion 261 Configuracion de la display trama”™

Display trama -~ Trama de captora | Capturs de dnguls | Colores

Trama de caphora activa

Distancia x: 0100 |m
Diistancia ¥ [ o m
Diistancia z: {1

Tnidad mindma con captura desactivada:
ool |m

Idéntica separacidn en todas direcciones

llustracién 262 Configuracion de la trama de captura

Digplay s | Trama de captura - Captura de dngulo | Captura

[ Eaptura de dngnln activa;
Amplitod de pam; él5.D|:|

llustracion 263 Configuracion de la captura de angulo
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Por favor, tenga en cuenta:

El botdn rojo permite una
rotacién alrededor del eje rojo,
el botén azul permite una

rotacion alrededor del eje azul y

el boton verde permite una

rotacién alrededor del eje verde.

DIALux Version 4.7

Display trama | Tramadecaptura | Capturade ingulo  Colores

Seleceionar colores pars
Trams de visnalizazitn:
Lineas de meferencia;

Planos de referencis vegla:
Lineas de referencia antomaticas: [E

llustracion 264 Configuracion de colores de las lineas de la trama de captura

Cambiar de escala o girar

Un objeto esta bien en el modo de escala o bien en el de
giro. Al seleccionarlos los objetos estan primero en el
modo de giro. Para cambiar de un modo a otro puede
hacerlo pinchando con el bot6n derecho y abriendo el
menu de contexto, o bien de manera mas directa
presionando la tecla del tabulador.

Para hacer rotar objetos primero debe seleccionarlos. A
continuacién podra modificarlos, bien numéricamente en
la pagina de propiedades, bien graficamente en la vista
CAD. Debe hacer clic con el ratén en uno de los tres
puntos de rotacion del eje. También para la rotacion
existe una trama de captura (Captura de angulo.

llustracion 265 Rotacion de objetos

Los objetos giraran en torno a su propio origen de
coordenadas. Este esta representado por medio de la
cruz de movimiento y el punto de corte de los tres ejes.
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Para obtener outputs de
superficies de muebles,
marque la casilla Editar
resultados.
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De seleccionar diversos objetos para un movimiento
rotatorio, giraran en torno al punto central del
paralelepipedo que los circunscriba exteriormente.

llustracién 266 Editar superficies

En el Inspector puede ver la pagina de propiedades con
el listado de todas las superficies disponibles. Marque
una superficie (aqui la superficie 19), asi ésta sera
destacada en CAD mediante una linea elastica
discontinua. A la derecha, en la pagina de propiedades,
puede seleccionar un material, un grado de reflexion o
un color. Pinchando en el boton “...* tras el nombre de
la superficie en la lista del cajeton de la izquierda se
puede modificar el mismo.

xl

llustraciéon 267 Trama de célculo y outputs de superficies de muebles

Para obtener en el output los resultados del célculo de
una superficie marque en la casilla de verificacion Editar
resultados en la pestafia Trama de calculo.
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Seleccionar superficies individuales

Para seleccionar una Unica superficie de un objeto se
puede buscar la misma en la pagina de propiedades (en
modelos complejos esto podria llevar mucho tiempo) o
se pincha en el objeto sobre la superficie deseada con el
boton derecho del ratdn y se escoge Seleccionar este
superficie. La superficie correspondiente esta
seleccionada en el Inspector y ahora se pueden activar
outputs para esta superficie, modificar las caracteristicas
de la textura, el material o el grado de reflexion.

i1 Tirts” Wi 1 -Voinen 30

T ¥
| Copie a i lugn de unae nes
Coplar & ko ko de una Inea de referenda.

Ersgiid (oM DEISY E006 S0

| fmanenas ohipsta

| Cortae

| ol

Eorar
st humirogided

llustracién 268 Seleccionar una sola superficie con el raton
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Ayudas de disposicion

Medir distancias

Con ayuda de la funcién de la cinta métrica es posible en
DIALux encontrar con facilidad las distancias en las vistas
2D y 3D. Para iniciar la cinta métrica busque en el men(
CAD la opcion Medir distancias o el icono
correspondiente.

b 2

e

llustracién 269 Icono para iniciar la funcién de cinta métrica

En la vista 2D, la cinta métrica se coloca haciendo clic en
dos puntos. Los puntos finales de la cinta métrica se
pegan a las tramas existentes, a lineas de referencias, a
puntos de insercion de objetos y a los cantos exteriores
de objetos. Si estos puntos no se pegaran a un objeto en
donde desease, simplemente amplie la vista girando la
rueda del raton para corregirlos.

LyLocal 1 - Plants | ELoce 1 - vits en 0
0En 100

" L]

400

305
"

llustracion 270 Acotacién en una vista 2D

En la vista 3D, la cinta métrica muestra todavia mas
distancias. Asi puede ver la distancia directa entre el
punto inicial y el final (linea discontinua), cuya distancia
se proyecta sobre la superficie del suelo y la
correspondiente altura sobre el nivel del suelo,
obviamente.
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llustracién 271 Acotaciones mostradas en la vista 3D

Trabajando con la trama fija

La trama fija es una herramienta de ayuda para
posicionar facilmente de forma gréfica a distancias fijas
predeterminada objetos como luminarias, muebles,
objetos de calculo o también esquinas de un local. Si un
objeto se mueve con la trama fija activada entonces
“salta” hacia adelante a la distancia definida por las
configuraciones de trama fija. La trama puede tener
valores diferentes en las direcciones X, Y y Z. Esto tiene
sentido cuando, por ejemplo, deban tenerse en cuenta
tramas constructivas (por ejemplo, tramas de techos
0,625 o tramas constructivas 2,7m) en la planificacion
luminica.

0,5m

llustracién 272 Trama fija con distancia de 0.5m en las direcciones X e Y

iPara desactivar la trama . . L .
captura activada presione la Si quisiera mover un objeto en una posicion que no sigue

tecla Shift! esta trama, se puede desactivar la trama por un corto
| — periodo de tiempo apretando la tecla SHIFT. Esto vale

Shift para todas las tramas y las lineas de referencia.

Para que la trama fija sea claramente visible deberia
activarse una Display trama con las mismas distancias.
También el color se puede configurar de tal manera que
destaque claramente del fondo (por ejemplo, archivo
DWG).

Lineas de referencia automaticas

Los objetos que ya estan colocados en un local o escena
exterior pueden servir, con su posicién u orientacion,
para emplazar otros objetos. Cuando mueve un objeto
éste se puede desplazar en todas direcciones deseadas.
Las direcciones ortogonales tienen para ello una
"gravedad més alta™, de tal manera que un objeto
resulte facil de mover paralelamente a lo largo del eje X,
Y o Z. Los objetos presentes en el local (por ejemplo, las
cajas circundantes del mobiliario, paredes, elementos de
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local...) crean autométicamente lineas de referencia
temporales que sirven para posicionar otros objetos.

llustracién 273 Lineas de referencia de la pared generadas automaticamente

En la llustracién 273 se pueden ver claramente las lineas
de referencia rojas que siguen la direccion de las paredes
inclinadas. Estas lineas de referencia se obtienen cuando
uno, al mover el objeto, se para por un corto periodo
sobre cualquier otro objeto deseado (por ejemplo una
pared) y entonces sigue moviendo el raton. Estas lineas
de referencia automaticas son visibles mientras
mantenga presionado el botén del raton al moverlo.

llustracion 274 Lineas de referencia de objetos generadas automaticamente

En la llustracién 274 se aprecian las lineas de referencia
automaticamente generadas por el cubo en el local.
Ahora la luminaria se puede alinear facilmente con
muebles, elementos empotrables o superficies de
paredes.

Definir planos de referencia en la regla

En planta, vista frontal y lateral hay reglas colocadas
alrededor de la ventana CAD. Estas reglas le indicaran la
posicién del cursor en direccion X-Y, X-Z e Y-Z. A partir
estas reglas puede generar planos de referencia que
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estén definidos dentro de una posicion especifica y hacia
los que puedan rastrear objetos.

5 ocal 1 - Flanta

a0
Hhazve plana de referencs

Borar bodos

154

Parainsertar un plano de referencia,
haga un dohle clic en la regla o arrastre y
suelte un plano desde la regla a la vista
] CAD. Para insertar varios valares,
simplemente haga clic en el botdn
derecho sobre la reala o el area.

a5h

llustracion 275 Crear planos de referencia en la regla

Puede crear estos planos de referencia con un doble clic
en la posicion que desee de la regla, o bien pinchando,
arrastrando y soltando el plano de referencia desde la
regla a la vista CAD. Si ya hubiese objetos en CAD el
plano de referencia rastreara en las esquinas de un
objeto cuando el cursor se mueva en las proximidades de
una esquina. Asi se puede trasladar a la regla facilmente
la geometria relevante de una escena o de un plano DXF.

Estas lineas se llaman planos de referencia porque son
activos en dos dimensiones. Una linea generada en
planta también resulta visible en la vista lateral (si ha sido
dibujada paralela al eje X) o en la vista frontal (si ha sido
dibujada paralela al eje Y). Asi, los objetos que han sido
colocados con planos de referencia en planta, puede
colocarse correctamente en altura si se cambia a la
correspondiente vista lateral o frontal.

Trabajando con lineas de referencia

Las lineas de referencia son objetos a emplazar
libremente que solamente se representan en la vista en la
que han sido insertados como, por ejemplo, Gnicamente
en la vista en planta o sélo en vista frontal.

Estas lineas sirven para alinear o colocar sobre ellas
objetos (luminarias, muebles, objetos de calculo, puntos
del espacio, puntos de cuerpos de extrusidén, o puntos de
superficies de calculo).
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Se produce un rastreo en el punto de insercidén o en un
vértice de la caja circundante (bounding box). Cuando un
objeto se mueve arrastrado por un vértice hacia una linea
de referencia, la rotacién del objeto se orientara
conforme a la linea de referencia.

llustracion 276 A la izda. el punto de inserciéon se mueve con el ratén, a la
derecha un punto de esquina. Al mover el punto de esquina se adapta
también la rotacion

Las lineas de referencia no se imprimen en el output.
Para insertar una linea de referencia simplemente pinche
en el icono correspondiente o seleccione la linea
apropiada en el menu Insertar - Lineas de referencia.

&galE O Eisa s s S E

llustracion 277 Iconos para insertar lineas de referencia

Tras haber seleccionado una linea de referencia puede
editarla en el local con la ayuda del menu de contexto.
Tiene a su disposicion, entre otras, las funciones Borrar
altimo punto, asi como cerrar o terminar la linea de
referencia. Para ello ponga una linea de referencia en el
local y pinche con el boton derecho del raton para abrir
el menu de contexto (comparese también el proceso
“tirar lineas de referencia“ de la pagina 176).

llustracion 278 Editar y adaptar lineas de referencia
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Lineas de referencia simples

La linea de referencia simple sirve fundamentalmente
para alinear objetos con ella. Cuando mueve un objeto
hacia la linea de referencia, rastreara automaticamente
respecto a la linea de referencia al aproximarsele a cierta
distancia. Si desea evitar temporalmente la captura por
parte de la linea de referencia, simplemente apriete la
tecla SHIFT. Y para desactivar la funcién de captura de
las lineas de referencia de manera continua desactive el
icono o use el menda.

llustraciéon 279 Iconos para activar y desactivar la captura en linea de
referencia

Una linea de referencia se define simplemente haciendo
clic en el punto inicial y pinchando también en el punto
final.

llustracion 280 Insertar una linea de referencia

Puede ver la posicién del punto inicial y final en el
Inspector. Ademas, puede ver en fondo gris (ya que no
se puede editar) la longitud de la linea de referencia y su
angulo respecto al eje horizontal (eje X en planta) y
vertical (eje Y en planta).

La posibilidad de crear lineas de referencia paralelas es
también muy util. Asi se pueden posicionar objetos en
varias hileras o con una separacion determinada. La
disposicién de bafiadores de pared a una distancia de 1/3
de la altura del local resulta facilisima. Simplemente
coloque una linea en la pared. A continuacidn genere
una paralela e introduzca como separacion la distancia
gue necesita.
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Para borrar lineas de referencias simplemente
seleccidnelas con el boton derecho y elija Borrar. Las
lineas de referencia también se pueden hacer invisibles.
Para ello pinche en el icono correspondiente.

Medios de ayuda

0| & G b dd
, LA

llustracién 281 Hacer visibles o invisibles las lineas de referencia

Polilinea de referencia

Una polilinea de referencia funciona como una linea de
referencia simple, salvo que en lugar de definir un punto
inicial y final se puede insertar cualquier cantidad de
vértices. El tramo entre los vértices es siempre una recta.
Para desactivar el modo de polilinea de referencia pulse
la tecla ESCAPE o presione el botén derecho. Usando el
boton derecho el usuario puede elegir si se debe Cerrar
asi, o si el Ultimo punto debera convertirse en punto
inicial y con ello lograr un poligono cerrado.

Lo o
Famrin (gtemes jmrikn
Crgrar I
Salr
A Corter
4| ool
| o
o L

llustracion 282 Insertar polilinea de referencia pinchando con el botén derecho

En el Inspector también se pueden cambiar todos los
vértices con posterioridad. La polilinea de referencia
también se puede abrir o cerrar posteriormente.

La polilinea completa se puede mover si al pinchar en un

vértice se aprieta al mismo tiempo la techa ALT. Si no
solamente se mueven los veértices.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 186



DIALux Version 4.7

& Alt

llustraciéon 283 Mover la polilinea entera apretando la tecla ALT

Linea de referencia curva

La linea de referencia curva puede colocarse como la
polilinea de referencia. Las lineas de union entre vértices
no son rectas sino curvas. En los puntos inicial y final hay
unos draggers que se pueden usar para que el usuario
pueda ajustar la curva.

v

TS

et

llustraciéon 284 Configuracion de la linea de referencia curva en los puntos
inicial y final que se cambian con los draggers

Para mover la linea de referencia curva completa apriete
la tecla ALT mientras pincha en uno de sus puntos. Si no
solamente se pueden mover puntos.

llustracion 285 Mover el poligono completo apretando la tecla ALT
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Circunferencia de referencia

Se puede insertar una circunferencia para orientar
objetos. Se pueden definir el punto medio y el radio con
el raton o de forma numérica.

Copiar a lo largo de una linea de referencia

Una funciéon muy util en DIALux consiste en copiar a lo
largo de una linea de referencia. Se puede copiar
cualquier linea de referencia. Se pueden copiar los
objetos que se desee o también combinaciones de
objetos (luminaria y luminaria, luminaria y mueble,
mueble y objeto de célculo) a lo largo de una linea de
referencia.

Para ello debera situar primero lineas de referencia en
CAD. Los objetos a copiar deberan situarse en el local. Es
importante que los objetos a copiar juntos estén
posicionados correctamente los unos respecto a los
otros. La posicion en el local es irrelevante.

1 Egtablacer parka de o adacin ¥

Bl ¥ derker [
Copr 4kl de una e
l Copiar & ko baw o e una Bnes de refersns I

Bfadr ol grupea de cantrol v

e & b ordenacion de luminariss rl
&) Cortw [
4| Copuw

| 5 Bomw |

llustracién 286 Copiar un downlight a lo largo de una linea de referencia

Se selecciona el objeto a copiar y haciendo clic con el
botdn derecho elija Copiar a lo largo de una linea de
referencia en el menud de contexto. Ahora aparece un
simbolo en el cursor que consiste en una pipeta y un
simbolo de lineas de referencia. Si el cursor se mueve
sobre una linea de referencia aparece un pequefio
gancho, el cual indica que se puede elegir esa linea. Esto
se confirma pinchando con el ratén.
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llustracién 287 Cursor para seleccionar la linea de referencia a lo largo de la
que se deba copiar

Una vez seleccionada la linea de referencia deseada, el
Inspector ofrece la posibilidad de definir la cantidad
deseada de copias, la distancia entre ellas y el tipo de
colocacion.
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llustraciéon 288 Copiar segln la configuracion estandar teniendo en cuenta los
vértices

Si se elije la Difusion estandar DIALux coloca los objetos
primero en el punto inicial y en el final, y también en
cada vértice de la linea. Entre estas posiciones fijas la
distancia entre los objetos seréa tratada para que
manteniendo la cantidad de objetos y la distancia se
aproximen al maximo a los valores introducidos.

Seleccionando la opcidn Difusion continua se sitla el
primer objeto en el punto inicial, y cada objeto que le
sigua estara exactamente a la distancia definida. Si la
longitud de la linea de referencia no es un exactamente
un multiplo de la distancia definida entonces el Gltimo
objeto se situara antes del fin de la linea.
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llustracion 289 Copiar a intervalos regulares con distancia fija

Asi se pueden colocar objetos también en polilineas de
referencia, circulos y simples lineas de referencias.

Tramas

Ademas de las lineas de referencia también es posible
insertar una o varias tramas de referencia. Para ello
primero haga clic en el icono para creacion de tramas.

I e P o I

llustracion 290 Icono para insertar una trama de referencia

En el inspector se puede determinar los puntos inicial y
final, o bien el &ngulo y la distancia de la trama. Por
supuesto que también se puede colocar la trama
graficamente, en tanto que se defina primero el punto
inicial pinchando. Entonces se despliega con el raton el
primer eje de la trama. Para ello se utiliza la trama del
inspector. Inicialmente el valor es 0,625 x 0,625m. Tras
pinchar de nuevo se define rectangular el punto final de
la trama mediante un tercer clic. En las proximidades del
punto inicial se encuentran dos puntos para la definicion
del tamafio de la trama.
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[T

Chc1 Clic3

* Che 2
llustracion 291 Insertar una trama de referencia

La trama de referencia tiene un efecto de captura en los
vértices, sobre las lineas a mitad de la longitud de la
trama y en el medio de la misma.

llustracion 292 Posiciones, en las que surte efecto la trama de captura

Por supuesto que también es posible colocar tramas
dentro de otras tramas. Esto es Gtil cuando, por ejemplo,
se deban colocar disposiciones de luminarias en techos
modulares.

Copiar con CTRL+C, CTRL+V y CTRL+H

Con las teclas CTRL+C se puede copiar objetos al
clipboard. Puede copiar un solo objeto o también una
combinacion de diferentes objetos. Con las teclas
CTRL+V puede insertar el objeto copiado a una distancia
deX=1m,Y=1myZ=0m.

Con las teclas CTRL+H el objeto copiado se inserta al
lado de la posicién del cursor, teniendo en cuenta el
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posible rastreo hacia lineas o tramas de referencia
presentes. Esta funcion se adecla perfectamente para
copiar varias luminarias en una trama de techo. Se coloca
el cursor cerca del centro de la trama en la que se deba
insertar la luminaria y se aprietan las teclas CTRL+H. La
luminaria se coloca conforme al efecto de captura de la
trama exactamente en el medio del médulo.

Copiar a lo largo de una linea

DIALux ofrece la posibilidad de copiar un objeto
repetitivamente uno tras otro. Esta funcion Copiar a lo
largo de una linea se activa en la ventana CAD con un
boton derecho del raton o en el menu Edicion.

llustracion 293 Copiar a lo largo de una linea con el ratén

Por medio del inspector se puede, como alternativa a
alinear la linea con el raton, introducir el nUmero exacto
de copias, la distancia y la posicién de la Ultima copia.

A R e - — i s

llustraciéon 294 Copiar a lo largo de una linea con el Inspector

Alinear y distribuir

A menudo al proyectar resulta necesario colocar varios
objetos enrasados o alineados en vertical u horizontal
para lograr armonia en la distribucién o en el aspecto del
techo. En DIALux puede realizar esta funcion en el menu
de contexto de los objetos marcados o en el menu
Edicion = Alinear y distribuir.
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llustracion 295 Menu de contexto CAD - alinear y distribuir
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llustracién 296 Menu de edicién — alinear y distribuir

Centrar los objetos en el local

Esta funcidn es muy préctica cuando se tenga que
colocar una disposicion de luminarias en un techo con
una tamafio de trama fijo y se deba hacer en el centro
del local. En el campo de luminarias, tras ser colocado
con distancias fijas, se pinchara con el botén derecho del

raton seleccionando Centrar en el local.
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llustracién 297 Centrar objetos o luminarias en el local
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Superficies de calculo y otros objetos de
célculo

Sobre el arbol de mobiliario puede insertar superficies de
célculo o superficies de trabajo en DIALux. Para ello
cambie simplemente a la carpeta Superficies de célculo e
introduzca el objeto apropiado arrastrandolo y
soltandolo en la ventana CAD.

L A T T
Suparscin de o

vk do
ik i e

llustracion 298 Insertar superficies de calculo o areas de trabajo

Superficies de calculo

llustracion 299 Superficie de célculo transparente

Una superficie del célculo es un area en la cual la
iluminancia puede "'ser medida™. No afecta a la
distribucion de la intensidad luminosa ni crea sombras.
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Varias superficies de célculo vienen determinadas por
normas como, por ejemplo, el plano de trabajo, el nivel
correcto de la lectura para los hospitales, etc.

La superficie de calculo insertada aparece, como en este
caso, como superficie transparente. La superficie que
aparece transparente es la superficie que proporciona los
resultados del célculo. La superficie es invisible cuando
esta vista del otro lado y no aporta resultados. Una
superficie de calculo se puede modificar en su posicion y
forma como se desee (véase el parrafo Modo de edicion).

Superficies de céalculo para diferentes tipos de
iluminancia

Las superficies del clculo en DIALux pueden ahora
calcular diversos tipos de iluminancia. Ademas de la
normal, la iluminancia plana, perpendicular al plano que
la recibe, es posible ahora calcular explicitamente la
iluminancia plana vertical, plana horizontal, y la plana
dirigida a la cAmara, asi como también la iluminancia
semicilindrica y cilindrica de una superficie.
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llustraciéon 300 Diferentes tipos de iluminancia

Geometeta. Superficie de cilcnlo

Tipor Perpendicular llluminance LI

Posicion de Perpendicular lluminance
i Veitical llluminance

X Honzontal llurninance

= Semi-cylindrical llluminance
Rotacion: |Cylindiical lluminance
7 Camera-Orientated lluminance

(o |
llustracion 301 Pagina de propiedades de la superficie de calculo — seleccion
de los tipos de iluminancia
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Penetraciones

Si las &reas de célculo son atravesadas por muebles (ej.
armario y superficie de trabajo), estos ahora *'son
cortados™ automaticamente por DIALux de los planos
virtuales. No resultan necesarias mas configuraciones.

Areas de trabajo

Las areas de trabajo son superficies de calculo que
consisten en dos partes. Las definiciones de estas dos
partes se encuentran en la DIN 5035 T7 y en la EN
12464. Consisten en un area interior, la zona de trabajo
propiamente dicha (area de tarea) y un entorno
circundante o &rea circundante. Ambas areas se pueden
modificar en forma poligonal pinchando con el botén
derecho del ratén (editar superficie). Las dos partes
tienen por definicidn las caracteristicas siguientes:

0 Ambas superficies estdn en el mismo plano.

o0 El area de tarea esta siempre completamente

dentro del area circundante.

Los outputs aportan representaciones de isolineas y de
escala de grises para ambas superficies, la grafica de
valores y las tablas se representan separadamente para
cada superficie.
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llustracion 302 Edicion del area de tarea y el area circundante
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Tramas de calculo

A partir de DIALux 4.7 también se pueden insertar,
ademas de superficies de calculo, tramas de célculo.
Estas se diferencian de las superficies de calculo
fundamentalmente por la limitacion de los puntos de
célculo. Ademas, las tramas de calculo disponen de un
gran namero de outputs propios. Todas las instalaciones
deportivas poseen al menos una trama de célculo propia.
Ademaés tiene ud. la posibilidad adicional de insertar mas
tramas de célculo. Estas se encuentran por una parte en
el arbol del proyecto en Objetos, o bien en el menu
Insertar > Trama de calculo.

Geometria Trama de célcul

Posician del arigendel objsto:

:m ‘i | 0.000

Lsoo0 |mo afs.000

Rotacian

Trama de calculo

[oo |~ v |on
! ¥

~ Tramade calculo
2 Puntos de céleulo ~ radial
%4 Trama de céloula
=-£4 Grids
-5 Sport
- Archivos de objeto
B e ¥  Tramade calculo

jp.\&-q 0. L”c L o Ljo ‘ definida por el...

llustracion 303 Insertar una trama de calculo mediante el administrador de
proyectos

Por medio de un simple *“arrastrar y soltar* se puede
ahora insertar una trama de célculo. Para ello seleccione
una trama de calculo, pinchela con el botdn izquierdo
del ratdn, y arrastrela a la posicion deseada en el local
del proyecto. Como alternativa también puede introducir
antes la posicién exacta en el inspector y dejar que
DIALux coloque la trama de célculo.
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llustracion 304 Insertar una trama de calculo mediante el menu

En total tiene tres tipos distintos de trama de calculo a su
disposicién: cuadrada, radial, o definida por el usuario
conforme a criterios propios.

Trama de céalculo

=

Traslade un objeto hacia una ventana CAD mediante

Trama de calcule Trama de calcule Trama de calcule
radial definida por el ...

llustracién 305 Tipos de tramas de célculo

La trama de célculo cuadrada y la que resulta definida
por el cliente son similares en su concepcion (en tamafio
y forma). En la trama de calculo definida por el usuario
se pueden modificar con flexibilidad la altura del origen
de la trama y el nimero de puntos de célculo. La trama
de célculo radial permite una modificacion individual de
los radios internos y externos, asi como también del
origen de coordenadas.

Editar

Ademas de introducir tramas de calculo, tiene también la
posibilidad de editarlas y ademas guardarlas para
proyectos posteriores. Para ello pinche con el botén
derecho del ratén la trama de calculo insertada y
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seleccione en el menu de contexto que aparezca el
punto Convertir para editar.

Tenga en cuenta: asi todas las opciones de cambiar de
escala automaticamente la trama estan desactivadas.
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llustracion 306 Editar trama de célculo para convertir

Como compensacién a continuacion puede insertar
puntos de calculo adicionales o modificar los puntos
existentes a través del menu de contexto mediante el
subapartado Editar puntos de la trama.

J « | Gradacidn

CtLTpuulm v lrama ___-:)
. |
H

3

Cysrdar irama de calouls,.,

Crear abgervadar GR

Opciones de gradacion...

Do iones de visuahzacrdn el
Alinear y distribuir ¥

Copiar a lo largo de una linea...
Copear a o lege de una linea de referencia..,
& Comgar

s |4y Copiar H

. Horar J

llustracion 307 Editar puntos de la trama
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Los puntos de la trama se pueden adaptar
individualmente, bien a través del inspector (en
Seleccion) introduciendo las coordenadas, o bien
moviéndolos directamente con el raton. De esta ultima
manera pinche con el botén izquierdo el punto
correspondiente de la trama y muévalo hacia la posicion
deseada manteniendo pulsado el botdn.

Tenga en cuenta: aqui también se pueden modificar los
valores z. Asi se pueden crear tramas de céalculo
tridimensionales muy complejas.

esentacion | Calcule de tiempo real -~ Seleccién 1

@ Coordenadas de trama

Coord, mundiales

X y z
- | -1,200 2,500 0.000

llustraciéon 308 Modificacion de puntos individuales de la trama por medio de
las coordenadas

Informacion: Dentro del inspector en Seleccion se
distinguen los puntos de la trama conforme a
coordenadas terrestres y coordenadas de la trama. Las
coordenadas de la trama se refieren al origen de la trama
de calculo, mientras que las coordenadas terrestres, por
el contrario, se refieren al origen de la escena exterior
real.

Cambiar de escala

En DIALux existe la posibilidad de cambiar la escala de las
tramas de calculo de diversas maneras. Para proceder a
esto seleccione la trama de calculo y abra el menu de
contexto haciendo clic con el boton derecho. Ahora
puede encontrar aqui su seleccion de escala en Opciones
de escala, por ejemplo, con o sin fijacion, etc.
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llustraciéon 309 Seleccion de las opciones de escala

Unir tramas de calculo

Todas las tramas existentes y las que se inserten de
forma adicional se calculan en DIALux de manera
estandar por separado y sus resultados también se dan
por separado. No obstante, existe la posibilidad de de
unir dos 0 mas tramas de célculo obteniendo asi un
Unico output. Para ello seleccione primero una trama de
célculo pinchandola con el botdn izquierdo del raton. A
continuacién mantenga pulsada la tecla SHIFT y
seleccione una o mas tramas de célculo adicionales. Por
medio del menu de contexto (pinchando con el boton
derecho una de las tramas seleccionadas) puede
seleccionar finalmente el subapartado Unificar.
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Paso 1: Paso 2:
Seleccion tramas de Seleccion tramas de
céaculo caculo adicionales

L T\

Paso 3: Paso 4:
Unificar las tramas El resultado — una
de célculo superficie Unica

L~ T

llustracion 310 Procedimiento paso a paso para unificar tramas de célculo

Un ejemplo de aplicacién posible para la unificacion o
unién de tramas de célculo podria consistir en una
escalera. Mediante el procedimiento antes descrito se
pueden unificar todas las tramas de célculo de la escalera
para no obtener un output de cada escalén
(correspondiente a la trama de calculo que se encuentra
sobre cada uno de ellos).

Puntos de calculo en tramas de célculo

Como ya se ha mencionado, las tramas de calculo se
distinguen de las superficies de célculo principalmente
por el nimero limitado de puntos de calculo. Esto
plantea la pregunta sobre la posibilidad de determinar el
numero y también la distribucion de estos puntos de
célculo en la trama. En DIALux los puntos de calculo se
pueden modificar por medio de tres métodos.

Todos los métodos se encuentran en el inspector en la

pestafia Trama de célculo y en el subapartado NUmero
de puntos de calculo.
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Mombre | Geometria~ Trama de cilculo | 4 ¥
Cantidad de puntos de calculo:
@ Automatico
Manual K 7 ¥: 5

Distanda ¥: 0471 m ¥ 0410 m

Alinear puntos a los cantos
Horizontal

Vertical

llustraciéon 311 Métodos para determinar los puntos de célculo

Automatico es la configuracion recomendada en caso de
que no haya requisitos especiales. Con este método
DIALux distribuye los puntos de la trama uniformemente
a lo largo de toda la trama de célculo.

Manual. Aqui DIALux también distribuye los puntos de la
trama uniformemente a lo largo de la trama de calculo,
pero conforme a sus directrices especificas con respecto
alos valores x e y.

Distancia. Este método le deja a usted la determinacion
de las distancias entre los puntos individuales de la
trama. DIALux calcula al final solamente el nimero
Optimo de puntos de la trama.

Ademas de estas opciones de seleccidn tiene la
posibilidad de definir si los puntos de la trama pueden
situarse en los cantos de los ejes o deben orientarse
hacia estos. La configuracion para ello se puede
encontrar igualmente en la pestafia Trama de célculo en
Orientacién de los puntos. Estan disponibles la
orientacion vertical y horizontal, asi como una
combinacion de ambas.

Nombre | Geometria-” Trama de caleulo | 4 ¥

Cantidad de puntos de calculo:

@) Automatico

Manual X 7 Y: 5

Distancia X: 0.471 m Y: 0.410 m

Alinear puntos a los cantos

Horizontal

Vertical
llustracion 312 Orientacién hacia los cantos de los puntos de la trama

Todas las funciones anteriores se refieren a la trama de
calculo cuadrada. La trama de céalculo radial tiene
funciones especificas ligeramente modificadas.
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Geometria | Rotaciones Tramade cilculo 4 *

Cantidad de puntos de calculo:

@ Automatico
Manual Xz | 5 ¥: | 3
Distanda: X 0.628 m Y: 0.167 m

Orientacidn de los puntos
@) Interior Desplazamiento: 0.000 m
Centro

Exterior Alinear a los cantos

llustraciéon 313 Inspector Trama de célculo con trama de célculo radial

En cambio, en las tramas de calculo definidas por el
usuario ya se pueden adaptar per se todas las
configuraciones de la trama individualmente. Por eso
falta aqui la pestafia Trama de calculo.

Trama de medicién

Otra pestafia del inspector en las tramas de célculo es la
de Trama de medicién. Una trama de medicion se
distingue de una trama de célculo y se puede insertar de
forma adicional a ésta ultima.

Tenga en cuenta: una trama de calculo deberé tener en
cualquier caso antes de ser insertada una trama de
medicion.

Activacion
una trama de
medicion

llustracion 314 Introducir una trama de medicién

En la pestafia Trama de medicion se pueden elegir
diversas configuraciones. Puede determinar, entre otras
cosas, qué puntos de la trama y cuantos puntos de
medicion han de utilizarse. Igualmente, se puede obtener
una configuracion que destaque visualmente con mucha
mas claridad los puntos de medicion en la trama de
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célculo, desactivando los puntos de la trama en la trama
de célculo.

Calculo

En la pestafia Calculo puede usted fijar qué valores de la
trama de célculo deberan ser ofrecidos en el célculo.
Aqui tiene diversas posibilidades de seleccion, seleccionar
iluminancias, ademas de la posibilidad de modificar
individualmente en las casillas de comprobacién
correspondientes los valores para la rotacion (en ©) y/o la
altura (en m). Puede introducir modificaciones en los
aspectos siguientes:
e Perpendicular
e Horizontal
¢ Vertical (incluyendo dato sobre el angulo de
rotacion)
¢ Semicilindrica (incluyendo dato sobre el angulo
de rotacion)
e Cilindrica
e Orientada a la camara
e Respecto a la/-s linea/-s externa/-s
¢ Hemisférica

Informacion: Por iluminancia se entiende en este
contexto la iluminancia en un punto determinado, por
ejemplo en un punto de medicién o en un punto de
célculo.

Tenga en cuenta: cada seleccidn genera varios outputs.
Para obtener un output lleve a cabo el calculo en DIALuX.
Esta exige que haya sido insertada, como minimo, una
luminaria.

wulo | Trama de medicién~ Calcule | Gradientes 4 ¥

Introducir los

K—Intensiclacles luminicas Rotaddn [¥]  Altura [ = valores en casillas
7] Horizontal 0.0 de seleccion
Vertical A'ﬁ
Semidilindrico
Cilindrico L
Camara 1
Linea exterior 1
Linea exterior 2
Linea exterior 3
Linea exterior 4 il
+ - — " 3

llustracion 315 Configuraciones previas al calculo de la trama de célculo

Gradientes

Por gradiente se entiende un valor concreto que se
encuentra entre un punto de medicién en especial y los
puntos de medicidn que lo rodean directamente. El

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 206



DIALux Version 4.7

gradiente aporta informacion sobre el grado de
diferencia de luminosidad entre éste y los puntos de
medicion directamente proximos.

Informacion: solamente las tramas de calculo que tienen
una trama homogénea, cuadrada en todas las reglas,
requieren gradientes de la iluminancia.

En el inspector, en la pestafia Gradientes puede activar
gradientes y sus outputs, determinar el valor limite
correspondiente, y fijar la separacién para la trama del
gradiente.

Informacion: segun el estdndar de DIALux, un gradiente
esta situado sobre un punto de medicién o de calculo, en
funcion de si utiliza ademas de una trama de célculo una
trama de medicion.

y | Trama de medicién | Calculo Gradientes < %

| Calcular gradientes
Valor limite para gradientes:
0 Yo

En las salidas correspondientes sdlo se emiten los
gradientes que exceden este limite.

Distancia para trama de gradiente:
5.000 m
Los gradientes se calculan siempre para esta distandas,

sin importar la distandas entre puntos en la trama de
calculo,

llustracion 316 Edicion del valor limite para gradientes

Informacion: el valor limite introducido evita la pérdida
de calidad de imagen en grabaciones con camara y
graficas. En eventos grabados con cAmara deberia ser
como maximo 20%, y en eventos grabados sin cAmara
55% como maximo.

La trama de gradiente est4 situada de manera estandar,
como ya se ha mencionado, sobre la trama de célculo,
asi como también sobre la trama de medicion. En
Distancia para trama de gradiente se puede modificar
individualmente el valor de separacién en la trama de
gradiente.

Configuraciones de representacion

En DIALux las tramas de calculo permiten mostrar los
resultados directamente en CAD. Esto resulta
especialmente util en la fase de planificacion de un
proyecto. En la pestafia Representacion del inspector en
las tramas de célculo puede hacer que sean mostrada la
informacion siguiente:

e Puntos de la trama
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e Direccién de medicion
e Valores calculados

e |solineas

e Colores falsos

Bdmmirabs b aeps e iy

P Pre——— Fepare——— L U T T

et i | Pk

Artivacicn de una
opcidn deoutput

llustraciéon 317 Modificacion de una opcion de output — mostrar valores

Calculo en tiempo real

Con frecuencia se desea, tras haber hecho
modificaciones, que los resultados sea mostrados
inmediatamente en CAD, sin tener que hacer un nuevo
célculo del proyecto. Para ello DIALux le ofrece ahora la
posibilidad de seleccionar en la pestafia Célculo en
tiempo real qué iluminancias desea le sean mostradas
directamente en CAD. Puede elegir entre:
e Perpendicular
e Horizontal
e Vertical
e Orientada a la cAmara (para ello debera haber
sido insertada al menos una camara con
anterioridad. Esta se encuentra en el
administrador de proyectos en Instalaciones
deportivas)

Tenga en cuenta: la indicacion de los valores debera
estar activada previamente en Representacién. Ahora
podra leer los valores directamente en CAD, conforme a
la iluminancia seleccionada.
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i

Ltmerres ewteven | - Plads

]
H

m"

|

v mmrion - Plasis.
@ % Tramsdecilon |, ™ " e na

H

A"

Modificacidn de las
opcitines de calculo -

llustracion 318 Ejecucion y datos de los valores del calculo en tiempo real

Tras la modificacion de las opciones de célculo (por
ejemplo, de perpendicular a vertical) no se modifican
Unicamente los valores en la trama de célculo, sino
también la orientacién de los puntos de calculo (véase la
captura de pantalla anterior).

La iluminancia orientada hacia la camara le da la opcion,
en caso de que existiesen varias cAmaras, de elegir una
de ellas y ajustar la altura de medicion y el giro de la
camara, por tanto el &ngulo de la misma.

i administrador de proyectos

&lculo | Representacion.” Calculo de tiempo real )

Cpciones de calculo

3 Intensidad luminica perpendicular

(3 Intensidad luminica horizonkal

(3 Intensidad luminica wertical

- -
Ratacion 2 H

llustracion 319 lluminancia orientada hacia la camara — seleccién y
configuraciones
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500

llustracion 320 Output en CAD de la iluminancia orientada hacia la cAmara

Isolineas

Las isolineas sirven para la representacion grafica de la
iluminancia medida en el entorno de una luminaria. En la
trama de célculo se pueden mostrar isolineas ya mientras
se trabaja en el proyecto en CAD. Para ello seleccione en
la pestafia Representacion el subapartado Mostrar
isolineas. Obtendra ahora en CAD las isolineas de la/-s
luminaria/-s insertada/-s en tiempo real.

Tenga en cuenta: el calculo en tiempo real funciona sélo
hasta la visualizacion definitiva de los resultados.

Bbedemt ks B el

{

s e

S rrers— e | [ [Ty

Ll
|
i e
i .

T2TT S

llustraciéon 321 Mostrar isolineas en CAD

Informacion: Todas las configuraciones en este apartado
sirven automaticamente también para los colores falsos.

Las lineas graficas hacen explicita la altura de la
iluminancia, conforme a directrices individuales. Estas
directrices las puede modificar y adaptar en la pestafia
Isolineas. Los perfiles de isolineas asi creados se pueden
guardar en DIALux como estandar del usuario. Ademas
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existe la posibilidad de abrir perfiles estandar de DIALuUx.
Para ello seleccione en el subapartado Especificaciones
estandar el perfil de isolineas que desee. Estan
disponibles perfiles para instalaciones deportivas o para
alumbrado de emergencia, entre otros.

Administrador de proyectos

‘epresentacion | Calculo de tiempo real - Isolineas “r

Color [ Walor
| (- (s

EHin.0k Especificaciones estandar

20,01
ESD.D Ii Exteriar w
Blso.0ix Diskribucicn uniformme:
Wi00.0k
EHiso.0k desde: | 0.0 | Pigza; |5 @
Wzo0.01
Mz00.01x hasta: | 1000| Ancho: O

B cnn ik

-
E] [Guardar coma estadndar para el usuario ]

llustracién 322 Seleccion de un perfil de isolineas

Puntos de calculo

Los puntos de célculo ofrecen un resultado de calculo en
posiciones determinadas. Estan disponibles puntos de
célculo horizontales, verticales, y libres.

| Administrader de provectes ! Snopsis x
Fr—— Funlos de célou
Lf;;
i Py InFormnacin disponibiy
Pty e cllouls
§ herortsl
|
I
% Figura estindsr
B Ekswevilos del ankeerde Punito de :'ﬁk‘b
wartical
B Verkoras v el
i Elamentos de escena exterion
e Cardre depm i
* Syl e s iouky
= | |
TS rarmrdeeakoky Puris dhe clendes
KL oeis en
- 0 St | —
= W Berchove de obogsto -
¥ W Extenior | L
w W Hass
a0 W Fipun Aiberar 1 Purics b chlous
L
Cooerhe de e
i

llustraciéon 323 Puntos de célculo

Los puntos de calculo horizontales (en la ilustracion a la
derecha) no se pueden rotar. Siempre “miden‘ la luz
que se irradia desde arriba. Se mide la iluminancia plana.
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Los puntos de célculo verticales (en la ilustracién a la
izquierda) pueden rotar entorno al eje Z. Pueden
“medir” la iluminancia plana o semicilindrica. Para ello
debera seleccionarse el tipo correspondiente en la pagina
de propiedades.

Los puntos de célculo libres (en el centro) pueden ser
rotados entorno a los ejes que se deseen. “Miden”
siempre la luz que incide en la direccion de la flecha
como iluminancia plana.

En el output correspondiente (lista de puntos de célculo)
se muestran todos los tipos en una pagina. Estan
ordenados de acuerdo con su tipologia y la clase de la
iluminancia (plana, semicilindrica). Para cada grupo se
calculan y obtiene el valor méximo, el minimo, y el
promedio. Los puntos del calculo se adeclan para
averiguar las iluminancias sobre escaleras, pizarras, etc.

Calculo del UGR

DIALux ofrece los resultados UGR siguientes:
1) Para luminarias que tienen un componente de luz
directa se crea una tabla UGR. Como opcion con
un ,,Spacing to height ratio* (SHR) de 0,25 o0 1.
2) En el output o en el resumen de locales estandar
(rectangulares, sin muebles, solo un tipo de
luminaria) se muestran los cuatro valores UGR
estandar para la pared izquierda y la pared de
mas abajo desde una perspectiva longitudinal y
perpendicular al eje luminaria. Esto ahorra el
tiempo del célculo manual con la tabla estandar.
3) El usuario puede colocar observadores UGR en
los puestos de trabajo para obtener valores UGR
con respecto a:
a. La posicion y direccion de vision del
observador
b. Todas las luminarias utilizadas
c. La posicion y rotacién de las luminarias
d. Las sombras y reflexiones provocadas por
los muebles
4) Las tramas de calculo UGR, aportan, de manera
similar que las superficies de célculo, la
distribucion de los valores UGR sobre una
superficie. El calculo se produce de forma
anéloga al de los observadores UGR. El output
aporta al usuario informacion sobre problemas
del deslumbramiento locales en determinados
puntos del espacio de un local.

En los resultados se obtiene para el punto 1 una tabla

con los valores correspondientes. Para los puntos 2y 3 se
logran valores UGR discretos. Para el punto 4 se obtienen
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representaciones con isolineas y con escala de grises para
los valores, asi como el grafico de valores y la tabla. El
entorno de valores que esta definido para UGR esta
situado entre 10 y 30. Los valores superiores e inferiores
estan caracterizados como <10 o >30.

Insertar el punto de célculo UGR y el &rea de célculo
UGR

Los objetos de calculo UGR se pueden insertar en el
proyecto, como todos los demés objetos, por el método
de arrastrar y soltar. Para ello hay que arrastrar el objeto
del &rbol de mobiliario a la vista CAD teniendo el botén
izquierdo del raton presionado y una vez alli se suelta.
NOTA: cuando arrastre los objetos en la vista en planta,
tanto la superficie como el observador seran colocados a
una altura de 1,2m. Esta es la altura estandar de las
normativas para un observador sentado. Si los arrastra y
suelta en la vista 3D, los objetos serén colocados en la
superficie que “toque” el ratdn al soltar el boton
izquierdo. Si, por ejemplo, arrastra los objetos a la vista
de 3D de un local vacio estos se colocara directamente
sobre el suelo (z=0).

By ik e | A B ihatces | M Ll | - v
P -

LdaHil e ek Hugrene dr ol

P
i

llustraciéon 324 Insertar objetos UGR dentro un local

Estos objetos también pueden ser colocados en el local
usando la pagina de propiedades. Introduzca las
coordenadas de insercion y el tamafio de la superficie de
célculo, y haga clic en “Insertar’. Esta méascara es la que
utiliza también cuando la superficie de calculo ya ha sido
introducida arrastrando y soltando y usted desea llevarla
a una posicion determinada numéricamente.
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Ajustar la direccion de la vision del observador UGR
y de la trama UGR

En la pagina de propiedades de la trama UGR se puede
ajustar la direccion de la vision para el célculo. Una
direccién de visién de 0° significa que el ““observador”
mira en direccién al eje X. La forma de contabilizar aqui
en positivo significa que la rotacion es contra las agujas
del reloj. La flecha en medio de la trama o partiendo del
observador UGR sefiala la direccion de vision.

bl b Flanks  iss i - el B |

Direccian de 90 grados
signifaca 8 ko largo del s Enreveadn de el el
e [—— Avea de LIGR

llustracién 325 Direccién de vision del observador UGR
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[luminacidn exterior

Escenas exteriores

En DIALux también puede hacer proyectos de
iluminacién exterior. El procedimiento y manejo resultan
en gran parte idénticos que los aplicados para la
planificacion de iluminacion en espacios interiores. Tras
iniciar DIALux 4.7 veréa la nueva pantalla de inicio.

T DIAL s

|
§ Muwvd proysctd intenar \ Agistantes DlALux

g
Huowo preyecio nxieian L-—'J Aheir (lbimo proyectn

w MNuswva proyacto de calle L—-—" Abar proyecio

[# Minsiree taminidn eae didingn on of sigsenis incio del progenma

llustracion 326 Dialogo de inicio

Pinche en Nuevo proyecto exterior, asi DIALux se inicia
ofreciéndole una nueva escena exterior vacia para editar.
En un proyecto puede haber al mismo tiempo escenas de
iluminacién interiores, exteriores y de viales.

" [y Estena exterior 1 - Planta

" £m om s nm rm M s nm L] am %m w

50 2000 .00 000

)

000

£m

llustracién 327 Inicio de DIALux 4.7 con una nueva escena exterior vacia
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En la estructura del proyecto la escena exterior es
equiparable al local. En la escena exterior los elementos
del suelo, los muebles, y las luminarias se consideran
objetos luminotécnicamente activos. En el local hay, en
lugar de elementos del suelo, paredes, techo y suelo.

Los elementos del suelo tienen sus propias propiedades
fotométricas. Los resultados de célculo se limitan por sus
superficies. Puede afiadir mas elementos del suelo en su
proyecto insertdndolos desde el arbol de mobiliario.

: Mdministrador de prayectas : Sinopsa 3 s Escers exterior L -Flaes | [ Escena esterior 1 - Vista en 30

Geerel  Superficies Elementos de e:

Superfice | Material | Frama decilodn | (4 ¥

= k_fd

Elemerto ded suelo

&> N

Bletnanko del susks

W Fgura estindar cro

#§ Bementos del ambierte

[ -

@ Elementos de escena exterior

2 Cartros departins

*2 Supesfice de céoub

¥ Puinitis e 2400

L de caouk
= T

i KE spont
= % Archives de obrieto

# % Extenor

# ¥ Hess

# % Espaco rkence

llustracion 328 Insertar un elemento del suelo desde el arbol de mobiliario por
medio de arrastrar y soltar

A los elementos del suelo se les puede dar cualquier
forma poligonal (véase: Modo de edicién). Cuando en la
pagina de propiedades Trama de calculo activa la casilla
Editar resultado se generan los outputs correspondientes
a la superficie. Puede colocar muebles y disposiciones de
luminarias como en cualquier local de un proyecto
interior.

Elementos del suelo

Un elemento del suelo puede ser insertado Gnicamente
en una escena exterior. Representa una forma
predefinida de altura arbitraria dentro de una escena
exterior. Este ambito puede diferenciarse del resto de la
escena, por ejemplo, solamente por su funcion.
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llustracién 329 El objeto “elemento del suelo*

Tras ser insertado, un elemento del suelo tiene forma
rectangular y una altura de 0.0m. A un elemento del
suelo se le puede asignar altura y consistira entonces en
superficies y laterales. Pinchando con el boton derecho
en el objeto se le puede modificar la forma (véase el
parrafo Modo de edicidn). En el inspector se ve qué
superficies lo constituyen. Si selecciona superficies
individualmente puede cambiar el material o seleccionar
estas superficies para output de los resultados del
célculo. Un elemento del suelo puede aparecer como un
“hueco” de otro elemento plano. En la ilustracién de
arriba el elemento del suelo seleccionado y el elemento
del suelo gris aparecen como ““huecos” en la hierba
verde. Sobre la hierba en dichas zonas no habra
resultados del calculo.

lluminacion para hacer destacar

Para realizar una iluminacién que haga destacar
superficies de objetos, edificios, o fachadas puede
comenzar proyectando una escena exterior. Sobre un
elemento del suelo se puede colocar un objeto a
iluminar. Se pueden obtener directamente los resultados
del calculo de la superficie a iluminar seleccionando la
casilla Editar resultados,
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Administrador de proyectos

Mombre | Geometria Superficies | Origen ¢

SN0 A | pagterigl  Trama de calculo ] L

Superficie 2
Superficie 3 Editar resultados
Superficie 4
Superficie 5

Superficie &
Superficie 7
Superficie &
Superficie 9
Superficie 10
Superficie 11
Superficie 12
Superficie 13
Superficie 14
Superficie 15
Superficie 16 o,

[ = R

llustraciéon 330 Output de los resultados del calculo de una superficie

o bien insertando una superficie de calculo.

llustracion 331 lluminacion de una fachada con una superficie de calculo
delante
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Disefio de iluminacidn de acuerdo con
PrEN12464 Parte 2 / EN8995-2

Grado de deslumbramiento
h:@‘

Observador GR.

llustracion 332 Punto de célculo del observador GR

El texto de la norma EN 12464 Parte 2 / EN8995-2
contempla que el deslumbramiento tiene que ser evitado
en los lugares de trabajo al aire libre también. Para
garantizar esto, se determinan los valores limite del
deslumbramiento en funcion del puesto de trabajo y la
actividad. El sistema de evaluacion del grado de
deslumbramiento (GR) se define en la publicacién
112:1994 del CIE. Para la evaluacion del
deslumbramiento el criterio fundamental es, ademas de
las luminancias de las luminarias, la luminancia de velo
del entorno. En este punto la EN 12464-2 lleva a cabo
una simplificacion que discrepa de a la publicacion del
CIE. DIALux le ofrece la posibilidad de elegir si desea
utilizar el método abreviado de la EN o el método
completo del CIE. En el método simplificado la
luminancia de velo equivalente del entorno (L,) se
calcula seguin L,,=0,035 x p X Ep,, X 7, siendo p el grado
de reflexion promedio y E,,, la iluminancia media del
""area'. Por desgracia este ""area" no se define mas
concretamente en la EN. Por ello en DIALux todos los
elementos del suelo se usan como ""area"".

Para el célculo conforme a la publicacion 112:1994 del
CIE se calcula la luminancia de velo equivalente correcta
producida por el ambiente. Aqui son tenidos en cuenta
todos los objetos situados ante del observador. El
entorno esta considerado (como también en el célculo de
la iluminancia) dividido en pequefias porciones de

eyej

n
superficie. Con la formula . L, :102 >

i=1 i
la luminancia de velo equivalente del entorno, en la que
n es el nimero total de pequefias superficies. Por
supuesto que este calculo es mas preciso, pero también
necesita méas tiempo para realizarse. DIALux indica en los
outputs con cudl de los métodos se ha calculado el GR.

se obtiene
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Mombre -~ Observador GR

Posician del observador GR,

¥ 2,100 m ¥ |10.400 | Z: | 1.500 m

Especificaciones de dngulos

Angulo de T amplitud de e 0
inclinacidn ' paso 0
Sector angular de 0.0 hasta 360.0

(#) Calculo simplificado segin EM 12464-2
() Céleulo exacto seqin CIE 112

llustracion 333 Pagina de propiedades del observador GR

Para calcular los valores GR, DIALux pone a su
disposicion el observador GR. Este puede ser colocado
como cualquier otro punto de célculo. Las caracteristicas
especiales del observador GR que se pueden aplicar son
el &ngulo de inclinacion, angulos inicial y final, y la
amplitud de paso. El &ngulo de inclinacion define la
direccién de la vision del observador hacia la horizontal.
El angulo inicial y el final definen el &ngulo de vision
vertical del observador. Asi 0° es la direccién a lo largo
del eje X positivo, la manera de contar es positiva en
sentido contrario a las agujas del reloj. Con la amplitud
de paso pueden definirse cada una de las direcciones de
visidn entre los angulos inicial y final.

Los observadores GR pueden ser colocados facilmente en
una linea o como campo usando la funcion Copiar a lo
largo de una linea.

Luz molesta / calculo de ULR

El valor de ULR (“upward light ratio”” o cociente de luz
ascendente) es el porcentaje del flujo luminoso de una
luminaria o de una instalacion de iluminacioén que se
irradia desde y por encima de la horizontal. Todas las
luminarias son tenidas en cuenta en su posicion de
funcionamiento en la instalacion. Cuanta claridad del
cielo se admite depende de la zona del entorno. La
norma define cuatro categorias de zona ambiental desde
E, hasta E,. La categoria E, se utiliza para los entornos
completamente oscuros como parques nacionales o
areas de proteccidn natural de calidad excepcional. La
categoria E, se utiliza para las areas de gran luminosidad
como, por ejemplo, los centros urbanos. Los valores
limite ULR van desde 0% hasta 25%.

El valor del “upward light ratio** ULR aparece en la
pagina del output de Datos de planificacion de la escena
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exterior. Para el valor ULR DIALux considera Unicamente
el componente del flujo luminoso que es irradiado por la
luminaria directamente al cielo. El flujo luminoso que
ilumina, por ejemplo, una fachada y se irradia de la
luminaria en parte sobre la horizontal, no contribuye a
aumentar el valor ULR.

X

llustracién 334 Componente del flujo luminoso que se tiene en cuenta para
determinar el ULR

Luz molesta / punto de célculo de intensidad
luminica

Para minimizar el efecto molesto de la luz, la EN 12464
da, no ya solamente las limitaciones para los valores ULR,
sino también los valores méaximos de la intensidad
luminica en direcciones molestas y de la luz en las
ventanas. También estos valores limite dependen de la
categoria ambiental de la zona. Los valores limite para la
luz en las ventanas se dan en Lux. Asi estos se pueden
calcular facilmente con la ayuda de puntos de calculo o
superficies de célculo. Para averiguar las intensidades
luminicas de fuentes de luz en las direcciones molestas el
usuario puede usar el Punto de calculo de la intensidad
luminica. Este se puede situar como cualquier otro punto
de célculo. Como resultado se obtienen el dato de la
intensidad luminica de cada salida de luz de cada
luminaria. Por tanto, con luminarias que tengan dos
brazos se dan dos intensidades luminicas distintas. Para
ello DIALux interpreta la curva de distribucion de la
intensidad luminica (LVK) de la luminaria en la posicion
instalada y, dado el caso, considera el flujo luminoso, el
valor de atenuacion (o regulacion) y el factor de
correccion de la luminaria. El usuario puede introducir un
punto de calculo de la intensidad luminica para cada
direccién potencialmente molesta.
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Intensidad lurminica,
punto de caloulo

llustracion 335 Punto de célculo para intensidad luminica

Puntos registrados en la lista

(¥ Listar todas las luminarias v sus emisiones de luz,

() Listar sdlo las luminarias v las emisiones de luz cuyo
fFactor de perturbacion sobrepase el siguiente walor
lirnite.

Walor limite: cd

llustracion 336 Pagina de propiedades para el punto de calculo de la
intensidad luminosa

El output se puede configurar de tal manera que
solamente aparezcan en la lista las luminarias cuya
intensidad luminosa en la direccion molesta se encuentre
por encima de un determinado valor limite.
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Superficie de calculo de viales en
escenas exteriores

Los usuarios de DIALux expresaron con frecuencia su
deseo de poder usar situaciones "'verdaderas' a la hora
de disefiar un proyecto de iluminacién de viales. Eso no
es posible en un disefio conforme a la EN 13201, o el
anticuado DIN 5044, etc.

Una "calle estandar'* no conoce ni curvas ni la
posibilidad individualizada de utilizar otras lamparas u
otras posiciones para las luminarias. Por eso hemos
incorporado a DIALux una superficie de calculo para
escenas exteriores, que calcula la distribucion de la
luminancia en una calzada para un punto de
observacion: el Recuadro de evaluacion de la via publica.
El calculo de esta superficie de célculo considera
exactamente todas las luminarias y objetos puestos en el
proyecto. La luz indirecta, por ejemplo las reflexiones de
fachadas, no se considera, aunque si se tiene en cuenta
el efecto de sombra provocado por arboles o edificios.
Mientras que en la “calle normal” se tiene en cuenta un
namero determinado de luminarias en una linea ante y
detras del punto de célculo individual, en las superficies
de célculo se consideran explicitamente “s6lo...” o bien
“todas” las luminarias en la escena exterior, es decir,
también aquellas que tengan otra funcién. Debido a la
definicion tan estricta de la normativa para la iluminacion
de viales, la aplicacidn de esta superficie de célculo
pierde facilmente su representatividad respecto al
cumplimiento de las exigencias de conformidad con la
EN 13201.

Eecoadm de
evaluacion de via
pitblica

llustracion 337 Superficie de calculo recuadro de evaluacion de via publica

Un recuadro de evaluacién de via publica tiene las
caracteristicas siguientes: el objeto de célculo Recuadro
de evaluacion consiste en dos componentes. Por una
parte la superficie de célculo en si misma. Esta es visible
en CAD y modificable libremente, también poligonal. Por
otra parte esta el observador como componente del
recuadro de evaluacion. Su posicion y su direccion de
vision definen la trama de calculo del recuadro de
evaluacion. La direccion de vision es la direccion de la
trama de calculo. Esta trama se muestra como pequefias
cruces en CAD por encima del recuadro de evaluacion. El
namero de los puntos de calculo es libremente
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determinable. Tras insertar el recuadro de evaluacion el
observador se encuentra 60 m a la izquierda contados
desde el principio del campo de evaluacion. Esta es la
posicién que el observador tiene también en una
planificacién conforme a la norma. Su posicion se puede
cambiar libremente. Su direccion de vision es 0°, por
tanto, paralela al eje X. Por eso los puntos de calculo
también estan inicialmente ordenados en tres hileras de
diez puntos cada una y paralelas al eje X.

& @

HKHARXAXAXKK

T» HHXHAAXAAXKXK

) o] X XKXXKXXXX XX
BO0m 2

s Observador
X Punto de calculo

& Luminarias

llustracién 338 Recuadro de evaluacién simple en una escena exterior

a— Observador
X Punto de calculo
@ Luminarias

llustracion 339 Recuadro de evaluacién complejo en una escena exterior

En el gréfico de arriba se ve un ejemplo simple para la
aplicacion del recuadro de evaluacion de via publica Esta
se aproxima mucho a la normativa. Sélo las posiciones de
las luminarias son diferentes de las requeridas en la
EN13201. En el grafico de abajo hay un ejemplo mas
complejo de la aplicacion de esta superficie. El
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observador esté localizado por encima de la
“desembocadura’ del vial y mira hacia el cruce. Su
direccion de vision (aprox. 205°) define la orientacion de
la trama.

NOTA: Las caracteristicas de reflexion del asfalto se
definen solamente para el sector mas proximo. Si se
colocase al observador demasiado cerca o demasiado
lejos de la superficie de célculo, no se podrian calcular las
luminancias.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 225



DIALux Version 4.7

[luminacion de calles

Calles estandar

DIALux 4.7 le apoya a la hora de planificar calles
estandar. En un proyecto, ademas de locales y escenas
exteriores, puede insertar calles estdndar. Puede hacerlo
directamente a partir del didlogo de bienvenida o

y Muevo proyecto interior \ Asistentes DIALux

@
Nueve proyecto grterior k’_’j Abrir ditirmo proyecto

=] >
m Nuevo proyecto de calle L_/ Abrir proyecto

Crear un proyvecto nuevo con una calle estandar vacia

¥ Mostrar también este didlogo en el siguierte inicio del programa

llustracion 340 El dialogo de inicio — iniciar proyecto de calle

en el mend = Insertar = Escena nueva - Calle estandar

! fAmhive  Blicidn  Yish m_.hm Gelerciin de hundneies  Croipotr Vepna  Omlime 7
EJJH Ji{L _Hl.!nrmm kI Local

!5 Diimposicitin de las Tomanarias v || R wgle

Blemenios de calle b | Colle ertindur |
Adveriencia R Mkl =
Elementon del kocal | deistentes pasa bovel 3

llustracién 341 Insertar calle estandar desde el menu

o por medio del guia buscando la opcién apropiada.

Tluminacion ints

‘&

Tluminacion ex

Huminaciénvial
Editar via pablica
| g Lnsertar calle estindar |

gy Editar elementos de via
pithlica

llustracién 342 Insertar calle estandar desde la guia

Puede calcular sus proyectos también por medio de
nuestro asistente rapido del planeamiento de la calle
(véase también el capitulo Trabajando con Asistentes).
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Asistente para planificacion rapida de calles

En la ventana de BIENVENIDA pinche, por favor, con el
boton izquierdo del ratén en Asistentes DIALUX.

i -
| J B wirll
IJ e T}

|,.] T Wt |

r
2} ” -
T o e mm—

- -=
- vy 5
- ulba
[ TSI SUp U —
—
— e

[P ——

- —

llustracion 343 Asistentes DIALux — asistente para planificacién rapida de calles

EN caso de que no vea este didlogo de BIENVENIDA,
encontrara los asistentes en el menu Archivo >

Asistentes.
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llustracion 344 Abrir los asistentes mediante el mena

Este asistente le apoya en el planeamiento rapido de
calles.

Hervorido ol asistento para plandicocin ripeda de vins pobbcas

oW ot b gl med = Vrarwon v vl prms e e il m ey it do ey

Famrln @ s 1] npwre qrebises
o Dot ot o e i PR T v
* ki o prbs b s e e e d—
[ O T Sty w—

llustracién 345 Dialogo de inicio para el asistente de iluminacion de calles

Aqui puede especificar los diferentes elementos de la
calle y sus propiedades. Escogiendo Siguiente confirma
cada uno de sus pasos y accede al posterior.
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llustraciéon 346 Determinar el perfil de la calle

Seleccione los elementos de la calzada que pertenezcan
al perfil de la via publica de la planificacién. La capa del
pavimento se puede elegir para condiciones ambientales
secas y mojadas. Esto es necesario solamente para el
célculo de la uniformidad ,,U0 mojado*“. El nombre de la
calle y el factor del mantenimiento se insertan también
en esta pagina.

En la ventana siguiente usted puede fijar los recuadros
de evaluacion individual o combinada para la calle. Para
definir los requisitos fotométricos de la calle, seleccione
una clase de iluminacién para cada recuadro de
evaluacion. Esta es una de las innovaciones esenciales de
la EN13201.
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llustracion 347 Recuadros de evaluacién y clases de iluminacion

Utilice el botdn Seleccion para iniciar el asistente de la
clase de iluminacién. Para ello véase también el parrafo
Asistente para determinar la clase de iluminacion.

También puede seleccionar para cada elemento

diferentes recuadros de evaluacion y las clases de
evaluacion que les correspondan.
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llustracién 348 Recuadros de evaluacién y clases de iluminacion

En la pagina Recuadro de evaluacién seleccione un
recuadro de evaluacién para la optimizacion, es decir,
determine los tamafios luminotécnicos segun los que se
debera optimizar. Los valores limites correspondientes
pueden modificarse pinchando con el botén izquierdo
del raton en los nimeros.
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llustracion 349 Valores limite para la optimizacion

DIALux crea su disposicion de calle ajustandola a los
parametros seleccionados. En funcion de los parametros
elegidos o de la luminaria utilizada puede ser que, en
determinadas circunstancias, no se encuentre ninguna
disposicion que cumpla con todos los valores limite. En la
pagina Lista de sustitucion puede introducir valores limite
reducidos. Asi es posible una division en tres partes de
todas las variantes de disposicion (adecuada, proxima a
ser adecuada o no suficiente). Sin lista de sustitucién son
propuestas so6lo disposiciones adecuadas y no suficientes.
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llustracion 350 Lista de sustitucion

En la proxima pagina seleccione las luminarias. Puede
seleccionar varias luminarias de un fabricante y hacer que
sean comparadas entre si. Pinche en Seleccionar otras
para llegar al modo de seleccion. Atencién: las
comparaciones entre diferentes fabricantes no resultan
posibles.

Seleccione las luminarias de su lista de luminarias
utilizadas recientemente o seleccione nuevos productos
de los catalogos instalados. Por medio del botén Anhadir
la luminaria actual se incorpora a la lista de Luminarias
seleccionadas. Pinche en el botdn Terminar seleccion
cuando ya haya seleccionado todas las luminarias que
desea tener en cuenta en la optimizacion. En la lista de
Luminarias seleccionadas puede elegir cada producto y
ver sus caracteristicas técnicas o borrarlo de la lista.
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llustracion 351 Seleccionar luminarias

Por dltimo fije los parametros de disposicién a optimizar,
como la distancia entre postes, la cota del punto de luz,
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o el resalte del punto de luz. Para los pardmetros que no
varian introduzca valores fijos, asi como el tipo de
ordenacion. Cuando abandone esta ventana pinchando
en Siguiente comienza automaticamente el calculo de las
disposiciones 6ptimas.
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llustracion 352 Parametros de disposicion variables

DIALux le ofrece tras el célculo varias colocaciones
posibles. Las propuestas se subdividen en adecuadas,
préximas a ser adecuadas (en tanto que la lista de
sustitucion esté activada) y no adecuadas. Haciendo clic
en el signo +/- en la lista puede abrir y cerrar
individualmente cada uno de estos grupos. Los
resultados se pueden ordenar en orden ascendente o
descendente segun los parametros individuales,
pinchando en el apartado correspondiente de la lista de
resultados. En la linea a pie de pagina DIALux le muestra
los valores alcanzados de los parametros. Para llevar a
cabo una propuesta simplemente selecciénela en la lista
pinchando sobre la misma.
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llustracién 353 Lista de resultados
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llustraciéon 354 Dialogo final

Tras pinchar en el botdn Finalizar su proyecto de calle le
sera mostrado. Ahora puede continuar elaborandolo
manualmente de acuerdo con sus necesidades.

Asistente para insertar una disposicién de luminarias
optimizada

También se puede insertar una disposicion optimizada en
calles ya editadas. Para ello, tras crear la calle, seleccione
en el menud Archivo - Asistentes el asistente Disposicion
de calle optimizada.

Seleccidn de asistente El

Dizpone de log siguientes asistentes:
. A
-y Py
w ~ PROW %

Dispogiciones en  Planificacidn rapida Planificacion rapida Local abovedado

linea profesional
\ = L a
Localen L Local poligonal Local rectangular — Planificacidn rapida

de calles

E ste asistente le ayuda en la colocacidn de una disposicidn de luminarias dptima en la via publica.

’ Siguientes ] [ Cancelar ]

llustracion 355 Insertar asistente para disposicion de calle optimizada

Como alternativa puede abrir el mena de contexto
pinchando con el botén derecho del ratén en la calle en
su arbol del proyecto, y seleccione en el menu Insertar
disposicion optimizada.
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= 4 Prayecta 1
%, Luminarias Utilizadas

ﬂ_,- Local 2
=

p |_ Insertar disposicidn de luminarias optimizada

4' Insertar disposician de calle

Insertar elemento de calle 3

Insertar via plblica en escena exterior

Calcular
B vista estandar 30 Féi
E Planta (plano simbdlico $-%) F9

Duplicar escena de calle

4| Insertar

< | Borrar

[abl | Cambiar nombre

llustracion 356 Men( de contexto disposicion de luminarias

La optimizacién se producira como con el asistente para
planificacion rapida. El asistente comienza con la ventena
Recuadro de evaluacion.

Planificacion de calle sin asistente

Para comenzar una planificacién de calle, hay que
considerar que una calle sélo consiste en una calzada
con recuadro de evaluacion.
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llustracién 357 Insertar una calle estandar

Cuando la calle estéa seleccionada en el administrador de
proyectos puede realizar unas configuraciones generales.
En el inspector, se pueden definir el nombre, la
descripcion, el factor de disefio o el factor de
mantenimiento, asi como la situacién de iluminacion.
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La situacion de iluminacion se puede introducir
manualmente o mediante el asistente. De manera
estandar su calle (o proyecto) consigue siempre una
situacion de iluminacion con la designacion Al.

General | Mé&todo del plan de mantenimienta | Organdzacitmn

Hombure: Calle 1

Descripeitn:

Situacion de duminacidn: Agistents. ..

= [ Prowectn 1
%, Luminariss uﬁﬂ%%
g Colls1 D2
o Colzadal |D3
(23 Luminariad Eii

E2
DIN 5044

llustracion 358 Situacion de iluminacién — posibilidades de seleccion

La situacion de iluminacion se basa en el Informe Técnico
del Comité Europeo para la estandarizacion CEN/TR
13201-1. Este informe sirve como base para la definicion
de los requisitos para la iluminaciéon de calles. Si no
supiese qué situacion de iluminacion utilizar puede
determinarla gradualmente por medio de los Asistentes.
El asistente de situacion de iluminacion se puede iniciar
con el botén de Asistentes (véase la llustracion 358).

Asistente para determinar la situacion de
iluminacion

Aszistente para determinar una situacitn de ilominacifn ﬁ_(|

Bienvenido al asistente para
determinar una situacion de
iluminacidn

Este agistents le permitira compilar paso a paso las
informaciones sobre los vsvanos de las viss pablicas.

A1 final =& determinag vna sttnacidn de dominaciSn que srve de
baze para la definicidn de requerindsntos exigidos a la
ihmdnacitn vial.

El asstents tomsa como base el tnforme tecnico prCENVTR
13201-1 del Comits Europeo de Estandarizacion.

Para seguir adelante, haga cliv en Siguiente.

llustracion 359 Asistente para situacién de iluminacion — didlogo de bienvenida

Puede fijar la velocidad tipica del usuario principal,
eligiendo la velocidad correspondiente de entre las
cuatros opciones de seleccion. Por favor, confirme cada
uno de sus pasos pinchando en Siguiente.
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Agiztente para determinar una sitoacitn de ilominaci6n

Yelocidad tipica A,
Diefina la welocidad tipica del vsvario principal. 4 \

&Cu4l ez la velocidad tipica a que puede ir el usvario principal de esta via?

Como naario principal deben considerarse posibles combinaciones de trafico
motorizado, vehiculos lentos, ciclistas v peatones.

21 entre loz vsvarios principales se incluye el trifico motorizado, especifigue siempre la
velocidad tipica del trafico motorizado.

La welocidad tipica del vsvario principal es:

® :
O Media fentre 30 y 50 kb

() Baja. {entre 5 v 30 km/h)
() Velocidad a paso de hombre (<=5 kmn/h)

llustracion 360 Asistente para situacion de iluminacién - velocidad tipica

Defina los participantes permitidos en la ventana
Usuarios principales y Otros usuarios.

Asgigtente para determinar una sitnacion de ilominacion

Loz usuarios principales son otros X
Defina quiSnes son log venarios principales v otros vanarios antorizados. 4 \

A& velocidad tipicaments alts, el trafico motorizado es antomaticaments el nico vanario
principal. 8in embargo, = admiten otros nsuariog.

(&) 0 s antoriza a ningin obo TEUATIO |

() Tambign s avtoriza el s a los vehiculos lentos (= 40 km/h). Ciclistas ¥ peatones no

() Estan autorizados todos los demés vsuarios de las vias pablicas (vehiculos lentos (= 40
knwvhy, ciclistas v peatones).

llustracion 361 Asistente para situacién de iluminacién — usuarios principales y
otros usuarios

Para terminar aparece un diadlogo con la informacién
sobre la clase de iluminacién que resulta.

Asiztente para determinar una situacion de ilominaciom D_(J

Finalizar el asistente para determinar vna situacitn de
ihmdnacitn

Ha finalizado ¥d. el asistente con &xdto. Se han determinado
los requerimientos fundamentales para su plandfizacin de vna
imdnacion vial.

Eitnacion de iomdnscitn calovlada: Al

Para cerrar el asistente v seleccionar la sitwacion de duminacisn
caloulads, haga clic en Finalizar

llustracién 362 Dialogo final para situacién de iluminacién
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Después de acabar el asistente DIALUx toma
directamente la situacion de iluminacion en su proyecto
de calle.

El asistente iniciado ya considera qué tipos de elementos
de calzada ha elegido. Por ejemplo, los requisitos tipicos
del carril no aparecen en la acera.

El usuario tiene la posibilidad a determinar el factor de
mantenimiento en la pagina de propiedades Método del
plan de mantenimiento.

iﬁmmmmmmhmmnl{wmﬂ

Wik | =)
v, GRi=3 lis = a 4 ]

Bpreml  Mivodo del plaw de maatemimenin | Orguomsesds | | e
Facior di dapndicitm. (0D
Walormy de pleprmem Seleteian il Ay aple " !
1!
= = Frogme 1
' £ ey ki s
= g [Cali |
i of Cumsdal
# 3 Lo

llustracion 363 Método del plan de mantenimiento

Cuando una calle estandar deba contener ciertos
elementos de calzada, estos se puede insertar, clasificar o
eliminar con la calle marcada en el inspector en el
apartado Organizacion. Para clasificar marque un
elemento de la calzada y muévalo hacia abajo o hacia
arriba apretando los botones con flechas (véase
llustracién 364).
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llustracion 364 Insertar y clasificar los elementos de la calzada

Como opcidn puede insertar elementos de calle en el
menu -> Insertar > Elemento de calle.

llustracion 365 Insertar elementos de la calle mediante el men(

o mediante el botén derecho del ratén teniendo la calle
marcada en el administrador de proyectos.
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llustracion 366 Insertar elementos de calle mediante el botén derecho del
ratén

Cada uno de los elementos de la calzada se pueden
marcar en CAD y en el administrador de proyectos. El
inspector le muestra las propiedades de cada uno de
ellos, las cuales se pueden variar como se desee.

General | Pavimento | Obsrvador | Superficies

Hombore: | Calzada 1

Anchura; m
Cantidad de carriles de wia:

llustracién 367 Caracteristicas de una calzada — en general

Marque una calzada y podra modificar sus
caracteristicas, como en este caso:

e Anchura: 4,00m
e Numero de carriles: 2
e Anchura del carril: 2,00m

En la pagina de propiedades Pavimento se pueden variar
el pavimento y el coeficiente de la luminancia promedio.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 239



DIALux Version 4.7

General  Pawimento | Observador | Superficies

Paviments:  |R3 v g |0070

Pavimento pare waiformidad con calzada mojada;
| Wa W ql: 10,200

llustracion 368 Caracteristicas de una calzada — pavimento

Hay un observador en cada calzada cuya edad puede ser
modificada individualmente para el calculo de T1.

General | Pavimenio © Observador = Superficies

® 7 ]| Promedio de edad del observador:
Ubservador 1 .
23 Afins

Pozicitn del observador:

wle0000 m v3000 |m zZ[1500 |m

llustraciéon 369 Caracteristicas de una calzada — observador

DIALux coloca al observador automaticamente de
acuerdo con las directrices de la EN. El observador
siempre esta 60m delante del campo de evaluacion en el
centro del carril respectivo con una altura de 1,5m sobre
el suelo. De manera estandar cada carril tiene un
observador que mira en el sentido de la conduccion.
Debido a las simetrias resultantes no es necesaria una
rotacion de la direccion de observacion.

La pagina de propiedades Superficies ofrece la
posibilidad de configurar el material, la textura y las
opciones Raytracer. Todos los ajustes tienen solamente
efectos en la visualizacién, no en los resultados del
célculo.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 240



DIALux Version 4.7

General | Pavimento | Obzervador Superficies:

[EEEETESEN ]| Material | Textors | Opciones €

Cuiots (]

fleifn:
) %

_Material:

%

llustracion 370 Caracteristicas de una calzada — superficies

En la configuracion estandar el arcén central, el carril de
estacionamiento, y la linea verde no tienen recuadro de
evaluacion. Sin embargo, ésta se puede insertar, siempre
gue el elemento de calle respectivo esté marcado en el
administrador de proyectos y se elija con el botén
derecho del ratén la opcién Insertar recuadro de
evaluacion.
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llustracion 371 Insertar recuadro de evaluacion

De manera analoga un recuadro de evaluacion se puede
borrar o cambiar nombre mediante el boton derecho del
raton.

La nueva EN permite el uso de recuadros de evaluacion
comunes para diferentes elementos de la calzada. En el
asistente esto es posible seleccionando las casillas de
verificacion correspondientes. En la planificacion libre
resultan necesarios para ello varios pasos. DIALux define
para cada superficie (excepto arcén central, carril de
estacionamiento y linea verde) un recuadro de
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evaluacion. Si entonces desearia tener, por ejemplo, un
recuadro evaluacion comuan para un carril bici y una
acera deberé borrar cancelar el recuadro de evaluacion
existente. Después, seleccione ambos elementos de la
calzada para los que desee tener el recuadro de
evaluacion comun presionando la tecla Shift y pinchando
en los elementos de la calzada correspondientes. Luego
haga clic con el botén derecho del ratdén en los objetos
marcados y seleccione Insertar recuadro de evaluacion.
Ahora obtendra un recuadro de evaluacién comun para
ambos elementos.

| At dion. . r
! e proyecios Dhgtosil 2« Marts [y Calle 1 - Plata
Trarma de okl - e | - s 2.0 e = T
[P p— 22w [asstece ‘
ol lninciin acBeiorialed
- i
R ¥
JEr T ————
i
v
7) Butomdtica
Ptk
= 3 Poyesal i
Lumirariss tloades :
s Lociz .
S Cole b -

= ol Coiracis §
PE enanidra e e mhacdtn Tabaca |

llustraciéon 372 Recuadro de evaluacién comun

Si marca un Recuadro de evaluacion en el administrador
de proyectos se abre la pagina de propiedades Trama de
célculo en el inspector.

Trama de calculo

Clas de dluminacitn;
Clazes de dluminacion adicionalss
[ Intensidad homfnica vertizal
[ Intensidad Tnminice semicilindrica
Tramsa
(%) Automatico
) Puntos X

llustracion 373 Trama de célculo

La trama se genera automéaticamente de acuerdo con el
EN13201. Si elige la casilla de verificacion Automatico, se
elige siempre conforme a la distancia entre puntos de luz
el nimero adecuado de puntos de céalculo. Si usted
desea una trama diferente de la prescrita por la
normativa, puede introducir el nUmero de puntos de
célculo en la direccién de X (direccion longitudinal de
una calzada) y en la direccion de Y (anchura de carril)
tras haber activado la casilla de verificacion Puntos.
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ATENCION: los resultados ya no serian, por supuesto,
conformes a la norma EN 13201.

Trama de calculo

Clase de iluminacion: CEZ2 | |Asistente.. .

S . |MEL ~
Zlases de iluminacian adiciol MEZ

. . ME3a
[J1ntensidad luminica very ME3h

[ intensidad luminica serm|ME3c
ME4a

ME4b
Trama MES
) Automatico MEG
O ME'W1
() Puntos ME'WZ
MEW3
ME'W4
ME'WS
MEWE
=11 I
=l | Proyecto 1 32
i Luminarias utilizadq 53
+- 8 Local 2 g;
=gy Calel 56
= ff Calzada 1 CE1

@ Recuadro gess

llustracion 374 Trama de célculo — clase de iluminacién

Aqui tiene la posibilidad de especificar la Clase de
iluminacion. La clase de iluminacion dada se selecciona o
bien manualmente de la lista que aparece, o bien se abre
el asistente para la determinacion de la clase de
iluminacién segun el Estandar Europeo CEN/TR 13201-1.
La clase de iluminacién contiene un resumen de los
requisitos fotométricos para su planificacion de una
iluminacién de calle que dependen de las necesidades
visuales de los usuarios especificos de la calle en diversas
clases de superficies de trafico y de su ambiente. Las
clases de iluminacion adicionales se pueden elegir segun
la situacion de la calle con indicacion extra para
iluminancias verticales y semicilindricas (para ello véase
EN13201 - 1, paragrafo 6.4).

Para los recuadros de evaluacion, en los que no se
calculan luminancias sino iluminancias, puede ser
necesario dentro del ambito de la norma calcular cada
una de las cuatro dimensiones de iluminancias,
dependiendo de los criterios de interpretacion
seleccionados de la EN13201-2. Estos tipos son:

¢ [luminancia horizontal;

e [luminancia hemisférica;

e [luminancia semicilindrica;

¢ [luminancia vertical.
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La iluminancia horizontal se calcula siempre. En algunos
paises, ademas, como alternativa a la iluminancia
horizontal se exige la hemisférica.

Esta también se calcula siempre y se puede seleccionar
en el output para imprimir. En la tabla 4 del CEN/TR
13201-1 aparecen las clases A alternativas a las clases S.
DIALux cambia por consiguiente las dimensiones
necesarias en los outputs.

lluminancia horizontal:

Los puntos de célculo deberén estar situados en un plano
al nivel de la superficie de la calzada dentro de la
superficie observada.

lluminancia hemisférica:

Los puntos de célculo deberén estar situados en un plano
al nivel de la superfice de la calzada dentro de la
superficie observada.

lluminancia semicilindrica:

Los puntos de célculo deberan estar situados en un plano
1,5m sobre el nivel de la superficie de la calle dentro de
la superficie observada. La iluminancia semicilindrica
varia con la direccion observada. El plano vertical, que es
perpendicular a la superficie plana posterior, debera estar
situado paralelo a la direccidn principal de movimiento
peatonal, que en una calle es generalmente longitudinal.

lluminancia vertical:

Los puntos de célculo deberan estar situados en un plano
vertical 1,5m sobre el nivel de la superficie de la calle
dentro de la superficie observada. El plano de la
iluminacion vertical serd orientado perpendicularmente a
la direccion principal del movimiento peatonal, que suele
ser a lo largo del eje de la calle.

Se puede activar al asistente para determinar una clase
de la iluminacion mediante el botdn Asistente... Después
del inicio se le dara la bienvenida con una pantalla de
bienvenida.

NOTA: Cada uno de los pasos para la determinacién de
una clase de iluminacién por medio del asistente
depende en cada caso del tipo de elemento de la calle
marcado, es decir, los requisitos especificos para las
clases de iluminacién estan influenciados por el tipo de
los usuarios de la calle o por el tipo de calle.

Con ayuda del ejemplo siguiente quisiéramos explicarle

la funcionalidad del asistente para la determinacion de la
clase de iluminacion de una calle.
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Asistente para determinar la clase de iluminacién

Asistente para determinar una clase de iluminaciom &|

Bienvenido al asistente para
determinar una clase de iluminacién
Este asistente le permitiva definir paso a paso todos los
requerimientos fotométricos de relevancis para la planificacitn
de e dluimndnacitn visl.

Al final s determing vna clase de dumninacion gue wdfigoe los
requerimientos fotometricos,

El asistente toma como base el tnforme teendeo prCENVTRE
13201-1 del Comité Europen de Estandarizacion.

Para s guir adelante, haga clic en Siguiente.

llustracién 375 Asistente para la clase de iluminacién — didlogo de bienvenida

Después de hacer clic en el boton Siguiente debera
definir la velocidad tipica del usuario principal.

Asiztente para determinar una clase de iluminacion E|

Velocidad tipica A
Defina la velocidad tipica del vsvario principal. / 1

4Cual ez la velocidad tipica a que puede it el usuario principal de esta wia?

Como vsvario principal deben considerarss posibles combinaciones de trafico
motorizado, vehiculos lentos, ciclistas ¥ peatones.

1 entre los usuarios principales s incluye el tréfico motorizada, especifijue siempre la
velocidad tipica del trafico motorizado.

La veloeidad tipica del usuario principal es:

@ i
() Media (entee 30 v 60 kn/h)
() Baja (entre 5 y 30 kn/h)

(7 Velocidad & paso de hombre (<=5 km/h)

llustracion 376 Asistente para clase de iluminacién — velocidad tipica

Puede definir el usuario principal de la calle en la ventana
Los usuarios principales y otros usuarios. Confirme cada
uno de sus pasos pinchando en Siguiente.

Asiztente para determinar una clase de iluminacion

Los usuarios principales son otros J
Defina quines son log veuarios principales v otroz usarios antorizados. y,

& velocidad tipicamente alts, el trifico matorizado es antométicaments el fnico vsuario
principal. Sin embarge, & admiten otros vsarios.

() Taumnbign s autoriza el uso a los vehiculos lentos (= 40 knvh). Ciclistas ¥ peatanes no

() Estén antorizados todos los demis vsvarios de las vias pblicas (vehiculos lentos (< 40
Jerh), ciclistas v peatones).

llustracion 377 Asistente para clase de iluminacién — usuarios principales y
otros
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A continuacion defina la situacion atmosférica general.

Asizienie para deferminar una claze de iflominacitn

Tipo climético principal ’

£ ez de espersr gue el pavimento esté hivmedo o mojado durante periodos prolongados
(pej. a las noches), sirvase seleccionar el hipo cimético principal "Mojado”.

A1 z2 defme vn requermiento adicional gue pretende impedir vn grave empeoramisnto
de la visibilidad cuando Ia caretera ests mojada.
(® Secal

) Mojasdo

llustracion 378 Asistente para clase de iluminacién — tipo de clima principal

En la ventana Cruces, elija usted el tipo y la frecuencia de
los cruces.

Asistente para determinar nna clase de ilaminacifn

Crueces A
Defina tipo ¥ frecuencia de croces, "

EComo ests conectada ests via piblica & otras?
Por cruces de aubopista con vias de enlace o carrles de salida que originen ws sparacitn

de consideracitn. S por sencillos cruces de correteras, con las que confluyen o s cruzan
ofras careberas,

(O Cruces sencillos @IV _

idadaz por km @5 3km
o1l ()e=3km

llustracion 379 Asistente para clase de iluminacién — seleccionar cruces

Especifique el Trafico de vehiculos motorizados, si se
tratase de vehiculos para el trafico motorizado.

Aziztente para determinar nna clase de ilominacion -'

Iransito de trafico motorizado
Diefina la cantidad de vehiculos gue pasan por vn punto dado en un tiempo dado y
{por Io gemeral vn dia). "

dCuAntos vehiculos = espera que pasen cada dia?
@
() entre 7000 v 15000
() entre 15000 ¥ 25000
(Crmas de 25000

llustracion 380 Asistente para clase de iluminacién — trafico de vehiculos
motorizados
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Si existiese (0 no) alguna zona conflictiva, usted puede
tener esto en cuenta en la ventana Zona conflictiva.

Asistente para determinar una clase de illnminaci6n

Zona conflictiva \
Defing s debe fenerse en cuents wna zona conflictiva, 7

Laz zonas conflictivas son aguellas dreas en las que s cruzan distintos aflnjos de trafico
motorizado v aguellas dreas que tambidn son uiilizadss por otros vsuarios de las vias
piblicaz.

4Bxdsten 2onas conflictivas?

st
®

llustracion 381 Asistente para clase de iluminacién — zona conflictiva

Especifique la Complejidad del Campo de vision.

Aziztente para determinar una claze de iluminacion

Complejidad del campo de wision A
Defina la complejidad del campo de wistdn del vsvario de la via plablica. J \;

b que grado de distraccion, confusion o pertuchacitn estd expuestn el vsnario de la via piblica
a cansa del alumbrado ¥ otros estimnlos Gpticos en s campo de vision (pej. pansles
publicitarios, postes de luz, tnstalaciones deportivas duminadas o edificios resaltados con focos)?

Cuidado: Tales estimunlos pueden desviar la atencitn que e debe prestar a objetos
importantes (p.ej. sefiales o vehiculos que doblan).

La complejidad del campo de vision es
® o

llustracién 382 Asistente para clase de iluminacién — complejidad del campo
de vision

Defina el Grado de dificultad de navegacion del usuario
en el trafico en la ventana correspondiente.

Aziztente para determinar una clase de ilominacion

Grado de dificultad de navegacion A
Defina el grado de dificultad de navegacitn del vanario de la via pablica. J

4Cuinto le cuesta al usnario de la via piblica decidirse por un sentido de marcha v un
carril, 0 por mantener o cambiar 1a velocidad ¥ la posicion en la calzeda?

we aplica a partir de las informaciones represntadas ¥ de la gula Gptica va existente de
Ia via piablica,
El grado de dificultad de navegacitn es

® :

Chalta

llustracion 383 Asistente para clase de iluminacién — grado de dificultad de
navegacion
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A continuacion seleccione el nivel de luminancia
estimada del entorno.

Asistente para determinar nna clage de ilominaci6m

Grado de lnminosidad del entorno
Defina el grado de luminancia extimado para el entomo.

Como la luminancia del entorna es un factor mersmente estimativo, agui se hace s8lo una
clasificacitn & grosso moda.

®f |
() Medio (entormo wrbana)

() Alto (entomo de centros uwhanos)

llustracion 384 Asistente para clase de iluminacién — grado de luminosidad del
entorno

En el dialogo final el asistente le indica la clase de
iluminacién determinada. Tras finalizar el asistente la
clase de iluminacion se asume automaticamente en su
trama del calculo en DIALux.

Aszistente para determinar una claze de ilnominacion [PX |

Finalizar el asistents para determinar wna clas de duminacin
Ha finalizado ¥d. el asistente con &dto. 52 han determdnado
tod oz loz requerimientos fotométricos para su planificacion de
A fundnacitn visl

Clase de iluminacion caleulada:

Para cerrar el asistente v sleccionar la clase de dluminacidn
calenlada, haga clic en Finalizar

llustracion 385 Asistente para clase de iluminacion — dialogo final

Importar tablas R

El firme de la calzada es un componente importante de
las escenas exteriores. Hasta la version 4.7 tenia la
posibilidad de seleccionar un tipo de firme a partir de
una seleccion de firmes estandar.

A partir de DIALux 4.7 es posible insertar posteriormente
tablas R propias (coleccidon de superficies de pavimento)
en DIALux o importarlas y utilizarlas para la planificacién
de una escena de calle.
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Para proceder a ello seleccione en el menu Archivo >
Importar > Archivos tablas R.

Archivo | Edicion  Mista CAD  Captur

1 HNuewvo
[ Abrir...
Cerrar

Chrl4+M
O

| Suardar

Guardar coma. ..

Chrl+s

S Bsistentes, .,

Imporkar

L4 Archivo DWia o DEF...

Exportar

4 Leer v editar modelos 30...

Configurar paginafimpresora. ..

Wista preliminar. ..

W e

Imprimir. ..

Chrl+p

archivos de textura..,
archivos de objeto. .,

archivos de luminarias. ..

Configuraciones

)m

Proyectos abiertos Gltimamente

archivios de tablas R,

q

llustracién 386 Importar una tabla R propia

A continuacion puede elegir la tabla R que desee e

insertarla en DIALuXx.

Importar tablas R

PIX

Euiscar e |\_} R-Tables vl G I =l b
% ;rtabl.rtb [ rtabi6.rth
f? rkabz . rtb
Documentos | | rkab3.rth
recientes : rkab rth
= 3 .
abt.rtb
E scritorio rtab7.rth
:rtabB.rtb
; ;@rtab?.rtb
J || reabo.rts
Mis documentos @ bt
[ reabiz.rth
: ([ rtab1zrtb
__11 9 (= rtabi4.rtb
> ([ ttabis. b
i PC |
‘;4 Mombre: ErtabB b (:[;_ Abrir L
Mis sitios dered | Tipa: ;-A-réaivos de tabl‘;s_F!_[."-rtb] v| ’ Cancelar ]

llustraciéon 387 Seleccionar una tabla R e insertarla en DIALux

Informacidn: las tablas R que ya estan en DIALux no se

importan. DIALux compara para ello las tablas R

presentes con la nueva tabla R a insertar y aporta un
mensaje de informacidn sobre el resultado (negativo).

La nueva tabla R insertada puede ser ahora seleccionada
en las superficies del firme de los objetos siguientes:
e Recuadro de evaluacion de calle (inspector en
una escena de calle = Superficies de céalculo 2>
Recuadro de evaluacion de via publica - pestafia

Pavimento)
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o Nuevo proyecto de calle / proyecto existente
(pestafia Pavimento)

e Asistente para planificacion rapida de calles
(Menu - Archivo = Asistentes - Planificacion
rapida de calles > péagina 2: calzadas
correspondientes)

En caso de que desee eliminar de DIALux una tabla R
insertada debera borrar el archivo correspondiente de la
carpeta DIALux. En Windows XP la puede encontrar de
manera estandar en: “documents and settings\all
users\application data\DIALux\RTables*. Si utiliza
Windows Vista encontrard las tablas R de manera
estandar en: “Programas\DIALux\Tablas R*.

lluminacién de la calle

A una calle estandar se le pueden insertar varias
disposiciones de calle de luminarias. Sin embargo no se
le pueden insertar muebles ni otros tipos de
disposiciones de luminarias. Hay que tener en cuenta que
el campo de evaluacion esta definido con la disposicion
insertada.

Para insertar la disposicion de calle puede usar la guia,

Tluminacion interior
Tuminacion exterior |

Tluminacion vial
Editar vin pablice
o Inerias calls estindar

o Editar elenentos de via
plablica

Planificar alombrado
¢ Beleccandiag liminaring

Evaluacifin

i o
G s calcule
5] Oudputs

Otros

s Copear vin pablice oxtind
0 YUEYA BICR T ECIREION

llustracion 388 Insertar disposicion de calle mediante la guia

por medio del menu Insertar - Disposicion de luminarias
-> Disposicién de calle tras haber seleccionado la calle en
el administrador de proyectos

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 250



DIALux Version 4.7

B s S00and

ekt

b

" Disprtke e Lk i .

Eipmritn o cale
| Do
Emritcal el lncal.

‘Werlatad ¥ el

IR departies.
Superficies de oS00
Purbos de ciod.
Trama de clkuk.
kervaden O

& Teglue...
Crleres
Coicees de ..
Fitro d ookor....

[Tt
et Wwa
Foorlar pollices
resrta et

brestar dhogdo

BeY ik,

ool lrame

llustracion 389 Insertar disposicion de calle mediante el menu

Demarirs de soeng enben...

[g::: .E\}?;:-m* I

fstertes par s ranares "

o por medio del boton derecho de ratdn, tras haber
marcado aqui también la calle en el administrador de

proyectos.

= [ Proyecto 1

o (B

g Luminarias utilizadas

Insertar disposicion de luminarias optimizada

ld

Insertar disposicidn de calle

=
L

1=

X
bl

Insertar elemento de calle

Insertar wia publica en escena exterior

Calcular

Vista estandar 30

Planta {plana simbdlica ¥-1)

Fa
F3

Duplicar escena de calle

Insertar

Borrat

Cambiar nombre

llustracion 390 Insertar disposicion de calle mediante el botén derecho del

ratén

DIALux 4.7 le ofrece todos los pardmetros fundamentales
para la colocacion de luminarias de calle.
Primero seleccione en el plugin de un fabricante la
luminaria/-s a colocar. Tras haber seleccionado la opcion
Insertar la disposicion de calle puede escoger la luminaria

de su lista.
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Luminaria Mastil / Brazo Organizacién Rotaciones de articulacion

Luminaria: DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80 ~

Emisidn de luz 1

Lamparas: HME 30w e
Flujo luminoso: 4000 im |
Potencia: 83.0 w

&
Factor correccién: ~ 1.000 \_//N\\_)

Base correcdsn:

Insertar Cancelar

llustraciéon 391 Insertar disposicién de calle — luminaria

La pagina de propiedades Luminaria le permite
seleccionar luminarias, asi como la introduccién de datos
técnicos respecto a la salida de luz.

Luminaria.~ Mastil / Brazo | Organizacion | Rotaciones de articulacién
Brazo

Longitud del brazo (a): 0.000 m
Inclinacién del brazo (b): 0.0 z
Saliente sobre la calzada: 0.500 m

Distanda Mastil-Calzada: 0.500 m

Angulos de rotacién: 0.0 z

Disposicion de mastiles

Altura de montaje: 0.000 m
Altura del punto de luz: 3299 m
Luminarias par mastil: 1

Distanda entre mastiles: 15.000 m

Desplazamiento longitudinal: 0,000 m

Insertar Cancelar

llustracion 392 Insertar disposicion de calle — seleccion de las caracteristicas del
brazo y disposicién del poste

En la pagina de propiedades Mastil / Brazo, puede definir
tanto las caracteristicas especificas del brazo como la
disposicion del poste.

El croquis de la llustracién 392 ilustra la longitud del
brazo y su inclinacion. El Saliente sobre la calzada define
cuénto sobresale el centro de la superficie luminosa de la
luminaria sobre la calzada. La Distancia mastil - calzada
define la distancia entre el punto base del poste y el
borde del carril. También puede especificar aqui la
Disposicién de méstiles.
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Bajo el disposicion puede definir el lugar a lo largo de la
calle donde se deberan instalar las luminarias. Aqui estan
disponibles todos los tipos de disposicion.

Luminaria | Mastil / Brazo.~ Organizacion | Rotaciones de articulacion

Tipo de disposicidn: |Unilateral abajo -

Boceto

i

llustracion 393 Insertar disposicion de calle — disposicién

Para insertar la disposicion de luminarias en su proyecto
de calle pinche, por favor, en el boton Insertar.

La disposicion de luminarias siempre define el recuadro
de evaluacion. Si usted inserta varias disposiciones de
luminarias, el recuadro de evaluacion que resulta
depende en cada caso de la distancia maxima (del mastil)
entre dos luminarias, como se muestra en el ejemplo
siguiente (véase llustracion 394).

Las luminarias marcadas en la disposicion de abajo
determinan asi el campo de célculo.
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El rendering reproduce la
distribucion de la iluminancia,
no la distribucién de la
luminancia.
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- Mudrerestrader de proyestos [l Calle 1 - Flants

Témics | Coordehs | Rotsdones. Gemeral P | Yioe 0

Limiraris OTAL 17 | HIT 35W

imagen del progoctn Fabricancs

]
-

= Ll Provecta | h Bl

Lumiriaris oo L

¥ 200D 17 § MY T | e -
S 4 Cole ] Pt o

10,00

# off Camino pestonsl |
# ff Coleada?
f Bechn canbaal

llustracion 394 Insertar disposiciones de calle

El punto de inicio de la disposicion en relacion al
recuadro de evaluacién se puede cambiar en Disposicion
de méstiles> Longitudinal.

El Inspector proporciona datos técnicos de la disposicion
de luminarias insertada (véase el capitulo Disposicion de
luminarias).

DIALux representa la calle, al igual que las escenas
interiores y exteriores, en 2D y 3D.

llustracion 395 Representacion 3D de la calle
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Copiar una calle en
una escena exterior

DIALux Version 4.7

La representacion 3D de la calle se puede (como en otros
proyectos también) girar, hacer zoom, caminar por ella,
grabar como *.jpg, e imprimir como rendering 3D.
NOTA: El rendering representa la distribucion de la

iluminancia, no la de la luminancia.
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llustracion 396 Representacion 2D de la calle

En la vista en planta también se representan, ademas de
los elementos de la calzada y las luminarias, el recuadro
de valoracion / la trama de calculo.

Ahora DIALux ofrece al usuario la posibilidad de insertar
calles en escenas exteriores.

(= 4 Provecto 1
(=} Luminarias utilizadas
% 5 TobiasGrau GX14-2 GO XT TABLE black

Insertar disposicion de luminarias optimizada

=]

- A

& | Insertar disposicion de calle

de calle: »

Insettar via publica en escena exterior j

@) vista estandar 30 Fa
L =

Al

lanka {plana simbdlico #-1) Fa

Duplicar escena de calle

4 Insertar

| Borrar

[abl | Cambiar nombre

llustraciéon 397 Insertar calle en escena exterior

Usted puede trabajar con cada no de los elementos de la
calzada y las disposiciones de luminarias de la misma
manera que en su proyecto de calle. Todos los elementos
de la calzada se representan en la escena exterior como
elementos del suelo.
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llustracion 398 Calle insertada en una escena exterior

Célculo de la luminancia conforme a la DIN 5044

En 2005 se introdujo en toda Europa la EN13201 para la
iluminacién de viales. Desde la version 3.1.5. se puede
planificar en DIALux la iluminacion de viales de acuerdo
con esta norma. Para la comprobacion de instalaciones
ya existentes 0 en casos excepcionales puede necesitarse
todavia de vez en cuando una planificacién de acuerdo
con la DIN 5044. Por este motivo se ha incorporado en
DIALux 4.2 de nuevo la opcion de planificacion con la
vieja DIN 5044. En la pagina de propiedades de la calle
puede seleccionar el calculo conforme a la DIN 5044.

General | Método del plan de mantenimiento 10
Mombre: Calle 1
Descripoion:

DIN 5044 g

llustraciéon 399 Planificacion de calle conforme a la DIN 5044

Situacion de iluminacian:
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Instalaciones deportivas

Ademas de calles estandar, en DIALux 4.7 también
puede insertar en una escena exterior instalaciones
deportivas de distintos tipos. Tiene a su disposicién
instalaciones deportivas para un total de siete tipos de
deporte distintos, asi como también una superficie
deportiva general.

En las instalaciones deportivas se pueden realizar
individualmente multitud de funciones como, por
ejemplo, insertar una disposicion de proyectores de
superficies 0 una camara de television.

Insertar una instalacion deportiva

Hay varias posibilidades de insertar una instalacion
deportiva. Primero debera haber generado una escena
exterior (el proceso para ello se describe en el capitulo
»iluminacién exterior / escenas exteriores*).

Se puede insertar una instalacion deportiva o un campo
de juego mediante la guia,

i Guia 3 x
Tluminacién interior
Tluminacién exterior
Tluminacion vial
Escenas de luz
Alumbrado de emergencia
Luz diurna
Evaluacion energética

Tluminacion de centros deportivos
Crear escena
@ Insertar nuevo local
= Insertar escena exterior
DXF, i
[ Cargar archivo DWG o DXF
Insertar centro-deportive
Inserkar campo de juego HT\

Plai do
¥ Seleccionar luminarias

[ Insertar disposicidn de luz de inundacidn
Inserkar posiciones de mastil

Objetos de calculo

5 Insertar posiciones de la camara

®] Insertar supetficies de calculo

2 Insertar puntos de caloula

Evaluacion

= .

5 Iniciar calculo

L[ outputs

llustracion 400 Insertar una instalacion deportiva mediante la guia
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o por medio del menu (Insertar - Instalaciones
deportivas)

Insertar | Seleccion de luminarias  Qutput

Muewva escena 3

Dispasicidn de las luminarias 3

Elemento de calle 3
Fa Objeto...

Elementos del local. ..
Wentanas v puertas...

Elem iory. .

|( Centros deportivos, .. -\/|-
\EEDTBFFEEETJU Tatoaho

Puntos de calculo...

Trama de calculo..,

Observador GR...

#* Texturas...
Colares...
Colores de luz...

Filtro de colar...

— Grupa de contral

f| Escenadeluz

|24 | Ewvaluacion energética

& Insertar linea
& Insertar poliinea
57| Insertar cercha

fed | Insertar circulo

Insertar trama

llustracion 401 Insertar una instalacion deportiva mediante el menu

o por medio de la pestafia Objetos del administrador de
proyectos de DIALuXx.

A continuacion se puede elegir de entre un total de ocho
instalaciones deportivas conforme a sus necesidades
individuales. Cada instalacién deportiva se visualiza con
un simbolo propio y tiene una geometria espacial propia
acorde con el tipo de deporte.

Centros deportivos

Posicidn de mastil Camara de Superficie deportiva  Campo de Fatbol Balonmano
television general

PO S S )

Baloncesto Wollewball Tenis Badminton Pista

ff

llustracién 402 Posibilidades de seleccion de instalaciones deportivas
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Editar una instalacion deportiva

En DIALux tiene la posibilidad de modificar, entre otras
cosas, la geometria espacial de una instalacién deportiva,
al igual que sucede con locales o escenas de calle. Se
puede hacer por medio del desplazamiento manual

directo dentro del proyecto, o bien a través del

administrador de proyectos. Aqui usted puede, tras
haber seleccionado previamente la instalacion deportiva

(pinchando con el botén izdo. del ratén en la

delimitacion exterior de la misma) llevar a cabo diversas
modificaciones, por ejemplo, en la denominacién
general, en la posicion, y el tamafio de la instalacion
deportiva, asi como también otras posibilidades de
configuracion de la demarcacion del campo de juego. De
manera alternativa puede llegar al administrador de
proyectos de las modificaciones a traves del arbol del
proyecto (seleccionando en la instalacion deportiva

apropiada).

Kbl e

e T AL

e =

Combros dopsei |

=
o

Ly B et - Pl

s

Pinchar con el botén
izdo. del ratén el
limite externo para
abrir el inspector

llustracién 403 Abrir el administrador de proyectos para editar una instalacién

deportiva

Ademas de la edicion en sentido estricto de una
instalacion deportiva, también se puede insertar

adicionalmente el equipamiento para el campo de juego
conforme al tipo de deporte (por €j., ambas porterias en
un campo de futbol). Puede lograrlo pinchando con el
botdn derecho en la instalacion deportiva (por €j., campo
de futbol) en el &rbol del proyecto y seleccionando en el
menu de contexto que aparezca Insertar equipamiento

del campo de juego.
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= [ Provecto 1
“3 Luminarias utilizadas
=| =@ Escena exterior 1
=1 Elemento del suelo
4y Elemento del suelo 1
=+ Centros deporkivos

:Jfr:.mma Gradacion

Insertar equipamienta de campa de juego 1

Alinear v distribuir 3
Copiar a lo largo de una linea. ..

Capiar a o largo de una linea de referendia...

46 Cortar
=3 Copiar

> Borrar

[abl| Cambiar nombre

llustracién 404 Insertar el equipamiento de un campo de juego

Trama de calculo inicial

En las instalaciones deportivas, en funcion del tipo de
deporte, se encuentra al menos una trama de célculo.
Estas se pueden modificar y adaptar. Igualmente, aqui se
pueden insertar tramas de célculo adicionales. Podra
obtener informacion sobre los pasos a seguir para ello y
las posibilidades de configuracion en el capitulo “tramas
de célculo*“. Todas las funcionalidades se pueden adaptar
a instalaciones deportivas.

Posiciones de los postes

En las instalaciones deportivas se ofrece la posibilidad de
insertar postes sobre los que se puedan instalar
luminarias o también camaras, por ejemplo. Para insertar
un poste en el proyecto pinche en el inspector en
“instalaciones deportivas‘ en el simbolo para una
colocacion de postes y arrastrelo simplemente a la
posicion que desee en el proyecto soltandolo finalmente.
La llamada “funcion de rastreo* o bien la trama de
captura facilitan todavia mas la insercién. Aqui el poste
“rastrea‘* automaticamente en puntos clave del proyecto
(por ejemplo, en las esquinas, corners, 0 angulos de la
instalacion deportiva). De manera alternativa puede
introducir las coordenadas deseadas de la posicion del
poste en la pestafia Geometria.
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Geometria Centros deportis

Fosicion del origen del objeto:

a1 0.000 m ¥:|0.000 m £ m
Tamafio
Ly 1000  |m A m Al m
Raotacian
b = e = I &

Inzertar

llustracién 405 Insertar una posicién de postes por medio del inspector

Tras insertar un poste se pueden realizar mas
configuraciones en éste. Asi siempre se pueden modificar
con posterioridad el nombre, el simbolo y la geometria.

Camaras de television

En las instalaciones deportivas también se encuentran
camaras de television. Estas se pueden insertar de forma
idéntica como ocurria con el posicionamiento de postes,
es decir, mediante el método de arrastrar y soltar, o
introduciendo los datos de la geometria en el inspector.

Las camaras de television se pueden montar, por
ejemplo, en un posicionamiento de postes previamente
insertado. Para ello simplemente arrastre la cAmara a la
posicion del poste.

Al igual que sucedia con las posiciones de postes, se
pueden modificar posteriormente las configuraciones del
nombre, el simbolo, y la geometria.

Las cAmaras de television se pueden girar, resultando asi
ajustables. Puede ajustarla bien con el ratén, o bien
introduciendo el angulo que desee en el apartado Girar
de la pestafia Geometria.
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Pinchar con el botdn izdo. del
ratén desplazando al mismo
tiempo el curso para ajustar la
camara

llustracion 406 Ajuste de una camara de television

Outputs

Los resultados del calculo obtenidos en las instalaciones
deportivas se resumen y representan en los outputs de
manera estandar. Los outputs del calculo de una
instalacion deportiva los puede encontrar en la pestafia
Outputs del arbol del proyecto. Si ha insertado una sola
escena exterior con una Unica instalacion deportiva
puede encontrar los outputs en (Proyecto - Escena
exterior - Superficies exteriores = Su instalacién
deportiva o su trama de calculo individual).
De manera estandar los outputs comprenden:
e Resumen
e Isolineas (nimero en funcién del nimero de las
iluminancias elegidas)
e Escala de grises (numero en funcién del nimero
de las iluminancias elegidas)
e Gréfico de valores (namero en funcién del
namero de las iluminancias elegidas)
e Tabla (namero en funcion del nimero de las
iluminancias elegidas)
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Configurar output

Mombre: | hd

Cutputs seleccionados:

[rartada del proyects A~
indice

[CLista de luminarias {provecta)
[Cresumen {evaluacidn energética)

[Ctista de zonas de evaluacion

[IResumen (zana de evaluaciin energética)
[CLista de lacales

=1 a P EYPR

[Como esténdar] [ Biorrar ] [ Guardar

| Plan de mantenimiento

| Planta

=| Luminarias (ubicacion)

| Luminarias (lista de coordenadas)

| Filtro de color {plano de situacion)

| Objetos (plano de situacisn)

| Objetos lista de coordenadas)

=| Centros deportivos (plano de situacidn)

| Camaras de televisidn (lista de coordenadas)
| Posiciones de mastil (lista de coordenadas)
| Luminarias de mastil {resumen)

=| Trama de calculo (lista de coordenadas)
| Lugares de trabajo (liska de coordenadas)

| Puesta en servicio de los grupos de control

| Superficie de calculo (sumario de resulkados)
| Puntos de caloulo (sumario de resulkados)

| Observador GR (sumario de resultados)
| Rendeting (procesado) en 30
-| Rendeting {procesado) de colores Falsos
=-[ ] Superficies exteriores

+-[ 1 Elementa de

po de fitbal 1 trama de calcula TF
[] =] Resumen
[7 =] Isolineas (E, perpendicular)
[1 =] Gama de grises (E, perpendicular)
| Grafico de valores (E, perpendicular)
| Tabla (E, perpendicular)
Yalores de punto {E, perperdicilary
+-[1 Campo de Fathal T trama de calculo (TA)

v o o o o o e o o o o o o o

| Insertar centros deportivos (lista de coordenadas

=| Luminarias de deporte (lista de coordenadas)

| Recuadros de evaluacidn de via pablica (lista de c
| Puntos de calculo de inkensidad luminica (lista de o

b

Bero | ok | eecol. [ 2sel S out.

llustracion 407 Ejemplo de vista de un otput de una instalacién deportiva

Puede abrir las paginas de outputs correspondientes
haciendo doble clic en el simbolo de al lado de cada

output.

Informacién: Para obtener mas informacion véase el

capitulo Output.
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Configuraciones globales del output

Datos del usuario y del proyecto

En el menud Archivo - Configuraciones > Opciones
Generales puede definir diversos datos de usuarios y de
proyectos que quedaran guardados como
configuraciones. Estos se usaran cuando cree un

proyecto nuevo.

En la pagina de propiedades Output, puede introducir el
logo de su oficina o de un proyecto en formato *.bmp.
En el pie de pagina de todas las paginas a partir de la
pagina 2 puede introducir, por ejemplo, una
denominacion del proyecto. En la portada del proyecto
(primera pagina de los outputs) puede especificar
conforme a sus propias necesidades los nombres de
cinco campos de edicion que se completaran después
con los datos del proyecto o del cliente.

DIALux 4.7

Provecto elaborada por

Yalores estandar Gilobal

Grosor de las isolineas: [ t.0
Tamafio de fuente de los valores de
las isolineas:

Tamafio de fusnte en el grafico

de valores:

[10.0
10.0
Escala de graficas: () Tamafio max
Logo:

Pie de pagina:

Encabezamiento: [ |Mostrar ruta del archivo
Detalles del provecto

1 .Contacto 150 [ Empresa

2 | N* de encarga

Evaluacion energética

._||Jt
-!Dt

Je

imo

22 I M de cliente

e

! Il Tragaluces.
Wentana CAD |

Cutput

Cubputs para planos Otiles

Mostrar luminarias
Dibujar objetos

(") Escala estandar dptima

[IMastrar nambre del archiva

Advertencia: Las modificaciones realizadas no afectan a los outputs va existentes. Las entradas se
asociaran exclusivamente como valores iniciales para todos los nuewvos oukputs,

X

l Aceptar ] [ Cancelar

llustraciéon 408 Configuraciones del output

El logo y sus datos de usuario apareceran en todas las
paginas que vengan después de la portada.
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kit s e S 81
Ciidge OF Fis 48 0% W W W

DiAL 18 SUTEIFHETM  Hoja de datos de luminarias

Bt dw bt 1

llustraciéon 409 Ejemplo de output con cajetin de datos

Configuraciones globales

La pagina de propiedades Global ofrece la posibilidad de
cambiar el sistema métrico, asi como también el sistema
de unidades luminotécnicas al estandar americano.

DIALux 4.7

Prayecto elaborado por
Walores estandar |

3

Evohiarineneiética | Vertans | Trogaluces
Global | Wentana CAD | Output

Directario del pravecta: | |

=

Idioma: ' Espafiol (Espafia) “

(%) Mada iLocal

Unidades

IMostrar didlogo de bienvenida al iniciar al programa.

Iniciar un nuevao provecto en Forma estandar con

() Escena exterior () Calle estandar

Sistema & usar para las dimensiones (longitudes, areas, etc.)

Cimensiones: i Mékrica (SI) {m, cnn, ek} ha |

Sistema a usar para las magnitudes luminotécnicas {intensidades, densidades, etc.)

Lurrinotecnia: :Europeo (31} ilx, cdfm?, etc.) v!

Akencion: los cambios no son adaptados en las ventanas abiertas del inspeckor, Cierre las ventanas
abiertas v vuelva a abrirlas para ver las modificaciones.

[ Awiso automético para quardar cada %d minutos 5 Minutos,

[ Aceptar ] [ Cancelar

llustracion 410 Configuraciones globales
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Output

Visualizaciéon de los resultados del célculo

Después del calculo DIALux le muestra la representacion
3D del local calculado.

Usted puede ver antes y después del calculo los outputs
del proyecto. Podra acceder directamente a aquellos
outputs que sean independientes de los resultados del
célculo. Estos son, por ejemplo, la portada del proyecto,
la lista de piezas de las luminarias, las coordenadas de las
luminarias y de los muebles, la planta, etc.

La mayoria de los outputs precisan un calculo previo. Si
al abrir uno de estos outputs no hubiese resultados
disponibles DIALux le preguntara si debe efectuarse el
célculo.

Cuando hace clic dos veces en la pagina que desee en el
arbol de proyecto, ésta se muestra en la ventana CAD.
DIALux distingue entre los outputs para el monitor y los
outputs para la impresora. Los outputs del monitor sirven
para supervisar los resultados y reordenar la informacion
sin someterse a las limitaciones impuestas por el layout y
los tamafos de pagina. Las tablas grandes seran
representadas en su totalidad y pueden ser examinadas
desplazando la imagen en la pantalla hacia arriba o
abajo. En este sentido la tecla central del raton resulta de
suma utilidad.

Eoesi 1 | Runin Tibes

llustracion 411 Output del monitor de una gran tabla de iluminancias

En los bordes de la ventana dispone de barras
extensibles. Al accionar la tecla central del ratén, aparece
el simbolo de desplazamiento hacia arriba y abajo y es
posible deslizarse moviendo el raton.

Una vista preliminar le permite contemplar en el monitor
los outputs que seran impresos posteriormente. DIALux
es totalmente compatible con “WYSIWYG, What you see
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is what you get (Lo que ve es lo que consigue)”. Para
obtener la vista previa accione en el mend Archivo -
Vista preliminar. Tenga en cuenta que, al igual que en la
posterior impresién, sélo podran generarse aquellos
outputs marcados con una pequefia sefial negra de visto
bueno en el arbol de outputs. La generacién de outputs
llevard, en funcién del volumen, mas o menos tiempo.
Una ventana informativa le muestra el estado actual de
la generacion.

¥ista preliminar |z|

GenerarTabla [E)]

Cancelar

llustracion 412 Estado de la generacion de la vista previa

La vista previa anterior a la impresion le da una idea de
los outputs seleccionados.

T DlAL[..E

Lol 11 Suelo ¢ Talda (L)

Srmciin 3 8 weparice 8n W o
Futt marsle
000 m, 0,300 m, 5300 mi

1WI O DM DEF DB QN 0 OM 0N LN

Ry kR e [E - LA} "M ad LE viF o
A4 BRF 18 18 BB DM AN A4 AN AN
(8] 181 149 19 12 BTE AN A (R s
1HE 1% 1M LM 1M o7 8 oW Bl AW
[ i} 102 118 11 104 o7 QM Q4 (B~ nas

BT GR 13 13 OB LM 0% de 0B 0
m A GMO 1300 000 ITM MMM A 439 e

L] Loy o] Loy ]
-] amM .

llustracion 413 Vista previa
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Aqui también puede, dependiendo de su impresora,
efectuar més configuraciones de impresién. En los
trabajos de impresion demasiado voluminosos se
recomienda imprimir fragmentadamente (p.ej. paginas 1
-30, paginas 31- 55). Esto no resulta necesario en
equipos de gran capacidad (>128MB).

Limitacion del resultado de outputs

En el administrador de proyectos se puede limitar el
resultado del output a superficies del local concretas. Por
ejemplo, los techos inclinados generan numerosas
superficies de techo cuyos resultados no interesan. Para
estos casos desactive la casilla de verificacion Resultado
Output, asi no apareceran estas superficies en el arbol de
outputs.

llustracion 414 Limitacion del resultado de outputs

Configuraciones de outputs

Muchos outputs admiten configuraciones ulteriores. Para
ello, seleccione el output correspondiente en el arbol de
outputs y modifiquelo en su pagina de propiedades
propia del Inspector.

Al e Do D e b b—— e S Tape ]

BT T NP . [ allluse N [F8 i
[ [ ' [T I T =l
L L L i
Bwsls | Dol | Gt | b ' P | -
etz sl S Leest 1 fLuminarias ublcacién)
...... i

i | b Lt b e

T TR T da |

llustracion 415 Configuracion de outputs
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Si lleva a cabo modificaciones en las configuraciones, se
activara el botén Actualizar vista. Al accionar este botén,
las modificaciones dadas se implementaran en la ventana
del output.

El output del rendering 3D mantendra la posicion del
observador que haya establecido ya en CAD.

L | | Rendering (procesade] en 30

llustraciéon 416 CAD 3D (para editar) arriba a la izquierda y rendering 3D
(como output) abajo a la derecha

Més outputs en DIALux

Desde DIALux 4 hay en DIALux multitud de outputs a
mayores. La mayoria de ellos se refieren a la regulacion y
sistemas de control de luz. Asi hay outputs apropiados
para los grupos de control y las escenas de luz.

La trama de calculo se fija en los outputs de DIALux.
Abra en el &rbol de outputs el resumen de una escena de
luz y elija las configuraciones de su output de trama. Si
hace clic en el botdn Actualizar vista DIALux determina la
trama de calculo actual y muestra los resultados en la
ventana output.
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il R b | Pemin B | ) Do | B i B

Lestil 10 Bsewra ta hut 11 Résuman

|
|

llustracion 417 Trama del output de una escena de luz

En DIALux se ha modificado algo la documentacién de
las luminarias utilizadas.

Hoja de datos de luminarias

El disefio ha sido modificado completamente. Ademas de
la imagen y el texto, hay dos diagramas disponibles
configurables. Cuando usa luminarias con varias salidas
de luz (por ejemplo, luminarias de pie con dos cabezas
por separado) puede seleccionar qué diagrama se usa
para qué salida de luz. La luminaria puede ser clasificada
de acuerdo con una de las numerosas normativas
nacionales (DIN, BZ, UTE, CIE, NBN), asi como también
mostrar el cédigo de flujo CIE.

Diagrama | Clasificaciin Disgrama. -~ Clasificacifm
Diiagramma | Densidad Tumin v Iostrar la dgmdents clasificacitn de lominarias:
Comw ®CIE
Diiagrama 2 LEV (Pola)  » OBz O NEN
CUTE
Mostrar cidign CIE Flux
Aetnalizar vista

llustracion 418 Posibilidades de configuracion de la hoja de datos de la
luminaria

Diagrama de la luminancia

El diagrama de la luminancia es un nuevo desarrollo que
permite evaluar la luminancia de acuerdo con los
diferentes angulos de irradiacion entorno a la luminaria
(limitacion del deslumbramiento omnidireccional).
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4= 55,0 q= 65,00 = 75,00

llustracion 419 Diagrama de la luminancia para la evaluacion de la limitacion
del deslumbramiento omnidireccional

Representacion en forma de tabla de los datos
fotomeétricos de las luminarias

Las luminancias y las intensidades luminosas de las
luminarias también se pueden representar ahora en
forma de tabla. La gradacion de los planos C y del
angulo gamma se pueden definir individualmente en la
pagina de propiedades.
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M € 7 g g
Iy L B DAL 1 Ehicivh [ Tabbs de infensidades hami
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K Bammy CF LB LW CHF CWF O OM D LU OB CER LHA
P e e FROoSE e oA aR £ - g " 1
WOE OE N N O O W i ¥ TR
BF X OF 0 4 T N X0 i LE] - L n
HWF S @ & o o rl am i C ¥
BF & =& & W g W oIn k= ¥ " LA
HF O N WA & &I W X0 ] [ 4 ¥ B
BF G @ @m0 M = 30 i Fs i
L R n W W 20 B LTI 13X s
AF W W T oW W B Jm o @ A 3 1m
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llustracion 420 Tabla de luminancias

Representacion en forma de tabla de escenas
exteriores

En DIALux se crea un output de resumen de la
planificacion, el cual contiene una gréfica de la planta
con luminarias y muebles y sus coordenadas. Puede
ajustar la escala, los detalles, y las coordenadas
individualmente en la pagina de propiedades.
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llustracion 421 Pagina de propiedades del output de escena exterior

Configuracion de outputs estandar definidos por el
usuario

El usuario puede generar y guardar en DIALux las
combinaciones de configuraciones de outputs que utilice
frecuentemente. Para ello debe seleccionar en el arbol de
outputs una carpeta que contenga outputs.

[ IPortada del provecto )
[ ik

[ Tista g humirarias (provects)

[ IR ehuman [y shubdes e gl o)
[CLiita e pons de evahascan

[ [Repumen (zona de evalecidn energética)
[ Juists ds ocalss

[Comoesbrder | [ Bomar | [ Gusds |

[ List cho vk |
=3 Locel 1
| Rasursn
<] Prokoceks de ooy
| Lk de humsnaries
| s e sardararaerts
o] Marka
| Lusiresrias (ubscacdng
| Lumriruioe (2 che coom el
| Filtrg de ool [plare de shastae)
| Cltvistos {plaro de stuscdn
| Cltqpatind (2 ch o dherncle)
| Bherresnkn ded kol [ubicaodn)
| Berresntn del kocal (kts da ooordinadad)
| Gt chaportra (plans de dbusciin)
| Insertar pankros deportives Dbe de coordes
| s da balavisdn (lsts da cosndinades
| Pesticiom i il (it e ¢oondenin
| Lumvircriag de miahi (repomer)
| Luraranias de depocts (ks d8 codedenadss
| Trarma e dblouks (il de condrudan)
| Supertice de ciiouks (ksts de coordenades)
1 Lugaras d trabads (Bts g8 oodrdensdas)
| Sageerlicie KGR (hika g6 coordenadas)
| Prossts en servico de ks grupos de control
| Rssuledss hvaroticreced
| Sageerlicier e cbiuke Cnaris de reulliadon,
| Puunibos de cllouks (meno de resultsdos)
| ek LGR (sumano de resullsde)
| Clriereador G Cianans de rellacdken)
| Rsndering (orocesada) en 30
| Mo (grosmiacks) e ¢ i,
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llustracion 422 Creacion de output estandar
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Comience por el escaldn superior en la jerarquia, esto es,
por el proyecto. Seleccione el proyecto en el arbol de
outputs, en este caso proyectol. Si quiere seleccionar un
estandar, elija uno del listado Nombre. Para generar un
estandar, marque con la sefial de visto bueno aquellos
outputs de la lista que desee integrar en su estandar.
Considere que la lista de todos los outputs incluye
también a los de jerarquias inferiores. Si marca, por
ejemplo, en este nivel jerarquico, el output Isolineas (E)
con una sefial de visto bueno, dicho output quedara
marcado en todas las jerarquias inferiores.

Ahora puede seleccionar una jerarquia inferior y aplicarle
un estandar de output distinto. De este modo, puede
seleccionar el Local 1y el estandar “Documentacion
completa™ que, en este ejemplo, contiene una
informacion muy voluminosa. Los demaés locales no se
ven afectados por esta modificacion, porque utilizan el
estandar de output Documentacion breve, aplicado con
anterioridad al proyecto.

De esta manera puede usted modificar de forma
descendente directorios de outputs concretos,
haciéndolos diferir del estandar global seleccionado.
Naturalmente, tiene también la posibilidad de determinar
especificamente los outputs para cada uno de los objetos
comprendidos en el arbol de outputs.

Para utilizar uno de los estandares de output definido
personalmente por usted como configuracién
preestablecida la proxima vez que inicie el programa,
seleccidnelo en el listado Nombre y apriete el botén
Como estandar. Esa denominacién constara ahora en el
listado entre paréntesis y adjunta al término Estandar.
Para borrar un estandar definido por usted mismo,
seleccidnelo y apriete el botén Borrar. Una vez que
seleccione otro estandar en el listado, no volvera a
aparecer el que borrara previamente.

Guardar los outputs como archivo PDF

De la misma manera que puede imprimir los outputs,
también puede guardarlos como archivo PDF. Después
de haber seleccionado todos los outputs que desea
obtener marcandolos con el simbolo de impresora, y
haber configurado los mismos a su gusto, seleccione el
menu Archivo ->Output - Exportar output como PDF .
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llustracién 423 Exportar los outputs a un archivo PDF

Se le requerird que especifique un nombre para el
archivo y la carpeta en la que quiera guardar el archivo
PDF . El proceso de guardar y generar un archivo PDF
puede necesitar algo de tiempo en caso de tratarse de
proyectos voluminosos; sin embargo, por norma resulta
dos veces mas rapido que la impresién en papel. Una vez
gue obtenga el archivo PDF puede enviarlo a su cliente.
Asi los resultados llegan rapidamente a su destinatario y
no se pueden modificar.
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Exportar tablas, textos, y graficos de los outputs

Cuando los outputs de DIALux estén abiertos (con un
doble clic en la hoja de output correspondiente en el
arbol de outputs) puede seleccionar cualquier tipo de
output para copiar al clipboard y exportarlo a otro
software que desee haciendo clic con el botdn derecho.
Asi puede guardar también tablas, textos, y graficos.
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e b
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llustracion 424 Copiar un output en forma de tabla en DIALux
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llustracién 425 Copiar un gréfico de output en DIALux

Puede exportar el output grafico creado en el output de
DIALux a otras aplicaciones por el método de arrastrar y
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soltar. Para hacerlo, abra el output correspondiente en el
arbol de outputs y ajuste las caracteristicas del gréafico a
sus deseos (por ejemplo, las etapas, colores, tamafio de
la fuente). En la ventana de outputs a la derecha podra
ver la grafica. Ahora pinche el botdn izquierdo del ratéon
en la grafica y manténgalo pulsado mientras arrastra la
grafica a la aplicacion deseada.

llustracion 426 Exportar las graficas de outputs a otros programas

Por supuesto, también puede copiar el texto y las tablas
de valores en otros programas de esta manera o
seleccionando con el raton = Ctrl + C & cambiando a la
aplicacion > Ctrl + V.
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Importacion y exportacion de DWG y

DXF

DIALux puede leer y crear archivos DWG y DXF. Si sus
planos estan en formato DWG o DXF puede uilizarlos
como base en la planificacion de su proyecto de
iluminacién. Mediante la exportacion de su proyecto
DIALux una vez terminado puede incorporar la geometria
del local, los elementos del ambiente, las luminarias y los
muebles a su dibujo CAD.

Importacion DWG o DXF

(0]

Cree un local vacio de planta rectangular. En
caso de tratarse de iluminacion de exteriores
cree, por supuesto, una escena exterior.

Cambie a la vista en planta.

En el mend Archivo pinche en Importar >
Archivo DWG o DXF. . A continuacion el
asistente le pedira que seleccione el archivo DWG
o DXF.

Asistente para la lectura de un archivo DWG o DEF como ayuda para la plamific __ rgl

Bienvenido al asistente para la
importacidén de un dibuio CAD

Este agistente le axmada en la importacitn de un dibuwjo CAD v
su adaptacitn.

* Seleccifn de los axchivos DWG o DXF & importar
+ Determinacion de las unidades

* Determinacidn del origen de la planificacitn

Paura. 58 guir adelants, haga clic en Siguients,

llustracién 427 Opciones para importacion DWG o DXF

o
o

Deje que el asistente lea el archivo en cuestion.
Al definir la unidad de medida ver4 en dos
campos el tamafio del dibujo completo (tamafio
del edificio).

Puede seleccionar como origen de su
planificacion el origen del sistema de
coordenadas global 0.00/0.00/0.00 o utilizar el
sistema de coordenadas del dibujo importado. Si
no encontrase un origen adecuado puede activar
el bot6n Seleccionar este punto como origen de
coordenadas situando el mismo en el centro del
dibujo.
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Configuraciones basicas DWG o DXF y seleccion de
capas

En el menu Vista se pueden ajustar las configuraciones
DWG o DXF y las capas. Las capas se pueden activar o
desactivar seglin se desee. Ademas dispone de la
posibilidad de cambiar el color de una capa. Cuando una

capa ya tenga un color propio se puede forzar el color
gue se desee.

Administrador de proyectos
Archivo.” Layer | Sistema de coordenadas (UCS) | Gradacion a escala

Mostrar Color  Mombre de capa:

g = |

A-Anno-hoke

1 A-Flor-3trs

1 A-Sect-Mout

 — -

1 A-wall-abov

1 A-Wall-Blow

1 A-wal-Comp

1 a-wall-Fing

1 A-Wall-Patt v

[JForzar color de capa para elementos con color propio

llustracién 428 Configuraciones basicas DWG o DXF

Edicion de un local basdndose en la planta DWG o
DXF

Para desplazar el origen de coordenadas de su proyecto
pinche en un punto en el dibujo CAD con el botén
derecho del raton y seleccione en el mena de contexto
Establecer aqui el origen.

llustracién 429 Desplazar el origen de coordenadas del proyecto con el ratén y
el menu de contexto (pinchando con el boton derecho del ratén)
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La adaptacion del local al plano DWG o DXF se produce
simplemente pinchando y desplazando las esquinas del
local con el raton tras haber activado Editar la geometria
del local en la guia.

"
v o

)

llustracién 430 Desplazamiento de las esquinas del local para adaptarse al
plano

Asi mismo se pueden afiadir méas elementos como
puertas y ventanas basdndose en el dibujo DWG o DXF.

IE

llustracion 431 Afadir ventanas, puertas, y muebles
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Trabajando en la Vista 3D con DWG o DXF como
fondo

En la vista 3D también es posible emplear el dibujo CAD
como fondo. Para ello puede resultar recomendable
utilizar la opcién Representar proyeccién 2D en la
ventana 3D de la pagina de propiedades de las
caracteristicas DWG o DXF.

Administrador de proyectos
archivo | Laver | Sistema de coordenadas (UCS)~ Gradacion a escala
Unidades en el archivo: Cenkimetros v

Definido por el usuario 1 m: | 1000000000 Unidades

2D Representar proveccion en wentana 30.

llustracion 432 Activar la proyeccién 2D en la vista 3D

llustracion 433 Rendering 3D con DXF como fondo

El dibujo DWG o DXF puede activarse o desactivarse en
el mena Vista - Mostrar color de fondo DXF o DWG.

Exportacion DWG o DXF

Puede exportar el resultado de su proyecto de
iluminacién en formato DWG o DXF. El tipo de archivo
DWG o DFX lo define en el dialogo ,,Guardar como*.
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Exportacion DWG y DXE

| Luminaisz | Lependa | Isoliness | |

Gréafica de valores

General | Seleccidndeobijgtos | Layer | Opeciores |

Mombre del archivo & guardar:
| DIALux CAD Export.dwg | [ Esxaminat. ..

Escenas seleccionadas para la exportacion:

[]Local 1

[ Seleccionar bodo ] [Cancelar seleccidn

[ Aceptar J [ Cancelar ]

llustracién 434 Configuraciones generales para la exportacion DWG o DXF

Exportacion DWG y DXF

| Luminarizs || Leyenda | lsolineas |  Gréfica de valores

i-_E-ienerai | Seleccidn de obistos |_Lé_l,ler | Opciones |

Exportar luminarias

Exportar objeto

Exportar la geometria de la escena
Generar levenda

Exportar etiqueta de local
Exportar caminos de escape
Exportar isolineas

Exportar grafico de valores
Expartar trama de calcula
Exportar centros deportivos
Exportar flechas de luces de inundacion

[ Aceptar ] ’ Cancelar ]

llustracion 435 Seleccion de objetos a exportar
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Exportacion DWG y DXF

Luminarias = Lependa | ___Isoll’negg____:;__@@f_ic;a de valores
| General |  Seleccionde cbietos | Laver Opciores |
Lurninarias [¥] fuctiva | DLHLUIM ! ||:|v]
Objetos [#] Ackiven |W| [ﬁ
Escena Mactiva |ouscene | | -]
Levenda [¥] Activen | DLAXDESCR. | I |:v]
Etiqueta de local [¥] fuctiva | DLRSUM | ||—|v]
Caminos de escape [#] Activen | DLXEM | [_v]

Grafico de walores | ki [ DLavaL | [—']
Activa | /)

Centros deportivos Activa

Trama de calculo Activo

Flechas de luces de ’

inundacidn Activa

Isolineas Active | DLXISO |
R |

Los objetos en capas desactivadas pueden hacerse visibles de nueva
en su programa CAD cuando lo desee méas tarde.

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracion 436 Seleccion de las capas activas y denominacion de las capas

Luminarias | Lependa _
Gereral | Selecciéndeckistes | Layer | Opciones

lzalineas | Gréficade valorss |

Representar las luminarias pequefias ampliadas
[¥]Exportar abjetos en Forma de proyeccidn 2D
[¥] Utilizar configuraciones de un archivo DWG/DRF importado

[¥]Expartar textos coma Unicods (p. j. para idiomas asiaticos)

Su programa CAD debe admitir esta Funcién v debe escogerse alli un
grupo de caracteres adecuado.

Accion a ejecutar tras |a correcta exportacidn
() Mingunoja
) Wer datos en el visor DIALU,

{3 Abrir archivo con el programa winculada con la extension de
archivo, (Funciona naturalmente sélo cuando existe la respectiva
asignacian. )

I Aceptar l ’ Cancelar

llustracién 437 opciones de exportacion
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Exportacion DWG

X

.-_Qp_rjg_rgl_:,__ Selecoidn de objetos : L awer Opeiones
Luminarias |  Levends | lsolineas I * Gréfica de valores
Layer

(%) Una capa para todas las luminarias, (1 capa)
(2 Una capa por tipa de luminaria, {0 capa)
() Una capa por disposician de luminarias. (0 capa)

Todas las capas adoptan los colores vy propiedades de activacion de
la capa base para luminarias, Igualmente se transfisre su nambre v,
dado el caso, se completa con una numeracion ascendente,

Opciones
Trazar sentido C0 en emisiones de luz

: [ Especificaciones en unidades del archivo

Longitud: | 0.5 P

AT - DWG/DHF.

Escribir en una capa separada las informacionss sobre luminarias
{denominacion en la levenda, valor de atenuacion),

Las informaciones pueden asi activarse v desactivarse
independientemente de las luminarias v |a levenda, La capa
adopta el nombre de la capa base para luminarias v le ariade "Ex".

[ Aceptar ] [ Eancelar]

llustracién 438 Configuraciones para exportacion de luminarias

Exportacion D

General ~ Seleccidn de objetos Layer Opciones
Lurmninarias | Leyenda | lsdlineas Gréfica de valores

Adapte las designaciones que se emplearan en la levenda para las
luminarias, modificandolas en la siguiente liska;

Designacidn Mombre de la luminaria

Detallzs de luminarias en la levenda:

[Cpieza

[CFlujo luminosa

[[Patencia

[CFlujo luminasa {alumbr ado de emergencia)
[[Patencia {alumbrade de emergencia)
[armamenta

[ Aceptar J [ Cancelar]

llustracion 439 Definicion de la leyenda de las luminarias
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Exportacion DWG y DXF

_ Geneal |  Selecoitndeohietos | Layer | Opoiones |

Lumiaiss | Leyenda | lsolineas | Gréfica de valores |
Color f Walor

o
|

4000k

Es00.0 1 Especificaciones estandar

Ceo0.0k

7001

Alurmbrado de ermergencia

|Uniforme

L | L 1
Defina el ndmero de piezas o la amplitud
de paso,

E Guardar como estandar para el usuario

[ Aceptar l [ CancelalJ

llustracion 440 Exportacion DWG y DXF - isolineas

Exportacion DWG y DXF
 General -. Geleccidn de obietas | Laper | Opciones |
Luminarias | Leyenda |  lsolineas |  Gréfica de walores
altura de texto: Especificaciones en unidades del
1 2| archiva DWGEIDEF,

Marcar posiciones de valores

Mirmera de puntos

(=) Aukomatico (dependienda de la altura del texto, mayor cantidad
posible en cada escena)

() Trama esténdar (Separada para cada escena.)

Fijo {Idéntico para todas las | 5 B
o escenas, ) * |

[ Aceptar ] [ Cancelar]

llustracion 441 Exportacion de la grafica de valores en DXF y DWG

Puede determinar la cantidad de contenidos a exportar.
Tiene sentido utilizar las caracteristicas del archivo DWG
o DXF original en caso de que desee volver a importar al
mismo la planificacion realizada con DIALux.
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Importaciéon de archivos 3DS

Con frecuencia los modelos elaborados y bien
modelados se encuentran en formato de archivo 3DS.
Estos modelos los puede usted utilizar en DIALux. Un
asistente le dirige a través de los pasos necesarios.

Importacion 3DS

Cree un nuevo proyecto interior o una escena exterior.
Ahora cambie a la vista en planta.

Pinche dentro del menu Archivo en Importar - leery
editar modelos 3D. El asistente le dirige a la hora de dar
los pasos necesarios.

Asistente para la lectura y edicion de un archivoe 30 rE|

Bienvenido al asistente parala
importacién de un dibujo en 3D

Este asisbants b myuda en la importacian de un dibujs 30 v
s adapt scitn.

" Safeccion de los archivos 305 & importar

* Dasberminacian de las unidades ¥ del origen de
cocrdensdas

* Wiska previa del modeds 300

* Ecitar las superficies

Para saguir adslante, haga dic sn Siguients,

| sigmdonte > | [ Cargely I

llustracion 442 Importacién de dibujo 3D

Pinchando en ““continuar* llegara a la seleccion del
archivo. Ahora seleccione el archivo 3DS en el dialogo de
archivo. A continuacioén el archivo se leera automatica-
mente.

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 285



DIALux Version 4.7

Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D

Seleccidn de archivos 3
Seleccione el archivo 305 que desea importar,

Especifique el archivo 3035 que debe cargarse. O haga dlic en "Buscar” para localizar un

archiva,

Archivo: | [ Buscar... ]

Estado de lectura:

llustracion 443 Seleccion de archivo 3D

En la proxima pagina introduzca mas opciones de
importacion. Seleccione las capas que desee del archivo
3DS. En caso de que no sepa qué capas del archivo 3DS
se necesitan seleccidnelas todas. Ahora decida si todas
las capas deben unificarse en una sola en DIALuUx.
Ademas puede determinar aqui si el modelo ha de ser
importado como objeto decorativo. Puede encontrar mas
informacion sobre este tema en Objetos decorativos.

Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D E|
Seleccion de los datos de objetos 3
Seleccione que capas/mallas deben importarse.
fMallafCapa Mimera de triangulos
sirk 948

[#]Une todas las mallas/capas seleccionadas en un ohjeto,
[obieta decarativa

Mimero tokal de tridngulos: 45

Akencisn:
Modelos complejos pueden ralentizar la aplicacion.

< Abras " Siguiente > ] ’ Cancelar

llustracién 444 Opciones de archivo 3D

En la pagina siguiente fije la unidad de medida del
archivo 3DS. Esta informacién no esta guardada en el
formato 3DS. DIALux le ofrece algunas propuestas Utiles.
Al definir la unidad de medida puede ver la longitud,
anchura y altura del modelo total.
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Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D El
Determinar las unidades 3
Por favor, establezca la unidad de dimension del archiva 3035 importado,

Las unidades en un archiva 303 no pueden definirse siempre univacamente, El valar
calculada por DIALUx na coincide necesariameante con la planificacidn ariginal,
Compruebe por tanta las unidades,

Unidades en el archiva:

De ello resulkan las siguientes dimensiones del archivo;

Longitud del dibujo:

Anchao del dibujo: I:I o

Altura del dibujo:

Par si se equivoca agui, las unidades pueden ser modificadas en cualquier momento
posteriar,

< Abras ” Siguiente l ’ Cancelar

llustracién 445 Unidad de medida 3D

Por ultimo determine el origen del objeto en DIALux.

Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D

Establezca el origen del objeto 3&
Por Favor, establezca el origen del objeto.
Crigen: Area utilizada en el archivo:
% esta entre | |rn % | |m
Y esta entre | |rn W | |m
Z estd entre | |m y | |m

’ Usar el centro de gravedad del drea usada como arigen ]

< Akrds ” Siguierke > ] [ Cancelar

llustracion 446 Origen del archivo 3D

La importacion termina con Finalizar. Ahora puede
utilizar el modelo en DIALux como cualquier otra pieza
de mobiliario.

Advertencia: Los archivos 3DS pueden contener objetos
de gran tamafio con muchas superficies y que ocupen
varios MB de memoria. DIALux puede ralentizarse por el
uso de muchos objetos o de objetos muy grandes.

Orientar superficies

En muchos programas CAD da igual cdmo estan
orientadas las superficies dentro de los modelos. Sin
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embargo, DIALux necesita las superficies correctamente
situadas para proceder al célculo. Por eso resulta
necesaria la orientacion correcta de las mismas. Las
superficies orientadas de manera errénea se reconocen
por los huecos en el modelo. Puede corregir tales
defectos en DIALux.

Para ello pinche en el modelo con el botén derecho del
raton y seleccione Girar modo superficies. DIALux le
muestra todas las superficies que no estan correctamente
orientadas para que las revise.

llustracion 447 Orientar superficies

Puede dar la vuelta a las superficies haciendo clic con el
boton izquierdo del ratén, o darle la vuelta a todas las
superficies usando el botdn derecho. Por medio de Dar la
vuelta a superficies vecinas DIALux corrige en su
conjunto superficies vecinas que se encuentren asimismo
mal orientadas.
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Evaluacion energética de edificios

Informacién preliminar

En el marco del protocolo de Kyoto, Europa se
compromete a reducir considerablemente la emision de
CO,. Un instrumento para alcanzar este objetivo es la
directiva 2002/91/EC “Directiva sobre el rendimiento
energético de los edificios* (eficiencia energética total de
los edificios), cuyos requisitos son aplicables tanto para
los edificios nuevos como para los rehabilitados, y tanto
para los residenciales como para los no residenciales.

Los estados miembros de la UE estan obligados a
implementar esta directiva en su legislacién nacional.
Para lograrlo la UE estableci6 en el “marco general para
el calculo de la eficiencia total de los edificios™ qué
aspectos se deben tener en cuenta en la metodologia de
célculo como minimo. Son, entre otros, la calefaccioén,
ventilacion, el aire acondicionado (incluyendo el
enfriamiento y la humectacién), el suministro de agua
potable y la iluminacion.

Para apoyar la implementacién el Comité Europeo para
la Estandarizacién (CEN) aprueba un paquete normativo
gue regula todos los aspectos parciales de la evaluacion
energética de edificios. Dicho paquete consiste en mas
de 30 partes, comprende mas de 40 normasy
borradores, y ocupa a 5 comités técnicos del CEN. Se
puede obtener un buen panorama general en
http://www.buildingsplatform.eu/epbd_publication/doc/P
02_EPBD_CEN_Standards_p2370.pdf. La parte dedicada
a iluminacion es la EN 15193: ““Energy performance of
buildings — Energy requirements for lighting**
(Rendimiento energético de los edificios — Requisitos
energéticos para iluminacion).

Ademas de esta implementacién europea también hay
implementaciones nacionales, como por ejemplo la DIN
18599 en Alemania: “Energetische Bewertung von
Gebauden* (Evaluacion energética de los edificios). Esta,
al contrario que la europea, utiliza un acercamiento
integral para el calculo del balance energético que no
tiene en cuenta Unicamente los factores mas relevantes,
sino también el efecto de la interaccion entre si de los
mismos. Asi, por ejemplo, la energia utilizada para
iluminacién no se encuentra solamente en el balance
energético de la iluminacion sino que se tiene en cuenta
también como fuente de calor interna que tiene efecto
sobre otros aspectos (la calefaccion y el aire
acondicionado, por ejemplo).

Para obtener mas informacion sobre esta directiva y su
implementacién se recomienda la pagina web
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www.buildingsplatform.eu. En la misma se puede
averiguar realmente todo respecto a este tema.

¢Por qué la evaluacion energética en DIALux?

A medio plazo la directiva sobre el rendimiento
energético de los edificios significa para un disefiador de
iluminacién que ahora, ademas de los criterios de calidad
luminotécnica, debera considerar los criterios
energéticos. Esto se traducird en un esfuerzo adicional
considerable.

En la actualidad cualquier planificacion de iluminacion
comun ya contiene gran cantidad de los datos necesarios
para realizar una evaluacién energética. Estos datos se
pueden analizar y usar para la evaluacién energética. Asi
el esfuerzo adicional se reduce si la evaluacion energética
esta integrada dentro del proceso de planificacion de
iluminacién de manera tan eficiente como sea posible.
Por eso DIALux 4.7 ha sido ampliado incluyendo la
posibilidad de realizar esta evaluacion energética
conforme a la EN 15193 o a la DIN 18599.

Cualquier usuario de DIALux puede integrar un proyecto
de evaluacion energética dentro de un proyecto DIALux
simplemente pinchando dos veces con el raton.

Nueva esxcena

Disposcstn de las homanarias
Elemento de calle

4

i Muebles = S
Elementos del locel {ﬁ[:j Insertar evaluacitn energética ‘j

Ventanas ¥ pusriss gm—//

Elementos de escena extenor...
Superficses de cilevlo ..
Fontos de cilculo
Observador GR
& Textoras..
Colores
Colores de huz
Filtro de color.

ﬂ'&!ﬂu’m enerzéhea

llustracion 448 Insertar una evaluacion energética en un proyecto DIALux por
medio del mend Insertar y en el ment de contexto del proyecto DIALux

Los locales para los que ya se ha disefiado la iluminacion
se pueden integrar todos juntos o en parte en este
proyecto de evaluacion energética.

Advertencia: jla evaluacién energética solamente se
define para locales interiores!. Las escenas exteriores y
calles no se consideran para la misma.
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Las caracteristicas del local y del proyecto (geometria,
obstruccién, ubicacion, y alineacion hacia el norte) son
automaticamente reconocidas, analizadas y utilizadas
para la evaluacién energética por DIALUx. Lo mismo
ocurre con las ventanas y tragaluces. En concreto, se
determinan automaticamente las zonas con aporte de
luz diurnay las zonas que Unicamente tienen luz
artificial. La carga especifica conectada a las luminarias
tampoco es problema para el usuario, ya que se toma
directamente de las luminarias insertadas en el local, sin
gue uno tenga siquiera que pararse a pensar en ello.

DIALux 4.7 esta disefiado de tal manera que un
planificador de iluminacion sea capaz de realizar con un
minimo esfuerzo un proyecto de iluminacion segun los
aspectos luminotécnicos 6ptimos, cumpliendo al mismo
tiempo los nuevos requisitos energéticos. De manera
ideal solamente resultan necesarios unos cuantos clics
mas con el ratdn para realizar la evaluacion energética.

Estructura de un proyecto de evaluacion energética

En cuanto haya una evaluacion energética integrada
como parte de un proyecto, existird un proyecto de

evaluacion energética en el arbol bajo el nombre de
dicho proyecto.

General | Método del plan de mantenimients | Supertic ¢ ¥
Nombye: |Local 1

Diegeripeitn

= [ Provecto 2 A
i Luminarias utilizadas
{8 Evalvacifn energética
= @ Locall

llustracién 449 Proyecto de evaluacién energética en el arbol del proyecto

Se puede seleccionar una normativa conforme a la cual
se realice la valoracion para este proyecto de evaluacion
energeética. En la actualidad resulta posible elegir entre la
EN 15193 y la DIN 18599. No es posible realizar al
mismo tiempo varios proyectos de evaluacidn energética.

Un proyecto de evaluacion energética cobra vida en

tanto que se le inserten locales para la valoracion
energética. Esto se realiza bien por medio del menu de

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 291



DIALux Version 4.7

contexto del proyecto de evaluacion energética, o bien
mediante el menu de contexto de un local de DIALux.

= 4 Frovecto 2
i, Luiminarias vtilizadas
W B Evaluaciin erpeettee
=-# Local 1 < Bomar

j glanls ﬁtill:: Crear un local de evaluaritn energética por local en el provecir—=
| U
&3 Superficid Tnsertar local de evaluaciom enet gebica s vinculo & mn local DIA.

(=4 Superficig
E3 Paved

[abl: Cambiax nombre

llustracién 450 Transferir todos los locales DIALux a la valoracién energética

= [ Proyecto 2
i Luminarias utilizad as
o8 Ewalnacifn enersética
= Tierint bishinains .

| Planc !
o Suelc [1. Elsborar geometida del local

[ Supe: Editar construceion con Iuz dinma...

- Supe:

-0 Muet Caleular

-1 Elem

g [nsertar escena de lug
o Inzrtar grupo de control
B Fist estindar 3D Fa
I Planta (plano simbalico X-F) Fa

Diplicay local

y| Lnserar

> Bomar

Crear local de evaluacitn energética
[l Ca

llustracién 451 Transferir un Gnico local DIALux a la valoracién energética

Con el primer método, se puede transferir rapidamente
todos los locales del proyecto DIALux a la evaluacién
energeética, es decir, serén considerados para la misma
todos los locales del proyecto DIALux. Ademas también
se pueden crear locales de evaluacion energética que no
tengan vinculacion con ningan local DIALux. Asi se
puede evaluar energéticamente locales que no se desee
0 no se pueda planificar a nivel luminotécnico. Mas
informacion sobre ello en el préximo parrafo.

El segundo método a través del menu de contexto de
uno o mas locales resulta mejor si no quiere que todos
los locales formen parte de la evaluacion energética.

Advertencia: cada local DIALux se puede vincular con un
local de evaluacién energética como maximo. La idea de
vincularlo con varios locales de evaluacion energética no
tiene sentido ya que se puede tomar en cuenta cada
local de evaluaciéon energética todas las veces que quiera
durante la valoracion general.
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Mombre w descripeitn© General

[[]Lacal de evaluacion enexgética sin vinculo a un local
DIALux.

Wincular con el signiente local DIAL
|Local 1 v

Log resvltad oz de cada wno de los locales de evaluacion
energética pueden constar varias veces en la evaluacitn
fotal.

GCudntas veces debe tenerse en cuenta este local?

antidad: | 1

= [ Prowecto 2
%, Luminaias utilizadas
=28 Evaluacion ensrgstica
=] Zoma
(S8 “BLocal 1 (Evalnacion eners
Lrea fluminada 1
& Areano dvminada 1

I

llustracion 452 Consideracion multiple de un local de evaluacién energética
durante la evaluacién del rendimiento energético total del proyecto

= 3 Provects 2
w Lominarias ntlizadas
=8 Ewalvacitn energetica
=3 Zoma 1
= Q\; Liocal 1 (Evalvacion energética)
Area ilominada 1
[ Area no ilumineda 1
=l Zoma 2
=0 Local de evaluacion enerzética 2
[ Area no ilumineda 1
=l Zoma 3
=0 Local de evaluacion enerzética 3
[ Area no ilumineda 1
i+ Local 1

llustracion 453 Varios locales de evaluacion energética y sus zonas

Cada local de evaluacion energética se encuentra situado
exactamente en una zona. Ha sido creado inicialmente
en su propia zona, pero se puede mover a cualquier otra
zona.

= 4 Proyecto 2
k. Luminarias nhilizadas

l_ Moverenlazona »
& Area no dlominada 1 = i
& Borrar Zoma 1
=@ ZonaZ x = | HE:
= 8 Local de evaluacitm energs [l Cambisr nombre Zana 2
|8 Area no dminada 1 Foma 3
=@ Zona 3

llustracion 454 Un local de evaluacion energética con una serie de zonas a las
que se puede mover

Las zonas desempefian un papel importante,
especialmente para la DIN 18599, ya que en la misma
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las zonas se utilizan para agrupar locales con las mismas
condiciones en cuanto a su uso y dotandolas, por tanto,
con un perfil de uso comun.

En cualquier caso las zonas constituyen una herramienta
excelente para agrupar locales de evaluacion energética.

Advertencia: No se puede crear zonas expresamente,
solamente se generan con la creacion de locales de
evaluacion energética.

= [ Provecto 1
=4 Luminarias utilizadas
¥ 15 DIAL 17 1 HIT 35'W
BRI | Evaluacion energética
= m Zonal
= &., Local 1 {Evaluacidn energética)
Areailuminada 1
= m Zonaz
=-#0 Local de evaluacidn energética 2
,,J Area no iluminada 1

llustracién 455 Local de evaluacién energética en el arbol del proyecto con sus
zonas de evaluacion

Cada local de evaluacion energética contiene una 0 mas
zonas de evaluacion. Cada zona de evaluacion tiene bien
aporte completo de luz diurna (“‘area iluminada™ en
DIALux), o bien no.

Las zonas de evaluacién no se pueden crear, borrar 0
modificar explicitamente de ninguna manera. Se generan
0 ajustan automaticamente teniendo en cuenta
solamente las condiciones geométricas y de luz diurna.

Cada local de evaluacion energética se subdivide en
zonas de evaluacién que no se entrecortan y cubren en
conjunto el area completa de la planta del local.

Se puede hacer que se muestren estas zonas de
evaluacion en las vistas 2D y 3D del local DIALux al que
se vinculen. Las zonas iluminadas (con aporte de luz
diurna) y no iluminadas (sin aporte de luz diurna) se
distinguen con colores.

llustraciéon 456 Mostrar zonas de evaluacion en la ventana CAD (segundo
icono empezando por la izquierda)
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S

llustracion 457 Representacion de las zonas de evaluacion para un local de
evaluacion energética en la vista 3D

Las zonas de evaluacién constituyen el nivel mas
fundamental e importante de la evaluacion energética.
La evaluacién real esta hecha a este nivel y todos los
parametros necesarios estan determinados aqui. Las
necesidades energéticas estan calculadas precisamente
sélo para las zonas de evaluacion, y todos los demas
resultados, sean para locales de evaluacién energética,
zonas o el proyecto de rendimiento energético total, se
derivan de la suma de todas zonas de evaluacion
involucradas.

Por supuesto también puede usar la guia para navegar
por el proceso completo de evaluacion energética.
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Tluminacion interior
Iluminacion exterior
Iluminacién vial

Escenas de luz

Alumbrado de emerges

Luz diurna

Evaluacion energe
Informaciones geograficas

¥ Editar vhicacion

Planificar iluminaci6n

}i Definir orientacifn hacia el norte
E’ Inzertar ventana  tragaluz

Prepare wentana  tragaluz para la evaluacion energétics,
estableciendo detalladaments sus caracteristcas. Margue
para ello una o més ventanas o tragaluces en el arbol de
provectn v edite sus caracteristicaz en el inspector.

Evaluaci6n energética
[ Insertar evaluscion energética

&5 Selecciomar la norms de evaluacion energstica
Crear un local de evaluacitn energética por local en el
provects DIALw

Q Crear wy nvevo local de evaluacion energstica sin
winculo & v local DIALw

i Eepresentar areas de evaluacion.
& Editar perfil de vso (s6lo DIN 18595)

Edite las caracteristicas de las 4reaz de evaluacitn creadas.
Margue pars ello wng o mas areas en el arbal de provects v
edite sus cavacteristicas en el inspector.

&Analizis de la evaluacion energética
#4 Efectoar evaluacifn ensrgbtica.

:g Cratprats

llustracién 458 Evaluacion energética en la guia

Locales de evaluacidon energética con y sin
vinculacion a locales DIALux
Como ya se ha mencionado antes, se pueden crear

locales de evaluacidn energética vinculados a un local
DIALux, pero también sin tal vinculacion.
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= E3 Proyecto 2
o, Lumminarias vhilizadas
~i3 EwvalvariSn energétics

= *" | Inzertar hminarias 3
] Planc
vl Suele| [24| Elaborar seometida del local

-3 Supe:
A Swvpe:|
G [ Muetf =

- Elem 4 Insertar escena de lug

Editar constroccidn con oz dinma.

Caleular

— Insrtar gpo de contral
B Vista estindar 3D Fa
[ Plants (plano simbélico X-¥) Fa

Duplicar local

Inzerar

;-Q] Buorrar

Crear local de evaluacion energéﬁc_a-‘h"‘
abl, i

llustracion 459 Crear un local de evaluacién energética con vinculo a un local
DIALux

= [ Froyectn 2
: i Lnmninariss whilizadas
SRR Evaluacion

| Zoma 1 24| Bomar
& ] Zoma 2 Crear un local de evaluaciton energética por local en el progecto
(] m Zona 2

&‘.-@! Local 1

Tzertar local de evaluacitm energética sin vm@
Ja_.h]g Cambiar novil

llustracion 460 Crear un local de evaluacién energética sin vinculo a un local
DIALuXx.

En el primer caso se crea un local de evaluacion
energética que esta vinculada al local DIALux
correspondiente. En el segundo caso se crea un local de
evaluacion energética que no esta vinculada con ninguin
local DIALux.

Fomb ydenagen  Dembral Hombon v Siwopeitn Ouwaazad

] Lisad e b st sia i ede - ol
DAL
icndar con «] spesen ool DAL
Lexal 1 w

[ Lol e wvuluncatn, enrghticn b v oo & o kol
e TNE -

Lo promlisdons b sada wno 48 los kocales de svaluscitin
p—_—— frasdien trnei varid veors es b ealas e

L rimdiadent de cnda mas de kot locaden do rendaacita,
rarphics [l contes vk weods £ I8 realaacis
el

ke vt et rere oo corah ool ool

S mindns veoe debe Boane sn o e ocal?

Caztadad Cantrlnd [
L H = . oo 2
L oo Thics! s L eombicui biksidic
= [ Ewalaacilie starpbbicn = il Eabamala eomighing
=T P™ = il 2ol
= 8 Local de swaluacifin svarpiics 4 = B Looel | (Evabemi ot e g al
A —— Ama iumazada |
= i ool Bl o Dwmatids |
= m = i Zommi
Ao aa dusaads | = B Locadds readuain sisiitoe 3
= ] Toea 3 B A o dumaads |

llustracion 461 Locales de Evaluacion energética con y sin vinculo a locales

DIALux.

La vinculacion entre locales de evaluacion energética y
locales DIALux aporta multiples ventajas. Muchos
aspectos de la planificacién de iluminacién ya iniciada o
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incluso terminada pueden transferirse asi
automaticamente a la evaluacion energética.

La geometria completa del local DIALux se considera
para la evaluacidon energética, lo cual no sélo significa su
superficie y altura, sino también la informacion relativa a
la luz diurna como posicion y propiedades de ventanas y
tragaluces, la orientacion hacia el norte, posible
obstruccion, etc.

Uno de los avances més importantes para la evaluacion
energética consiste en determinar las zonas iluminadas
(con aporte de luz diurna) se produce de manera
completamente automatica. También se transfiere del
mismo modo toda la informacién técnica sobre
luminarias y lamparas. No necesita uno pensar sobre la
configuracion de la potencia eléctrica para las zonas de
evaluacion ni usar tablas o métodos de calculo para
obtener estos valores de la potencia instalada. Todos los
datos luminotécnicos se toman del proyecto de
iluminacién y se asignan de forma correcta.

Y las ventajas de la vinculacion no se limitan a crear
locales de evaluacion energética y sus zonas de
evaluacion correspondientes. Un mecanismo de
actualizacién complejo se ocupa de que cualquier
cambio en los datos de la planificacion de iluminacion se
transfiera también a la evaluacion energética. Asi la
evaluacion energética se mantiene siempre actualizada y
es posible un planeamiento simultaneo.

Sin embargo, para muchos detalles tiene sentido
definirlos todo lo bien que se pueda antes de crear un
vinculo. DIALux intenta iniciar lo mejor posible todos los
parametros energéticos de las zonas de evaluacion
energética a crear, de modo que el usuario tenga que
hacer Gnicamente unos pocos ajustes manuales. Y
cuanto mas precisa sea la situacion de partida, mejor
resultara esto ultimo.

Ademas, hay otra razGn importante para hacer el trabajo
preliminar tan preciso como sea posible. En las
modificaciones a posteriori funciona un mecanismo de
actualizacién que no solo cambia las propiedades de las
zonas de evaluacién, sino que también crea nuevas
zonas de evaluacién y elimina las antiguas. Las zonas
nuevas se inician de nuevo en DIALux tan bien como
resulte posible, pero el usuario debera comprobarlas y,
dado el caso, ajustarlas. Las zonas anteriores se eliminan
y el tiempo invertido para la comprobacién y adaptacion
es tiempo perdido.
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Nombre v descripoidn. - General

[iLocal de evalvacion enerzética sm vinenls s local ?
DAL,

Loz resultados de

miy the-trstoreade Evaluacion
energetica pueden constar variaz veces en la evaluacifn
total.
ECuantas veces debe tenerse en cuenta este local?
Cantidad; 1 ;
1= [ Provecto 2
-2, Luminsrias utilizadas
Evaluacitn ensrgstica
|-l ] Zoms 1
. =8 Local 1 (Evalnacifn energética)
Lrea duminada 1
: & Areano dvminada 1
=@ Zona 2
280 Local de evaluacion enerstica 2

llustracién 462 Posibilidad de cambiar la vinculacion a un local de evaluacién
energética

También se puede cambiar o cancelar las vinculaciones

entre los locales de evaluacion energética y los locales
DIALux.

Hombre y descripeisn - General

Local de evaluacifn ensrzética sin vinsulo a wn local | _)
DIALux i

Yincular con el sigments local DIALwe:
Local 1 ~|

Los resultados de cada wno de los locales de evaluacion
energética pueden constar varias veces en la evaluacion
total.

SCuEntas veces debe tenerse en cuenta este local?
Cantidad; 1

= [l Proyecio 2
7 Luminarias niilizadas
= 14 Ewalvactin energética
=] Zona1
= # Local 1 (Evaluacitn energstica)
Area lominada 1
@l Ereano iuminada 1
= ] Zona2
= £ Local de evaluacitin enerogtica 2

llustracion 463 Posibilidad de cancelar la vinculacion con un local de
evaluacion energética

Advertencia: Cada local DIALux se puede vincular con un
local de evaluacién energética como maximo. Tan pronto
como haya un vinculo entre un local DIALux y un local de
evaluacion energeética no podran crearse mas. Entonces
en la lista de seleccion de locales a vincular s6lo hay
locales todavia sin vinculacion.
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Y, ¢qué resulta diferente en los locales de evaluacion
energética sin vinculo a un local DIALux?

Como falta informacion en los datos sobre geometria y
luminotecnia, DIALux no puede realizar subdivisiones
automaticas en las zonas de evaluacién para tales
locales, y tampoco son posibles las determinaciones
sobre luz diurna ni hay informacién sobre luminarias.
Todos los parametros que se necesitan para la evaluacion
energetica tiene que introducirlos el usuario
manualmente. En este proceso, el usuario puede
limitarse a corregir los valores introducidos, es decir dar
el consumo energético de los locales directamente, o
elabora todos los parametros con los que se puede
calcular tal necesidad energética.

Nombre y descripeion | Colevlr - Resultados | Pres 4 F

2

Huperficie de plants; 120,00 |
Tntrodueir directaments los valores de consumo e
ignorar todos log pardmetios,
Consumn energético
Thomndacitn; 121000 kWhis
Parssitario (ztand by _S.D-D EWhia
Pasasiterio (shumbrado I
de emergencia); 100 | kliThia,
Total: ' kWhis
= 4 Prowecto 2
iy Lminarias utilizadas
=8 Eveluacion energstica
+ U] Zomal
=i | Zoma 2
=8 Local de evalvacisn energstica 2
| Areano tuminada 1
= m Zona 3

- #0 Local de evaluacitn enersetica 3

llustracion 464 Editando la zona de evaluacién de un local de evaluacion
energética no vinculado

Las posibilidades para editar locales de evaluacion
energética sin vinculacién en DIALux son actualmente
algo rudimentarias. Cada uno de estos locales contiene
exactamente una zona de evaluacion no iluminada (sin
aporte de luz diurna). No se pueden crear mas zonas de
evaluacion. Sin embargo, su intencién principal es
Unicamente incluir en el proceso completo de evaluacién
energética locales no contenidos en la planificacién de
iluminacién, y cuyos valores de consumo energético se
conocen a partir de otras fuentes.

De hecho, también se podria hacer una evaluacion
energética en DIALux completamente sin locales
vinculados. Pero haciendo asi prescindiria de todas las
ventajas que DIALux ofrece para combinar el disefio de
iluminacién y la valoracion energética. Tendria que

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 300



DIALux Version 4.7

definir y trabajar en muchos aspectos de la valoracion
energética que resultan automaéticos en locales
vinculados. Nuestra recomendacion consiste en trabajar
con locales DIALux vinculados siempre que sea posible.

Editando los pardmetros

Para cada zona de evaluacién se pueden (o se deben)
ajustar multitud de pardmetros que influyen en el
resultado energético de la zona. Respecto a esto la
EN15193 tiene unos parametros en parte diferentes de
los de la DIN 18599.

En una planificacién conforme a la DIN 18599, se toman
algunos parametros del llamado “perfil de uso™ de la
zona de evaluacién de orden superior. Este no sucede
con la EN 15193, ya que no hay tal perfil de uso.

Hombre y descripcidn - Perfil de uso

Horasde trsbaje Dgy (2543 |h Noche (207 |h

Valor de manteniniento de intensidad 500 | Ix
lominica: L !
Altora del plano atl: |080 |m
Factor de reduccidn (drea tarea visual): |084
Factor de ansencia 020 |
Indice de locales: 125 |
Factor de funcionamiznto parcial del tiempo
de fomcionamdento del editicio parala 07|
Pexfil de vso Hipico: Perfiles de usn estindar., ¥ |
= 4 Provectn 2

2, Luminarias utilizadas
= i Evalvacidn energstica
= i) 2R
= # Local 1 (Evaluacion energstica)
Area iluminada 1
ol Areano domineda 1
= W] Zona 2

llustracién 465 Perfil de uso de una zona en una planificacién conforme con la
DIN 18599

Ademaés existen ciertos parametros que son solamente
para areas con aporte de luz diurna.
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[tempos | Presemcis © Loz diwrma | Loz artificial | E 4
Factor de funcionamsento parcial pars el aporte de luz diums,

[0.57

Fartor de aporte de luz diouma
082

Factor pars el control luz artificial en funcidn de la Iz diuma
1052

= [ Proyestn 2
%5, Luminariss utilizadas
=48 Eveluacion energética
= @] Zoma1
= 8 Locsl 1 (Bvaluacifin energética)
B Aren thodiada 1
@ Area no iluminada 1

~ e -

llustracion 466 Una pagina de propiedades de un area iluminada (con aporte
de luz diurna)

Algunos son solamente para determinadas fuentes de luz
diurna.

1 | Reguacin | T | Ledome Fackedss 4 b Prewecs | Ledees | Leutficd | Tegwes 0

Clanfirariin sl sporie de bor dnoma pars fa ted s Clealiamatn del apsite do b dom g baglaces
vk -

Mpda {F%=0==1%) - B (4 Ee Dl L
Copatee e Iy dimema (ipomsarmaciin sepis rame): 2.7 Cocmnte de b dairma fapeosanain mitn sooma) 33 %
Deads sfactivg ds traneminda hreinace: 077 Tipo de wallvr de mandenivienice 500 be (el pedllde o
Viles di Tipa de coabiali: Haosoank] fe o it dal keal)
maskraaenk: |00 -

Tupr de techoneain: U” e gromelsia del koal)
Lavttead; 51 23 iduecde ln ubacacicen del proyecin)

llustracion 467 Paginas de propiedades para zonas iluminadas con luz diurna
de ventanas o tragaluces

Las zonas en los locales de evaluacion energética sin
vinculacién tienen todavia més pardmetros, ya que en
ellas es posible introducir directamente los valores de la
necesidad del consumo energético.

Nombre ydesnpestn~ Caleular - Resultados b

Superficie de planta: 2000 |
Introducir divectamente los valores de conswno e
ignorax todos los pardmetios.
Consumo energético
Tuminacion: [21000 | xwa
Paasitario (standby): [500 | kWi
e el 100 | KWha
Totsl D] kWi

llustracion 468 Introduccion directa de los valores del consumo energético en
locales de evaluacién energética no vinculados
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La mayoria de los parametros se puede editar de manera
normal, otros solamente se pueden leer, y algunos se
pueden editar con normalidad y remitiendo a un valor
calculado internamente.

angs | Tiempos | Reguleion - Presemcia | Luzdiw 4 P no Tiempos - Presencia | Luzdiuma | Luza 4 P

Fartor de funcionamuento parcial en funcitn de la pressncia Factor de funcionamiento parcial en funcicn de la pressncia
090 | Re 085 |

Factor de ausencia

Fam?n de ausencia (del pexfil de vso de la zona)

i |
Factor para la eficiencia del control de presencia

Fartor para 1a eficiencia del control de presencia [ Con avissdor de presencia

09|

llustracién 469 Pardmetros de presencia de una zona de evaluacién segun la
norma EN 15193 (izquierda) y la DIN 18599 (derecha)

En una planificacion conforme con la EN se pueden
editar con normalidad los pardmetros Factor de ausencia
y Factor para la eficiencia del control de presencia. Para
ambos existe una funcionalidad de ayuda para
configurarlos segun valores tipicos. De ambos
parametros resulta el Factor de dependencia de
presencia segun determinadas proporciones y férmulas
de la EN 15193. Se puede entender facilmente
cambiando los dos primeros parametros y observando los
cambios del tercero. Hay un valor calculado del tercer
parametro que resulta de los otros. Sin embargo, el
tercer pardmetro se puede editar de manera comun.
Podria ser, por ejemplo, que hubiese circunstancias
especiales o determinada informacion que definiesen
este pardmetro de otra manera. Asi cuando edite tal
pardmetro se documentara en el output, pues no
aparecera solamente el valor corregido para la evaluacion
energeética, sino también el valor inicial calculado a partir
de los otros parametros. En tal caso se debera
documentar bien en la descripcion de la zona de
evaluacion por qué se cambid el valor calculado. Si
quiere volver al valor calculado inicialmente a partir de
los otros parametros, simplemente apriete el botén
Restaurar.

En una planificacion conforme a la DIN el Factor de
ausencia solamente se puede leer porque Unicamente se
puede editar en el Perfil de uso. El Factor para el control
de presencia tampoco se puede editar porque se
modifica solamente seleccionando la opcién Con sensor
de presencia. Para el Factor de dependencia de presencia
sucede lo mismo que en una planificacién conforme a
una planificacién EN.

Hay muchas interrelaciones e interdependencias entre
parametros. Todos tienen una cosa en comun: la
obligacién de su documentacion para explicar y verificar
los valores de necesidades energéticas calculadas.
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El calculo y los resultados

Después de subdividir el edificio completo en zonas,
crear todos los locales de evaluacion energética,
determinar todas las zonas de evaluacion, y ajustar
también todos los parametros, entonces es hora de
calcular las demandas energéticas y otras caracteristicas.
Este es el momento en que se debe proceder a la
evaluacion energética propiamente dicha.

Clutputs |

| #4  Efectuar evalvacion energstica |

llustracién 470 Comienzo de una evaluacién energética en el ment Output

Puede comenzar la evaluacion energética con Efectuar
evaluacion energética en el menud Output o con el icono
del mismo nombre.

vj-l =

llustracion 471 Comienzo de una evaluacion energética mediante el icono del
mismo nombre (el segundo por la izquierda)

En ambos casos se procede a efectuar una evaluacion
energética completa para el proyecto de evaluaciéon
energética total. No hay seleccion de zonas, ni de locales
ni zonas de evaluacién, a diferencia de lo que ocurre en
la planificacion de iluminacion. Esto se debe a que la
evaluacion energética es muy rapida. Necesita mucho
menos tiempo que el que el usuario necesitaria para leer
y editar un dialogo de seleccion.

Ya se ha mencionado anteriormente que la evaluacion
energeética se realiza al nivel de las zonas evaluadas.
Entonces cuando se realiza una evaluacion se calculan las
demandas energéticas para cada zona de evaluacion.
Dependiendo de la norma elegida, ésta podria ser la
energia necesaria para la iluminacion o podria incluir el
consumo de energia del parasitario para standby o
recarga de kits de emergencia de las luminarias de
emergencia. En cualquier caso, se calculan los valores del
consumo energético anual. Y esté bien asi.

Todas las demas caracteristicas pueden deducirse de
estos valores. Los valores mensuales se pueden obtener a
partir del valor anual con la ayuda de factores de
redistribucion, y los valores necesarios para locales de
evaluacion energética no son mas que la suma de los
valores necesarios de zonas de evaluacion contenidas, y
los valores para zonas nada mas que la suma de los
valores de los locales, etc. Incluso el ““Lighting Energy
Numeric Indicator** (indicador numérico de la energia
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para iluminacion) o LENI definido en la EN 15193 no es
nada mas que un valor ponderado de la superficie.

Las cosas cambian en las zonas de evaluacion agregadas
a otras zonas o0 a la zona de evaluacion de orden
superior. Tales zonas no se calculan
independientemente.

Nombre y descripeitn -~ Calenlar | Potencia adr

() Caleular de forma autsnoma.

(%) A gre gar ol ixen signients:
| Axea no ihuminads 1 ~|

() A gregar a vns zona de evaluacin de orden superior,

El drea no s caloula de forma suténoma, En su lugar, s le
asignan proporeionalments los resultad os del drea a la cual
g8 il jusata,

Puede adjontarss s6lo a aguellas dreas que s caleulan de
forma autnoms.

= [ Provects 2

%, Lumninsrias utilizadas

Evaluacion energética

] Zona 1
- = fy Local 1 (Evaluacifn energética)
i ' A Lrea ilominada 1
H B Areano luminada 1
w0 Fana ?

llustraciéon 472 Una zona de evaluacién que se agrega a otra zona

Hombre  descripeién.~ Calcular | Potencia | To 4 ¥

() Caleular de forma antfnoma.

() Azvezar al area sigoisnts;

(%) A gregar o wna zona de evaluscitn de orden superior,

Los resultados de las dress seleccionadas o de las zonas de
orden superior 2= transfisren & estas areas
# e

proporcionalments.

Atencitn s la agregacitn de dreas. Je verifica 200 =i la
acciin es epecntable Wgicamente. No s tendrén en cuenta
restricciones de la norma de evaluacion ensrgstica elegida.

= '__Jhuyemﬁ

® =7 Luminarias utilizadas

= (i3 Evaluacitn energstica
= W] Zonal
= B Local 1 (Evaluacion energética)
Area iluminada 1

Area no fluminada 1
= W] Zona2
= W1 Pana 2
llustracién 473 Una zona de evaluacién que ha sido agregada a la zona de

evaluacion de rango superior

Cuando se agrega una zona de evaluacion a otra o a la
zona de evaluacion de orden superior, se provoca que
esta zona ya no se calcule independientemente, es decir,
ya no en base a sus parametros sino que los resultados
de otras zonas de evaluacion se le sobreponen. Asi uno
se ahorra la edicion de los parametros de esta zona.
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Tales zonas de evaluacion agregadas obtienen sus
resultados cuando se hayan calculado las zonas de
evaluacion independientes. Los resultados son
simplemente &reas ponderadas sobrepuestas.

Hay dos restricciones fundamentales a la agregacion de
zonas de evaluacion a otras: primero, se puede agregar
solamente a aquellas zonas de evaluacién que sean
calculadas independientemente. Segundo, cada zona
debera contener al menos una zona de evaluacion que
sea calculada independientemente.

Documentacion de los resultados de la evaluacion
energética

=4 Ewalnacifin energstica
[ ] Resumen
[ | 2] Listade zonas de evaluacion

[ Resumen
[ =] Lista de locales
= 4 Local | (Evaluacitn energética)
[Z 1 Resumen
[ =] Listade dreas
= 4 Aress
= (4 Ares duminsda |
[ Resumen
[ =] Parsmetros
= 3 Area no ihominada 1
[ ] Resumen
[T ] Parsmetros
llustracién 474 Outputs para una evaluacién energética

Hay varios outputs disponibles para una evaluacién
energética que indican las demandas energéticas
calculadas para diversos objetos.

Se pueden mostrar las demandas energéticas totales
para la iluminacion y otras caracteristicas energéticas
para el proyecto completo de evaluacion energética,
pero también para cada local de evaluacién energética y
cada zona de evaluacion. También es posible subdividir
los resultados en valores mensuales a cualquier nivel.
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Evaluacién anergética /| REsumen

Evalaacion energética segin |a siguiante norma: DR 16549

Resulindas

Enemia tztal Iumunacion: 21500 k¥yh'a (— Valor de demanda: 1742 50 KWhia)
Energia 1otal Burfnacion (pendesado) 2 80 k'WWhila - m)

Supadicis total: TT.08 m?

Resullados mensuales

Las InirCion
| [rvmime]

Enn 1800 823
Fab 18,00 (L]
Mar 15.00 023
b 18.00 023
May 18.00 023
Jun 18.00 023
Jul 1800 823
Ago 18,00 (L]
Sep 15.00 023
Oet 16.00 23
s 18.00 023
Dic 18.00 023

Lesta di 2onas intivesadas
+ Zona |
& fona 2

llustracién 475 Outputs para el proyecto completo de evaluacién energética
con todas las caracteristicas fundamentales

Por supuesto que el usuario tiene la posibilidad de
escoger en los outputs qué detalles se deben aportar.

Detalles

Editar divisifn en resultados parciales mensuales,
Editar descripeisn.

Editar objetoz de orden subordinado.

llustracién 476 Pagina de propiedades del output arriba mostrado

También es muy importante el output de todos los
parametros integrados en la evaluacion energética, ya
que las normas correspondientes siempre requieren tal
documentacion.
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Area lluminada 1/ Parametros

Evmlupcion amsgdticn sagum |8 siguianta noema: DI
18508

Proyectn anexo. Evaluacitn enargélica
Zana askxa: Zona 1
Local de evaluacion energatca anaxa: Local 1

(Evaluacign engrgélica

Pardmglros Valos

Potancia #valuada para La iluminacidn [W] 0

Factor da funcicnamienio parcial del liempo de funcionamesnto del adificic para ]

I durninacitn (del perdl de use de la 2ona)

Horas de trabago de dia [h] (del perfil de uso de la zonaj 2543

Horas de trabage de moache [h] (del peell de use de la zona) 207

Factar de funcionasmisns parcial &0 funcidn da |3 pragancis 0.5

Factor de ausencia (el parfil de uso de |a 2ona) ]

Factor para s ehcsencin dal Contnol de pragencia 0&0

Asisador do presencia (para control setomatico) i

Fugrtes de luz disma WVantana

Factor de funcionamiento parceal para &l aporfe de luz duna osr

Factor para ol conbrol luz adificial an funcada de b luz diuma ns2

Sistama de conirol de har ardcial an funcion Se 18 luz duma Iassual

Tipo de control Algnuade. ng
apagandnge

Factor de aporte de luz diuma 0.&2

Valor de manteninéenio de infersidad lunsnica [lx] {del pedil do wso de la zona) | 500

Omeriacion Herle

Clasficacidn dol apedte de luz diuma Whdis (3% De=0%)

Cociens de luz diuma mada para veniana 4.7

llustracién 477 Output de todos los parametros para una zona de evaluacion

Debe prestar atencion a la posibilidad de escribir y usar
descripciones. Estas descripciones no deben ser textos
demasiado largos, ya que el espacio también es limitado,
pero deberian ser utilizadas con frecuencia. Con
comentarios cortos y precisos puede uno explicar la
seleccion de uno o més pardmetros. Particularmente tras
haber realizado ajustes manuales a los valores
automaticamente calculados, resultan obligatorias tales
explicaciones.

Mombee y demripeitn  Cakuly  Pobw 1 F

Hocamibiin Kk Darcanads

= [ Fenmeie
&7 Lumsaris valeada
= (2 Evalnecido arsrpiics
wi L Zoma

llustracién 478 Introduccién de un texto de descripcion para una zona de
evaluacion

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 308



DIALux Version 4.7

Crear videos a partir de visualizaciones
DIALux

Para crear videos a partir de un proyecto DIALux se
debera definir primero el recorrido de la camara. Para
hacerlo, tendra que elegir el comando Archivo ->
Exportar -> Guardar video 3D estando abierta la ventana
3D del local o de la escena exterior. Entonces aparecera
un recorrido de la camara en CAD.

llustracion 479 Insertando un recorrido de cAmara en la vista 3D

En el inicio, el final y en todos los puntos del recorrido
insertados, se puede modificar la posicion de la cAmara
en las direcciones de X e Y pinchando con el boton
izquierdo del ratdbn. Como suele ser habitual en DIALux,
la posicién del punto en el eje Z puede ser cambiada
manteniendo la tecla de control (CTRL) pulsada al mover
el punto.
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llustracion 480 Insertar mas posiciones de la camara

Cerca del punto final y entre dos puntos intermedios hay
simbolos "'+ de color verde a lo largo del recorrido de la
camara. Haciendo clic en uno de estos simbolos se
inserta un nuevo punto y se puede modificar el recorrido
como se desee. Si hace clic en el simbolo **-"* de color
rojo, se borra el punto al que pertenece.

llustracion 481 Borrar posiciones de la camara

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 310



DIALux Version 4.7

En cada una de las posiciones de la camara hay dibujadas
lineas verdes. Estas lineas definen la direccién de visién
de la camara. La pequefa esfera al final de la linea se
puede mover en la direccion X e Y con el ratén, y
también en la direccion Z manteniendo la tecla CTRL
pulsada.

llustracién 482 Definir la direccion de vision de la camara

A lo largo del recorrido la cdmara se mueve desde el
punto uno al punto dos y se da vuelta al mismo tiempo
de la direccién de vision del punto uno y a la del punto
dos. Si deseara tener més rotaciones a lo largo de un
sector entre dos puntos, debe insertar mas puntos a lo
largo del recorrido modificando Unicamente la direccion
de visién y no la posicién.

La cdmara no sigue estrictamente el recorrido, sino que
se aproxima a los bordes con una ligera curvatura. Esto
hace el video mas continuo y suave, sin sensacién de
corte entre secuencias.
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Guardar video CAD | Guardar video Ray-Trace

Propiedades del video

Tamarfio del video; 320 % 240 pixeles hd
Imagenes por sequndo: | 25 (PAL) w
Duracion Film: 30 |seq.

Calidad: Pulido de aristas

Recorrido de la cédmara

Cantidad de puntos: z
Longitud del recarrida; 5.40
Velocidad: 0.18 m/s
Wista previa

]

Crear video

llustracion 483 Configuraciones del video a guardar

Ademas del recorrido de la cdmara y la direccién de
vision de la misma, también se pueden definir el tamafio
del video, el nimero de imagenes por segundo y la
duracién. El tamafio del video define el nimero de
pixeles en las direcciones X e Y en el monitor. Cuanto
mas alta sea la resolucién, mas memoria se requiere para
guardar el video. Si quiere preparar videos para una
presentacion en un televisor (DVD o S-VCD), se
recomienda elegir una resolucion estandar. En Europa es
el formato PAL, en Estados Unidos es el formato NTSC.
También el nimero de de imagenes por segundo esta
definido en los formatos estdndar. La duracion del video
junto con el nimero de de imagenes por segundo
definen la velocidad de la camara. La velocidad a lo largo
del recorrido de la cdmara es constante. Si elige el pulido
de aristas mejora la calidad del video pero esta funcion
necesita también mas tiempo de célculo. El apartado
Recorrido de la camara aporta informacion sobre la
cantidad de puntos definidos, la longitud del recorrido
en metros, y la velocidad de la cAmara.

Deslizando el bot6n de Vista previa con el raton puede
observar el recorrido de la camara desde la perspectiva
de la misma. Para poder trabajar con fluidez incluso en
proyectos de gran tamafio resulta necesaria una buena
tarjeta grafica. Recomendamos tarjetas graficas Nvidia

con una memoria de al menos 128MB. Si usted trabaja
en el modo de MESA la representacion dara sacudidas

con proyectos de cierta complejidad.

Pinchando en Crear video accedera a un didlogo de
Guardar como... . Seleccione aqui el lugar y el nombre
de archivo de video a crear.
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A continuacion aparece un menu para la seleccion del
codec de video a utilizar.

Compresion de video &l

Compresar

llustracién 484 Diadlogo de Windows para la seleccién del codec

Todos los codecs instalados y disponibles en su
ordenador apareceran en la lista desplegable Compresi-
on““. Estos codecs no se suministran con DIALux. La
calidad del codec es determinante para la calidad del
video. Cuanto mejor sea un codec menor sera el tamafio
del archivo con maxima calidad. Este tipo de codecs
tener un coste y deberan estar instalados tanto en el
ordenador que crea el video como en el que lo visualiza.
Microsoft XP incluye ya varios codecs. Estos estan
disponibles en todos los ordenadores XP, salvo en caso
de que al instalar Windows se decidiese no instalarlos. En
Internet puede encontrar codecs, por ejemplo en
www.divx.com o http://www.divx-
digest.com/software/xvid.html . El Gltimo es de cédigo
abierto y la pagina oficial se encuentra aqui:
http://www.xvid.org . Con muchos codecs puede realizar
multitud de configuraciones. Para ello pinche en
Configurar... . ATENCION: un codec equivocado o la
seleccion de “imagenes completas™ (sin comprimir)
creara con rapidez archivos de cientos de megabytes
para un simple video de pocos segundos. Pruebe primero
con videos breves cudl es el codec 6ptimo y las mejores
configuraciones apropiadas para su video.
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Importante: existe ayuda
propia para POV-Ray.
Para ello pulse la tecla
“F1“ dentro del programa
POV-Ray.
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Raytracer

Para el raytracing DIALux usa un programa externo
denominado ,,Raytracer POV-Ray*“. Pulsando la tecla F1
en el programa POV-Ray obtendra ayuda para el mismo y
todas las posibilidades de configuracion.

Consideraciones previas

DIALux copia automaticamente los archivos de
instalacién del POV-Ray en su disco duro. El programa se
instalard automaticamente cuando el usuario inicie por
primera vez en DIALux el Raytracer. La configuracion
instala la version estandar de POV-Ray 3.6. Este
programa es gratuito y puede obtener mas informacion
en www.povray.org. Ademas DIALux instala una version
adaptada del Pov-Ray dentro del directorio DIALux de su
disco duro. Esta version para DIALux es capaz de
interpretar datos generados por DIALux. Siempre que
desee editar en POV-Ray proyectos creados en DIALux
debera utilizar necesariamente la version de POV-Ray que
utiliza DIALux. Puede iniciarla abriendo en su carpeta del
programa DIALux el archivo pvengine.exe

(por ejemplo: C:\Programas\DIALux\pvengine.exe).
Haciendo doble clic en el archivo de proyectos POV-Ray
correspondiente (*.pov) se abre la aplicacion POV-Ray
original y entonces no puede continuar editando la
escena generada con DIALux.

Configuraciones Pov-Ray dentro de DIALux

Las configuraciones fundamentales para crear buenas
visualizaciones con POV-Ray las puede definir dentro de
DIALux. Si quiere aprovechar la funcionalidad total que
POV-Ray le ofrece debera cargar en el editor POV-Ray los
archivos *.pov creados en DIALux y seguir editdndolos
alli.

Imagenes fotorrealistas con raytracing

Raytracing significa seguir la radiacion desde el punto de
vista del observador. Para ello se consideran las
caracteristicas de los materiales como la reflexion, la
transparencia, y la aspereza.

Configuraciones basicas

La dltima version del Raytracer POV-Ray (3.6) esta
integrada en DIALux. Esta es sustancialmente mas rapida
y puede elegir independientemente los Ajustes de
luminosidad adecuados. Para las visualizaciones con
POV-Ray se toman los valores de regulacion de las
escenas de luz y los espectros de las lamparas, asi como
también los filtros de color. En el menua Archivo ->
Exportar puede encontrar la opcién Calcular vista CAD
con POV-Ray. En la pestafia Configuracion rapida puede
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definir las configuraciones bésicas para sus primeras
aplicaciones. Los usuarios experimentados podrian
modificar las opciones para el Calculo indirecto, Ajustes
de luminosidad, y Configuraciones de imagen.

Configuracion rapida

Convertir, imagen con POV -Ray @

Calculo indirecto Ajustes de luminosidad
Canfiguracidn rapida Configuraciones de imagen
Propiedades de imagen

Tamafio de imagen: | 320 % 240 | []Alisado de bordes *

Configuraciones de iluminacian
[CIRepartir luminarias *

Calculo indirecto: Definido por el usuario w

Configuraciones del provecto

Directaorio en el que se crea el provecto POV-Ray
aqui estard luego la imagen calculada.

Ofras configuraciones

Mostrar transparentes las paredes exteriores de las habitaciones
Generar el suela

Mostrar la construccion con luz diurna

Redondear las superficies segmentadas

Opciones marcadas con * incrementan considerablemente el tiempa de
célculo, pero mejoran la calidad de imagen.

[ Autabumpmaps

Buscar. ..

[ Aceptar l [ Cancelar ]

llustracién 485 POV-Ray — configuracion rapida / configuraciones basicas para

raytracing
Son posibles En la pestafia Configuracion Rapida hay las siguientes
configuraciones ) posibilidades de configuracion:
adicionales en la pestafa . . .
Configuracién Rapida. e Propiedades de imagen:

Aqui puede determinar el tamafio de la imagen a
generar en puntos (longitud x altura). Cuanto
mas grande el numero de pixeles més grande
sera el resultado final. Sin embargo, un dibujo
grande prolonga el tiempo del calculo.

Alisado de bordes (Pulido de aristas):

Esta caracteristica mejora las transiciones en los
cantos, de paredes por ejemplo. Debe estar
activada si se utilizan texturas lineas, como por
ejemplo en el caso de ladrillos o pavimento. Esta
funcion deberia utilizarse siempre para imagenes
definitivas, y no para imagenes de test, ya que
necesita mucho tiempo de célculo. No solamente
las texturas se alisan, sino también los bordes de
los objetos y las sombras (evitando el efecto de
escalonado). En POV-Ray se puede seleccionar un
grado mas elevado de pulido de aristas. Este
resulta necesario con baldosas a gran distancia
(por ejemplo, en la visualizacién de una piscina).
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llustracién 486 Alisado de bordes con POV-Ray

Autobumpmaps:

Si se utilizan las texturas que tienen una textura
superficial, como por ejemplo madera o azulejos,
puede usted producir un mejor efecto 3D en la
visualizacién activando Autobumpmaps. Debe
activar esta funcién si la informacion de claro y
oscuro de la textura es idéntica con la estructura
alta-baja, como en el caso de agua o ladrillos. La
textura del bump map sera interpretada a partir
de los valores de gris de la textura de la imagen.
Las texturas bumpmap también se pueden
introducir directamente dentro de POV-Ray. Asi
también son posibles texturas bumpmap “inde-
pendientes del color.

Configuraciones de iluminacion:

Con Repartir luminarias puede especificar si se
deberd calcular la influencia de cada luminaria
individualmente o la de todas luminarias juntas.
La configuracion de Repartir luminarias genera
un mejor resultado, pero el tiempo de célculo se
amplia. Sin esta opcién la curva de distribucién
de la intensidad luminosa empieza solamente a
partir del punto central de la superficie de
emision de luz. Con luminarias longitudinales
cerca de superficies la imagen que resulta parece
poco realista. Si esta opcidn se activa, el
alumbrado se subdivide en piezas luminosas
pequefias para cada pixel (dependiendo de la
distancia a la fuente de luz). Para luminarias
longitudinales o luminarias de pequefio tamafio
que no esté instaladas muy préximas a la
superficie a iluminar esta opcidn no resulta
necesaria.

Por medio de Caélculo indirecto puede determinar
la influencia de la iluminacién indirecta en el
resultado. Cuanto mas elevado seleccione el
componente mas tiempo durard el célculo. Esta
opcidn lleva a cabo una ““radiosity* elemental.
Sin el calculo del componente indirecto los

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 316



DIALux Version 4.7

objetos en los que no incide directamente la luz
son oscuros (negros). Cuanto mas alto resulte el
nivel de exactitud méas durara el célculo. Por
supuesto que la calidad de las imagenes se
incrementa asi también. En escenas exteriores
con pocas interreflexiones podria ser mejor
prescindir del calculo del componente indirecto.
Se recomienda empezar a calcular primero sin
componente indirecto para obtener una primera
imagen rapidamente. Si se utiliza una iluminacién
muy dirigida (por ejemplo Gnicamente con
proyectores de haz muy intensivo), se deberan
elegir valores altos 0 muy altos de célculo
indirecto. Para iluminacion difusa y homogénea
resultan adecuados los valores estandar.
Seleccionando un gran célculo indirecto hay
muchas posibilidades de que en el seguimiento
de la radiacion se tope un entorno claro o una
luminaria. Se definen, entre otros aspectos, el
numero de rayos usados para el célculo de luz
indirecta.

e Configuraciones del proyecto:
Después de la finalizacion del trabajo del POV-
Ray, la imagen rendering (bitmap *.bmp) se
guardada autométicamente de manera estandar
en el directorio
“C:\programas\DIALux\Raytracer\local 1\...bmp

¢ Resultan posibles configuraciones adicionales:
puede hacer que se representen las paredes
exteriores de local transparentes o hacer que se
muestre la obstruccion de luz diurna activando
las casillas de verificacion.

Configuraciones de imagen

Cualquier tamafio de imagen se puede definir en las
configuraciones de imagen. Las dimensiones de la
imagen se dan en pixeles. Cada corte de imagen se
representa siempre 4:3. Esto significa que el corte de
imagen se calcula y deforma en consonancia con el
tamanfio. Esto se puede modificar directamente en POV-
Ray. Primero deberia seleccionarse siempre una
resolucion menor de 640 x 480 pixeles.
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Convertir imagen con POV -Ray ['X|
Célzulo indirecto Ajustes de luminosidad
Configuracion rapida | Configuraciones de imagen

Dimensiones de imagen en pixeles
| &= | % | 240 |P|'><e|
I Aceptar l [ Cancelar

llustracion 487 POV-Ray — configuraciones de imagen

Calculo indirecto

Como complemento a las posibilidades de configuracion
de la Configuracion rapida , en la pestafia del Calculo
indirecto se puede definir mas pardmetros para el calculo
indirecto.
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Conwvertir imagen con POV-Ray

Configuracidn répida Configuraciones de imagen
Calculo indirecto Ajustes de luminosidad

Configuraciones de iluminacion

Usar radiosity

count 70
error_bound 1.800
pretrace_start 0,080
pretrace_end 0.040
gray_threshald 0.200

Atencidn: valores incotrectos pueden llevar a que la escena no sea
convertida o por lo menos no correctamente,

Encontrara el significado exacto de los parametros en la avuda online de
POW-Ray.

I Aceptar l [ Cancelar

llustracion 488 POV-Ray — célculo indirecto

La casilla de verificacion Usar radiosity activa o desactiva
el calculo indirecto.

Count (Cuenta)

El nimero total de los rayos enviados cada vez
que un nuevo valor del radiosity tenga que ser
calculado esta definido en Count. El valor por
defecto es 35, y el valor maximo del Pov-Ray
original es 1600, en la versién para DIALux es
35.000. Cuando este valor esta demasiado bajo,
se producen efectos antinaturales, la iluminacién
parece “manchada’. Cuanto mas alto esté
definido este valor més durara el célculo. Los
valores superiores a 1000 pueden precisar
periodos de tiempo considerables.

Error bound (Limite de error)

El valor méas determinante para un célculo exacto.
Este valor define la tolerancia de errores para dos
célculos consecutivos. El valor por defecto es 1.8
y representa un buen equilibrio y exactitud.
Cuanto maés bajo se seleccione este valor mas
exacta y mas lenta serd la visualizacion.

Pretrace

Este valor da el tamafio de los “bloques del
mosaico“ en el calculo de la “radiosity*. Los
valores correspondientes estan entre 0.0y 1.0
cada uno como porcentaje del tamafio de la
imagen. Los valores por defecto son 0.08 para el
valor inicial y 0.4 para el valor final.
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e Grey threshold (Umbral gris)
Por medio de este valor se puede suavizar 0
recalcar el efecto de la coloracion de la luz
reflejada sobre superficies de color. Cuando la luz
blanca incide sobre una superficie de color se
reflejan fundamentalmente las longitudes de
onda de la luz que tiene un valor elevado en la
distribucién espectral de la superficie. Es decir,
cuando la luz blanca ilumina una pared verde la
luz reflejada por la pared es verde y ya no blanca.

llustracién 489 Calculo indirecto

Las tres imagenes muestran un local con tres paredes
grises y una verde. El techo y el suelo son también grises.
En el medio se encuentra un proyector con una fuente
de luz blanca. El proyector esta ajustado dirigiendo su
haz de luz hacia el centro de la pared verde. En la
primera imagen se introdujo para el umbral de gris el
valor 0. La luz reflejada es verde y las superficies
iluminadas indirectamente aparecen también saturadas
de verde. En la segunda imagen se introdujo un valor de
0,5 reduciéndose por ello la saturacion de color de la luz
indirecta. En la tercera imagen con un valor de umbral de
gris de 1y las superficies iluminadas indirectamente
parecen grises, aunque deberian ser verdes.

Ajustes de luminosidad

En la pestafia Ajustes de luminosidad puede definir si la
escena tendera a ser mas oscura o clara. Regla general:
cuantas mas luminarias existan en el proyecto, més clara
serd también la escena. En caso de necesidad solamente
ayuda hacer pruebas. Ademas de con los ajustes rapidos,
se puede manipular libremente la claridad en el recuadro
dinamico de la imagen. Modifique los valores estandar
que aparecen en la ventana. Atencion: incluso las
modificaciones mas sutiles pueden hacerse notar mucho.
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Conwvertir imagen con POV -Ray

Configuracion rapida Configuraciones de imagen |
| Calculo indirecto Ajustes de luminozidad

Ajustes de color vy luminosidad
Correccion manual de la exposicion:

Factor corveccidn:

‘alores entre 0.0y 10

Consejos para los ajustes:

Atencion: un valor inapropiado puede hace que la escena se muestre
subexpuesta o sobresxpuesta,

Los valores entre O v 1 oscurecen la imagen. En las zonas mas dlaras
s& pueden visualizar mas detalles,

Los walores sobre 1 aclaran la Imagen. En las zonas mas oscuras se
pueden visualizar mas detalles.

L Aceptar J [ Cancelar ]

llustracion 490 POV-Ray — ajustes de luminosidad

Opciones raytracing para superficies

Puede definir opciones raytracing para todas las
superficies del local, de los elementos del ambiente, asi
como de los muebles. Seleccione las superficies
correspondientes en la pagina de propiedades e
introduzca los valores. Se pueden seleccionar y editar
varias superficies a la vez usando la tecla de Ctrl o la
tecla Shift.

La opcién “Autobumbmaps” asigna a las texturas una
estructura extra en la superficie como por el ejemplo una
ligera ondulacion.

[T —
e
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llustracion 491 Las opciones raytracing modifican superficies
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La reflexién para el suelo deberia estar aproximadamente
5-10% y en el caso del vidrio 10 — 15%. Para la
transparencia del vidrio se recomiendan valores de hasta
un 30%

Vista estandar 3D para raytracing

Su vista 3D estandar de DIALux calculada y hecho el

rendering le sirve como base para raytracing. Ahora

debera definir el punto de vista, el angulo visual, y la
perspectiva de la imagen futura.

llustracion 492 Vista estandar 3D para el rendering subsiguiente

Inicio del “Raytracer POV-Ray”

Abra ahora el programa en el menu Archivo - Exportar
-> Calcular vista CAD con POV-Ray o mediante el icono
raytracer.

Fwvmle  Soeeis s s | e | 310

A P

llustracion 493 Inicio del rendering
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Si el programa no estuviese instalado se procedera a su
instalacion. Con la instalacion de DIALux POV-Ray ya ha
sido copiado en su disco duro.

Si tiene més preguntas sobre el programa de
“raytracing* puede encontrar un programa de ayuda en
“c:\programs\POV-Ray for windows™. También puede
acceder a la pagina de Internet de POV-Ray en
http://www.povray.org

llustracion 494 Imagen del rendering listo

La imagen, en formato *.bmp, la puede imprimir,
importar a otros programas, o seguir elaborandola con
un programa de tratamiento de iméagenes.

Manipulacién del archivo POV y configuraciones en
POV-Ray

Inicio de la version adaptada de POV-Ray

El raytracer POV-Ray ““normal* es software gratuito y
esté disponible en www.povray.org. DIAL ha
desarrollado una version especial del mismo para
adaptarlo a las necesidades del célculo “real”” de
iluminacién. Los archivos de creados por DIALux
funcionan solamente en la versién adaptada de POV-Ray.
Si se abren los archivos *.POV con la versién original
aparece un mensaje de error. Para iniciar la version POV-
Ray de DIAL vaya, por favor, a su fichero DIALux (por
ejemplo, C:\Programas\ DIALux) y abra alli
“povengine.exe*.

Alisado de bordes

La funcidn de pulido de aristas se puede configurar tanto
en DIALux como en POV-Ray. Sin embargo, mientras en
DIALux solo se realiza el pulido hasta cierto punto, en
POV-Ray se puede ajustar libremente. Para ello habra
gue cargar en POV-Ray el archivo *.pov creado en
DIALux. IMPORTANTE: los archivos *.POV creados con
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DIALux solamente se pueden leer con la versién POV-Ray
de DIAL. A continuacion puede ver tres ejemplos. La
imagen 1 muestra un raytracing sin alisado de bordes, la
imagen 2 muestra uno hecho en DIALux. En la imagen 3
se redujo considerablemente el valor para el pulido. Esto
solamente es necesario para texturas muy detalladas a
grandes distancias. El tiempo de calculo aumenta aqui de
forma dréstica. Cuanto maés bajo sea el valor mas
potente resultara el pulido. Puede manipular
directamente el valor para el pulido en el campo de
edicion en POV-Ray (llustracion 485 POV-Ray —
configuracion rapida /). Para ello introduzca un signo de
+ seguido de la letra “a“ y un valor para el alisado de
aristas. En nuestro ejemplo “+a0.001‘“. Tenga en cuenta
que hay que introducir un punto, nunca una coma.

llustracién 495 Alisado de bordes

Para iniciar el editor POV-Ray de DIALux vaya por favor a
su disco duro C vy al fichero de programas DIALux
(C:\Programas\DIALux). Alli haga doble clic en el archivo
“pvengine.exe. Con el POV-Ray original no puede
elaborar los archivos *.pov creados por DIALux. Para
editar los archivos creados por DIALux primero abralos,
por favor, mediante el menu Archivo - Abrir. Busque alli
el archivo *.pov que ha creado previamente con DIALux.
En la Configuracion Répida se le pregunté donde
guardar el fichero del proyecto. Ademas del archivo

© DIAL GmbH, Ludenscheid pagina 324



DIALux Version 4.7

*_pov alli se encuentran mas archivos. Estos contienen
informacion necesaria para POV-Ray, como por ejemplo
texturas y objetos.

& POV-Ray for Windown

b e et Ted ldSy Ren eede Dgmoss Tomn Gl s i

= o e O

[E00=500, A4 0.3]

llustracion 496 POV-Ray para Windows

Formatos de imagen

Las imagenes creadas con DIALux y POV-Ray estan
generadas de manera estandar en formato 4:3.
Normalmente este es el ajuste “correcto” para
televisores, monitores, y proyectores. Muchos
ordenadores portatiles modernos o televisores tienen
otra proporcion, como por ejemplo 16:9 y 16:10 que son
resoluciones comunes en portatiles y televisiones de
plasma. Después de haber cargado el archivo *.pov en el
editor POV-Ray, el usuario debera buscar la entrada
“cadmara” en el archivo POV. Esta entrada est4 arriba de
todo a la derecha. También en el menu ""buscar” puede
usted seleccionar "encontrar'" y buscar "'cadmara’’.
Debajo de camara encontrara la entrada para el "'vector
right vector' de la cAmara utilizada. Alli esta escrito
primero: <1.3333,0,0>. 1.333 es la proporcién 4:3
calculada. Para obtener una proporcion de 16:9
introduzca aqui <1.7777> o 16/9 (por ejemplo: right
<16/9,0,0>). Es importante definir un tamafio de imagen
correcto en la misma proporcion en el editor. A
continuacién puede ver una imagen en formato 4:3y
una resolucion de 800x600 pixeles. Si quiere guardar la
altura de 600 pixeles, tiene que multiplicar la anchura
con la proporcion deseada. En nuestro ejemplo es 600 x
16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.
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_—

llustracion 497 Formato de imagen

llustraciéon 498 Tamarfio de imagen modificado

Sl Search Tet

Editor
O & m o

|| (800600, AA 0.3]
Massmges Wﬂwl
pretrace and 0. 08
DFFEFALE_AEArD 0. 08
Errar_fmuni §. 8
gray_shreshold u.s
NearesT_ count 1o

prETapper

lom_whlug 8,11
]hinh.-..ﬂue 1.1

ToCET1ON CAMLOCATION
1phe <1679, 0, U

llustracion 499 Modificar el tamafio de imagen

Obtendra el tamafio de imagen modificado si introduce
en el campo de edicion w y h directamente seguidos por
los valores numéricos correspondientes, siendo “w" la
anchura, y “h” la altura.
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Tipos de camara

POV-Ray conoce varios tipos de cadmaras distintos. Las
mas interesantes son las perspectivas “esféricas™ y
“cilindricas”. En la ayuda de POV-Ray puede encontrar
informacion sobre muchos més tipos. POV-Ray utiliza de
manera estandar una camara perspectiva. En el area
“camara” del archivo *.POV se pueden cambiar los
valores de la caAmara.

camera

{

location CAMLOCATION I variable para la posicion
y definido al principio

right <16/9,0,0> // vector derecho de la
camara

up <0,1,0> /l vector ascendente de la
camara

sky <0,1,0> I/ vector para el cielo

angle 77 /I &ngulo de apertura de la
camara

look_at CAMLOOKAT // direccién de visién de la caAmara
}
up (upwards vector)

camera look at

O
\

\

right (right vector)

angle

O

camera location image plane

llustracién 500 Vision de la camara con magnitudes y vectores

La llustraciébn 500 muestra las magnitudes y vectores que
son importantes para colocar la camara. DIALux exporta
la direccion de visién y la posicién de la camara tal y
como estaban definidas en la vista 3D de DIALux.

Segun qué tipo de camara se utilice estos datos pueden
variar. Para crear una vision “redonda” se puede utilizar
el tipo de cAmara cilindrica vertical. Especialmente en
escenas exteriores se pueden generar visualizaciones
interesantes. Para definir tal vista el usuario tiene que
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entrar el comando *“cylinder 1. En el a&ngulo introduzca
360 si desea una vision circular. Es importante elegir un
tamario de imagen correcto. Con un tamafo de imagen
de, por ejemplo, 5000 x 600 debera introducir también
una proporcién lateral de 8.3333 a uno. La imagen
siguiente se ha calculado con un angulo de 180°.

llustracién 501 Visualizacién de escena exterior

£ POV-Ray for Windows

File | Edt Search Ted Edilor Insert Render Options Tools GUFExtensions Help
- — iy 2

O 2 W & " O

hew  Open Cose  Quewe  Renup

[800x600, AA 0.3)

Messages | DAL pov | DIALrepoy | DAL po
adeciare CAMLODKAT=-I5. B05 1 iy =

i
glooal_settings

arh1enT 1 1ghT AMBIENTLIGHT
BYSUBCO_GETE GAMMA

COnERaCDer

Vow valee o

CRRErE
ey limdes & |
lpcaTion CawLOCaTioN

i, 3 BEEE, O, O

Tnak_AT CaMLOOELT
angle 1

llustracion 502 Configuraciones de la posicion de la camara

Con las configuraciones representadas se obtiene en una
escena exterior, por ejemplo, la panordmica de la misma
desde el medio de la escena exterior.

Animaciones

Animaciones con fotogramas claves (keyframes)

En DIALux puede crear videos cuando selecciona en el
Menu - Archivo - Exportar - Exportar video 3D.
Defina aqui el recorrido de la camara y varias
configuraciones mas (véase también: Crear videos a
partir de visualizaciones DIALux). Si después de definir el
recorrido de la cAmara crea una imagen PovRay,
entonces ya esta hecho la mayoria del trabajo para hacer
una animacion. Cargue el archivo *.pov creado en el
editor PovRay. Asegurese de usar el archivo pvengine.exe
en la subcarpeta de DIALux. En el editor PovRay busque
las lineas representadas en verde:
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// Haga clic con el boton derecho en la linea siguiente y
seleccione "'Copy xxx to Command-Line™ para hacer la
animacion

/I +KFIO +KFF249

Como ya se ha descrito en la linea de arriba, pinche por
favor con el botdn derecho del raton en la linea // +KFIO
+KFF249. Dependiendo de cdmo haya definido la
animacion los valores para KFl (fotograma clave inicial) y
KFF (fotograma clave final) podran ser diferentes.

D & o o Ga B H 9 C

Mew  Open O Qe Rosrun i 5S&Aun  Run 1

(15122384, an 03] x| ||-wEnzs ckFraee

Messages | United DUALus pers |
tend |
LarEnapper

“brightness 1

=
i
B
o
B
-3
o
o
]
T

ENoer a

#if {clock_on
ddpclare CamLl
sodec]lare CAMLY
#else

#if [frame_ny
fdec|are CAMLY
sdeclare CaMLE
#end

#if [(frama_ms
soec]are CAMLY
#declare CaMLY
#end

#if rame_ris
#declare CAMLY
#declare CamLy
#and

#if (Frame_nal Close Cument e Iz
sdiecTare CAMLE . :
#declare camy] Sororetien "
#and Frow Messages A
AT (Frame_ el Beopeses Cokon, Keve, #252.] ..
#declare CAMLbcmraww=—=T oravsc I L T T IE T
#declare CaMLOOKAT=<R. 04A27,7. 58273, 68, T160>;

Fend
#if %"-J_L' namber=3)

fdecTare CaMLOCATION=<7. 95055, 2. S4 181, 64, 506 d
i | v

q

Copy the siring "+#T50 =TF245" o the tookar ¢ Lo4d =1 Ire

llustracién 503 Comenzar una secuencia de animacién en PovRay usando
fotogramas claves (keyframes)

Pinchando con el boton derecho del raton se abrira el
menu de contexto en el que debe seleccionar el
comando “Copy xxx to Command Line”. Este estara
ahora escrito arriba en la linea de comandos. Haga clic
en “run” para comenzar el célculo. Por favor, tenga en
cuenta: una pelicula de 10 segundos con 25 fotogramas
por segundo (frames per second, FPS) contiene 250
imagenes para calcular. Si se necesita, por ejemplo, un
tiempo de célculo de un minuto por imagen la pelicula
tardara 250 minutos, es decir 4 horas y 10 minutos en
ser calculada. Mucho tiempo.

Cada imagen es calculada una tras otra tras pinchar en el
icono “run“y se guarda con el nUmero que le
corresponda en el fichero de trabajo. Con el programa
de animacion que prefiera podréa crear a partir de las
iméagenes individuales una pelicula (*.avi, *.mpg,...). El
software libre “VirtualDub* puede crear tales peliculas
en poco tiempo y con gran calidad.
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http://www.virtualdub.org/index . Puede encontrar gran
multitud de fuentes extra en:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation Uti
lities/

Animaciones con la variable del reloj

En POV-Ray, utilizando la variable del reloj (“CLOCK*),
también es posible generar modificaciones de imagen a
imagen. Asi, por ejemplo, es posible modificar objetos en
cuanto a su tamafio o escala (scale), mover objetos
(translate), regular luminarias (light correction factor), y
mucho més. Por supuesto que estas modificaciones se
pueden combinar.

Los comandos siguientes definen la posicion de la
camara y su direccion de vision:

#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;

#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Aqui es importante tener muy en cuenta que X, Yy Z
tienen en POV-Ray otras direcciones diferentes de las de
DIALux. Yy Z se han intercambiado respecto a DIALux.
Con las siguientes lineas en la camara puede usted
preparar una animacion:

@ |
_Fild
L & & = G &
Mew Open Close Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] Rl

Messages DlALuxpaov l

camera

Tocation CAMLOCATION
right «1.33333,0,0>
up =0, 1, O

sky <0,1, 0=

angle 77

Took_at CAMLOOKAT
tranzlate -CAMLOCATION
rotate <0, clock#*360, 0>
translate CAMLOCATION

uniaon

nhiart

llustracién 504 Configuraciones de animacion

La camara rotara entorno al eje ascendente. Por eso,
veremos en el local en cualquier direcciéon. Rotar
<0,clock*360,0> define la rotacion entorno al eje
ascendente. ATENCION: Y y Z han sido intercambiados
respecto a su posicion en DIALux. El reloj (clock) es un
contador que durante la animacion cuentade O a 1. La
definicion del reloj tiene que hacerse en el archivo Ini de
POV-Ray. Para lograrlo abra el archivo Ini haciendo clic
en el icono “Ini*“. En el archivo Ini ya abierto tiene que
agregar una seccion con la resolucion correcta, el pulido
de aristas y el escalonamiento de las variables de la
animacion.
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Por ejemplo:

[320x240, Animation] Nombre

Width=320 Anchura de resolucion
Height=240 Altura de resolucién
Antialias=Off Pulido de arista apagado
Initial_Frame=1 Imagen empieza con
Final_Frame=25 Imagen termina con,
define el nimero de imégenes

Initial_Clock=0.0 Inicio del valor de relgj
Final_Clock=1.0 Fin del valor de reloj

Después de modificar el archivo Ini, debe cerrar y
reiniciar POV-Ray. Después del reinicio esta seccién
puede ser elegida en la lista desplegable del area
superior izquierda.

El area [320 x 240 No AA] ha sido copiada e insertada
nuevamente al final del archivo Ini. Para terminar, el
texto de los corchetes ha sido modificado. Este texto
nombra las caracteristicas que se pueden seleccionar en
POV-Ray. Initial_Frame y Final_Frame definen el nimero
de iméagenes a calcular. En nuestro ejemplo 25 imagenes.
Initial_Clock y Final_Clock no se deberian modificar. En
Europa son habituales 25 marcos por segundo en el
formato PAL. Una pelicula de 10 segundos necesita, por
tanto, 250 imagenes o marcos (frames). En nuestro
ejemplo creamos 25 imagenes que codificadas como
pelicula PAL y durarian 1 segundo. En el archivo POV
hemos agregado antes la rotacion de linea
<0,clock*360,0>. Desde “nitial_clock=0* hasta
“Initial_clock=1 la cAmara gira 360°. POV-Ray crea cada
360:25= 14,4 grados una imagen. La cAmara debe girar
entorno a si misma. Para ello, es necesario producir una
traslacion en el origen y de vuelta, antes y después de la
rotacién. Sino la cadmara rotara alrededor del origen y no
alrededor de si misma. Para ello introduzca arriba
primero <translate —camlocation>, después <rotate
<0,clock*360,0>> y luego de nuevo <translate
camlocation>.
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4| Rotacian
deseada

— | Camara

Trayectoria de tra- |
duccion

[ra vuelta sin tra-
duccidn

llustraciéon 505 Camara — rotacion y traslacion

Cada imagen se calculara una a una tras hacer clic en el
icono “run” y se guarda en el directorio del trabajo con
la enumeracién consecutiva. Con cualquier programa de
animacion, combinando las imagenes, puede crear una
pelicula (en formato *.avi, *.mpeg, etc).

El programa gratuito ““VirtualDub” puede crear tales
peliculas en un corto tiempo y con alta calidad.
http://www.virtualdub.org/index . Puede encontrar
muchas maés fuentes en:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Se pueden definir trayectorias de la cAmara para
animaciones. Para ello hay que cambiar los archivos ini y
pov. En lugar de la rotacion de la cdmara usted puede
cambiar la posicién de la camara usando el parametro
del reloj. En el siguiente ejemplo usamos el archivo ini
modificado del ejemplo anterior. En el archivo pov
cambiamos en la ubicacién de la camara el valor X y la
variable del reloj.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

Primero la posicion 3D se cambi6 en DIALux de manera
gue mediante la variable del reloj se describa una buena
trayectoria a través del local. En principio esta clock=0,
gue significa que la posicidén X es 1.23m. El reloj cuenta
en 25 pasos de 0 a 1(valores del archivo Ini). La posicién
X de la cAmara cambia de 1.23m en el primer paso a
1.23m + 1/25 x 11m = 1,67m en el segundo paso. La
Gltima posicién de X es 1,23m + 25/25 el x 11m el =
12,23m.
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La variable del reloj se puede utilizar varias veces. Asi se
puede utilizar simultaneamente para traslacion y
rotacion. La cAmara se mueve a lo largo de una
trayectoria y se da la vuelta al mismo tiempo.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCA-
TION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>;
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{

low_value 1e-005
high_value 0.8

}
}

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION

}

En este ejemplo la rotacion del primer ejemplo se reduce
a 180 grados y se agrega, ademas, al movimiento de
traslacion del segundo ejemplo.

Mas ayuda

Puede obtener ayuda de manera mas extensa sobre el
tema POV-Ray presionando la tecla F1 mientras se
trabaje en POV-Ray. Mas informacion en
www.povray.org. A continuacién un extracto de la ayuda
de POV-Ray.
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4.2.3 Radiosity sin iluminacion convencional

Usted puede también dejar fuera todas las fuentes de luz
y tener iluminacién pura del radiosity. La situaciéon
entonces es similar a un dia nublado fuera, cuando la luz
no viene de ninguna direccién especifica pero proviene
del cielo.

Las dos ilustraciones siguientes muestran qué cambios en
la escena utilizaron la parte 1, cuando se quita la fuente
de luz. (radiosity por defecto, pero recursion_limit 1y
error_bound 0.2)

con fuente de luz sin fuente de luz

Puede ver que cuando se quita la fuente de luz el dibujo
entero llega a ser muy azul, porque la escena es
iluminada por un cielo azul, mientras que en un dia
nublado, el color del cielo debe estar entre gris y blanco.

Las ilustraciones siguientes muestran la escena de
muestra usada en esta parte con diversos ajustes para el
recursion_limit (lo demas son ajustes por defecto).

recursion_limit 1 recursion_limit 2 recursion_limit 3

Esto parece mucho peor que en la primera parte, porque
los ajustes por defecto se seleccionan principalmente
para el uso con fuentes de luz convencionales.
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Los proximos tres dibujos muestran el efecto de
error_bound. (recursion_limit es 1 aqui). Sin fuentes de
luz, esto es aln mas importante que con, los buenos
valores dependen mucho del paisaje y los otros ajustes;
los valores més bajos no resultan mejor.

error_bound 1.8 error_bound 0.4 error_bound 0.02

Los artefactos, de estar disponibles, ayudan a menudo a
aumentar cuenta (count), afectando a la calidad en
general y con frecuencia ayuda quitarlos (los tres cuadros
siguientes utilizan el error_bound 0.02).

count 2 count 50 count 200

La secuencia siguiente muestra el efecto del
nearest_count, y la diferencia no es muy fuerte, pero los
valores méas grandes conducen siempre a mejores
resultados (el maximo es 20). Desde ahora todos los
cuadros usan error_bound 0.2.
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nearest_count 2 nearest_count 5 (default) nearest_count 10

El minimum_reuse es un valor geomeétrico relacionado
con el tamafio del render en pixel y afecta si los calculos
anteriores del radiosity estan reutilizados en un nuevo
punto. Valores més bajos conducen mas a menudo a
célculos mas exactos.

minimum_reuse 0.001 minimum_reuse 0.015 (default) minimum_reuse 0.1

En la mayoria de los casos no es necesario cambiar el
low_error_factor. Este factor reduce el valor del
error_bound durante el paso final del pretrace. El
pretrace_end fue bajado a 0.01 en estos cuadros, la
segunda linea muestra la diferencia respecto al valor por
defecto. Cambiando este valor puede a veces ayudar a
quitar los artefactos persistentes.

low_error_factor 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0
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low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

gray_threshold reduce el color en los calculos del
radiosity. Como se ha mencionado, el cielo azul afecta el
color de la escena entera cuando se calcula el radiosity.
Para reducir este efecto de color sin afectar radiosity en
general usted puede aumentar gray_threshold. 1.0 que
significa que no hay color en absoluto en radiosity.

T ———

£ N4

gray_threshold 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Otro parametro importante es el pretrace_end. Junto con
el pretrace_start el pretrace_end puede especificar los
pasos del pretrace que han sido terminados. Los valores
mas bajos producen mas pasos del pretrace y resultados
mas exactos, pero también conducen a un rendering
bastante lento.

pretrace_end 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004
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Vale la pena experimentar con las cosas que afectan al
radiosity para conseguir una cierta sensacién de como

funcionan éstas. Las siguientes tres imagenes muestran
mas experimentos.

ambiente 3 en lugar de ambiente O para ambiente 0.5 en lugar de ambiente O para  error_bound 0.04 recursion_limit 2
un objeto todos los objetos del cielo: ambiente O

Finalmente usted puede cambiar la apariencia de la
escena entera con la textura del cielo. Las imagenes
siguientes son algunos ejemplos.

Gradiente amarillo y azul de izquierdaa  Gradiente claro - oscuro de izquierda a Gradiente claro - oscuro de abajo a arriba
derecha derecha

Los resultados realmente buenos dependen mucho de la
situacion y de como se mire la escena. Aqui hay unos
render de “alta calidad” de esta escena particular, pero
los requisitos pueden ser muy diferentes en otras
situaciones.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
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gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2

calidad mas elevada
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plan de mantenimiento como *.RTF
plano CO
Plugins
plugins no instalados
posicién del sol
programa de tratamiento de imagenes
Proyecto elaborado por
Rayos auxiliares para luminarias
recorrido de la camara
rendering 3D
Representacion en 3D de la distribucion luminosa
representacion en colores falsos
representacion reticular
resultados del calculo
SAT
Seleccién de luminaria
seleccion de luminarias
seleccionar superficies
SemicUpula
sentido de la conduccion
Simétrica
situacion de iluminacion
soleamiento
superficie de célculo
area de tarea
area de trabajo
DIN 5035 T7
superficies de calculo
sustraer
tablas
tamaiio del video
Tarjetas graficas
Textura
texturas
importar texturas
rotar una textura
varchivos en formato
tipo de disposicion
tipos de cielo
T™M14
tréfico
tragaluces
trama de calculo
trama de captura
UGR
<10 0 >30
direccién de vision
observador UGR
tabla UGR
tramas de célculo UGR
ULR
valor de mantenimiento
valores de regulacién
Ventana CAD
ventanas y puertas
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239
273
274
85
69
72
101
15
39
58
168
58
101
312
269
102
169
173
178
82
39
38, 100
85
77
240
107
234
163
195
197
197
197
50
84
266
312
54
89

91
90
91
253
158
40
246
161
255
175

213
214
212
212
212
220
62, 67
139
54

86
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via de evacuacion
video
video codec
vista de la totalidad de la escena
vista preliminar
vistas
www.dial.de
Updates
zona conflictiva
zona horaria
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153
309
313
170
266
170

247
160
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Anexo A: Métodos abreviados del te-

clado

En general
Abrir la ayuda
Mostrar la ventana de la guia

Editar
Cambiar de nombre
Cortar
Copiar
Insertar
Nuevo
Abrir
Guardar
Imprimir
Deshacer
Rehacer
Borrar

Vista / ventana CAD

Vista estandar 3D

Planta (plano simbdlico X-Y)
Vista frontal (plano X-2)

Vista lateral (plano Y-2)
Representacion reticular

Rayos auxiliares para luminarias
Mostrar isolineas en CAD
Mostrar colores falsos en CAD

Acercar zoom
Alejar zoom
Mover la vista

Medir distancias
Deshacer seleccion
Ignorar tramas

Desplazarse por la escena arriba, abajo,

izquierda, derecha

Modificar el &ngulo de vision
Modificar la perspectiva

Muebles

Modo girar/cambiar de escala
Desplazar el origen de coordenadas
Mover en direccion Z

Modificar el plano de trabajo en 3D
Seleccionar varias superficies
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F1
F4

F2
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+Vv
Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctrl+zZ
Ctrl+Y
Supr

F8

F9

F10

F11

Ctrl-w

Ctrl-R

Ctrl-l

Ctrl-F

Ctrl+'+'

Ctrl+"-'

ALT+boton izquierdo del raton
Ctrl+M

Ctrl+Q

Botdn izquierdo del raton + **Shift"

Botén izquierdo del ratén + "'Ctrl"

Boton izquierdo del raton + **Shift*
Activar el modo de perspectivas,
botdn izquierdo del ratén + "'Ctrl"

Tecla "TAB"

Botén izquierdo del ratén + "Alt"
Boton izquierdo del raton + "'Ctrl*"
Botoén izquierdo del ratén + "Espacio™
Botdn izquierdo del raton + ** Shift"
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Colores/texturas

Modificar una superficie Boton izquierdo del raton + **Shift"
Filtros

Asignar a una luminaria Botdn izquierdo del ratén + "'Shift"
Asignar a todas las luminarias Boton izquierdo del raton + "'Ctrl*"

Lineas de referencia

Finalizar "Esc"
Mover trazado de lineas completo Botén izquierdo del ratén + "Alt"
Camara

Posicion 1 guardar Ctrl+1
Posicion 2 guardar Ctrl+2
Posicion 3 guardar Ctrl+3
Posicion 4 guardar Ctrl+4
Posicion 5 guardar Ctrl+5
Posicion 6 guardar Ctrl+6
Posicion 7 guardar Ctrl+7
Posicion 8 guardar Ctrl+8
Posicion 9 guardar Ctrl+9
Posicion 10 guardar Ctrl+0
Posicion 1 rehacer Alt+1
Posicion 2 rehacer Alt+2
Posicion 3 rehacer Alt+3
Posicion 4 rehacer Alt+4
Posicion 5 rehacer Alt+5
Posicion 6 rehacer Alt+6
Posicion 7 rehacer Alt+7
Posicion 8 rehacer Alt+8
Posicion 9 rehacer Alt+9
Posicion 10 rehacer Alt+0
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