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DIALux Version 4.7
El estandar de software

para el calculo de iluminacion

Sumario de funciones

Bienvenido a DIALux 4.7

Este manual debe facilitarle la posibilidad de trabajar con
DIALux de forma rapida y efectiva. Si ya dispone de
experiencia con programas Windows no le resultara
dificil el aprendizaje de DIALux. DIAL ofrece
periddicamente cursos para aprender a utilizar DIALux de
forma profesional. Informese sobre fechas y contenidos
en www.dial.de o en el tel. 02351 / 1064 360. Asi
mismo, en nuestra web puede encontrar novedades y
actualizaciones.

A continuacioén encontrara una descripcion de las
funciones de DIALux.

DIALux incluye algunas texturas que puede usar para el disefio de sus

proyectos de iluminacién. Estas texturas han sido puestas a nuestra

disposicion de manera digna de agradecer por parte de las empresas

siguientes:

Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstellungen, Jochen Schroeder/
www.immobiliendarstellung.de

Arroway Texturen/ www.arroway.de

UIf Theis/ www.ulf-theis.de

Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/ www.noctua-graphics.de

Thermopal/ www.thermopal.de

Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

En estas paginas web también puede encontrar mas texturas para sus
proyectos de iluminacién.
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Nuevas funciones en la version 4.7 de
DIALuUx

La nueva version 4.7 de DIALux presenta las siguientes
novedades respecto a la version anterior:

Nuevas funciones y ampliaciones

e Calculo de la transmisién

A partir de la version 4.7 DIALux permite el célculo de
objetos transparentes. Para ello se ha integrado el nuevo
objeto “pafio de vidrio*“. Con el mismo se pueden
calcular de forma correcta multitud de escenas en las
que hasta ahora no resultaba posible. Asi se pueden
obtener, por ejemplo, los outputs de la luz que atraviesa
un elemento separador de espacios transparente. Por
supuesto, esta nueva funcion también se puede usar con
los cuerpos estandar habituales o con modelos
importados. Tenga en cuenta, por favor, que el calculo
no tiene en cuenta la refraccion de la luz. En la vista
estandar 3D de DIALux no es visible la transparencia.

e Vista previa rapida con transmisioén vy reflexién

Para obtener reflejos y transmision en proyectos creados
con DIALux podia utilizar ya en las versiones anteriores
de DIALux el Ray-Tracer PovRay. A partir de la version 4.7
también puede crear directamente en DIALux imagenes
con efectos de transparencia y reflejos. Con un esfuerzo
minimo obtiene en un tiempo de célculo muy breve
resultados impresionantes.

e Actualizacién online de datos de los fabricantes

Ahora DIALux es capaz de actualizar informacion sobre
catélogos de luminarias disponibles desde Internet.
Pinchando con el boton derecho del raton en Catélogos
de luminarias DIALux o en Catalogos no instalados en la
seleccion de luminarias, puede ud. bajarse de nuestro
servidor los datos actuales.

Modificaciones en funciones preexistentes

e Exportacion DWG/DXF

Ademaés de las posibilidades actuales de escribir en
archivos DWG y DXF, DIALux 4.7 puede exportar los
resultados del célculo de tramas y de puntos de
irradiacion en disposiciones de luz bafiadora.
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e Calculo directo

Las tramas permiten un calculo de los resultados en
tiempo real directamente en CAD, sin tener en cuenta las
reflexiones. La novedad en la version 4.7 consiste en que
se muestra la uniformidad, Emin/Emedia y Emin/Emax,
también directamente en CAD.

o Output para tramas radiales y de
interdistancia irregular

Para tramas radiales y tramas con interdistancias
irregulares DIALux ofrece ahora un output, en el que
también se pueden representar grandes proyectos de
manera clara.

¢ Nuevos estandares para calles

La lista de clases de iluminacion de tramas de calles se ha
ampliado incorporando las clases danesas (L1-L7, LE2-5 'y
E1-E3) y las clases sudafricanas (Ala — A4f).

e Flecha indicadora para disposiciones de luz
banadora

En disposiciones de luz bafiadora el punto de irradiacion
modificaba su altura cuando el usuario modificaba los
angulos de irradiacion. A partir de la version 4.7 el punto
de irradiacion vuelve a caer siempre sobre la superficie
del suelo (z=0). En caso de que no se alcanzase el suelo,
la flecha conserva simplemente su longitud anterior. La
longitud méxima de la flecha es 999 m.

e Traducciones diversas

En muchos sitios se han producido correcciones en las
traducciones de DIALuX.

e Varios bugfixes

Han sido corregidos muchos pequefios errores de
DIALux. Damos las gracias a nuestros usuarios por su
participacién activa en nuestro foro www.dialux.com.
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Instalacion

La instalacién de DIALux sigue siendo muy fécil.
Por favor, antes de proceder a realizar la instalacién
cierre todos los programas que tenga abiertos.

Instalacion tras haberlo descargado de Internet

Después de que se haya bajado el “DIALux Setup
(nimero de version).exe* de nuestra pagina web
(www.DIAL.de o www.dialux.com), inicielo pinchando
dos veces en el mismo. A continuacion siga simplemente
las instrucciones que aparezcan en la pantalla. Puede
ocurrir que el programa de instalacion de DIALux le exija
instalar previamente una nueva version de Internet
Explorer de Microsoft. Este se precisa en la version 5.5 o
mas reciente y se puede descargar en
www.microsoft.com. La configuraciéon web lo hace
automaticamente. El archivo de la configuracion analiza
primero su sistema y comprueba si ya estan instalados
todos los componentes necesarios (por egj. Internet
Explorer, MDAC,...). En caso de necesidad estos
componentes se descargan e instalan automaticamente.

_2 DIALux Setup x|

Downloading features.

Please wai...

Pleaze wait while downloading selected features on your spstem.

Calculating download size; 39.9 MB

Cancel

llustracion 1 Instalacién ulterior de componentes que faltan

La configuracion le permite instalar en DIALux solamente
los idiomas y objetos que realmente necesita. Los
componentes que le falten siempre los puede volver a
instalar reiniciando la configuracion. La configuracion
detecta qué se puede volver a instalar.
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& DIAL ux Setup

X

Select Packages
Flease select the program features that you want to install.

Program Features:

Fumitures A | Languages you can choose for GUI and
= Textures output.

Indoor
Outdaor
= D Languages
[] Caech
[ Darish
[] Gemnan
English [GB]
[] English [U5)

Total space required: 299.1 MB

< Back l I Mest > l [ LCancel

llustracion 2 Seleccion de los componentes a instalar

Instalacion a partir de un CD

En caso de que desee instalar DIALux a partir de nuestro
CD simplemente inserte el CD de DIALux en su
ordenador. A continuacién aparece automaticamente
una pantalla de bienvenida. Puede seguir las
instrucciones que alli aparezcan. En caso de que el
programa de instalacién detectase que el Microsoft
Internet Explorer instalado en su ordenador no tuviese de
la version 5.5 o posterior, se le solicitara que instale la
version requerida. En este punto también puede abrir los
manuales o guardarlos en su disco duro.

DIAL !

DIALux

llustracion 3 Pantalla de inicio del CD de DIALux
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Menu online

Actualizacién online

En DIALux puede ud. encontrar un menu llamado
“Online*.

illy Amkivo Edxatn  ¥am  CAD  [ewner SelecciSnde huminagns  Oufpuls  Veghna | Onfne | 7

R R - Egﬁ,&ﬂ-;u Hitic Web DIALuse
% M6 -"?IQ-' BE‘ [‘-’E B 3 by HH" i e |2 Acslizscion online .
e 2 TS = Admingstoar suseripeiones ol boletin
R e ———{ | Dessosy Rendback .

General | Mo dol plan de manbnamsendo | £ P | s | 0 |

Envisr indoeres del prablana

llustraciéon 4 Menu online

En el mismo puede encontrar todo tipo de opciones
importantes y Utiles para ponerse en contacto con DIAL.
Pinchando en actualizacién online DIALux comprueba
automaticamente si esta disponible una actualizacion o
un nuevo plugin online de un fabricante. Esto mismo lo
puede disponer en la configuracion de tal manera que
DIALux lleve a cabo una comprobacién automatica con
regularidad. Asi no se perderd ninguna actualizacion
importante.

Colabore para adecuar DIALux todavia mas a sus
necesidades. En su sesion inicial como usuario DIALux
puede registrarse de forma voluntaria como usuario
andénimo y contarnos qué hardware deberiamos soportar
y qué componentes del sistema operativo podemos
encontrar en nuestros usuarios. Esto nos ayuda a adaptar
DIALux de manera 6ptima a las configuraciones de los
ordenadores de nuestros clientes.

Administrar suscripciones al boletin

En este menu puede suscribirse al boletin y también
darse de baja. El boletin DIALux se envia con una
frecuencia de entre 4 y 8 semanas y contiene
informacion importante en torno a DIALux. Breve y con-
Ciso.

Deseos y feedback / Enviar informe del problema

Quizas proyectando con DIALux se le ocurra de manera
espontanea una caracteristica importante que DIALux
todavia no soporta o s6lo parcialmente. Pinche en
Deseos y feedback y diganos qué necesita.

En caso de que trabajando con DIALux alguna vez algo
salga mal tenga la bondad de comunicarnos qué ha
pasado. Haga clic en enviar informe del problema y envie
por correo electronico un informe del error. Asi
podremos hacer que su DIALux funcione siempre mejor y
de manera maés estable. Esta opcion aparece de forma
automatica después de que el ordenador se haya
colgado al abrir de nuevo DIALuUx.
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Instalar datos de luminarias

Sobre los plugins (catalogos)

DIALux se suministra siempre sin datos de luminarias. Los
llamados plugins con los datos de las luminarias de los
fabricantes puede obtenerlos directamente de nuestros
socios de proyecto, quienes los ponen a su disposicion.
Los plugins se los puede bajar, bien a partir de la pagina
web correspondiente de nuestro socio de proyecto, o
puede solicitar un CD con los datos de las luminarias. Los
links que se corresponden con cada uno de nuestros
socios de proyecto, asi como sus nimeros de teléfono y
direcciones se pueden encontrar en nuestra web
www.DIAL.de bajo “plugins/catalogos* o también
pinchando sobre un fabricante “no instalado* en el arbol
de luminarias del programa DIALux. A continuacion se
abre una ventana que le muestra asimismo los links de
los fabricantes y sus direcciones de contacto.

Tras haber descargado un plugin inicielo haciendo doble
clic (por favor, primero cierre DIALux sin falta). A
continuacion arranca un programa de instalacion y
puede ud. seqguir las indicaciones que aparezcan en su
monitor. Tras haberse completado la instalacion puede
volver a abrir DIALux. En el &rbol de luminarias se le
mostrara un plugin nuevo. Puede iniciar el plugin
haciendo doble clic a partir de DIALux.

Si quiere instalar el plugin a partir del CD de un
fabricante, simplemente inserte el CD. Normalmente se
abre una pantalla de bienvenida y puede seguir las
instrucciones que alli aparezcan (por favor, cierre DIALux
primero). En caso de que no se abra automaticamente
ninguna pantalla de bienvenida, abra el Windows
Explorer y vaya al indice del plugin del CD. Alli haga
doble clic en el plugin y el resto sucedera de forma
automatica.

Sobre los catalogos online

DIALux ofrece la posibilidad de utilizar catalogos online.
Los catalogos online tienen la ventaja de que ud. siempre
inserta en el proyecto DIALux Unicamente las luminarias
que necesita en ese momento, sin instalar un plugin
completo en su ordenador. La forma de trabajar con
catalogos online se describe de manera precisa a partir
de la pagina 97, en el capitulo catalogos online.

Actualizacion online de catalogos de luminarias

La lista de los fabricantes que ofrecen catalogos para
DIALux se amplia continuamente. Puede actualizar esta
lista online cdmodamente sin instalar nuevas versiones
de DIALux. Seleccione en la pestafia de seleccién de
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luminarias la carpeta Catalogos de luminarias DIALux o
Catélogos no instalados con el boton derecho del raton y
elija a continuacion Actualizar lista. DIALux le preguntara
si autoriza que se establezca una conexion a Internet. Si
responde “‘si*“ a esta pregunta serdn actualizados los
datos en su ordenador.

Bl N v e Pyl e ¢ Lty 0 gw

s e 5 . P e i ol
STV W Wi

bl s s

At bls

& L

llustraciéon 5 Actualizar catalogo de luminarias

Plugins de lamparas

DIALux dispone asimismo de un interfaz para catalogos
de lamparas. Después de que el usuario ha seleccionado
una luminaria en un plugin de luminarias, puede
seleccionar también la lampara adecuada para esta
luminaria. Los plugins de luminarias ofrecen Unicamente
fuentes de luz estandar para las luminarias. La variedad
dentro del mercado de lamparas y las diferentes
caracteristicas técnicas de las mismas incluso dentro de la
misma tipologia hacen necesaria una seleccion precisa de
la lAmpara a utilizar en la practica. Algunos catalogos de
luminarias ofrecen directamente la posibilidad de elegir
la fuente de luz apropiada para una luminaria en un
catalogo de lamparas. En caso de que el fabricante de
luminarias no haya integrado esta opcién todavia, el
usuario puede iniciar esta seleccion también a partir de
DIALux. Los plugins de lamparas, al igual que los plugins
de luminarias, deben ser instalados por el usuario.
DIALux contiene algunos datos a modo de demostracion
tanto para luminarias como para lamparas en el banco
de datos del usuario “mi banco de datos* y en el plugin
de demostracion de lamparas de DIALuUXx.
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Carpetas de DIALux

Consideraciones previas

Junto con el desarrollo del sistema operativo Windows,
Microsoft ha separado de forma cada vez mas estricta los
derechos del usuario y los del administrador, dificultando
asi el maltrato del ordenador por parte de personas no
autorizadas o programas externos nocivos (como
virus,...). Estas medidas obligan al usuario, al
administrador, y al fabricante de software a cefirse a las
directrices del sistema operativo. Para asegurarse de que
los usuarios con derechos limitados también tuviesen
acceso a todas las funciones de DIALux, este software
utiliza los directorios para los datos del programa y de las
aplicaciones que se indican a continuacion.

Mobiliario, texturas, mi banco de datos: furniture,
textures, userdatabase

Estos directorios estan ahora localizados en el directorio
estandar de Windows ““application data common folder*
(carpeta comun de los datos de aplicacion). Este
directorio estandar puede ser modificado por el
administrador. Los ejemplos que se muestran a
continuacién son configuraciones estandar en funcion de
la instalacion de Windows.

Windows XP, Windows 2000

C:\documents and settings\All Users\application

data\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e El subdirectorio ““documentos y configuraciones*
esta localizado, es decir, traducido en el idioma
correspondiente (estandar: ““documents and
settings*)

e El subdirectorio de datos de aplicacion esta localizado
y escondido (estandar: “application data“)

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)
e El subdirectorio “ProgrammbData‘“ esta escondido

Archivos de raytracing y proyectos: projects, raytrace

A partir de DIALux 4.5 los archivos de proyectos DIALux y
de raytracing se encuentran en la carpeta “mis
documentos*. Esto es necesario para asegurarse de que
los usuarios sin derechos de administrador puedan
cargar y guardar archivos en una carpeta.

“Mis documentos* es la carpeta estandar de Windows
“documents* o bien “personal*‘. La carpeta puede ser
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modificada por cualquier usuario. Los ejemplos que se
muestran a continuacién son configuraciones estandar
en funcién de la instalacion de Windows.

Windows XP, 2000

C:\documentos y configuraciones\‘‘nombre del
usuario“\mis documentos\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estdndar: C:)

e El subdirectorio “Mis documentos”™ esté localizado,
(estandar: ““mis documentos”)

o “Nombre del usuario* es el usuario registrado

e “mis documentos* esta localizado (estandar: “mis
documentos*)

Windows Vista
C:\Usuario\’nombre del usuario’\documentos\DIALux

e El subdirectorio “usuario* esté localizado (estandar:
“usuario*)

e El subdirectorio “documentos‘ esté localizado
(estandar “documentos*)

Archivos del programa, soporte

La carpeta de DIALux se encuentra en la carpeta estandar
de Windows ,,archivos del programa‘“. Esta carpeta
estandar puede ser modificada por el administrador. Los
ejemplos que se muestran a continuacién son
configuraciones estandar en funcién de la instalacion de
Windows.

Windows Vista XP, 2000

C:\archivos del programa\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e El subdirectorio “archivos del programa” esta
localizado (estandar: ““archivos del programa*‘)

Archivos del programa de uso comun (DIALuX,
plugins)

La carpeta DIALux esté situada en la carpeta estandar de
Windows “Common Program Files*(archivos del
programa comunes). Esta carpeta estandar puede ser
modificada por el administrador. Los ejemplos que se
muestran a continuacién son configuraciones estandar
en funcién de la instalacion de Windows.

Windows 2000, XP
C:\programas\archivos comunes\DIALux

Windows Vista
C:\archivos del programa\archivos comunes\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estdndar: C:)
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e El subdirectorio “archivos del programa” esta
localizado (estandar: “archivos del programa“)

e El subdirectorio “archivos comunes* esté localizado
(estandar: ““archivos comunes*)
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Asistente de iluminacion DIALux Light

Desde la version 3.1 de DIALux existe el Asistente de
iluminacion DIALux Light. Con ayuda de este asistente es
posible crear proyectos de iluminaciéon de manera facil y
rapida. De esta forma los usuarios que raras veces
trabajan con DIALux también pueden utilizarlo sin tener
gue aprender a utilizar el software completo.

Tras la instalacion puede encontrar el Asistente de
iluminacion DIALux Light directamente en su escritorio, al
lado del icono “normal“de DIALux. Puede iniciar el
asistente haciendo doble clic. Si ya ha iniciado DIALux,
podra encontrar el Asistente de iluminacion DIALux en el
menu Archivo-> Asistentes.

Seleceifm de asistente E]

Dizpone da o siguentas ssidentes

B v v @

IR EELCORRIEIRT Importacion DWGE ¢ Dhsposiciones en Desposciones en
DiF cuadio linea

i %
- oty ~
Planficacsdn rdpida Planficacionidpda  Local abovedads Local enL
peofesiona

g 9 A

Loszal potigonal Lozal rectargular - Planificacitn répida
de calles

E st azistente ba guia poe complato durante una planficacion simple.

| Siguiente> | [ Concela |

llustracion 6 Asistente de iluminacion DIALux Light — icono DIALux Light

Tras iniciar el Asistente de iluminacién DIALux Light se
abre una pantalla de bienvenida. Aqui se le indican los
pasos a seguir. Cuando haya introducido los datos en
una ventana pinche, por favor, en Siguiente.

B Lmriene dr demess e UALax

Biofrvensde al Ftesienie di duminacién DAL
Su havamionta para la plarshcacdn semple ¥y complola de propectos esbanda
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llustracién 7 Asistente de iluminacién DIALux Light - inicio
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Introduzca sus datos y los de su cliente en la ventana
Informacion sobre el proyecto. Ambos apareceran
también posteriormente en los outputs.
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llustracién 8 Asistente de iluminacién DIALux Light - informacion del proyecto

En la ventana Entrada de datos, especifique la geometria
del local en la parte izquierda. El Asistente de iluminacién
DIALux Light genera por defecto un local rectangular. Si
escoge la casilla Utilizar local en L, el Asistente de
iluminacion DIALux Light le muestra un local en forma de
L. Tenga en cuenta los lados a, b, ¢, y d tal y como estan
dibujados en el boceto. En el lado izquierdo puede,
asimismo cambiar los grados de reflexién de techo,
paredes, y suelo. El grado de reflexion seleccionado para
la pared se aplica a todas las paredes existentes.
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llustracion 9 Asistente de iluminacion DIALux Light — entrada de datos

Pinchando en Catéalogos acceda al plugin de un
fabricante. Seleccione en el plugin una luminaria que
desee utilizar y haga clic en Aplicar. Para terminar cierre,
por favor, el plugin. El Asistente de iluminacion DIALux
Light le muestra ahora la luminaria escogida en la parte
superior derecha. (De forma estandar siempre se le
muestra la dltima luminaria usada.)
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llustracién 10 Asistente de iluminacién DIALux Light — lanzar plugin

banco de datos.

del usuario
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llustracién 11 Asistente de iluminacion DIALux Light — banco de datos del
usuario

En la ventana Célculo y resultados el Asistente de
iluminacién DIALux Light trata de calcular, de acuerdo
con el “principio del rendimiento”, el nUmero necesario
de luminarias que necesitara para alcanzar la iluminancia
deseada. Introduzca la iluminancia en el campo Em
planeada. Las luminarias situadas fuera del local no seran
consideradas por el Asistente de iluminacion DIALux
Light durante el célculo. Mediante los campos
Disposicion horizontal o Disposicion vertical puede
especificar las distancias de las luminarias entre si y de las
mismas a la pared. Si ha insertado todos los valores
satisfactoriamente, pinche en Calcular y el Asistente de
iluminacién DIALux Light comenzara el calculo.
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llustracion 12 Asistente de iluminacion DIALux Light - calculo

Finalmente el Asistente de iluminacion DIALux Light le
muestra los resultados en un diagrama de lineas isolux y
una tabla para el plano de trabajo.
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llustracion 13 Asistente de iluminacion DIALux Light — resultado del célculo

En la ventana Entregar resultados, puede imprimir los
resultados o guardarlos en formato electrénico como
archivo PDF. Para ello pinche sélo en el botén
correspondiente. Usando las casillas al lado de los
simbolos de impresion puede concretar qué outputs
deberian imprimirse. Todos los outputs estan activados
por defecto. Si le gustaria, por ejemplo, obtener
solamente un panorama general, entonces solo activa el
resumen. En cambio, si desea presentar los resultados a
su cliente, entonces es mejor que active todos los
outputs.
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llustracion 14 Asistente de iluminacion DIALux Light — entregar los resultados
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llustracion 15 Asistente de iluminacion DIALux Light - output

Para terminar el Asistente de iluminacion DIALux Light le
muestra un dialogo de despedida. Tras haber cerrado el
Asistente se le mostrara otra vez el resultado del célculo
como rendering 3D en DIALux. Aqui tiene la posibilidad
de guardar el resultado de su célculo por medio del
menu Archivo > Guardar.
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llustracion 16 Asistente de iluminacion DIALux Light - fin
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Trabajando con los asistentes

Si trabaja con DIALux por vez primera y todavia no tiene
mucha experiencia con programas CAD, le
recomendamos crear sus primeros proyectos con la
ayuda de nuestros asistentes.

Los usuarios con experiencia podrian saltarse este
capitulo.

T T T .

|2 —
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-
[

Fies prwpaatn e gile L Al gayects

e b e

ETSCUS CON RN ol

llustracién 17 Pantalla de inicio de DIALux

Tras la instalacion DIALux se abre siempre con una
ventana de bienvenida. En esta ventana haga clic, por
favor, con el botdn izquierdo del ratdén en Asistentes
DIALux. En caso de que no vea este dialogo de
bienvenida puede encontrar los asistentes en el menu
Archivo - Asistentes.

Crysedar como...
Asigpentes...

Importar 3
Exportar 3

Vista preliminer

Imprinur... Chel+P
Configuraciones 3
Provectos abserios dliomamente  »
Balir

llustracion 18 Lanzar asistentes de DIALux
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Basandonos en el ejemplo siguiente quisiéramos
describirle el funcionamiento del asistente: local en L,
campo de luminarias con 500 Ix sobre el plano de trabajo
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llustracién 19 Trabajando con asistentes - inicio

Haga clic en Asistente de Planificacion Rapida y luego
ejecute los pasos siguientes. Confirme cada uno de sus
pasos pinchando en Siguiente.
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llustracion 20 Trabajando con asistentes — nombre, forma, y disposicion del
local
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Introduzca el nombre del local, seleccione local en Ly
después defina la orientacion del local.

Agiztente para planificacitn rapida

Dimensiones del local

E3
Establecer aqut el tamafio del local -V
~

d0ue d imensiones tiene el local?

m Boceto: Prueba:
-
-

—a—

B2 F B
- —
pe—

&Cu4l es la altura del local?

b (10|

llustracion 21 Trabajando con asistentes — dimensiones del local

Establezca la dimension del local y la altura del local. El
boceto y la prueba muestran qué pared es representada
con qué letra del alfabeto.
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llustracion 22 Trabajando con asistentes — reflexion, plano de trabajo, y factor
de mantenimiento

Establezca los grados de reflexion, plano de trabajo y el
factor de mantenimiento. Puede aceptar también los
valores estandares de DIALux haciendo clic directamente
en Siguiente.
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llustracién 23 Trabajando con asistentes — seleccion de fabricantes de
luminarias

Si en el didlogo de Seleccion de luminarias pincha en
Catalogos DIALux, puede lanzar los plugins instalados o
abrir el Banco de datos del usuario. Siempre hay unas
cuantas luminarias como demostracion en el Banco de
datos del usuario. En el mismo puede guardar sus
luminarias favoritas para tener un rapido acceso a las que
usa con mas frecuencia.

banco de datos

del usuario
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llustracion 24 Trabajando con asistentes - plugin / banco de datos del usuario

Seleccione la luminaria deseada con la ayuda de las
funciones de filtro de un plugin o el banco de datos del
usuario, y después pinche en el botén Aplicar.
Posteriormente, haga el favor de pinchar en el boton
Cerrar.
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Aszizstente para planificaci6n rapida r'>_(

Seleccitn de lnminarias

Seleccione para su disposicitn vna lominaria de entre sus favoritas o explore los Aﬁ
bancos de datos instalados en buzca de la lumdnaria adecuada,

Seleccione la luminaria & utilizar:

Luminaris; |DIAL 3 BS 900-Leuchte v| [\5 Catilogos ]
Heleccione agui el equipamiento: DIAL
Emision de luz 1 |

Lamparas: | T26 3w

Flujo 3380
luminoso i

dela
lampara:

llustracién 25 Trabajando con asistentes — seleccién de luminarias

DIALux le muestra la luminaria seleccionada en el didlogo
de Seleccion de luminarias.

Asistente para planificaci6n rapida |
Altura de montaje

Establezca la alturs de montaje de la disposicion de luninarias, f’{

Zeleccione el tipo de montaje de la lampara;
Prueba:

Tipo de montaje:

Modifigue la altora de montaje mediante tno
de los pardmetros siguientes:

Longitod de suspensitn: I:I m
Altura del punto de Juz: I:I m
Altura de montae: I:I m

Altura del plano i4l:0 850 m
Blhrra Asl Tneal -3 BON Blhres A Tas hndnaviaz N7

Flano atil

llustracién 26 Trabajando con asistentes — altura de montaje

Seleccione el Tipo de montaje de la luminaria.

Asiztente para planificacifn rapida r)_(|
Cantidad

Haga un caleulo del nimero de lominariag en virtod & la intensidad lomfnica media 4’
que desee o introdvzea nated mdsmo tnos valores.

Escriba la intensidad lumninica media
deseada Proeba:

e @ n

0 bien I cantidad deseada de filaz v Inminarias - o .
por fila:

llustraciéon 27 Trabajando con asistentes — calculo del nimero de luminarias
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Basandose en el método del rendimiento DIALux calcula
el nimero necesario de luminarias para una iluminancia
determinada. Las luminarias situadas fuera del local no se
consideran en el calculo.

Agiztente para planificacion rapida &l

Orientacifn
Establezea la orvientacion de las lominarias en el local. ’*{f

~

Introdvzca la orientacion deseada de las
Turndnarias en el local Prueba:

@ ‘
Laz opriones no-activaz impiden que las -
luminarias se superpongan. ’_‘

Modifigue s es necesario la separacitn entre
primers Mnes/pared isquierds (long.) o entre
primera columna/pared inferior (rans.):

Separacitn: M

llustracion 28 Trabajando con asistentes — orientacion de las luminarias

Determine la Orientacién de las luminarias en el local.

Azistente para planificacion rapida [‘S_<|

Terminar la asistencia para
planificacién rapida

Ha efectoado usted con Exito la ssitencia

para planificaritn rapida.

Ahora puede continvar editando por el procedimientn nommal
DIALxel local generado o efectoar su caleula de inmediato.

Ca.'lcula.r de tumediato el local creadao

Para cerrar el asistente, haga clic en Finalizar.

llustracion 29 Trabajando con asistentes — célculo del resultado

Pinche en el boton Terminar y DIALux comenzara el
célculo, presentandole directamente a continuacion el
resultado del calculo visualmente.
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llustraciéon 30 Trabajando con asistentes — visualizacion del resultado

Para presentar los resultados calculados, por favor haga
clic en el botén Output en hoja simple en la barra de
herramientas. Después recibira un resumen que presenta
todos los detalles importantes en una pagina.
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llustracién 31 Trabajando con asistentes — output en hoja simple

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 32



DIALux Version 4.7

El interfaz DIALux

DIALux tiene un interfaz de usuario al estilo de Windows
XP. Las configuraciones dinamicas de la barra de
herramientas, la nueva guia mucho mas integral,
dialogos mas simples para guiar a los usuarios, facilitan y
aceleran el trabajo considerablemente.
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El kol e
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Inspecton

e |
La veniLina
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llustracién 32 El interfaz del usuario de DIALux 4.7

El interfaz de DIALux se divide en tres areas de trabajo
principales.

e Ventana CAD

e Administrador de proyectos con inspector

e Llaguia

Estas tres areas de trabajo le posibilitan una planificacién
rapida y facilmente supervisable de instalaciones de
iluminacién con DIALux. En cada una de las areas puede
acceder a determinadas funcionalidades del software o
elaborar objetos. El administrador de proyectos incluye
el Inspector y la estructura de arbol respectiva (proyecto,
mobiliario, texturas, luminarias, output)
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La ventana CAD

llustracion 33 Vista 3D de un local
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llustracién 34 Representacion de la planta de un local

Ademas de las vistas 3D y en planta, dispone de vistas
laterales y frontales para una planificacion interactiva.

La ventana CAD sirve para la planificacion interactiva de
iluminacién. Con el raton puede usted hacer rotar,
utilizar el zoom, desplazarse a través de, o atravesar el
local, la escena exterior o el vial. En el botén central del
raton siempre dispone de la funcion “PAN” o “Mover”.
Puede disponer de la funcién “zoom” en la ruedecilla de
los ratones que dispongan de ella.
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Por favor, tenga en
cuenta: jActive los menus
de contexto con el botén
derecho del ratén!

DIALux Version 4.7

El boton derecho del ratén es muy importante para el
trabajo con DIALux. Dispone de funciones importantes
segun el objeto marcado, modo de programa, o area de
trabajo seleccionados.

llustracién 35 Botén derecho del raton

Ademaés, puede usted mover, modificar la escala, girar y

seleccionar los objetos disponibles en espacios interiores
o exteriores. Con ayuda del botén derecho del raton
puede activar un menu de contexto que ejecute la
ventana CAD en el modo que usted desee.

llustracion 36 Menu de contexto de la ventana CAD 3D

llustracién 37 Menu de contexto de la representacion en planta

Si hace clic en el local con el botén derecho del raton
estando dentro del administrador de proyectos puede
seleccionar entre las vistas en planta o 3D. De hallarse
abiertas mas de una ventana CAD, puede ordenarlas a su
gusto mediante el comando del menud Ventana. Si las
ventanas estan abiertas a pantalla completa, puede
cambiar de vista por medio de las pestafias en el margen

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 35



Por favor, tenga en cuenta:

El botén rojo permite una
rotacion alrededor del eje rojo,
el botén azul permite una
rotacion alrededor del eje azul y
el boton verde permite una

rotacion alrededor del eje verde.

-l

DIALux Version 4.7

superior de la pantalla. El trabajo simultaneo en
diferentes ventanas es s6lo recomendable si la tarjeta
gréfica es buena y la resolucion de imagen en pantalla
elevada.

Tan pronto inserte un objeto en el local puede, ademas,
activar por medio del botén derecho del ratén el menu
de contexto.

Rotar alre-
dedor del
eje azul

Rotar alrededor del
eje rojo

Mover el objeto

llustraciéon 38 Menu de contexto de un objeto seleccionado

Si esta activado el punto Rotar, puede hacer rotar el
objeto mediante clic y giro en el punto de la
prolongacion. El boton rojo permite una rotacion
alrededor del eje rojo, el botdn azul, alrededor del eje
azul y el boton verde, alrededor del eje verde. Tenga en
cuenta que el objeto posee un sistema de coordenadas
propio. Haciendo clic en la cruz de flechas y arrastrando
podra mover el objeto.

¢ Ahora se puede cambiar directamente entre el modo
de rotar y el modo de cambiar de escala con el botén
de la tecla TAB.

e El objeto también se puede desplazar a partir de las
esquinas. Entonces en 2D se orienta incluso la
rotaciéon hacia superficies colindantes.
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Por favor, tenga en cuenta:
jActive los menus de contexto
con el botén derecho del ratén y
las caracteristicas en el
inspector con el botdn
izquierdo!
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El adminstrador de proyectos

Nombre | Material | Texturs | Opeiones Baytracer

Womnhbre: Pared |

Editar resultados

= [ Provecto 1
-3 Luminarias utihzadas
¥ 9xDIAL 3 BS 900-Leucht:
=8 Locall
|| Plano it
o Sueln
o Techo
=1 Superficies de paredes
B3 Pared 1
B3 Pared 2
B3 Pared 2
B3 Pared 4
B Pared 5
B3 Pared 6
=0 Lwmndnarias
-7 Disposicion en cuadm
=1 Muebles
1 il
=3 Objetos fuera del ambients
+-7. Disposicion en cuadm

¥ Proyecto L?r-q Muebles L‘l’ Texturas L ¥ Releccisnde .. Lj Cutput ‘

llustracion 39 Administrador de proyectos

El administrador de proyectos le posibilita un trabajo
rapido con los elementos de su planificacion de
iluminacion. Puede seleccionar cada uno de estos
elementos y visualizar y modificar sus caracteristicas en el
Inspector. El administrador del proyecto incluye al
inspector y la estructura de arbol respectiva (proyecto,
mobiliario, texturas, seleccion de luminarias, output).

El proyecto, denominado en este caso “BEW
Wermelskirchen*, administra los datos globales del
proyecto como el nombre y direccién del proyectista y
del cliente asi como el total de locales, escenas
exteriores, viales y luminarias.

En la lista de luminarias figuraran todas aquellas
luminarias que usted haya planificado en este proyecto y
gue haya seleccionado en un plugin por medio de
Emplear. Seran consignadas también sus luminarias
“alternativas”, es decir, aquellas que ain no han
encontrado (todavia) su sitio en este proyecto.

e Los subobjetos del local son las superficies que lo
delimitan (suelo, techo, paredes), el plano atil o
de trabajo, los muebles y las disposiciones de
luminarias.
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Por favor, tenga en cuenta:

El boton ,seleccionar luminari-
as" en la guia y la pestafia
»Seleccion de luminarias” abren
el arbol de plugins

DIALux Version 4.7

e Los subobjetos de una escena exterior son 10s
elementos del suelo, mobiliario y las disposiciones
de luminarias.

e Los subobjetos de una calle son los elementos del
vial (carriles, lineas de sefializacion de la calzada,
lineas de sefializacion en aparcamientos, caminos
peatonales, zonas verdes, carriles para bicicletas y
para emergencias) y las disposiciones de
luminarias en el vial.

Si selecciona uno de estos elementos (pinchando con el
boton izquierdo del ratén) apareceran en el inspector sus
caracteristicas. Haciendo clic con el boton derecho se
abren los menus de contexto especificos del objeto,
como en la visualizacion CAD.

La selecciéon de luminarias

Para la seleccion de luminarias existe una estructura de
arbol adicional. Puede verla haciendo clic en la pestafia
Seleccion de luminarias bajo el administrador de
proyectos.

|+"-:.v. — Abne el calidogo inala-
Ipda con un dodle ciic

/’J Abre &l cokilogo no insta
-

e, B0 CON UR dOble chc
para vinculne &l silis da
web del bricanie cornes-
pondianie

Can un doble clic en los catl-
logas online pars elagin =
luminaria en &l sitio de web
ded tabricante comespondiesnhbs

P ™

i
A\

llustracion 40 Arbol de plugin — seleccién de luminarias

DIALux 4.7 reconoce automaticamente los plugins
instalados. Incluso tras la actualizacion a partir de
versiones anteriores de DIALux no se necesita volver a
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Elabore ud su propio banco de
datos de luminarias. Insertar,
borrar, buscar segin criterios
determinados. Visualizacién de
las imagenes de las luminarias
y de sus datos técnicos.

DIALux Version 4.7

instalar los plugins. Haga clic dos veces sobre un plugin
para abrirlo.

También puede abrir un plugin partiendo del menu
Seleccion de luminarias.

Los plugins no instalados de nuestros socios de proyecto
se encuentran un poco mas abajo en la estructura de
arbol. Haciendo clic dos veces en un plugin no instalado
se abrird una ventana de Internet Explorer que le
mostrara la pagina web del fabricante de luminarias.
Algunos fabricantes ofrecen en la misma la descarga de
luminarias individuales o de plugins completos.

El banco de datos del usuario

El usuario tiene la posibilidad de elegir, de entre los
diferentes plugins de los fabricantes, aquellas luminarias
con las que trabaja habitualmente. Estas luminarias
pueden ser almacenadas en el Banco de datos del
usuario; el usuario puede buscar luminarias en el banco
de datos o borrarlas del mismo.

banco de datos

S| s — del usuario

EuMimmnenat butts uiled T

Hode adilluin ¥ aitric arke Ll
] =] [ORL . x

Mombie de 1) kinengna

2 500 - Lanchite
Bpies) vy
dipsk st sshlnnd

Tipo de b Apmensna

mleaiwel - Lasps LIENZ]

llustracion 41 El banco de datos del usuario

Para transferir luminarias al Banco de datos del usuario,
se pueden leer mediante la tecla Importar uno 0 mas
archivos “ULD”, *.ldt (Eulumdat), *.ies 0 *.cib a partir de
un directorio cualquiera. Una vez insertada una luminaria
en el proyecto - integrada, por lo tanto, en la lista de
luminarias del administrador de proyectos — puede ser
copiada en el Banco de datos del usuario pinchando con
el botén derecho del raton.
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Insertar archivos de luminarias en DIALux
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llustracion 42 Menu de contexto del Explorer con DIALux 4.7 operativo

Manteniendo DIALux operativo en segundo plano, puede
buscar datos de luminarias con el Windows-Explorer en
cualquier directorio e insertarlos en su proyecto DIALux
actual o en el Banco de datos del usuario (pinchando con
el botén derecho sobre el archivo). En el Windows-
Explorer aparece el esquema de las curvas de distribucion
de la intensidad luminosa del archivo de las luminarias
seleccionadas. DIALux es compatible con los formatos:

e Eulumdat (Idt)

e CIBSE TM14

e |ES (en todas sus variantes)

e LTLi
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Cree su propia estructura de
carpetas. DIALux presenta en el
arbol de mobiliario todos los
archivos *.SAT y subcarpetas
en C:\ documents and set-
ting\All

Users\Aplication
data\DIALux\furniture. Asi
puede agrupar las piezas de
mobiliario como le plazca.

DIALux Version 4.7

El arbol de mobiliario

Se pueden trasladar las piezas de mobiliario del arbol de
Mobiliario al proyecto (en la vista de su eleccion)
sencillamente con el ratén, empleando el método de
arrastrar y soltar (drag & drop).
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llustracién 43 El arbol de mobiliario

El &rbol de mobiliario se divide en siete subcarpetas.
Puede desplazar la ventana de sinopsis del arbol de
mobiliario en diversas posiciones en DIALux. Puede
trasladar y copiar muebles de una carpeta a otra.
Igualmente puede crear nuevas carpetas y borrar otras
preexistentes. Esta posibilidad esta a su disposicion
pinchando con el botén derecho en la entrada o carpeta
correspondiente.

Desde la version 4.3 las piezas de mobiliario se guardan
en formato m3d. Gracias a esto el intercambio de
archivos de mobiliario con otros es mucho mas facil. Los
archivos m3d contienen, ademas de los muebles en sf,
también una vista previa del &rbol de mobiliario. El
formato SAT continda estando, por supuesto, a su
disposicion.
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El arbol de colores (desde 4.3, antes arbol de
texturas)

El &rbol de colores le permite modificar las caracteristicas
de las superficies arrastrando y soltando (drag & drop),
de manera similar al método para trasladar piezas de
mobiliario al proyecto. Dentro del arbol de texturas se
pueden encontrar texturas predefinidas (fotos de
texturas) y colores de la gama RAL. Usted tiene la
posibilidad de administrar alli sus propias texturas. Puede
trasladar y copiar texturas desde una carpeta a otra.
Asimismo puede crear nuevas carpetas y borrar carpetas
preexistentes. Esta posibilidad esta a su disposicion
pinchando con el botén derecho en la entrada o carpeta
correspondiente. Las subcarpetas Colores de luz y el
Filtro de color no constituyen caracteristicas de los
materiales. Su funcion se describe en el capitulo Colores
de luz.

General | Cpeiones Raytracer

Nombie; : Ezuiejos MATTOnES
Rho: 65 |%
Tanmedio X: 0300 |wm % (0300 |m
Prueba: l A l
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oLy Ceiling
“Lg# Door
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(=) Ly Interiores
= Lg# Buelo
Lg# Cemento
Y 0 mnlejos
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Lg# Linaleo
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BPm [ gaMu> drC [ P8 [ Jou |

llustracién 44 El arbol de colores

Cuando selecciona una textura del &rbol, se encuentra la
visualizacién previa de la textura seleccionada en el
Inspector. El grado de reflexiéon se determina después de
importarla a partir de los valores RGB de la textura.
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Por favor, tenga en cuenta: el
botén output de la guia 'y la
pestafia output abren el arbol
de outputs.

DIALux Version 4.7

Puede modificar este valor después. Es importante
especificar aqui también el tamafio real de la textura. El
valor estandar que aparece en DIALux por defecto es 1 m
x 1 m. Si, por ejemplo, se importa la foto de una fachada
como textura, tiene que introducir el tamafio real del
edificio (longitud y altura). Después de pegar la textura a
una superficie, puede modificarla (cambiar de escala,
rotar...). Introduciendo una longitud negativa (-0,4 m,
por ejemplo) la textura se da la vuelta a lo largo del eje
con la longitud negativa. Esta es una opcion posible
Unicamente para la superficie seleccionada, no para la
textura en si.

El arbol de outputs

Para la seleccion de outputs existe un arbol mas. Puede
abrirlo pinchando en la pestafia Output del arbol de
proyecto, o pinchando en el icono correspondiente en la
guia.

llustracion 45 La pestafia “output™

Los outputs cuyo icono de pagina destaca se encuentran
a su disposicion de inmediato. La ausencia de esta sefial
de resalte indica que, para obtener ese output, debe
primero llevarse a cabo el calculo.

=4 Local 1 Y
Fesnmen

Protocolo de entrada

Lista de pie=az de lag Inminarias

Plan de mantenimierto

Plamta

Lminariag (bicacion)

Lndnarias (Qista de coord inadas)

Filtra de colar (plano de sitnacin)

Muehles (mbicacifn)

Muebles (lizta de coordenadas)

Elernenta del local (ubicacin)

Elernenta del local (lista de coordenad as)
Superficie de calenlo (lista de coordenadas)
Lugares de trabajo (lista de coordenad as)
Superficies TGE (lsta de coord inad az) b
£ >

BPo. | Mo | ewCol | Vsl oo |

llustracion 46 Arbol de outputs

mimimimimimimimimimininiimio

Para contemplar un output en la pantalla, haga doble clic
en el icono correspondiente. Si desea contemplar
diferentes outputs simultdneamente, haga clic con el
botdén derecho del ratén en un icono de output y
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jlmportante!

La posicion del rendering 3D se
deriva de las caracteristicas de
la vista CAD 3D.

También puede guardar el
rendering 3D como archivo
*jpg. La posicién del rendering
3D se toma a partir de la
posicién establecida en la vista
CAD 3D.

La guia:

El hilo conductor que le dirige
de manera rapida a través del
programa.

DIALux Version 4.7

seleccione Abrir en nueva ventana. Puede contemplar
todos los outputs en la pantalla. Al activar el comando
Archivo = Imprimir o Archivo - Vista preliminar
aquellos outputs marcados en la casilla de verificacion
con una sefial negra de visto bueno seran impresos o
mostrados como vista previa a la impresién.

El rendering 3D toma de CAD la posicion establecida del
espectador para la impresion.

También puede guardar el rendering 3D en formato
*.jpg. Para ello gire el rendering de tal manera que
represente la posicion de vision requerida, y seleccione
en el mend Archivo - Exportar > Guardar vista como
JPG. Aqui puede seleccionar una carpeta y un nombre
del archivo para guardar en él el rendering.
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llustraciéon 47 Guardar una vista 3D como archivo *.jpg

La “guia“
La Guia le hace acceder directamente a los pasos
necesarios para el proceso de planificaciéon. Sirve como

“hilo conductor” y dirige al usuario con rapidez hacia su
objetivo.

Tiene la posibilidad de adecuar la guia conforme a sus
deseos de forma individualizada. De esta manera se
pueden activar o desactivar intencionadamente campos
de aplicacion.
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Mostrar la ventana de la guia

El Inspector le muestra las
paginas de propiedades con las
caracteristicas del objeto
seleccionado (aqui todo el
local).

DIALux Version 4.7
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llustracion 48 La guia

Si hace clic en un icono en la Guia, se activara
directamente la funcion correspondiente. Si mantiene
pulsado el icono lluminacién interior tendré a su
disposicién todas las opciones de input del local.

En caso de que la Guia esta escondida, puede entrar
mediante la funcion Mostrar ventana Guia en el menu de
la Ventana, activandose asi nuevamente.
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llustracion 49 Mostrar ventana de la guia

El Inspector

El Inspector le permite examinar las caracteristicas de
cada objeto seleccionado en la vista CAD o en el
administrador de proyectos. Aqui también puede
modificar las caracteristicas correspondientes. Muchos
valores figuran en gris. Estos no son modificables (0 no
se pueden modificar en este lugar).
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¢ Modificaciones concretas
en las paredes
individualmente o
configuraciones globales de

tndn al Inral?

¢Modificacion de la
luminaria o de la
disposicién de luminarias?

DIALux Version 4.7

f&todo del plan de

Local 1

Dlegcripeidn:

= 4 Provecto 2
i Lrminariaz utilizadas
=-# Local 1
|| Plano il
i Bueln
i Techo
=1 Superficies de paredes
B3 Pared 1
B3 Pared 2
B3 Pared 3
B3 Pared 4

llustracion 50 Pagina de propiedades del local seleccionado en el inspector

Arriba puede ver algunas caracteristicas del local
seleccionado. Haga clic en la pestafia Superficies del local
para modificar globalmente las caracteristicas del grado
de reflexion.

iCuidado! Aqui, el grado de reflexién de las paredes s6lo
puede ser modificado en su conjunto. Si desea modificar
el grado de reflexion de alguna de las paredes
individualmente debe seleccionar primero la pared
correspondiente y entonces modificar sus caracteristicas
en el inspector.

Por favor, tenga en cuenta que el Inspector distingue
entre luminarias individuales y una disposicion de
luminarias.

= 3 Lomdnarias
= o Dizposicitn en Hnea
¥ 5 xDIAL 6 Optikleuchten
=% Disposicitn cirewlar
¥ 7 xDIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 W/E
= e Lomdnaria individ val
¥ 1 xDIAL 1 3NOVA
= o Dizposicitn en cuadimo
¥ 9 xDIAL 3 B 900-Leucht:

llustracién 51 Disposicién de luminarias y sus luminarias en el administrador de
proyectos
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Aqui puede modificar las
caracteristicas de la disposicion
de luminarias completa, no las
caracteristicas de las luminarias
individuales.

Aqui puede modificar las
caracteristicas de las luminarias
dentro de la disposicién de
luminarias, no las
caracteristicas de la disposicién
en si.

Nuevo desde DIALux 4.3:
Péagina de propiedades de color
de luz.

Activar DIALux en el modo
Elaborar geometria del local
E 3 =

Iluminacién interior

Editar local
‘_,_- Inzertar nuevo local
Bk Cargar archivo DG o
= D¥F
|I'I ; Elsborar geometria del
1 Insertar techosg, suelos v
columnas
BE Insertar ventanas ¥ puertas

DIALux Version 4.7

Luminaria <~ Posiciones | Altora de montsjie | Rotaciones | OrganizaciSn

Filas: |3
Punto inicial
Punio final %
E (500 |Ix

Luminarias por fila: | 3

Em lamparas: 560 Ix
Eimn total: 1122 Ix

llustracién 52 Pagina de propiedades Posiciones de la disposicién de luminarias
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llustracién 53 Pagina de propiedades de las luminarias dentro de la disposicién

Modo de edicién

DIALux se convierte en un modo de edicion al intentar
ejecutar determinadas funciones. Esto sucede, por
ejemplo, en las situaciones siguientes:

o
o

(0]

(0]
(0]

Input de un nuevo local

Cambio de las dimensiones del local con
posterioridad

Editar un elemento del suelo en una
escena exterior

Editar un superficie de célculo

Editar un cuerpo de extrusion
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Para activar este modo se pincha con el botén derecho
del raton en el local a reelaborar dentro del
administrador de proyectos y se selecciona el comando
Elaborar geometria del local, elemento del suelo, o
superficie. Una alternativa es hacer clic, dentro del menu
Edicion, en Elaborar geometria del local. Como tercera
posibilidad, puede pinchar en Elaborar geometria del
local en la guia. Se recomienda editar la geometria del
local en la vista en planta.

= 3 Frovecto 2
& Luminarias utilizadas

Flal  Inseriar hominarias v

r_:; Elaborar geometria del local
S Editar constroccifn con nz dinma. ..

Insertar emena de luz

i Calewlar
i}

Insertar gropo de contml

*
L.
=

B Vista estandar 3D F8
LY Plants (plano simbélico -3 Fd

Duplicar local

»| Borrar

[abi Cambiar nombre

llustracién 54 Menu de contexto del local (pinchando con el botén derecho
sobre el local)

Una vez activada esta funcion, es posible modificar la
planta del local individualmente. Todos los datos son
validos igualmente para los elementos del suelo y las
superficies de célculo.

B eI FerTr—

[ i . . - Py

o e
.

Interaccicn
grafica

Interaccicin
numerica

Edicion interactiva del local llustracion 55 Modo de edicion del local

Pinchando en las paredes, puede mover las mismas
paralelamente de forma interactiva en la vista CAD. Si
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DIALux detecta
automaticamente si las
luminarias estan colocadas en
el interior o en el exterior del
local.

DIALux Version 4.7

pincha en las coordenadas del local, puede moverlas en
el local con total libertad.

Si pincha en un lugar cualquier de una pared con el
botén derecho del raton puede, mediante el menu de
contexto, insertar un punto en ese lugar.

e
N Insertar punto
,’r Bplicar
J‘J Cancelar
W Vista estandar 3D Fa
£ |l Plants (plano simbslico X-¥) F9

BN

llustracién 56 Insertar una nueva esquina

Puede agregar o borrar de la pagina de propiedades
coordenadas extra del local haciendo clic en la columna
correspondiente y seleccionando a continuacién Insertar
coordenadas o Borrar coordenadas. También es posible
introducir alli las coordenadas exactas numéricamente.
Mediante Longitud y Anchura, puede introducir las
dimensiones méximas del local. Todas las dimensiones
seran, acto seguido, convertidas en la proporcion
correspondiente.

Por favor, tenga en cuenta que en el ejemplo mostrado
arriba (llustracion 55 ), DIALux no representa ni calcula la
luminaria de abajo a la derecha una vez adoptadas las
coordenadas. DIALux reconoce si una luminaria se
encuentra dentro o fuera de un local. Las luminarias que
estan fuera no son consideradas para el calculo. No
obstante, en caso de que el local volviera a ser ampliado,
la luminaria seria insertada automaticamente.

Los elementos del suelo de una escena exterior se
pueden editar de la misma manera. Para insertarlos en la
escena exterior puede pinchar con el botdn derecho en
la escena exterior en el administrador de proyectos, en la
guia o a partir del arbol de mobiliario.
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Los elementos del suelo y las
superficies de célculo se
pueden modelar como las
geometrias de los locales.
Estas superficies también
pueden adoptar formas
poligonales.

DIALux Version 4.7

llustracién 57 Ediciéon de un elemento del suelo insertado

En DIALux las superficies de célculo se pueden crear con
cualquier forma. Pinchando con el boton derecho en la
superficie de calculo puede modelarla a su gusto como si
se tratase de un local para, por ejemplo, obtener un area
de tarea poligonal sobre una mesa en esquina.

llustracion 58 Crear un area de tarea poligonal sobre una mesa

Si ya existen lineas de referencia poligonales y cerradas
en el local o proyecto, se puede adoptar su forma para
una superficie en el modo de edicidn. Esto es muy util si
primero se copia la forma de una plantilla (DXF/DWG)
con una linea de referencia y a continuacion la toma una
superficie (local, elemento del suelo, superficie de célculo
0 cuerpo de extrusion). Esta funcidn se inicia con un clic
del botén derecho en el modo de edicion.

IMPORTANTE: este clic con el botén derecho debe
hacerse sobre la linea de referencia que se tome como
plantilla.
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llustracion 59 Tomando la forma de una linea de referencia para la planta de

un local
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Optimizar la configuracion personal

DIALux le ofrece la posibilidad de cambiar las
configuraciones previas. Puede encontrar todos los
menus para la modificacion debajo de Archivo -
Configuraciones.

atfhivo |_Edm Yista CAD  [nsertar  Seleccidnde lomtnasas Ouiputs  Veptana Onli
| Huevo il g !- & 5 & | |

| Abnr... Ctel+0 5 — T - -
- Rl ullis e ol

Cerray

il Guandar CHltS
Guandar como... lenty | Superficiesdellc ¢ ¥

S0 -

/" @ Local 1 - Vista

N| Asistentss. .
Trmportar 3 1
Exportar b

| Vista preliminar...
| Imprimir... CtltP

[ Caonfiguraciones PH’)@ Opeiones generales. .. .

Provectos abtertos altmamente b Personalizar bayras de herramientas ¥ teclado...

(ks

s |

llustracion 60 Menu de configuraciones

Opciones Generales

El menu Opciones generales le ofrece 8 pestafias con
posibilidades de configuracion. Bajo la pestafia Valores
estandar puede especificar las configuraciones
tipicamente nacionales para las Dimensiones del local,
Grados de reflexion, Plano til, y otros. Esto significa que
no tiene que modificar cada entrada de datos cuando
quiera hacer célculos para otros paises. DIALux conoce
todas las normas y directivas vigentes en cada pais y
adapta las configuraciones de manera acorde con las
mismas.

Consejo: aqui no podra modificar las configuraciones de
idioma de DIALux, sino Unicamente configuraciones
respecto a valores.

Alternativamente también puede cambiar los valores
individualmente.
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DIALux 4.7 X
Provecto elaborada par Evaluacion energética ‘Yentana Tragaluces
‘alores estandar Global Yentana CAD Output

Esténdares: v
Dimensiones del local Grado de reflexidn Plano dtil

Longitud: 5400 |m Techa: 70 kS Altura: 0850 |m
Anchura: 3600 |(m Paredes: 50 % Zona marginal:| 0.000 |m
Altura: 2,800 |m Suelo: 20 %

Factor mantenimiento: | 0,50

Premisas iniciales para comjuntos de luminarias

Em: | 500 |Ix Em{Us): |50 fc  Em {exterior): | 10 I Em {exterior US): | 1 fc

Clasificacién de luminatias segin: O om OBz OuTE ®CIE
UGR, Spacing-to-Height-R.atio: ®0.25 Area de entorno: (%) Dimensiones del local - 0.!
O1.00 () Area de trabajo + 0.5m

[CProporcién de intensidad luminica segiin LG7
Cutput de valores estandar UGR

llustracién 61 Opciones generales — valores estandar

Si selecciona la pestafia Global, puede determinar el
directorio (la carpeta) en el cual se deberan guardar sus
proyectos.

Usando la entrada Idioma, cambiara el idioma del
interfaz de usuario DIALux. De manera estandar DIALux
se inicia siempre con el idioma del sistema operativo.
Ejemplo: Si su sistema operativo Windows es aleman,
entonces DIALux se inicia por vez primera también en
aleman. Si le gustaria cambiar temporalmente el idioma,
por ejemplo, al inglés para explicar algo a su compariero
inglés, puede seleccionar Inglés bajo la opcidn Idioma.
Luego cierre DIALux y vuelva a abrirlo. Ahora el idioma es
el inglés. De forma anéloga se puede cambiar de nuevo
al aleman.

Bajo la pestafia Global puede especificar adicionalmente
las caracteristicas del inicio, las caracteristicas de las

dimensiones (en sistema métrico o americano (imperial)),
y las dimensiones fotométricas (europeas 0 americanas).

Una funciéon cdmoda y Gtil consiste en que se le recuerde
automaéticamente guardar, con un intervalo de tiempo
entre avisos a definir libremente. En cuanto haya pasado
el tiempo fijado mientras trabaja en un proyecto
aparecera un aviso de recordatorio. Este mismo le
permite proceder a guardar el proyecto directamente o
bien, en caso de que ya lo haya guardado, etc., hacerlo
mas adelante.
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X]

jAviso!

El provecto se guardd por dltima vez hace mas de 1 minukos,

Guardar ahora l [ Mo guardar

llustracién 62 Aviso automatico para recordar guardar

DIALux 4.7 X
Froyecto elaborado por Evaluacion energética ‘Yentana Tragaluces
Walores estandar Global Wentana CAD Output

Directario del provecta: wkumente und Einstellungen)BitteriEigene Dateien|DIALL Projects B
Idioma: Espariol {Espafia) w
Mostrar didlogo de bienwvenida al iniciar al programa,

Iniciar un nuevo proyecto en forma estandar con

(%) Nada (OiLocal () Escena exterior () Calle estandar

Unidades
Sistema a usar para las dimensiones (longitudes, &reas, etc.)

Dimensiones: MEtrica (3I) {m, cm, etc.) v

Sistema a usar para las magnitudes luminotécnicas {intensidades, densidades, etc.)

Luminokecnia: Europen (SI) {lx, cdfm?, etc.) w

Atencion: los cambios no son adaptados en las ventanas abiertas del inspector, Cierre las ventanas
abiertas v vuelva a abrirlas para ver las modificaciones,

[ awiso automética para guardar cada %.d minutos Minutos,

llustracion 63 Opciones generales - global

Si selecciona la pestafia Ventana CAD, puede definir los
Colores de fondo para cada ventana CAD y para los
outputs.

Direct3D como alternativa a OpenGL

DIALux utiliza las técnicas mas modernas para la
visualizacién del disefio de iluminacion. Hasta ahora se
usaba para ello bien OpenGL o bien el modo de software
MESA. Debido a que varios controladores de tarjeta
grafica, especialmente los de las tarjetas graficas “chip
on board” y de tarjetas gréaficas ATI, no tienen buen
apoyo del OpenGL, DIALux le ofrece ahora el uso del
modo Direct3D para la visualizacion 3D. Varios
controladores de tarjeta grafica soportan mejor Direct 3D
gue OpenGL. Recomendamos que utilice todavia
OpenGL. Si no fuese posible trabajar sin problemas en la
visualizacién o incluso se le cuelga el ordenador, deberia
probar con Direct 3D. Si su tarjeta grafica tampoco
apoya este modo, entonces puede utilizar el modo
MESA, que es mas lento, pero también més seguro.
Puede seleccionar de nuevo el modo grafico
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directamente al abrir DIALux, o puede definir el modo
habitual a utilizar en Archivo - Configuraciones -
Opciones generales > Ventana CAD.

& DlALux i Start Options O BN 1oLk 4.7 Direct3D
B oraux 4.7 B DraLux 4.7 Mesa
B oiaLux 4.7 Light B Dlalux 4.7 OpenGl

llustraciéon 64 Opciones de inicio de DIALux

DIALux 4.7 3
Proyecto elaborada par Evaluacion energética ‘Yentana Tragaluces
‘Walores estandar Global Wentana CAD Output

Colores de fondo

Wentana 20

‘Wenkana interior 30: || | '] [ | ']

Seleccionar controlador-geafs

) Utilizar &l modo gréfico seguro {controlador Mesa)

() Emplear controlador del sistema OpenGl (hardware OpenGl o controlador Microsoft Open@L)

%) Utilizar controlador Direct3D

Otras configurationes

[ activar pulido de aristas (sélo Direct3D v en caso de que exista)

Mostrar indicadores de coordenadas en 30

Ocultar flecha norte en pos, de 0°

llustracién 65 Configuraciones del modo grafico

En caso de que tenga un ordenador més antiguo, es
aconsejable seleccionar la opcion Pasar automaticamente
del visionado CAD al modo de representacion reticular.
De esta manera se reduce tiempo de calculo y puede
trabajar con DIALux sin sacudidas molestas en la
pantalla.

Consejo: la configuracion arriba indicada esta activa por
defecto. Si tiene un ordenador potente, merece la pena
probar con esta funcién desactivada.

También puede contar con los indicadores de
coordenadas en 3D activando la opcion Mostrar
indicadores de coordenadas en 3D, siempre y cuando
oculte la flecha que indica el Norte (posible desde DIALux
4.1).

Puede especificar el tamafio de fuente y el grosor de
linea de los outputs en la pestafia Output. Ademas se
puede introducir aqui un Pie de pagina que aparecera en
cada impresion y el Logo. Para la integracién del logo
pinche, por favor, en el botdn con tres puntos tras el
campo Logo Yy luego seleccione el archivo que contiene
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su logo en la ventana “Abrir””. DIALux abre bitmaps
(BMP) 0 JPG.

DIALux 4.7 X]
| Prayecto elaborado por || Evaluacion energética || Ventana Tragaluces
| alores estandar I Glabal I Yentana CAD | Output

Grosor de las isolineas: pt Cutputs para plancs Otiles

Mastrar luminarias
Dibujar ohjetos

Tamafio de Fuente de los valores de
las isolineas:

Tamario de Fuente en el grafico

de valores:

pt

pt

Escala de graficas: (@) Tamafio méxima (") Escala estandar dptima

| =

Pie de pagina: | |

Encabezamiento: [_|Mastrar ruta del archiva [IMastrar nombre del archiva

Detalles del provecto

1:| | 3:| |5:| |

2:| | 4:| |

Advertencia: Las modificaciones realizadas no afectan a los outputs va existentes. Las entradas se
asociaran exclusivamente como valores iniciales para todos los nuevos oukputs,

llustraciéon 66 Opciones generales — output

En la Gltima ventana Proyecto elaborado por introduzca
su nombre y direccion. Estos seran después transferidos a
cada proyecto nuevo.

DIALux 4.7 X
Walores estandar Glabal || entana CAD || Output |
Proyecto elaborado por | Evaluacion energética || ‘Wentana || Tragaluces |

Proyvecto elaborado por

Mombre:

Teléfono:

Fax: |
e-Mail: |

Empresa

Empresa:

Direccidn:

Akencidn: las modificaciones efectuadas sdlo afectan a los nuevos proyectos, Los provectos
antiguos o abiertos actualmente no se veran afectados,

llustracion 67 Opciones generales — proyecto elaborado por

Mediante la funcion Personalizar, a la cual se puede
acceder via menu Archivo - Configuraciones »>
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Personalizar barras de herramientas y teclado, puede
seleccionar las barras de herramientas que necesite con
mas frecuencia. Cuando lanza esta funcion, puede
cambiar asimismo la Barra de herramientas existente.
Con el botén izquierdo del raton, puede arrastrar las
funciones que no necesita a la pestafia Orden. Y puede
extraer las funciones que necesita desde la pestafia hasta
la posicion deseada. DIALux apoya los métodos
abreviados del teclado (shortcuts) estdndar de Windows,
que se lanzan con una combinacion de teclado. Puede
especificar combinaciones de teclado adicionales en la
pestafa Teclado. En la pestafia Opciones se le ofrece la
posibilidad de seleccionar mas configuraciones en el
menda.
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llustracion 68 Menu de personalizacién

Puede volver a configurar el interfaz del usuario de
DIALux en el menu ?, de tal manera que se restaure la
configuracion estandar la proxima vez que abra DIALuX.
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llustraciéon 69 Restaurar el interfaz del usuario DIALux
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Crear un proyecto nuevo

Si hace clic en el boton Nuevo, creard un nuevo proyec-
to. DIALux puede trabajar s6lo en un proyecto. Por eso
debera cerrar un proyecto ya abierto antes de poder abrir
uno nuevo. En el Inspector puede definir el Nombre de
proyecto y puede incluir Descripciones del proyecto.
DIALux agrega automaticamente la fecha de creacion.
Como alternativa también puede modificar la fecha
desactivando la casilla Automatico.

! Amhivo Edicién Yisn CAD [neertar  Seléccionde luninssias
bl S |

B . wj

Proyecto  Provecto elsborado por | Direccidn | Detalles 14

s prees

Nombre: Proyecio 4

Degcripeitin:

llustracion 70 Crear un proyecto nuevo

En la segunda pestafia tiene a su disposicion sus datos de
Proyecto elaborado por. Estos se toman de las opciones
de configuracién y dado el caso pueden introducirse
aqui. En la tercera pestafia esta su Direccién y en la
cuarta detalles. Estos Detalles apareceran también en la
portada del output.

Fomen  Fropmio siosds pos | Dowsis  Deade | Thesces Pacwih | Parmbabbinds i Dissts  Deiln  Dlamis

Babipnli poy Jokn U Iuki Expom Wi Light el [ L M Hr =

Trtony

Pt o 000

BI ST R T Deeaiy |7 (29 Sangs Tren

Edad ok 1] Tk Bwek ul el Tiagghe]

llustracién 71 Insertar los detalles del proyecto

Desde DIALux 4 se incluye ademas la pestafia Ubicacion
en forma expandida. Esta pestafia sirve para determinar
la posicion del sol con el célculo de luz diurna (véase
capitulo calculo de luz diurna en DIALux). Siempre que
estos no estén para su seleccidn en la lista, puede
insertar aqui los datos de ubicacion, longitud, latitud,
zona horaria, y tiempo de verano. Desactivando la casilla
de Tiempo de verano corresponde tiempo de invierno.
Puede guardar sus entradas y administrarlas como desee.
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Frovecto | Provecto elaborado por | Diveccitm | Detalles -~ Thicaci6n

Ubicacitn Leid vt heid. v
Longited: |762 | Cruandar
Anchors: 5132 |7 Oiter

Zona horaria: | 1 h desplazamiento a GMT

[¥] Tiempo de verano  des | 2005/ % | hasta | 2005/ %

[« | Oktober 2005 > |

Mo Di Mi Do Fr Sa So [}S
22 M\ o 2
4 5 B 7 8 3
m 11 12 13 14 15 18
17 18 19 20 21 22 23
24 2% 26 27 28 29 =D
K1 2 3 4 5 E
< Heute: 08.09.2005

Entrada de datos de ubicacién llustracion 72 Insertar datos del proyecto - ubicacion
para el célculo de luz diurna

Abrir un proyecto nuevo
Un proyecto ya existente puede ser abierto cuando el
programa DIALux se inicia, pinchando en el didlogo de

inicio en Abrir proyecto, o bien haciendo doble clic en el
proyecto en el menu Archivo—> Abrir.

Arhivo | Edicion  Fish CAD [ns
_1! Huewo Ctel+17
=5 Abrr. ChltO

Cermar

Guardar coma...

N Asistentes...
[mportar b
Exportar »

Yista preliminar. .
Impromar. .. Crl+P

W ke

Configuraciones 3
Provectos abiertos altimament:

Salir

llustraciéon 73 Abrir un proyecto en el didlogo de inicio
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llustracion 74 Abrir un proyecto en el menu

La informacion del proyecto en el dialogo Archivo 2
Abrir

En Archivo - Abrir se encuentra en DIALux un dialogo
especialmente adaptado para proyectos DIALux.

Kbriy idli
| corsmcmpms..
| Poveosidberadoper - Smcpms
DlALis:
e
A
Dwiiryary
FATHION STONE - KEW Y0Ro( -6 FLOOA CASIAAL
ol o agenenl [or emergeny
___} Breeoretical v ageereenk for ewesgency
Mg dacurenios S
Chandn
Wi P

Mowbie| | 6ELOGR CASLIAL Hhoosstscal ausraomtrn | asmergren. 34
[ Cancew ]

s s el Tip Pacger i (AL [*, in] L

llustracion 75 Vista preliminar del proyecto

Aqui se puede ver una vista preliminar de la vista 3D del
primer local o la primera escena exterior, informacion
sobre el autor, la descripcion, y el nombre del cliente. En
el boton Otras carpetas se abre una lista de carpetas en
las que se han guardado proyectos DIALuUx previamente.
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Edicidon de locales

Para generar un local, lo mejor es que haga clic en el
boton Insertar nuevo local en la Guia.

o x

Iluminacion interior

Editar local
L- Insertar nuevo local

llustracién 76 Edicion de locales — insertar nuevo local

Edicidén de la geometria de un local

Después aparece la vista en planta en la parte derecha
dentro de la ventana CAD y las coordenadas del local se
muestran en el Inspector. Generalmente el origen de
coordenadas esta abajo a la izquierda (x=0, y=0). Puede
cambiar la geometria del local moviendo los puntos
individualmente con el ratdn, o puede insertar y borrar
puntos con el boton derecho del raton. Como alternativa
puede editar las coordenadas del local en el Inspector.
También tiene la posibilidad de, en lugar de insertarla de
forma libre, utilizar un rectangulo o un poligono para
dibujar la geometria del local.

DIALux transfiere los valores introducidos a la tabla
después de que ha presionado la tecla TAB. Si ha
terminado de introducir los datos, confirmelo con OK o
en el boton Aceptar del menu de contexto.

L

dgpmn Flawe

-

Zlic con el botein
derecho del
raton

= ' Prestaria para
edicidn

Confirmar con
Aceptar

llustracién 77 Edicién de locales — insertar las coordenadas del local
Si tras hacerlo no ve su local completo puede usar el

botdn con la Lupa (Panordmica de escena) para ampliar o
reducir con el zoom la vista por todo el local.
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flg Archevo  Edicwn Y CAD  [mserte  Delecciton ds st Orpus  Tegmss  Owline 7
HBNER® [ R gy

PR REIEE M E

llustracion 78 Edicién de locales — ampliar o reducir la panoramica de escena

Para obtener la vista 3D puede usar otra vez el botdn
derecho del raton o hace clic en el simbolo del cubo (la
vista estdndar 3D). Puede usar la flecha doble para girar
la vista 3D. La Lupa amplia o reduce, las Manos mueven,
y con dos Pies puede desplazarse por el local. Si usa un
ratén con rueda, estas funciones también estan
disponibles (véase pagina 36).

Rotar la wista

Wentana 30

llustracién 79 Edicién de locales — vista 3D

Modificacion de los datos del local

Si marca un local en el Administrador de proyectos
puede especificar diferentes caracteristicas via el
Inspector. En la pestafia General puede definir el Nombre
y la Descripcion del local.

General | Método del plan de mantendmiento | Superficies del local | Orientacion

Hombre: Local 1

Descripcitn:

llustracién 80 Edicién de los datos del local - general

Una nueva funcién en DIALux 4 es la pestafia del
Método del plan de mantenimiento Aqui se usa la
determinacion de los factores de mantenimiento y la
informacion de un plan de mantenimiento, basdndose en
la EN 12464-1y CIE 97.

Los parametros de mantenimiento de las disposiciones
de luminarias en el proyecto pueden ser optimizados con
respecto al valor de mantenimiento y el nuevo valor de la
instalacién. También es posible para el usuario usar el
valor de mantenimiento global como un valor unificado
vinculado al local y no a las luminarias. Tras la
introduccion de la EN12464 el disefiador de iluminacion
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esta también obligado a crear un plan de mantenimiento
para su proyecto de iluminacién. Con DIALux 4 esto esta
ahora esté integrado en el proceso de trabajo de disefio
de iluminacion y se genera automaticamente.

General -~ Método del plan de mantenimiento | Superficies dellocal | Or 4 *

(&) Glabal Factor de degradacitn: | 0.80
Valores de referencia; | Seleceione wn ejempla de aplic
(O vanzado (EN 12464)
Condiziones ambientales

Intervalo de mantendmiento:

llustracion 81 Edicién de los datos del local — método del plan de
mantenimiento

Método simplificado para determinar el factor de
mantenimiento

En DIALux el usuario podra seleccionar si le gustaria
calcular el factor de mantenimiento para todo el local, o
si le gustaria determinar el factor de mantenimiento
correspondiente para cada luminaria o disposicién de
luminarias. La manera mas facil y que coincide con las
versiones anteriores de DIALux consiste en utilizar el
método clésico.

Después de haber creado un local o una escena exterior,
el usuario puede decidir la opcion antedicha en la pagina
de propiedades.

Ceneral - Método del plan de mantenimiento | Superficies dellocal | O 9 ¥

(¥ Glahal Factor de degradacisn: | 0.80

Valores de referencia:

Condiciones ambientales | Instalacion exteriog, ciclo de mantenimiento de 3 afios.
Instalacitn fnterior o exterior, alts contamninacion.

Intervalo de mantenimisnto:

llustracién 82 Edicién de los datos del local — seleccién de un valor de
referencia para el factor de mantenimiento

Para el método clasico los valores de referencia ya estan
predeterminados, siendo los citados por el Sr. Stockmar
en el articulo ““El factor de mantenimiento — La teoria y la
préactica” en Licht 6-2003 en la tabla 1. El usuario
también puede, por supuesto, editar cualquier otro
factor de mantenimiento en el campo de edicion
correspondiente.
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Tras haber seleccionado una luminaria, el usuario puede
ponerla con cualquier orientaciéon. También tiene acceso
a los detalles técnicos de la luminaria.

il Andeve Bliite ¥ebh CAD  lewits Beleccinde lumswms  Quipub Ve
RN I e | |
MEAREER M

Lumimaria | Monise =~ Orpramscsia

Lwiagia.  DLAL 3 B G00-Low e

@m

Emisinds bz | |

Lokmipamss: T I6W w
Flugo buminose; | 3380 :
Polemiis: 43

Factor commeicitne | 1000

Bl commcesim:

T T

llustracion 83 Informacién técnica de la luminaria escogida

Dado que el flujo luminoso de la lampara y el factor de
correccion tienen, desde luego, influencia en la cantidad
de luminarias, pueden ser modificados aqui.

=|L, Arhiva Edicitn Vi CAD Inserr  Seleccifmde
R | | =k A |

—
|.g| 5[ mmmmmlﬁl_!l_

Luminaria - Montaje | Organizacion

Flss: 2 | Luminarias por fila I-!l |
Punto inicil X:[0000 |m ¥:(0000 |m
[Punto final | K[540 |m ¥3600 |m

50 |

Lurninacias Total
Yalor de planificacifn: 503 Ix 576 1x
Valor nuevo: 629 1x 720 1x
Tipo de montaje: | Adosado v |
Longitod de suspension: | | m
Altura de montsje: | L A00 | -
Altora del punto de luz: ! _|

Altora del local:2 800 m Altora del plano atil:0 850 m

llustraciéon 84 Determinacion de la cantidad de luminarias
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En DIALux esta integrado el “método del factor de
utilizacion” del CIE para determinar aproximadamente la
cantidad correcta de piezas para todas las disposiciones
de luminarias. Para ello se muestran tanto el nuevo valor
previsto para la iluminancia como el valor de
mantenimiento. De manera adicional se indican también
el valor nuevo y el valor de mantenimiento de todo el
local. El usuario puede a continuacién adoptar la
aportacion que supone esta disposicion de luminarias
para todo el proyecto completo. En este caso los valores
son idénticos porque no existe otra disposicion de
luminarias dentro del local.

En los outputs, el factor de mantenimiento es anotado
en las diferentes paginas del output. Por ejemplo, aqui
en la pagina del Plan de mantenimiento.

DIALux

2108 2008

Progecioe laborado por
Telévno

Local 1/ Plan de m antenimiento

Elm imi requla esi p able para un sistemna de iluminacidn, Solo asipuede ser imitada la
disminucitn de la cartidad de luz disponible por enweje cimienta.

Loz walores minimos de intensidad luminica establecidos en EN 12454 s0n valores de mantenimierto, eso
quiere decir que estan basados en un valor nuevo (en &l de la &mly un que
debe ser definido. Lo mismo es wilido para los walares caleulados en DIALux. Sélo puedenser alcanzados i el
plan de i mii es i deforma

Ffarmaciones nenersles sobre el local
Condiciones ambientales del local: MHormal
Intervale de mantenimienta del local: Anual

Disposicidn en cuadro /WILA 1138-53 Sertic pendant luminaire, T 16 2 29W + T 1620 1w 24W 7
Emizidnde luz 1

Influancia de laz superficies del local por reflexién: peguefiotk == 1.8)

Tipo de ilumin acidn: Directo / Indirecto

Intervale de mantenimiento de las luminarias: Todes 20 los afies.

Tipo de luminarias Luminaria indire cta (seqlin CIE)
Periodo de operacidn por afio (en 1000 horas): 285

Intervalo de cambio de lamparas Anual

Tipo de lampara: Lampara fuorescente de tres bandas (zeqin CIE)
Intercambio inmediato de lamparas quemadas: g

Factor de mantenimiento de las superficies del local: [uk=2)

Factor de mantenimiento de 1as luminarias: 0.%5

Factar de mantenimiento del flujo luminoso: [uk=c)

Factor de durabilidad de las lamparas: 1.00

Factor manteni miento: 0.44

Disposicidn en cusdro /WILA 1138-53 Sertic pendant luminaire, T 16 2 < 39W + T A6 2w 1 x24W 7
Emisidnde luz 2

Influancia de laz superficies del local por reflexién: peguefiotk == 1.8)

Tipo de ilumin acidn: Directo / Indirecto
Intervalo de mantenimiento de laz luminarias: Anual

Tipo de luminarias Cerrado IP2¥ (seqln CIE)
Periodo de operacidn por afio (en 1000 horas): 28

Intervalo de cambio de lamparas Anual

Tipo de lampara: Lampara fuorescente de tres bandas (zeqin CIE)
Intercambio inmediato de lamparas quemadas: Si

Factor de mantenimiento de las superficies del local: [ak=2)

Factor de mantenimiento de 1as luminarias: 0.8z

Factor de mantenimiento del flujo luminoso: [ak=c)

Factor de durabilidad de las lamparas: 1.00

Factor manteni miento: 068

llustracion 85 Output — plan de mantenimiento

Si el usuario no selecciona explicitamente el método del
plan de mantenimiento, nada cambiaré en el uso y
manejo de DIALux. El método *‘clasico’ también esta
seleccionado inicialmente al crear un local.

Método avanzado para determinar el factor de
mantenimiento
Si lo desea, el usuario también puede determinar el

factor de mantenimiento de cada luminaria individual
(disposiciones de luminaras). Para ello debera primero
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seleccionar el método apropiado en la pagina de
propiedades del local.

’[L Archive  Edicion  Tista CAD Imsm:f S_alecciﬁnde I
= NN e | -

A e[l @_!

Gieneral ~ Método del plan de mantenimiento | 4 P

() Global Factor de degradacifin;

Valores de refersncia:

(@) Avanzado (EN 12464)
Condicioness ambisntsles Normal v

Intervalo de mantenimienta; éAnual ~

Todos 1.5 los afios.

Todos 2.0 los afios.
|__| Pro)reciu 1 Todos 2.5 los afios.
. Luminacias utilizadas LLodos 3.0 1oz afios.

[ ﬁ., Locall

llustracion 86 Seleccién de la determinacion avanzada del factor de
mantenimiento

Primero se definen las condiciones ambientales del local
o la escena exterior. Aqui el usuario puede seleccionar,
ademas de entre las tres situaciones dadas limpio,
normal, sucio, también la situacion muy limpio que
aparece en el libro de Trilux “Ayuda de planificacion
12646”. También puede definir aqui el intervalo de
mantenimiento.

Después de la seleccion de una luminaria, el usuario
puede ponerla con cualquiera orientacion. También tiene
acceso a los detalles técnicos de la luminaria. Esta pagina
de propiedades es idéntica a la del método fécil.

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 66



DIALux Version 4.7

Luminaria = Montsje | Factor mantentmiento

ntic pendant hnminadre,

Emisitnde luz 1 | Emision de Iuz 2 | Emisicn de Tz 3 |

Lamparas: T16 w
Flujo luminoso: 1750 Im
Potencia: 26 w

Factor correccitn: | 1.000

Blaze comeccion:

Insertr || Conoelar |

llustracion 87 Configuraciones técnicas de luminarias con diferentes salidas de
luz

Si el usuario usa una luminaria con varias (diferentes)
salidas de luz (LEO, (Light Emitting Object), puede
determinar separadamente las lamparas y el factor de
correccién para cada LEO.

Igual que con el método simplificado, se muestran tanto
el nuevo valor previsto para la iluminancia como el valor
de mantenimiento. De manera adicional se indican
también el valor nuevo y el valor de mantenimiento de
todo el local. El usuario puede a continuacion adoptar la
aportacion que supone esta disposicion de luminarias
para todo el proyecto. En este caso los valores son
idénticos porgue no existe otra disposicion de luminarias
dentro del local.
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Luwmdnaris -~ Montaje | Crganizacidn | Factor mean 4
Filas: 3 Lumiperias por fila; |4
Punto dndcial 0000 | oy 0000 |m

Pumnto final w H|5400 m Y2600 | m

Luminarias Total
Valor de plandficacitn: 1754 Ix 1969 Ix
Valor nueva: 2671 Ix 2091 Ix
Tipo de moitaje: Fugpendido b
Longitnd de snspensin: i
Altora de montaje: o
Altora del punto de Iz m

Altora del local:2 800 m Altura del plano atil:0 850 m

[ome [ Comeis

llustraciéon 88 Determinacion de la cantidad de luminarias requeridas

En la pagina de propiedades Factor de mantenimiento se
puede modificar todos los pardmetros para los factores
de mantenimiento de esta luminaria. Si una luminaria
tiene varias emisiones de luz, éstas se pueden modificar
entonces individualmente.

Luminaria | Montsje | Organizacion -~ Factor mantenimiento 1
Emisitn de iz 1 | Emisitin de Inz 2 | Emisitn de luz 3 |

Intervaln de mantentmdento de 1 Todos 5.0 1oz af v
Tipa de lnminarias Cerrado [P2H A
Periodo de operacitn p
amal (en 1000 horas): 2.58 (5 diaz de aplicar »
Intervalo de cambio de lamparas {en afiog): 10
Tipo de omdnarias: Lampara floorescente de »
Intercambio individual de lamparas.
Editar factores manvalmente.
Owr OrwF OLWF [CILLWFLC]LUE
s u x® x

Nota:

Luminarias Total
Walor de planificacion: 1703 1 1918 I«
Walor nuevo: 2671 Ix 2991 Ix

| puert | Conseler |

llustracion 89 Pagina de propiedades del factor de mantenimiento

En esta pagina de propiedades el usuario puede
optimizar la disposicion de luminarias con respecto al
factor de mantenimiento. Si el fabricante de luminarias
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ha definido los pardmetros de mantenimiento de esta
luminaria en su plugin o el archivo ULD, estos seran
marcados en el campo Tipo de Luminarias y bajo el Tipo
de lampara como estén definidos por el fabricante. El
factor de mantenimiento depende de las condiciones
ambientales (ya definidas en la pagina de propiedades
del local), la altura de montaje (por el indice del local k,
también definido en la altura de montaje), el periodo de
funcionamiento (a insertar en este punto), y el intervalo
del mantenimiento de lampara y luminarias (a definir
también en este punto). Si el fabricante de luminarias no
ha definido los parametros, el usuario puede entonces
escoger en las listas desplegables para el tipo de
luminaria y de ldmpara entre los datos de ejemplo del
CIE. Si el usuario desea usar otros factores por cualquier
motivo, puede marcar mas bajo los factores individuales
en la casilla de verificacion.

Luminavia | Montyge | OrgangzaciSn Factor mantenimiento 1

Emisisnde iz 1 | Emisicn de Tz 2 | Emision de Tz 3 |
TIntervalo de mantenimdents de 18] Todas 2.0 los af »

Tipo de homdnaciss Definido por el nsnarin »
e e [258 6t de aplione
Tntervalo de cambio de lamparaz (en afios): 10
Tipo de lomninarias: Definddo por el vsnarin %
Intercambin individual de lamparas.

Editar factores manmalmete.

Owr ORWF [FLWF [#LLWFC] LiTE
= x|073 | x[083 |x

Hota:

Lmnirariaz Total
WValor de plandficacidn: 1703 e 1018 Ix
Valor nuevo: 2671 v 2001 I

Inzertar ” Cancelar ]

llustracion 90 Factores de mantenimiento definidos por el usuario

Para aquellos factores de mantenimiento (LLWF o/y LWF)
que el usuario ha seleccionado se indicaran el tipo de
ldmpara o luminaria como Definido por el usuario. El
proyectista puede ahora insertar directamente los
factores y una nota complementaria.

En esta pagina de propiedades el planificador también
tiene una visién general sobre el valor de mantenimiento
y el nuevo valor, tanto de toda la instalacion de
iluminacién como de esta disposicion especial. Asi es
capaz de optimizar el plan de mantenimiento teniendo
en cuenta el numero de reduccion de piezasy el
mantenimiento minimo.
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Con otra disposicion en el mismo local cambiarian, por
supuesto, los valores de la iluminancia total y de la
correspondiente a la disposicion.

Luminaria | Montaje | Organizacitn” Factor mantenimiento 1

Emisitin de Iz 1 | Emisitin de Tuz 2 | Emisien de Tuz 3
Intervalo de mantenimients de 18| Todos 2.0 losaf +

Tipo de lnminarias Definido por el nsvarin  w

Periodo de operacifn P
anmal (en 1000 horas): 2.58 (5 diaz de aplicac »

Tntervalo de cambio de lamparas (enafios): |10
Tipo de lnminarias: Definido por el nsvarin  w
Intercambio individual de lamparas.

Editar factores mannalments.
[OwF [CIRWF LWF LLWF] LUF
= « (073 = 092 | x

Hota:

Luminarias Total
WValor de plandficacion: 1703 1= 1918 Ix
alor moeva: 2671 I 2001 v

Insertar ” Cancelar

llustracién 91 Insertar otra disposicion en el mismo local

Aqui se puede establecer ahora un niumero 6ptimo de
piezas para determinar la iluminancia total que se desea
en un local.

Esto también se puede ver en CAD. Debido a que las
luminarias en ciertas zonas del local podrian estar
sometidas a otras condiciones (contaminacion mas
elevada, otros periodos de funcionamiento,...), pueden
mostrarse los factores de mantenimiento de las
luminarias individualmente en la vista CAD y entender
facilmente de esta manera su distribucion en este local
con requisitos de funcionamiento diferentes. Puede
mostrar los factores del plan de mantenimiento bien a
través del menu Vista, o bien en la barra de herramientas
dentro de la ventada CAD.
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llustracion 92 Mostrar los factores del plan de mantenimiento en CAD via
menu

P E o gy
Pkt D g F R

L Lt
Pl

I = s ik

= i B |
| ——
¥ 06 L L B ot s, T T s ¥ |
F 8 URRALTY (1) Cas ol e By
ol Ll

A [t [t | "-.'E‘:.l-.!.’.'.'.';

llustracion 93 Icono de Mostrar los factores de mantenimiento en CAD

El usuario tiene la posibilidad de editar los factores de
mantenimiento que se encuentra en el menu Edicién

*k]

B
.

llustraciéon 94 Menu Edicion — editar los factores de mantenimiento
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0 en el menu de contexto de la disposicion de luminarias
utilizando la funcién correspondiente.
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llustraciéon 95 Menu de contexto de la disposicion de luminarias - editar los
factores de mantenimiento

También en el output se documenta el factor de
mantenimiento establecido. Ademas el output del Plan
de Mantenimiento se puede obtener como output de
DIALux.

O ©

11 % -.-_

llustracion 96 Vista de los factores de mantenimiento de cada una de las
luminarias en CAD

En DIALux es posible guardar el plan de mantenimiento
como archivo *.RTF.
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llustracion 97 Exportacion del plan de mantenimiento

En la pestafia Superficies del local puede especificar las
caracteristicas de reflexion de techo, paredes y suelo.
Tenga en cuenta que si cambia las caracteristicas de
reflexion de las paredes siempre cambiaran para todas
las paredes del local.

iersl | Método del plan de mantenimients -~ Superficies del local | Orientacisn 4 ¥

B

Grado de reflexitn  Material

Techa: % w
Paredes: % 2

Snelo estandar =

Pared estindar
Suela: % |Techo estindar
Mortero {clam)
Revogque de cal n
Veso, revocado

op’

= [ Provecto 1 E?DE].
=y Luminsrig e o
" 6 x W|Hommigon ant lominaire, T162x 39 W+ T162x1

o 0 % 0]baders (oscura) illo para tubos fluorescentes T8
BN

o Losall |
[] Plano|Ladxills
| Suelo|Madera {clars)

llustracion 98 Edicion de los datos del local — superficies del local

La pestafia Orientacidn sirve para determinar la
desviacion de la direccion norte respecto al eje Y. Tanto
para el local como para la escena exterior puede
establecer la direccion norte en cada caso. Para
reconocerlo facilmente, la flecha que indica el norte esta
dibujada cerca del origen de coordenadas.
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iersl | Método del plan de mantenimisnty | Superficies dellocal - Orientacion | 4 P

Cirientarion hacda el norte:

0.0 - -

Desviarion del eje ¥ de la
direccidn norts
{en zentido horaro)

llustracion 99 Edicién de los datos del local - orientacién

Modificar las caracteristicas de cada una de las
paredes

Seleccione una pared en la vista 3D, la cual se marcara
en color rojo. Como alternativa también puede
seleccionar en el administrador de proyectos la pared
correspondiente, que también se marcara en rojo. En
cuanto tenga un objeto marcado, las caracteristicas del
mismo, en este caso la pared, aparecera en el Inspector.
Se puede cambiar aqui el nombre de la pared y hacer
gue se le muestren los resultados del output.

e e g:’" TN T
e R ve

llustracién 100 Caracteristicas de una pared - nombre

En la segunda pestafia Material puede ajustar las
caracteristicas del material de la pared. Asi también se
cambia el Grado de reflexion. Este podria también
especificarlo como alternativa en la casilla de Grado de
reflexion.
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Nombre -~ Material = Textura | Opciones Eaprracer

Grrado de 20 %

Ondode [ m—-)

Material: Ladrilla w
Honmigtn ~
Madera (oscura)

Cementn

Cris'ha.il

Madera {clara)

1000(Beige verdom)

1001 {Beige)

1002 Amearlo aremns) —
1003 Avnarillo sefial)

= [ Prowecta 1

=, Lnming 1004 {4 marillo orn)
AL
o 00074 marill narciso) it

llustraciéon 101 Caracteristicas de una pared — material

En la pestafia Textura puede adaptar las caracteristicas
de la textura, si es que ha establecido una textura para la
pared (véase pagina 91).

En la pestafia Opciones Raytracer puede ajustar las
caracteristicas que debera tener la pared, cuando abra el
Raytracer que incorpora DIALux.
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Insertar elementos del ambiente

Modificar un local con elementos del ambiente

DIALux le ofrece la posibilidad de modificar el espacio
con elementos del ambiente. Asi, mediante el elemento
de ambiente Inclinacién del techo se cortaran las paredes
de forma apropiada y se creara una nueva superficie
Techo 2. También el elemento del ambiente Viga
maestra se convierte en parte del local dando lugar a
nuevas superficies.

llustraciéon 102 Edicion de locales — insertar elemento del ambiente

Para insertar elementos del ambiente tiene que abrir
primero el Arbol de mobiliario. Después marque el
archivo Elementos del ambiente. Entonces DIALux le
mostrara los elementos del ambiente en la ventana de
vista preliminar. Puede insertar estos simplemente
arrastrandolos y soltandolos en la vista en 3D o la vista
en planta.

Asimismo puede trabajar con los elementos del ambiente
en la vista planta. En concreto, adaptar la escala del
elemento del ambiente es mucho mas facil en la vista en
planta. Puede cambiar de tamario y girar el elemento del
ambiente simplemente usando el raton.
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llustraciéon 103 Edicion de locales — editar elemento del ambiente

DIALux le ofrece la posibilidad de insertar los elementos
del ambiente siguientes. Desde luego, también puede
combinarlos. Tan pronto como un elemento
intersecciona con otro, la parte no visible no sera
considerada por DIALux en el célculo.

o

Colurina Colwmna redonda Lnclinacidn del
rectangnlar fzcho

Rampa Viga maestra Ezcala

llustraciéon 104 Edicién de locales —los elementos del ambiente en DIALux

Desde DIALux 4 se dispone de los elementos Bovedas. Se
han ampliado las multiples posibilidades para la
construccion de techos de geometria compleja. Ahora
también es posible dibujar techos con bévedas.

vy

Baveda Boveda cmzada, Media boveda

llustraciéon 105 Elementos del ambiente en DIALux — béveda

Cupula y semicupula

Los elementos del ambiente de DIALux ya mencionados y
de gran eficacia se completan con los objetos Clpula y
Semicupula. Puede cambiar de escala o girar estos
elementos como cualquier otro elemento del ambiente.
Los objetos se integran en el local generandose un local
de geometria espacial mas compleja acorde con la forma
de elemento del ambiente. Sus superficies son
automaticamente reconocidas como techos, de tal
manera que las luminarias de montaje sobre el techo se
pegan automaticamente a las superficies de la cupula.
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Bowveda Media boveda

llustracion 106 Elementos del ambiente en DIALux — cUpula y semicipula

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Para ello seleccione el objeto en el
arbol del mobiliario, introduzca la posicion deseada en el
Inspector y haga clic en Insertar.

Pl Ardee  Eleddn  Yiss CAD  lwwrir  Zelecewinde lmmanes  Ouwipuh  Veglass
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llustracién 107 Edicién de locales — insertar elementos del ambiente mediante
la pagina de propiedades
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Insertar muebles

Insertar Muebles

Los muebles se insertan como los elementos del
ambiente por medio de arrastrar y soltar o mediante la
pagina de propiedades.

T e e g m———
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llustracion 108 Arrastrar y soltar muebles

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Para ello seleccione el objeto en el
arbol, introduzca la posicion deseada en el inspector y
haga clic en Insertar.

Crear muebles

Puede crear sus propios muebles combinando cuerpos
estandar. El ejemplo siguiente de una pequefia estanteria
le describira el proceso.

Ak by s s " [T - a——

Traeel cubo
dentro de la
wventana CAD

llustracion 109 Crear muebles — figura estandar
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Modifique la geometria de un Cubo de tal manera que
se convierta en la base de la estanteria. Use para ello la
pagina de propiedades.
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llustraciéon 110 Crear muebles — modificar las dimensiones

A continuacion copie esta base y muévala hacia la
posicién deseada. Posiblemente deba modificar la altura
(el eje Z).

Gradacitn

Rotar

Heleccionar este drea

A linear 3 distribudr 3
Copiar a lo largo de wna linea. ..
Almacenar muebles...

4 Corfar

Copiar

Insertar

Borrar

llustracion 111 Crear muebles - copiar

Después puede generar las paredes exteriores y
trasladarlas al lugar correcto. Posteriormente marque
todas las paredes exteriores y los estantes, y unifiquelos
con el botén derecho del raton. La unificacion de los
elementos es muy importante, especialmente para el
célculo. De no realizarla DIALux incluiria cada superficie
en el calculo, también aquellas que en realidad estan
ocultas y no se ven.

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 80



DIALux Version 4.7

Alinear y distribuoir v
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<4 Copinr

e

llustraciéon 112 Crear muebles — unificar

Puede guardar el mueble usando la funcién de Exportar
- Almacenar muebles. De esta manera puede volver a
usar el mueble en otro proyecto.
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llustracion 113 Crear muebles — exportar mueble

Ahora puede ver su mueble guardado en el arbol de
mobiliario (puede que sea necesario actualizarlo. Cambie
entonces a otro arbol en el administrador de proyectos y
luego entre de nuevo al arbol de mobiliario). Desde aqui
puede moverlos en cualquier momento, como ocurre
con todos los demas muebles, arrastrandolos y
soltandolos en su ventana CAD.
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llustraciéon 114 Crear muebles — encontrar el mueble guardado

Importar archivos de mobiliario

Puede importar archivos de mobiliario de otros
programas, como por ejemplo AutoCAD, a través del
menu Archivo> Importar > Archivos de mobiliario.
DIALux lee archivos de mobiliario con el formato SAT
(*.sat).
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llustracién 115 Importar archivos de mobiliario

Cuerpos de extrusion

Junto con las figuras estandar de DIALux se encuentra el
elemento cuerpo de extrusion. Para crear un cuerpo de
extrusion, simplemente arrastre el objeto de la vista
previa del mobiliario a un local 0 a una escena exterior.
Aparecera un cubo con las dimensiones 1m x 1m x 1m.
Al mismo tiempo aparecera en la pagina de propiedades
el editor de poligonos que ya conoce para plantas,
superficies de célculo y elementos del suelo. Con este
editor puede asignar al cuerpo de extrusion cualquier
planta que desee, tanto numéricamente insertando las
coordenadas de las esquinas, como graficamente
arrastrando las esquinas o lineas, o bien pinchando con
el boton derecho del raton para insertar mas esquinas.

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 82



DIALux Version 4.7

Después de definir el cuerpo de extrusion puede
seleccionar cualquier altura de extrusion. A continuacién
podra girar, combinar, sustraer, o guardar este cuerpo de
extrusion como un mueble nuevo. Por supuesto que se
puede asignar colores y texturas a las superficies del
cuerpo.

llustracién 116 Crear un cuerpo de extrusion

Obijetos de vidrio

Los objetos de vidrio han sido introducidos junto con la
vista previa de Ray-Trace. A diferencia de lo que ocurre
con otros objetos, los objetos de vidrio se pueden activar
o desactivar.

i —"[I—Flepresrzntacmn 3D de objetos de cristal L

llustracion 117 Boton para activar o desactivar la representacion de objetos de
vidrio

En caso de que unificase el objeto de vidrio con otros
objetos éste perderia tal caracteristica de transmission.

Por lo demas el objeto de vidrio se comporta como
cualquier otro objeto en DIALux, es decir, se puede
cambiar de escala, rotar, y desplazar. Para la vista previa
de Ray-Trace y para PovRay ya esta dotado con
caracteristicas de reflexién y transmision preestablecidas.

Utilice objetos de vidrio para crear elementos de

separacion de espacios, vitrinas, u otros elementos de
vidrio.
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llustracién 118 Ejemplo de objetos de vidrio (antes y después de la vista previa
Ray-Trace)

Sustraccidon de objetos

La sustraccion de objetos es una herramienta muy util
para crear muebles complicados. Igual que ocurria con
los elementos del ambiente que podian sustraer areas a
un local, puede usted restar uno 0 mas objetos
(elementos estandar, cuerpos de extrusion, muebles u
objetos SAT importados) de otro objeto. El objeto
resultado es el “resto” del objeto al que se le han
sustraido los otros objetos. En la imagen se muestra un
cuerpo de extrusién poligonal en cuya parte superior se
introduce un cono invertido. El cono debera producir en
el cuerpo un hoyo. Para lograrlo ambos objetos deberan
ser marcados y, bien en el menu Edicion, o bien
pinchando con el botdn derecho del raton los objetos, se
ejecuta el comando Sustraer. En la pagina de
propiedades se debe ahora seleccionar el objeto al que
se le sustraen los demas. Tras confirmar presionando el
boton Sustraer se ejecuta el comando. Entonces la
ventana CAD presenta lo que queda del cuerpo de
extrusion.
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llustracion 119 Sustraccion de volumen de los cuerpos

Si el cono pasa completamente a través del cuerpo de
extrusion se crea un hueco o perforacion. Separando
todos los objetos del cuerpo creado, se recuperaran de
nuevo todos los objetos utilizados para la sustraccion.

llustracion 120 Cuerpo de volumen complejo

Seleccionar superficies individuales

Continuamente resulta necesario trabajar
individualmente las superficies de un objeto, como por
ejemplo un mueble. Cuando se trata de objetos
complejos con muchisimas superficies, podria llevar
mucho tiempo encontrar la superficie adecuada en la
lista de superficies de la pagina de propiedades del
objeto. Para simplificar esto, puede ahora también
seleccionar las superficies individuales de un objeto
graficamente. Para ello haga clic en la superficie deseada
del objeto con el botdn derecho del ratén y elija
Seleccionar esta area. La superficie correspondiente
aparece seleccionada en el inspector y puede asignarle
acabados, y modificar las caracteristicas de la textura,
material o el grado de reflexion.
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llustraciéon 121 Seleccion de superficies de cuerpos individualmente

Ventanas y puertas

Las ventanas y las puertas también se pueden insertar en
el proyecto por medio de arrastrar y soltar. Tales objetos
podran ser colocados Unicamente en las paredes.

=
llustracion 122 Arrastrar y soltar ventanas y puertas

Puesto que las ventanas y puertas sélo pueden ser
colocadas en las paredes, la puerta de la ilustracion se
ajusta automaticamente en vertical a la pared més
préxima. Estos objetos seran colocados automaticamente
de manera correcta.

Objetos decorativos

Con muebles y modelos se pueden disefiar proyectos
atractivos mejorando el efecto visual. Los muebles de
buen disefio tienen con frecuencia multitud de
superficies, lo cual ralentiza el tiempo de calculo del
proyecto. Esta ralentizacion temporal no resulta
necesaria en caso de que estos modelos constituyan
objetos introducidos con valor puramente decorativo, sin
influencia sobre los resultados luminotécnicos.

Los objetos decorativos son tratados por DIALux de
manera distinta que los modelos habituales. Es cierto que
son considerados para el calculo del componente de luz
directa, sin embargo, el calculo del componente de luz
indirecta se simplifica sustancialmente. Los objetos
decorativos tampoco reflejan la luz. Puede considerarse
buen ejemplo de objetos decorativos al material de
escritorio, contenido de estanterias o plantas, entre
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otros. Con frecuencia el calculo simplificado es suficiente
para obtener un buen resultado visual al mismo tiempo
que se reduce considerablemente el tiempo de célculo.

Insertar objetos decorativos

Los objetos decorativos se insertan en DIALux de la
misma manera que los otros muebles. Una vez que ha
colocado el mueble, seleccione en el inspector la pestaia
Opciones de calculo. Marque la opcion Emplear como
objeto decorativo.

De manera alternativa puede marcar en el arbol del
proyecto uno o varios modelos y abrir el menu de
contexto con el botdn derecho del ratdn. Seleccione el
punto del mend Emplear como objeto decorativo.

Gradacion

Rokar

Seleccionar este drea

Alinear v distribuir 3
Copiar a lo largo de una linea. ..

Copiar a lo largo de una linea de referencia. ..

| Emplear como objeto decorativo

Almacenar objeto. ..

dh | Corbar
=4 Copiar

| Barrar

llustracién 123 Menu de contexto de objeto decorativo

Los objetos decorativos se representan en el arbol del
proyecto con otro simbolo distinto del de los muebles.
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= | Provecto 1
[=-“ Luminarias utilizadas
¥ 63 = TobiasGrau DH30-0 TUBE DOWHNLIGHT R
= Local 1
|1 Planao kil
| sueln
|l Techo

=1 supetficies de paredes
Pared 1
Pared 2
Pared 3
Pared
<l Luminarias

i DEposicidn en cuadro
=3 Tbjetos

5" Cubo

llustraciéon 124 Objeto decorativo en el arbol del proyecto

Calcular con objetos decorativos

En el dialogo de Iniciar calculo puede determinar si los
objetos decorativos han de ser tratados como tales, o

como modelos normales.

A BT

Escarum & calodar

) Lol ©

+ T 1700 Clioss B

s ol iy
=) Gatdreler b recamandscc)
My womcts (hargoes Hempon 2 CEok)

llustracién 125 Dialogo de célculo
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jPara aportar la textura sélo a
una superficie del objeto apriete
la tecla Shift!

SHIFT

iPara aportar la textura a todas
las superficies de un objeto
apriete la tecla Ctrl!

CTRL

DIALux Version 4.7

Insertar texturas

Insertar mediante arrastrar y soltar

Inserte texturas en su proyecto sencillamente mediante
arrastrar y soltar.

—— "

i

I

I"I
i
f
L

A - g

= = e T e rervrban

llustracién 126 Insertar texturas mediante arrastrar y soltar

Simplemente seleccione en el &rbol de colores la textura
o color que desee y sitlela sobre la superficie adecuada
del modo siguiente: seleccione la Textura con el boton
izquierdo del ratdbn y manténgalo pulsado mientras se
desplaza a la ventana CAD, en la que lo soltara sobre la
superficie a texturizar. Puede pegar texturas y colores en
cada superficie “real” (muebles, locales, ventanas,
puertas). Solamente se pueden utilizar colores de luz y
filtros de color con luminarias. No se puede dar texturas
a las superficies de célculo. Dentro de un objeto (local o
mueble), se pega la textura a las todas superficies con el
mismo color. Por ejemplo: si las paredes de un local son
todas del mismo color, y usted inserta una textura de
ladrillos en una pared, todas las demas paredes van a
tener la misma textura.

Apretando la tecla Shift mientras arrastra la textura a una
superficie, consigue pegar esta textura solo en la
superficie que seleccione con el ratén. En nuestro
ejemplo una Unica pared.

Apretando la tecla Ctrl mientras arrastra la textura a una
superficie, consigue pegar esta textura a todas las
superficies del objeto. En nuestro ejemplo todas las
paredes, techo y suelo.
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Ediciéon de texturas colocadas

En caso de que una textura no esté colocada de manera
adecuada en una superficie, puede corregirla con
posterioridad.

Wt I B D8 e s e s Qe b S |

,41_411 j ﬁ. - TH!::‘E.-"M"I'{'E'TT&TLL-’:Z _E._._...I_EI_:.r._‘_.l.__.T..,l._L!_

S i e v . ¥ w:'_""". s -

S i e e 7 Caman
TN e s | ¢ -

llustracion 127 Editar texturas en objetos

Seleccione el objeto que desee en la vista CAD. En la
pagina de propiedades, en el apartado Superficies
encontrara la informacion adicional sobre la textura. Si,
por ejemplo, su textura esté colocada con una rotacion
equivocada, puede corregirla seleccionandola y en el
apartado Textura puede rotarla a continuacion, o
también cambiarla de escala, o moverla. Si una textura
esta a la inversa o quiere representarla invertida, puede
hacerlo facilmente introduciendo un simbolo negativo (-)
al largo o al ancho de la textura. En el eje que elija se
invertira la textura.

Borrar texturas

Puede quitar una textura de un objeto usando la Goma
de borrar del &rbol de texturas sobre el objeto. Dicho
objeto volvera a tener su color original.

Oemeral | Opcwoss Bayiscer Texluras
Truslsde T obirio haces s
Bomiire: Crara de W # venaana TAD medisnde

o
Longend 1000 |m L—-‘

A yers: 1000 g

2= P

iTarea da barar]

= i Texfum
= g Lacal pilenog
i Techa
g T
o Tl
& Famnd
i Vet
L el
+ wt] Caloms
g Tevivmes eerg leadie

llustracion 128 Borrar texturas
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Importar texturas dentro del arbol de colores

Puede insertar sus propias texturas (0 imagenes) en
DIALux. DIALux soporta archivos en formato *.bmp,
*.dib, *.jpg, y *.gif.

Las texturas se pueden insertar arrastrandolas y
soltdndolas en el arbol de texturas del administrador de
proyectos. Para ello abra en DIALux el &rbol de texturas y
abra al mismo tiempo Windows Explorer.

Arrastre su archivo de imagen desde Windows Explorer
al directorio que desee del arbol de texturas. DIALux
convertird automaticamente el archivo de imagen al
formado necesario. El grado de reflexion se calcula en
funcion de los valores RGB. El tamafio estandar es 1m x
1m. Debe revisar ambos valores y corregirlos si fuese
necesario.

De manera alternativa, con el mena Archivo = Importar
- Archivos de Textura , puede usar el dialogo para
importar las texturas a la carpeta del arbol de texturas.

b
" 1

llustracion 129 Importar texturas a DIALux

Dentro del arbol de Colores, se pueden mover, copiar, 0
eliminar las texturas. También se pueden crear o eliminar
subcarpetas. Simplemente basta con hacer clic con el
botén derecho del raton sobre el objeto pertinente.

Editar la geometria de un local con ayuda de un
archivo DWG o DXF

Por favor, véase el capitulo sobre importacion y
exportacion DWG y DXF a partir de la pagina 277.

© DIAL GmbH, Ludenscheid péagina 91



DIALux Version 4.7

Dialogo del material en la pestaiia de
superficies

En DIALux 4.7 el didlogo del material de una superficie
seleccionada ha sido reelaborado completamente. Puede
acceder al didlogo del material, bien seleccionado
directamente una superficie de un objeto, una pared,
etc., o bien seleccionado primero el objeto, pared, (etc.)
correspondiente y pinchando a continuacién en el
administrador de proyectos en la pestafia Superficies.

Nombre | Geometria. Superficies | Origen a5k

Material |Trama de calculo | 7|4 | *

Superfie :
Superficie 3 Color: |-* |-'
Superficie d
Rho: 20 o
Superficie 5 ?
Superficied Transparenda: 0 B
Rugosidad: ] o

Efecto espejo:

[l
@) Metal (" Plastico

llustracion 130 Abrir el didlogo del material de una superficie

Color

Aqui determina el color de la superficie. En la primera
lista puede ver los colores de base de su superficie.
Dependiendo de la reflexion y de la transparencia
seleccionadas obtiene en la segunda lista un color como
resultado.

Reflexion (Rho)

El valor Rho determina cuanta luz incidente es reflejada.
Tenga en cuenta, por favor, que los valores superiores a
un 80% apenas se dan en la practica. DIALux limita este
valor a un méximo de un 90%.

Transparencia

Este valor determina qué cantidad de la luz incidente
atraviesa la superficie. En la vista previa de Ray-Trace y en
el Ray-Tracer PovRay se representan transparentes tales
superficies. Por favor, tenga en cuenta que la suma de
los grados de transparencia y reflexion no debe superar
el 100%.

Calculo de transparencia(-s)

A partir de la versién 4.7 DIALux tiene en cuenta también
las superficies transparentes. Seleccione para una
superficie de un objeto o un material (la textura de una
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pared, por ejemplo, etc.) una transparencia entre 0% y
100%. Esta sera considerada durante el calculo. Tenga
en cuenta que solamente se calcula correctamente el
componente dirigido de la transmision. No es posible
simular un efecto de difusion como se da, por ejemplo
con un vidrio opal blanco.

Por desgracia, en la representacion CAD en DIALux no se
puede representar esta transparencia. Para obtener una
visualizacién realista utilice la vista previa Ray-Trace, 0
bien PovRay.

Rugosidad

Aqui determina si una superficie tiene cierta rugosidad
en su estructura superficial, y hasta qué punto. La
rugosidad solamente es tenida en cuenta en superficies
que producen reflejos y con highlights.

Efecto espejo

Con este botén deslizante puede ud. determinar la
importancia del componente dirigido del grado de
reflexion. Una superficie altamente reflectante deberia
estar dotada con un gran efecto espejo. Tenga en cuenta
gue el efecto espejo solamente se ve en la vista previa
Ray-Trace y en el Ray-Tracer PovRay. El efecto espejo no
tiene ninguna influencia en el resultado del célculo.

Material

Con la seleccion de un material estandar de esta lista le
da a su superficie las caracteristicas correspondientes
tanto para el calculo como para la vista previa Ray-Trace
y el Ray-Tracer PovRay.

Metal/plastico: el metal y el plastico presentan
comportamientos diferentes respecto a los reflejos. Por
ello seleccione la opcion apropiada para su superficie.

Vista previa Ray-Trace

A partir de la version 4.7 de DIALux existe la posibilidad
de crear una vista previa del rendering en diversos niveles
de calidad, antes de proceder al rendering definitivo.
Para ello calcule, por favor, su proyecto actual y pinche
en el simbolo correspondiente a Previsualizacion Ray-
Trace en la barra de herramientas de DIALux.

Bosire@@ae s

* Cree una previsualizacion rapida Ray-Trace \Previsualizacion Ray-Trace i

llustracion 131 Seleccion de la vista previa Ray-Trace

En el inspector puede ahora realizar algunas
configuraciones:
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Calidad

Aqui puede ajustar el grado del alisado de cantos.
Cuanto maés desplace el botdn mévil en direccion Alta
mas bonita resultara la imagen. Pero el tiempo de célculo
aumentara también considerablemente.

Highlights

En superficies con gran reflectancia las luminancias
elevadas, como las provocadas por la luz directa de
luminarias, pueden provocar efectos de brillo potentes. Si
guiere que tales efectos sean tenidos en cuenta en su
imagen seleccione Calcular highlights. Sin embargo, con
esta opcion el tiempo de célculo aumenta de forma
dréstica. En algunas escenas no se ven diferencias. Por
eso, utilice esta opcién de manera reflexiva.

Parametros RayTrace

Calidad
{
Baja Alta
[¥] calcular highlights
Iniciar “ Cancelar

llustracion 132 Pardmetros de la vista previa Ray-Trace

Nuestro consejo: cree primero una imagen de baja
calidad y sin highlights. De esta manera se da cuenta de
si ha elegido una buena perspectiva o si la escena resulta
véalida. Si esta satisfecho con el resultado entonces cree
una segunda imagen de mayor calidad.
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Wlecs | otn 00 i Provasieciin Ry Treie 1 P

llustraciéon 133 Resultado de la vista previa Ray-Trace
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Duplicar (copiar locales, escenas o calles)

Duplicar un local ya existente

Puede crear facilmente un local idéntico mediante la
funcién Duplicar local. Para ello, seleccione en primer
lugar el local original en el arbol y seleccione acto
seguido el comando Duplicar local en el menu de
contexto.

ATENCION: Por favor, tenga en cuenta que sera copiada
toda la informacion relativa al local (dimensiones,
materiales, etc.) junto con los objetos (luminarias y
muebles) ya insertados en el local.

[ ———

e/

llustracion 134 Duplicar locales
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Insertar y editar luminarias y
disposiciones de luminarias

Puede abrir el &rbol de luminarias pinchando en la Guia
en Seleccion de luminarias. En el arbol de luminarias
encontrara los plugins instalados bajo los Catalogos
DIALux. Haciendo doble clic en el nombre de un
fabricante puede abrir su plugin. Bajo los Catalogos no
instalados puede encontrar los socios del proyecto
DIALux, cuyos catalogos todavia no estan instalados. Con
un doble clic en el nombre correspondiente a uno de
estos fabricantes se abrira su pagina de Internet. De alli
puede descargarse el plugin DIALux. Ademas, alli mismo
se encuentran los numeros de teléfono y las direcciones
de correo electronico. En la parte de abajo de la lista se
muestran siempre las Gltimas luminarias utilizadas. Puede
haber hasta 20 luminarias de diferentes fabricantes.

= My Database
=\ DlALux Catalogs
I F Filgoi
e ETAP
1§ weaance
q SITECO
b TRILLK
wen WILA
<) ot Installed Catalogs
ol Al Lyktan
BEGA
BRYJJGHT Special Lighting

Abre el cata-
logo con un
doble clic

CLALDE
L& concorp
B oo
ELGO
ERCO
=5 E5-SYSTEM

FAGERHULT Abre el sitio
@"‘“"‘“‘ web del fabri-

Hergg

HOFFMEISTER cante con un

1D 1DMAN
LIGHTRONICS B.V. doble clic
GLASHUTTE LIMBURG.

Ll Jlluminacion
e Louts Poulsen
iz Mazoa
. VG
B oseam
& P & Darpe
Vo PHILIPS
(& riEGENS
Fj sene
S’ SIMES
SPECTRAL

N SPITTLER
E3 savanta
Targatti
7 Therkss Lighting
TL THORN Lighting

sor: TOBIAS GRAU
e WILA
28 ZUMTOBEL STAFF J Conecta a
el chae £+ los catdlogos
ERCO online
PHILIES ASG
n SEAE
S s1MES
B oo
& Thorks Lihting
TL THORM Lighktng
e TOBIAS GRAL )—
o okince el Archivos de
= (1 Recontly usad Lusiinaves luminarias
¥ DIAL | SINOVA B i
¥ DIAL 3 BS S00-Leuchie sin catalogos

llustracion 135 Lanzar el arbol de luminarias
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Catalogos online

En DIALux existe la posibilidad de insertar archivos de
luminarias mediante los llamados Catalogos online.
Funciona de manera similar a la forma de trabajar con los
plugins instalados.

Abra un catalogo online con un doble clic en el simbolo
correspondiente del arbol de luminarias. Después de
abrir el catalogo online puede insertar directamente en
su proyecto DIALux una luminaria a partir de la pagina
web de su fabricante. Asi siempre puede acceder a los
archivos més actualizados del fabricante.

Abre el catalogo onling
con un double clic

L ————————

llustracién 136 Lanzar un catalogo online

CONSEJO: es posible insertar luminarias mediante el
Catélogo online Unicamente si el fabricante
correspondiente ofrece este servicio.

Luminarias individuales

Las luminarias individuales pueden insertarse en el local
arrastrandolas y soltandolas desde el arbol de luminarias
o el administrador de proyectos. Para ello, arrastre
sencillamente la luminaria del arbol hasta el local. En el
lugar del local en que suelte el boton del ratéon
(coordenadas X e Y), quedara insertada la luminaria,
conforme a su tipo de disposicion. Puede insertar
luminarias por el método de arrastrar y soltar unicamente
en el interior de un local. Algunos fabricantes distribuiran
proximamente catalogos de los que podré asimismo
tomar luminarias y colocarlas mediante arrastrar y soltar.
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B =TE T

llustracién 137 Insertar luminarias individuales

Haga clic en la Guia en Insertar luminaria individual y se
abrira en el Inspector la pagina de propiedades
correspondiente. En CAD se dibujara una linea elastica o
“rubberband” en torno a la disposicion; en la pagina de
propiedades figuraran los valores iniciales, y debajo de la
misma se encuentran los botones Insertar y Cancelar.

En la pagina de propiedades Luminaria puede seleccionar
la luminaria a colocar.

Luminaria | Montse

Losrdnagia: .WIL& 1128-53 Beutic pendant lumnm.re,- v'

TIILA 1131 i e

ORNALUY C13 Cu:nral = ﬂlu:n DA tuhos ﬂun:nresx
DIAL 3 B 900-Leuchte

DIAL & Optikleuchten

DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 WYELR
DIAL 1 SiNOWVA

Emisitm de Iz 1 | Emision de Inz 2 | Enm:lﬁnde Inz 3 |

Lamparaz; T 16 w i
Flujo lumndnoso: _1?50 m
Potencia: :.25 Tw

Factor correccifin: 1 0ao |

Base comeccion:

Lnsertar J[ Cancelar

llustracion 138 Lista desplegable de seleccion de luminarias

En la lista mostrada arriba, puede encontrar, en primer
lugar, aquellas luminarias que ya han sido insertadas en
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el proyecto, asi como las ultimas luminarias que ha
utilizado.

De acuerdo con la pestafia mostrada Montaje puede
determinar diferentes caracteristicas respecto al montaje.

Luminaria -~ Montaje
Pozicitm
X:|2.'?DD |m Y:|1.E!EIEI |m z;|2.ann |m

Eotaciones

oo & yfoo |&° zfo0 |=°

Longitod de suspensicn:

Altora de montage: I:I m
Altora del punto de luz: I:l m

Altora del local:2 800 m Altura del plano atl:0 850 m

Insertar H Cancelar

llustracion 139 Pestafia de montaje

Ademas se muestran el Valor de planificacion y el Valor
nuevo de las luminarias y del local completo.

Krath | Foléikasd Exéassde bz | Oruposde contol © Jenacal Deac 1 *

Lusiogs: | DIAL 3 55 900-Leuchis
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llustracion 140 Modificando los datos técnicos de luminarias
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de rotacién de 0° siempre estén
ajustadas de tal modo que el
plano CO muestre la direccién
del eje X positivo. Gamma 0
aparece vertical de ariba a
abajo.
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Para modificar los Datos técnicos de las luminarias es
preciso que éstas se estén ya insertadas en el local. En el
administrador de proyectos encontrara, debajo del tipo
de disposicion correspondiente (en este caso, disposicion
de luminarias individuales) las luminarias que contiene.
Seleccionandolas, puede modificar los datos técnicos de
las luminarias. Si selecciona diversas luminarias en CAD
puede modificar los valores de todas ellas.

Luminarias individuales con varias articulaciones

En DIALux 4.7 las luminarias pueden tener varias partes
articulables. Las luminarias insertadas que posean una o
mas articulaciones y, por tanto, una 0 mas partes, se
indican en el arbol del proyecto separadamente con un
simbolo propio.

B

llustracion 141 Simbolo para luminarias con varias articulaciones

Ajustar luminarias

DIALux ofrece la opcion de usar los Rayos Auxiliares para
las luminarias. En el menu Vista puede encontrar la
funcién Rayos auxiliares para luminarias.
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llustracion 142 Activar los rayos luminosos dirigidos

A continuacion se haran visibles en las luminarias
insertadas un indicador CO (una linea roja ) —que sefiala
la direccion del plano CO-, y una linea amarilla —que
sefiala el &ngulo de irradiacion Gamma = 0°. Los planos
CO0 de luminarias apuntan, en principio y siempre que no
hayan sido girados, en direccion al eje X.
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Con DIALux también puede hacer que se representen las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa de la
luminaria como modelo volumétrico. Esto resulta
especialmente Util para colocar correctamente las
luminarias con distribucién asimétrica.

Ll Lt

Edes g*l'}_ E . ] i... ~alis32l

llustracion 143 Luminaria con modelo volumétrico 3D de las curvas de
distribucién de la intensidad luminosa

Las curvas de distribucién de la intensidad luminosa de
las luminarias se presentan cuando selecciona en el
menu Vista - Representacion en 3D de la distribucion
luminosa o pincha en el icono correspondiente de la
barra de herramientas.

En DIALux el ajuste de las luminarias se puede realizar
introduciendo las coordenadas en el inspector. También
puede utiliza la funcién de Establecer un punto de
irradiacion en la vista 3D. La funcién Establecer un punto
de irradiacion le permite ajustar luminarias dirigiéndolas
a cualquier superficie que desee. Para ello marque una
luminaria y seleccione en el menu Editar - Establecer
punto de irradiacion o pinche en el icono
correspondiente de la barra de herramientas.

El ajuste de luminarias ha sido simplificado en DIALux.
Ademas de la funcion de ajustar luminarias a CO,
Gamma0 , también se puede optar por dirigir el punto
de irradiacion hacia C90 Gamm 0, o hacia la méxima
intensidad luminosa (I,

Ajustar el punto de
irradiacion hacia Imax.
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llustraciéon 144 Modo del raton para definir un punto de irradiacién de una
luminaria

Para definir el punto de irradiacién de una luminaria
tiene que seleccionarla primero. ATENCION: en caso de
tener luminarias incluidas dentro de una disposicion
debera seleccionar primero el Filtro para seleccion de
luminarias individuales. Podra encontrarlo en el menu
CAD - Filtro de seleccion = Luminarias individuales.

llustracion 145 Seleccion de luminarias individuales

Cuando la luminaria a ajustar esté marcada seleccione la
funcién Establecer punto de irradiacion y haga clic en el
lugar (0 mueble) del local hacia el que deba dirigirse la
luminaria.
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llustracion 146 Un proyector es ajustado hacia una imagen

Insertar campos de luminarias

Se pueden colocar campos de luminarias seleccionando
en la Guia la funcion Insertar campo de luz, o la funcién
Asistentes para disposiciones de luminarias >
Disposicion en local. Si selecciona un local y hace clic con
el botén derecho del ratén, se abrira el menu de
contexto correspondiente al local. Aqui puede
seleccionar igualmente la funcién Insertar luminarias >
Disposicion en local. En el asistente se solicita que se
introduzcan todos los parametros fundamentales uno
tras otro.

Si utiliza la opcion de introducir los datos de los campos
de luminarias manualmente, el inspector le mostrara
ademas de las paginas de propiedades del campo un
botén denominado Insertar y otro Cancelar.

A w e i

. ——

llustracion 147 Insertar campos de luminarias sin asistente

Hasta que pulse el botén Insertar, no vera en CAD mas
que la linea discontinua (rubberband) de la disposicion
en el local. En la pagina de propiedades puede modificar
los parametros que desee, antes o después de la
insercion del campo.
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Para trabajar en un campo de luminarias ya insertado,
selecciénelo en el arbol o en CAD. Haga clic en CAD
sobre una luminaria del campo y todas las demaés del
mismo campo quedaran seleccionadas de manera
estandar. Si desea trabajar sobre una Unica luminaria del
campo, debera en primer lugar conmutar el filtro de
seleccion. (véase llustracion 145).

Puede elegir entre los filtros siguientes (empezando por
la izquierda):
e Permitir o impedir la seleccion de disposiciones
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccion de luminarias
individuales pertenecientes a una disposicion
e Permitir o impedir la seleccion de partes giratorias
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccion de muebles
e Permitir o impedir la seleccion de superficies y
elementos del local
e Permitir o impedir la seleccion de ventanas,
puertas, superficies de calculo
e Permitir o impedir la seleccion de puntos de
célculo
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llustraciéon 148 Manipulacién de una luminaria dentro de una disposicion

La llustracion 148 muestra como puede modificarse una
luminaria individual dentro de un campo. El filtro de
seleccion permite la eleccion de una luminaria individual.
La ubicacion de la luminaria no es modificable. Esta
funcion es muy util para, por ejemplo, ajustar
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proyectores pertenecientes a

una disposicion de

luminarias hacia elementos concretos del mobiliario.

Junto con las caracteristicas del campo de luminarias,
tiene la posibilidad de elegir en el inspector el tipo de
disposicién y la acotacion de los campos de luminarias.

Luminaria | Posiciones
Dirgandsaridin
(%) Simetrica en el

interior

(" De centro a centro de
Tuyninaria

{7 De bonde externo a
borde extemo

Altora de montaje

Rotaciones -~ Organizacifn

Apotardentos

llustracion 149 Seleccion del tipo de disposicién de un campo de luminarias

La eleccidn de la disposicion y la acotacién afecta a las

caracteristicas del campo.

Centros

Bordes luminarias

s dx
-biz'q ",?
L . e
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llustracion 150 Efectos del tipo de disposicion y acotacion sobre las
dimensiones en un campo de luminarias

También en la edicion gréfica de campos de luminarias
mediante CAD esta garantizada la consideracion del tipo
de disposicion.
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llustracion 151 Marcos de insercion de campos de luminarias en funcion del
tipo de disposicion

En la vista CAD en planta podra ver los tres posibles
marcos de edicion e insercién para campos de

luminarias. La linea externa de color negro corresponde a
la eleccion del tipo de disposicién Simétrica en el
interior”. EI marco central aparece si se selecciona “De
borde externo a borde externo” y el marco interior rojo
corresponde a la seleccion “De centro de luminaria a
centro de luminaria®.

Las acotaciones de las luminarias y de los puntos inicial y
final del campo se modificaran de manera
correspondiente. Puede modificar con el raton la
extension de un campo de luminarias. Para ello haga clic
con el botén derecho del raton en el campo (en el arbol
0 en CAD). Tirando de una linea o de una coordenada de
vértice es posible variar las extensiones, al igual que
sucedia con los muebles. Por favor, tenga en cuenta que
el nimero y, naturalmente, también el tamafio de las
luminarias, permaneceran constantes.

Luminaria | Posiciones | &lturade montje | Ro 9 P

Luninsgie: | DIAL 3 BS 000-Leuchie |

llustracién 152 Luminarias usadas en la disposicién
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Las luminarias de una disposicion también se pueden
modificar con posterioridad. Como puede observar
arriba, es posible modificar las luminarias insertadas sin
necesidad de borrar el campo.

Luminaria | Posiciones | Altora de montaje ~ Rotaciones | Organizacitn

Campo completo
o0 A% vfon |47 2[00

4 h

Luminarias individuales
oo A7 yo0 |47 z[aon

4

llustracion 153 Rotacion de la disposicion y de las luminarias

Tanto la rotacién del campo completo como la de todas
las luminarias que lo integran pueden ser modificadas
numéricamente y graficamente. Para acceder a la
rotacién de una luminaria dentro de un campo debe
seleccionarla individualmente. Existe, ademas, la posibili-
dad de sincronizar rotaciones individuales.

Luminaria -~ Posiciones | Altore de monteje | Fofectones | Organdzacifn

Filaz: |2 Luminarias pot fila: |2

Funto final A4 Ho(5400 |gy ¥o 3600 |

Em lamparas: 207 Le
E: 500 Lx Em total: 408 1«

llustracion 154 Posicion del campo de luminarias

Para posicionar un campo de luminarias también puede
modificar todos los inputs numéricamente y
graficamente.

Insertar lineas de luminarias

Puede colocar asimismo lineas de luminarias libremente o
por medio del asistente. Una vez que la linea ha sido
insertada, es posible modificar su longitud, posicion o
angulo graficamente.
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llustracién 155 Gradacion de una linea de luminarias

Si tira con el ratén de la cruz de movimiento en el medio
de la linea, modifica su posicidn, manteniéndose estables
el &ngulo y la longitud. Los puntos finales azules
permiten un posicionamiento completamente libre de la
linea de luminarias. La longitud y el angulo se pueden
modificar al mismo tiempo. Ya no es necesario cambiar
entre el modo de escalar y de rotar.
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llustracion 156 Editar una linea de luminarias

Cuando las luminarias de una disposicién no han sido
giradas, el CO de las luminarias apunta en direccion al eje
de la hilera (del punto de inicio en direccién al punto
final).
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Ajuste de proyectores

Margue luminarias individuales de una disposicién
mediante CAD, asi podrd modificar sus rotaciones dentro
de la misma. La posicion de las luminarias permanece
constante. También podria usar la funcion de Establecer
el punto de iluminacién (véase:

Ajustar luminarias).

Ajuste de proyectores de un rail
electrificado.

Ajuste de luminarias dentro de
un disposicion.

E I{'!.:-;_I-:I Fa
& (1]
Con esta funcién activa los
rayos de destino de las lumi-
narias y los indicadores CO.

Estos rayos de destino indican
Gamma=0°.

llustracion 157 Ajustar luminarias individuales dentro de una disposicion

Para poder seleccionar luminarias de una disposicion
individualmente debe activar el filtro de seleccion como
corresponda.

Filtro de zeleccifin

i I D LG

[Permitic o impedir la seleccitn de hundnarias individuales]

llustracion 158 Filtro de seleccion para seleccion CAD

El segundo icono empezando por la izquierda hace
posible la seleccion de luminarias individuales dentro de
una disposicién. NOTA: Las luminarias individuales son
una Disposicion de luminarias individuales.

Insertar circulos de luminarias

Para colocar disposiciones circulares de luminarias no
dispone por el momento de ningun asistente. Las
funciones son muy similares a las descritas hasta ahora.
Le remitimos, complementariamente, a la funcion
Angulo inicial y Angulo final.
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llustracién 159 Angulos inicial y final en un circulo de luminarias

Un angulo inicial de 0° significa que la primera luminaria
a la derecha del punto central sera colocada en una recta
paralela al eje X con una separacion r. Los angulos > 0°
serén contados de manera matematica positivamente en
sentido contrario a las agujas del reloj. En caso de que las
luminarias individuales no sean giradas, el plano CO de
cada luminaria apuntara radialmente hacia el exterior.

Separacion de disposiciones de luminarias

Una disposicion de luminarias ya inserta se puede dividir
en luminarias individuales haciendo clic en el boton
derecho del ratdn. A continuacion se pueden modificar
las posiciones de cada una de las luminarias. Si ha
seleccionado una disposicion también puede separarla a
través del menu Edicién - Separar disposicion de
luminarias y repartirla en luminarias individuales.

lluminacién banadora

Especialmente para una iluminacién (homogénea) de
grandes superficies como, por ejemplo, en una
instalacion deportiva resulta especialmente adecuada
una iluminacion bafiadora. Una iluminacion bafiadora
consiste en una disposicion de una o mas luminarias, que
son instaladas en una posiciéon determinada sobre un
poste o travesafio, por ejemplo. En DIALux tiene incluso
la posibilidad de copiar simétricamente tal poste, etc.,
bien en vertical, horizontal, o de manera combinada,
logrando con ello una iluminacién uniforme de toda la
superficie.

Insertar iluminacion bafiadora

Para insertar en DIALux una disposicion de luz bafiadora
seleccione a través del menu Insertar - Disposicion de
luminarias—> Disposicién de luz bafiadora. En funcion de
la posicién del origen de la escena (que esta de manera
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estandar en el centro de la escena exterior) se coloca
entonces una luminaria en el &ngulo inferior izquierdo.
La iluminacién bafiadora se orienta de forma estandar al
origen de la escena. Con anterioridad se puede proceder
a seleccionar la luminaria o luminarias a utilizar, asi como
la disposicion de las mismas (nimero de aparatos, tipo
de montaje y simetria, etc.).

Tenga en cuenta: La luminaria que deba insertarse en
una iluminacion bafiadora debera estar previamente ya
presente en el proyecto. En caso de que ya haya varias
luminarias en el proyecto se puede hacer la seleccion de
las mismas facilmente en el administrador de proyectos
de la iluminacién bafiadora.

Tras confirmar con Insertar se inserta la iluminacion
bafiadora en su instalacién deportiva.

Lo s e ¢ s

Insertar una
o iluminacian
5 -~ banadora

llustracién 160 Insertar una iluminacién bafiadora en una instalacién deportiva

En el inspector de su iluminacion bafiadora tiene
diferentes posibilidades de configuracion.

Luminaria | Alurademontaje | Organizacidn | Puntos deirradiacion | Rotaciones | Mombre

Lurninatia: DIAL 10 SMZ283FHE?M A

Imagen del producto Curva distribucion luminosa

llustracion 161 Posibilidades de configuracién en el administrador de proyectos

Disposicion de una iluminacion bafiadora

Como ya ha sido mencionado maés arriba, es posible
hacer la seleccion con respecto a la copia simétrica de la
iluminaciéon bafiadora (en la pestafia Organizacion del
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administrador de proyectos). Esta puede hacerse vertical,
horizontal, o también combinada, y en Gltimo término
garantiza una iluminacién simétrica y completamente
uniforme de la escena.

, Reflejar
ik < verticalmente
! 1
5 Reflejar
' === honzontalmente
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llustracion 162 Posibilidades de simetria de una iluminacion bafiadora

En Organizacion puede determinar también el nUmero
de luminarias. El nGmero de éstas es igual al nimero
estandar de puntos de irradiacion de la disposicion de luz
bafadora.

Puntos de irradiacion

En la pestafia Puntos de irradiacién se pueden insertar,
llegado este punto, todavia mas puntos de irradiacion, lo
cual tiene como consecuencia el aumento
correspondiente del nimero de luminarias. Los puntos
de irradiacion de las luminarias estan dirigidos al punto
de origen de la instalacién deportiva, conforme al
estandar de DIALux. Pero pueden, ademas, modificarse
de manera manual con los valores de las coordenadas (X,
Y, Z) en numeros absolutos, o con la informacion del
angulo de cada luminaria individualmente.
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anizacior. . Punto