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DIALux Versione 4.7
Il software standard

per il calcolo illuminotecnico

Sintesi delle funzioni

Benvenuti in DIALux 4.7

Questo manuale permette di lavorare in modo veloce ed
efficace con DIALux. Se si ha gia esperienza con i pro-
grammi Windows, imparare a lavorare con DIALux risulte-
ra facile. DIAL offre regolarmente corsi di aggiornamento
per |'uso professionale di DIALux. E possibile avere infor-
mazioni sulle date ed i contenuti dei corsi chiamando il
numero +49 (0) 2351 / 1064 360 oppure visitando il sito
www.dial.de, dove sono disponibili anche tutte le novita e
gli update.

In seguito é riportata una breve descrizione delle funzioni
di DIALux.

DIALux mette a disposizione alcune texture che possono essere utilizzate

nella la progettazione degli impianti di illuminazione. Queste texture

sono state messe gentilmente a disposizione dalle seguenti aziende:

o Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstellungen, Jochen Schroe-
der/ www.immobiliendarstellung.de

o Arroway Texturen/ www.arroway.de

o UIf Theis/ www.ulf-theis.de

e Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

e Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/ www.noctua-graphics.de

e Thermopal/ www.thermopal.de

o Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

Sulle homepage delle singole aziende troverete molte altre texture per i
vostri progetti.
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Nuove funzioni in DIALux versione 4.7
Nella versione DIALux 4.7 ci sono le seguenti novita:

Novita ed implementazioni

Calcolo della trasparenza

Dalla versione DIALux 4,7 il calcolo degli oggetti tra-
sparenti & disponibile. Pertanto é stata introdotta la
funzione di "oggetti di vetro".

Utilizzando una lastra di vetro siete in grado di cal-
colare correttamente le scene che non erano calco-
labili in precedenti versioni DIALux - ad esempio si
ottengono risultati per la luce che scende attraverso
un (semi) trasparente divisorio. E percio possibile uti-
lizzare la nuova funzionalita integrata con i comuni
elementi standard come pure con modelli importati.
Attenzione pero che il calcolo non comprende |'ef-
fetto di rifrazione della luce! Nella visualizzazione
standard 3D di DIALux non é visibile pero I'effetto
di trasparenza.

Anteprima di trasparenza e di riflessione

La trasparenza e la riflessione poteva essere usata,
nelle precedenti versioni di DIALux, solo con Raytra-
cer POV-Ray, che continua ad essere fornito con
DIALux.

Dalla versione 4.7, DIALux & in grado di generare
immagini con effetti di trasparenza e di riflessione
direttamente al suo interno. Da adesso, per ottenere
risultati fotorealistici eclatanti, serve solamente un
impegno minimo di tempo.

L'aggiornamento online dei cataloghi dei pro-
duttori

DIALux e in grado di aggiornare i plugin degli appa-
recchi direttamente da Internet usando stessa pro-
cedura dei cataloghi online.

Cliccando con il tasto destro del mouse destro su
"Cataloghi DIALux” installati o non installati, nella
selezione degli apparecchi, DIALux permette di fare
il download dei dati piu recenti.

Cambiamenti nella funzionalita esistenti

Esportazione DWG-/DXF

Oltre alle funzionalita gia disponibili in DIALux (salva-
taggio in formato DWG e DXF), la versione 4.7 & in
grado anche di esportare i risultati delle griglie di cal-
colo e dei punti di calcolo
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e Calcolo diretto
Le griglie di calcolo consentono di porre in tempo re-
ale direttamente i risultati di calcolo nel CAD - senza
considerare le riflessioni. E stata di nuovo integrata
nel DIALux 4,7 la funzione di portare direttamente in
CAD i valori Emin/Emed e Emin / Emax.

e OQutput per distanze radiali e irregolari nelle
griglie di calcolo
In particolare i progetti di grandi dimensioni hanno
bisogno di una chiara
illustrazione degli output di calcolo - DIALux 4,7 sod-
disfa questa domanda in particolare per le griglie di
calcolo con distanze radiali e irregolari

e Nuove norme per I'illuminazione stradale
L'elenco delle classi di illuminazione per le griglie di
calcolo in DIALux e stato esteso con le classi danesi
(L1 -- L7, LE2 -5 e E1 - E3) e del Sudafrica classi (A1a
- A4f).

e Puntamento della disposizione dei faretti
Nelle precedenti versioni di DIALux i puntamenti del-
la disposizione dei faretti venivano modificati in al-
tezza, se I'angolo del fascio luminoso veniva variato.
Dal DIALux 4,7 il puntamento del fascio luminoso &
riferito sempre alla quota di terra (z = 0). Il punta-
mento della disposizione dei faretti mantiene la sua
lunghezza se il terreno non pud essere colpito.
La lunghezza massima del puntamento e 999m.

e Traduzioni varie
Sono stati rielaborati | testi di vari capitoli dei manuali

e Varie correzioni di imperfezioni
Grazie alla grande partecipazione dei nostri utenti al
forum DIALux (www.dialux.com) si sono potuti cor-
reggere diverse piccole imperfezioni di DIALux.. Gra-
zie!
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Installazione

L'installazione di DIALux € molto semplice.
Prima dell'installazione chiudere tutti i programmi aperti.

Installazione con download da Internet

Dopo aver scaricato , DIALux Setup (numero della versio-
ne).exe” dalla Homepage (www.DIAL.de o
www.dialux.com), attivarlo con un doppio click. Seguire
poi le istruzioni che compaiono sullo schermo. Il pro-
gramma DIALux pud richiedere I'installazione di una
versione recente di Microsoft Internet Explorer che ¢ sca-
ricabile dal sito www.microsoft.com. E' necessaria la
versione 5.5 o superiore. Il setup verifica automaticamen-
te quali componenti sono necessari per il computer (ad
es. Internet explorer, MDAC, ecc...) ed esegue il do-
wnload scaricandoli direttamente.

Installare Sofware richiesto
Attendere .

Installazona o componenti Microsoft necessar per ClALux

Jet 4.0 578 Attendere ..

ANMULLA

Immagine 1 Installazione dei componenti mancanti

Il setup permette di installare solo quei componenti (lin-
gue, oggetti, ecc...) di cui si ha veramente necessita. |
componenti mancanti possono essere facilmente installa-
ti in un secondo momento avviando il setup
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& DIAL ux Setup

X

Select Packages
Flease select the program features that you want to install.

Program Features:

Fumitures A | Languages you can choose for GUI and
= Textures output.
Indoar

Outdaor —

[] Caech

[ Darish

[] Gemnan
English [GB]
[] English [U5)

Total space required: 299.1 MB

< Back l I Mest > l [ LCancel

Immagine 2 scelta dei componenti da installare

Installazione da CD

Per installare il programma da CD, inserire il CD nel letto-
re e sequire le istruzioni della schermata di benvenuto. Se
il programma d'installazione stabilisce che non & installa-
ta almeno la versione 5.5 di Microsoft Internet Explorer,
ne verra richiesta I'installazione. Da questa finestra &
possibile anche aprire il manuale utente e salvarlo sul
disco fisso.

DIAL

DIALux

Immagine 3 CD DIALux schermata iniziale

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 12



DIALux Version 4.7

Menu Online

Update Online
In DIALux e ora disponibile un nuovo menu detto ,, Onli-

"

ne .
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[ Frogene 3 v impunt jrobem

Immagine 4 Menu Online

In questo menu sono contenute tutte le opzioni utili a
contattare DIAL direttamente online. Con un click su
“aggiornamento online” DIALux verifica direttamente se
sono disponibili nuove versioni del programma o se sono
disponibili nuovi plugin dei produttori. Nella fase di Setup
e possibile impostarne la verifica automatica periodica.

Per contribuire all’'adeguamento del programma alle esi-
genze dei singoli utenti, al primo awvio & possibile regi-
strarsi anonimamente come utente DIALux e comunicare
quale hardware e quali componenti del sistema operativo
vengono utilizzati. Questo consente alla DIAL di adattare
al meglio DIALux alla conformazione dei computers degli
utenti.

Abbonamento alla Newsletter

In questo menu e possibile iscriversi/cancellarsi dalla
Newsletter DIALux, che viene spedita ogni 4/8 settimane
e contiene in breve importanti informazioni sul tema
DIALux.

Desideri e Feedback / Invia report problemi

Cliccando su “desideri e feedback” & possibile segnalare
in tempo reale eventuali caratteristiche non ancora con-
tenute nel programma o disponibili sono parzialmente.

Nel caso di errori o blocchi del sistema, cliccando su “in-
via report problemi” & possibile inviarci un’email nella
quale spiegare I'accaduto. In questo modo possiamo
costantemente migliorare il software e renderlo piu sicu-
ro. Dopo un blocco del sistema questa opzione compare
automaticamente al successivo avvio di DIALux.
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Installazione dei dati lampade

Plugin

DIALux viene fornito senza i dati lampade dei produttori
aferenti al nostro progetto.. | Plugin contenenti le infor-
mazioni sui corpi illuminanti vengono fornite direttamen-
te dai singoli produttori e sotto loro responsabilita ri-
guardo |'esattezza ed i contenuti dei rispettivi databases.
| Plugin vengono messi a disposizione su CD dalle ditte o
si puo recuperali tramite download, anche dal nostro
programma, attraverso un accesso automatico alle rispet-
tive homepages. | link relativi ai nostri partner, contenen-
ti numeri di telefono e indirizzi, sono disponibili sul sito
www.DIAL.de sotto la voce , Plugin/Cataloghi” oppure
nella struttura di progetto sotto la voce produttori “non
installati”. In tal modo si apre una finestra contenente |
link dei produttori con indirizzi e numeri di telefono (ve-
di. La selezione dei corpi illuminanti pag 32).

Dopo aver scaricato un Plugln, attivarlo con un doppio
click (& necessario prima aver chiuso DIALux). Sequire le
istruzioni del programma di installazione che viene cosi
awviato. Al termine dell'installazione riavviare DIALux,
comparira in tal modo un nuovo Plugln nella struttura di
progetto (vedi pag. 32 La selezione dei corpi illuminanti).
E possibile avviare il Plugin da DIALux con un doppio
click.

Per installare un Plugin dal CD del produttore, inserire il
relativo CD per attivare una schermata di benvenuto.
Segquire le istruzioni che compaiono sullo schermo (&
necessario prima chiudere DIALux). Se non dovesse aprir-
si la schermata di benvenuto, avviare Windows Explorer e
selezionare I'indice dei Plugln sul CD. Aprire il Plugln con
un doppio click e sequire le istruzioni.

Aqggiornamento online dei cataloghi degli apparecchi

La lista dei produttori che offrono | loro cataloghi per
DIALux cambia di continuo.

Dalla versione DIALux 4.7 si pud facilmente aggiornare la
lista dei plugins senza il bisogno di dover reinstallare la
versione piu recente.

Per procedere con un aggiornamento online scegliere la
“Selezione lampade” dal Manager di progetto e sceglie-
re sia la posizione “Cataloghi DIALux” che “Cataloghi
non installati” cliccando su uno di questi. Quindi sceglie-
re “Lista di Aggiornamento” dal menu contestuale che
appare. DIALux chiedera se ci si vuole connettere ad
internet.

Dando il consenso i dati del suo PC verranno aggiornati.
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Immagine 5 Aggiornamento online dei cataloghi degli apparecchi

Cataloghi Online

DIALux offre la possibilita di avvalersi di cataloghi online.
| cataloghi elettronici hanno il vantaggio di inserire nel
progetto solo i corpi illuminanti che vengono effettiva-
mente usati, senza dover installare un Plugln completo
sul disco fisso. Lavorare con i cataloghi Online viene de-
scritto in dettaglio nel capitolo Cataloghi Online a partire
da pag. 102.

Plugin delle lampadine

DIALux offre anche un’interfaccia per i Plugin di lampa-
dine. Dopo che |'utente ha selezionato un corpo illumi-
nante da un Plugin, & possibile selezionarne anche la
lampadina piu “adatta”. | Plugln dei corpi illuminanti
forniscono solo la dotazione standard per le lampade. La
grande differenziazione presente sul mercato e le nume-
rose caratteristiche tecniche dell’oggetto rendono neces-
saria nella pratica una precisa scelta della lampadina da
utilizzare. Alcuni cataloghi elettronici offrono direttamen-
te la possibilita di selezionare la corretta tipologia di lam-
padina per ogni corpo illuminante. Se il produttore non
dovesse aver ancora integrato questa funzione, I'utente
puo awviare questa scelta anche da DIALux. | Plugin delle
lampadine devono essere installati dall’'utente al pari di
quelli dei corpi illuminanti. DIALux offre all’'utente alcuni
esempi di corpi illuminanti e lampadine nella banca dati
personalizzata e nel Plugin Demo delle Lampadine.
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Directory DIALux

Premessa

Con il progressivo sviluppo del sistema operativo
Windows, Microsoft ha separato sempre piu nettamente
i diritti degli utenti e quelli degli amministratori, renden-
do piu difficile I'uso non conforme del computer da parte
di utenti o programmi esterni (virus, trojan). Queste mi-
sure costringono I'utente, I'amministratore ed il produt-
tore di software a rispettare le direttive predefinite del
sistema operativo. Affinché la gamma delle funzioni DIA-
Lux sia disponibile anche per utenti con diritti limitati,
DIALux utilizza le seguenti directory per i dati di pro-
gramma e di applicazione.

Mobili, motivi di riempimento, banca dati persona-
lizzata: Furniture, Textures, UserDatabase

Queste directory vengono create nella directory predefi-
nita di Windows "Application Data Common Folder".
Questa directory predefinita pud essere modificata dal-
I'amministratore. Gli esempi illustrati qui sotto sono ri-
presi dall'installazione con le impostazioni predefinite di
Windows.

Windows XP, Windows 2000

C:\Documenti e impostazioni\Tutti gli

utenti\Dati applicazioni\DIALux

e |l drive e quello di sistema (predefinito: C:)

e |l percorso "Documenti e impostazioni" & localizzato,
ovvero tradotto nella lingua del Paese (inglese: "Do-
cuments and Settings")

e |l percorso "Dati applicazioni" & localizzato e nasco-
sto (inglese: "Application Data")

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux

e |l drive e quello di sistema (predefinito: C:)
e |l percorso "ProgramData" e nascosto

File raytracing e progetti: progetti, Raytrace

A partire da DIALux 4.5, i file raytracing e i progetti DIA-
Lux si trovano nella directory "Documenti”. Cid e neces-
sario per garantire all'utente senza privilegi di ammini-
stratore una directory con diritti di lettura e scrittura.

| documenti si trovano nella directory predefinita di
Windows "Documents” oppure "Personal”. La directory
puo essere modificata a piacere da qualsiasi utente. Gli
esempi illustrati qui sotto sono ripresi dall'installazione
con le impostazioni predefinite di Windows.
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Windows XP, 2000
C:\Documenti e impostazioni\"Nome uten-
te"\Documenti\DIALux

e |l drive e quello di sistema (predefinito: C:)

e |l percorso "Documenti e impostazioni" & localizzato,
(inglese: "Documents and Settings")

e "Nome utente" e |'utente che ha effettuato il login

e "Documenti" e localizzato (inglese: "My Docu-
ments")

Windows Vista
C:\Utente\"Nome utente"\Documenti\DIALux

e |l percorso "Utente" e localizzato (inglese: "User")
e |l percorso "Documenti” & localizzato (inglese "Do-
cuments")

Programmi, assistenza

La directory DIALux viene creata nella directory predefini-
ta di Windows "Programmi". Questa directory predefini-
ta pud essere modificata dall'amministratore. Gli esempi
illustrati qui sotto sono ripresi dall'installazione con le
impostazioni predefinite di Windows.

Windows Vista XP, 2000

C:\Programmi\DIALux

e |l drive e quello di sistema (predefinito: C:)

e |l percorso "Programmi” & localizzato (inglese:
"Program Files")

Programmi condivisi (dati, plug-ins)

La directory DIALux viene creata nella directory predefini-
ta di Windows "Programmi condivisi”. Questa directory
predefinita puod essere modificata dall'amministratore. Gl
esempi illustrati qui sotto sono ripresi dall'installazione
con le impostazioni predefinite di Windows.

Windows 2000, XP
C:\Programmi\File condivisi\DIALux

Windows Vista
C:\Programme\Common Files\DIALux

e |l drive e quello di sistema (predefinito: C:)

e |l percorso "Programmi” & localizzato (inglese:
"Program Files")

e |l percorso "File condivisi" ¢ localizzato (inglese:
"Common Files")
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DIALux Light

Dalla versione DIALux 3.1 esiste I"assistente di DIALux
Light. Con l'aiuto di questo assistente e possibile effet-
tuare un progetto d'illuminazione in modo facile e velo-
ce. In questo modo anche gli utenti che lavorano poco
con DIALux possono servirsi del programma senza dover-
lo conoscere in dettaglio.

Dopo l'installazione I'assistente DIALux Light si trova di-
rettamente sul Desktop accanto alle ,,normali” icone di
DIALux. Awviarlo con un doppio click. Se DIALux & gia
awviato I'assistente di DIALux Light si trova nel menu File
> Assistente.

- x|
Sona dizponibill le seguenti procedure guidate:
2 g P
DlALux Light Pianificazione Pianificazions Pianificazione
rapida rapida per experti rapida strade
[uesta procedura guidata vi assiste in tutte le operazioni di pianificazione semplificata,
Cantirua » | Annulla |

Immagine 6 Assistente DIALux Light—lcona di DIALux Light

All'avvio di DIALux Light compare una schermata di ben-
venuto, dove vengono elencati i successivi passi necessari
alla progettazione. Dopo aver inserito i dati richiesti dalle
singole finestre cliccare su “avanti”.

L]

Eepnvenudi afla procodur guidatn di DAL Light
L soluzions cho semplifcs la pinnificarions comploln & progol standard
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Immagine 7 Assistente DIALux Light - Start
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Inserire nella finestra Informazioni sul progetto i propri
dati e quelli del committente. Tali informazioni compari-
ranno in seguito nelle stampe dei risultati.
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Immagine 8 Assistente DIALux Light — Informazioni sul progetto

Impostare nella finestra Inserimento dati la geometria del
locale. DIALux Light genera di default una stanza quadra-
ta. Selezionando I'opzione Stanza a L viene creata una
stanza a forma di L, della quale bisogna definire la lun-
ghezza delle pareti a, b, c e d. Sempre nel box a sinistra &
possibile definire il grado di riflessione di soffitto, parete
e pavimento. Il grado di riflessione impostato per la pare-
te si applica a tutte le pareti disponibili.
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Immagine 9 Assistente DIALux Light — Inserimento dati

Cliccando su Cataloghi si accede ai Plugin dei produttori.
Selezionare il corpo illuminante che si desidera inserire
nel progetto e cliccare su “applica”. Infine chiudere il
Plugin. DIALux Light mostra il corpo illuminante selezio-
nato in alto a destra. (di default viene sempre mostrata
I'ultima lampada utilizzata.)
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Immagine 10 Assistente DIALux Light— accedere ai Plugin
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Immagine 11 Assistente DIALux Light-Banca dati personalizzata

Nella finestra Calcolo e risultati DIALux Light cerca di
definire il numero necessario di corpi illuminanti necessa-
ri a ottenere l'intensita luminosa desiderata in base al
principio del grado di efficenza. L'intensita luminosa ri-
chiesta viene inserita nel campo Em pianificato. | corpi
illuminati che fuoriescono anche solo parzialmente dalla
geometria del locale, non vengono considerati da DIALux
Light in fase di calcolo. Nel campo d’inserimento Disposi-
zione orizzontale o verticale & possibile definire la distan-
za dei corpi illuminanti fra loro stessi e rispetto alla pare-
te. Una volta che tutti i valori sono stati correttamente
inseriti, cliccare su Calcola per avviare il calcolo.
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Immagine Assistente DIALux Light - Calcolo

DIALux Light mostra i risultati del calcolo come dia-

gramma delle isolux e come tabella di valori sulla superfi-

cie di calco-

lo.
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Immagine 12 Assistente DIALux Light- Risultati del calcolo

Nel campo Visualizza risultati, & possibile stampare i risul-
tati o salvarli in formato elettronico come file PDF, clic-
cando sul comando corrispondente. Selezionando le va-
rie caselle di spunta accanto ai simboli dei risultati & pos-
sibile determinare quali risultati verranno effettivamente
stampati. Di default sono selezionate tutte le caselle di
spunta. Se si desidera ad esempio stampare solo un bre-
ve riepilogo, selezionare solo la casella Riepilogo. Se si
desidera presentare i risultati al committente, si consiglia
di attivare tutte le caselle di spunta.
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Immagine 13 Assistente DIALux Light— Stampare i risultati
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Immagine 14 Assistente DIALux Light ~Stampa

Al termine DIALux Light mostra una finestra di dialogo
conclusiva. Dopo aver terminato DIALux Light, il risultato
del calcolo viene mostrato come Rendering in 3D in DIA-
Lux. A questo punto e possibile salvare i risultati del cal-
colo dal menu File — Salva.
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Immagine 15 Assistente DIALux Light - Fine
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Lavorare con gli assistenti

Se si lavora per la prima volta con DIALux e non si dispo-
ne di una grande esperienza con programmi CAD, consi-
gliamo di realizzare i primi progetti con I'aiuto degli assi-
stenti.

Gli utenti esperti possono saltare questo capitolo.
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Immagine 16 Schermata standard DIALux

Dopo l'installazione DIALux avvia sempre una schermata
di BENVENUTO. Cliccare con il tasto sinistro sull’icona
Procedure guidate DIALux. Se non dovesse aprirsi la fine-
stra di BENVENUTO, selezionare il menu File = Procedu-
re quidate.

QEd bk iR cREPLOEE|J
[Ele | Modfica  Wisuslizza CAD  Cattura Inserisci  Selesione lampade ¢

| huove TN
S| B i Chrl+0
A Chiud

e e

Salva comn nome. .

Imporka

Esparta

Inposta pagina)Installaziore stampants..
|34 Anteprima...
=4 Stampa... Chrl+P

Inmpostazioni

Ultimi progetti aperti

— Esci

Immagine 17 Attivare gli assistenti DIALux
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Awvalendoci di un esempio Vi mostreremo come funzio-
na l'assistente: stanza a L, campo lampade con 500 Ix
sulla superficie di calcolo.

25m

3m 6m

Sm

Scelta della procedura guidata X

Sono disponibili e sequenti procedurs guidate:

B 9% 9 <

D&l Light Importazione DWGE Importazione e Dizpozizioni in
e DF= raodifica 30 canmpi

e et

SUEEEEEEEEEEEEEEEEsEEEEEEEEEEEEEEEES

Benvenuti alla pianificazione rapida
quidata destinata all'utente DIALux
esperto.

[uesta procedura particolarments weloce vi azsiste in tutte le
operazioni di pianificazione rapida DAL

Yengono eseguite le seguenti operazioni;

Dizposiziagh in file PianificazioNs 3
. * Richieste di informazioni relative al locale
.

. . -

r * Selezione e posizionamento delle lampade

eiholigonale  Locale rettangolare Fianificazions
rapida strade

Locale a L * Calcolo dei rizultati della pianificazione

|

[uesta procedura guidata assiste lutente esperto nells pianificazioni rapide.

Continua > Annulla | < ndietia Avanti » Annulla

Immagine 18 Lavorare con I'assistente - start

Cliccare su Pianificazione rapida per cominciare. Per pro-
seguire confermare ogni comando cliccando su Conti-

nua.
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Immagine 19 Lavorare con |'assistente - nome, forma e orientamento del
locale
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Dare un nome al locale, selezionare |'opzione locale a L e

infine I'orientamento.

Pianificazione rapida guidata

Dimensioni del locale

Definire qui le misure del locale. Q

Quali sono le dimensioni del locale?
a W m Schizzo: Anteprima:
b; IW m
c IW m
d: W m

Qual & l'altezza del lacale?

Alezza: |2-800 m

< |ndietra | Aovandi > | Al |

Immagine 20 Lavorare con |'assistente — misure del locale

Specificare le misure del locale e I'altezza. L'abbinamento
fra le singole pareti e le lettere dell’alfabeto & mostrato

nel disegno.
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Qs 1o i coafficianti i ilestions dels nupeici?

Conf, difiessions  Mabeiale Codoure
Sl [0 T] % [Vakee predeinies song -l =~
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Immagine 21 Lavorare con |'assistente - Riflessione, Superficie d'uso, Fattore di

manutenzione.
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Definire i gradi di riflessione, posizionamento della super-
ficie di calcolo e fattore di manutenzione. Cliccando
invece su Avanti verranno utilizzati i valori standard
preimpostati in DIALux..

Pianificazione rapida guidata x|

Selezione lampade

Scegliere una lampada tra le proprie preferite per la disposizione, o cercarne una ’*’f
adatta nelle banche dati installate. \

Selezionare |a lampada da utilizzare:

Lampads: |{l 00-Levchte ‘.  Cataloghi |

Selezionare qui la dotazione: DAL

Emissione luminoza 1 |

Lampadine: |T2B 3w

Fluzso luminozo: I 3350 m &

< Indietro I Avanti » I Annulla

Immagine 22 Lavorare con |'assistente — selezione del produttore

Cliccando su Cataloghi nella finestra di dialogo Seleziona
Lampade, vengono richiamati i Plugin installati o viene
avviata la Banca Dati Personale. Nella Banca Dati Perso-
nale sono reimpostate alcuni corpi illuminanti a titolo
dimostrativo. Nella Banca Dati Personale & possibile salva-
re i corpi illuminanti preferiti in modo da accedervi rapi-
damente con maggiore facilita.
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Pt aehibactis n_:‘_.:_-__'
PRATWHT IR FrocuAToe CRAL Rafhauniahise _x
2] [oe = P, Cpiiciaec:inn = Carcala
1
=
]
Fimes Seia ImDada
i 2 -
Tigs @ iampada 3 Bl
[ 5
|
= ST Gl

Immagine 23 Lavorare con |'assistente - Plugin / Banca Dati Personale

Selezionare il corpo illuminante desiderato avvalendosi
della funzione di filtro dei Plugin o direttamente dalla
Banca Dati Personale e cliccare su Acquisisci. Infine sele-
zionare Chiudi.
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Pianificazione rapida guidata

e
Selezione lampade ot
Scegliers una lampada fra le proprie preferite per la dispogizione, o cercame una "'ﬁ F- :::M“
adatta nelle banche dati inztallate, \ @Y o
Selezionare la lampada da utilizzare: ; o —
T
Lampade: % Cataloghi s
Sechen Lk
Selezionare qui la dotazione: DlaL s aaiz
T : B e
Emizsione luminoza 1 | = pee———
B =mam
Lampadine: |T2E AW B | iy
—— L e ——
ICETT
Fluszo Iuminoso:l 3350 m ¥ Do
S
@ e
B e
| B
B e
lltl o
B 16 g e
< Indietro I Boearti I Annully Bt
fic
& reenom
. B . . .. . . Pl b 43
Immagine 24 Lavorare con |'assistente — Selezione corpi illuminanti [ ——

DIALux mostra i corpi illuminanti selezionati nella finestra
di dialogo Selezione Lampade.

Pianificazione rapida guidata 5[

Altezza di montaggio
Drefinire altezza di mortagaio della disposizione delle lampade. ’*’l

Selezionare il tipo di mortagaio delle lampade: .
Anteprima:

Tipo di montaggio:

Modifizare ['altezza di montaggio mediante
una del parametn seguenti:

Distanza dal soffitte; |0.000 m
Superficie utile

Altezza fuochi: |1 76 o
Altezza di montaggio: IZBUU m

Altezza superficie utile: 0,850 m

[

< Indietro I Auanti > I Annulla

Immagine 25 Lavorare con |'assistente — Altezza di montaggio

Selezionare la tipologia di montaggio.

Pianificazione rapida guidata x|
Mumero
Ezequire il calcola del numero delle lampade a partire da un illuminamento medio "?’l
desiderata, oppure impostare dirsttamente dei walori, \

Definire lilluminamenta .
medio desiderata: Arteprima:

i | |

Oppure il numera di file & il numero di lampade
per fila desiderati

File: |3 H ”
Lampade per ogni fila: I3

< Indietra I Bivanti > I Annulla

Immagine 26 Lavorare con |'assistente — Definizione del numero di lampade
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DIALux suggerisce il numero di corpi illuminanti necessari
per ottenere una determinata intensita luminosa sulla
base del metodo del grado di efficenza. | corpi illuminan-
ti che si trovano anche parzialmente al di fuori della ge-
ometria del locale non vengono considerati in fase di
calcolo..

Pianificazione rapida guidata ' x|

Orientamento
Definire l'orientamento delle lampade nel locale. —

Deefinire 'orientamento desiderato delle .
lampade rel locale: Anteprima:

7! [ongitudingle

* trasversale

Le opzioni non attive impediscono che e

larpade si sovrappongano.

Modificare event. la distanza della prima fila dalla
parete di zsinistra [longitudinale] o della prima
colonna dalla parete inferiore [trasversale):

Distanza: IU- 25 m

< Indietro I Boearti I Annulla |

Immagine 27 Lavorare con |'assistente — orientamento corpi illuminanti

Definire I'orientamento dei corpi illuminanti all'interno
del locale.

Pianificazione rapida guidata ' x|

Terminare la pianificazione rapida
guidata

La pianifizazions rapida guidata
& stata completata comrettamente.

Illocale creato pud ora essere ulteriomente modificato
zecondo le nomali procedure D1&Lux; & perd anche possibile
effettuare subito il calcolo,

¥ Calcolare subito il locals creato.

Per terminare il pozizionamento guidata, fare clic su Fine.

< Indietra I Fine I Annlla |

Immagine 28 Lavorare con |'assistente — calcolo del risultato

Cliccare su Fine per avviare il calcolo e ottenere al termi-
ne la visualizzazione diretta del risultato.
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Immagine 29 Lavorare con |'assistente — rappresentazione visiva del risultato

Per ottenere i risultati del calcolo, cliccare su mostra i
risultati su un unico foglio. Nel riepilogo vengono mo-
strati tutti i dettagli importanti in un unico foglio.
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Immagine 30 Lavorare con |'assistente — Mostra risultati su un unico foglio
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L'interfaccia DIALuUx

DIALux ha un’interfaccia basata sullo stile di Windows
XP: impostazioni dinamiche delle icone, una nuova guida
ancora pitu completa e finestre di dialogo semplificate a
guida dell’utente facilitano e velocizzano il lavoro.

LIl E B [ ] iE 0 rimi
W Doty i S0 L G e Dol e ey -
(i ¢ +SEEEEE [ e A Eavanlves = - | AR

g ik il [ T . Ry K

=1 Pl N
Manager di Progetto con
Ispettor

Finestra CAD

B Wi FL W4 skt b aieia
[T — [T R e

Immagine 31 Interfaccia DIALux 4.7

L'interfaccia DIALux e formata da tre aree di lavoro prin-
cipali:

e Finestra CAD

e Manager del progetto con Inspector del progetto

e Guida

Queste tre aree di lavoro permettono di pianificare con
DIALux in modo chiaro ed efficace gli impianti
d’illuminazione. In ognuna di queste aree & possibile
eseguire determinate funzioni del software o modificare
gli oggetti. Il manager del progetto comprende la strut-
tura del progetto organizzata ad albero (=inspector)
(progetto, mobili, texture, lampade, risultati).
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La finestra CAD

= mam 1 = 30 At

Immagine 32 visualizzazione 3D di un interno
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Immagine 33 Visualizzazione della planimetria di un interno

Per una pianificazione interattiva, oltre alla visualizzazio-
ne 3D e alla planimetria, sono disponibili anche la vista
frontale e la vista laterale.

La finestra CAD serve per la pianificazione interattiva
dell'illuminazione. Con il mouse ¢ graficamente possibile
ruotare, ingrandire o rimpicciolire, spostare e anche
muoversi all'interno del locale, della scena esterna o della
strada. La funzione ,,PAN"” o “Sposta” & sempre disponi-
bile per mezzo del tasto centrale del mouse. La funzione
“Zoom" e disponibile tramite la rotella (con un wheel
mouse).
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Lavorando con DIALux il tasto destro del mouse & molto
importante. Sono disponibili funzioni importanti a se-
conda dell'oggetto, della modalita del programma oppu-
re dell'area di lavoro selezionati.

-

Immagine 34 tasto destro del mouse

Inoltre e possibile spostare, graduare, ruotare e selezio-

Nota: s i . . . . . .
ota: si accede al nare gli oggetti presenti nella scena in interni o esterni.

menu di scelta rapida

tramite il tasto destro Con l'ausilio del tasto destro del mouse si accede al me-
del mouse. nu di scelta rapida che attiva le finestre CAD nella moda-
lita desiderata.

Immagine 35 Menu di scelta rapida della finestra 3D-CAD
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Immagine 36 Menu di scelta rapida nella visualizzazione della planimetria

Quando si clicca sul locale con il tasto destro del mouse
nel manager del progetto, & possibile selezionare la vi-
sualizzazione 3D, la visualizzazione planimetrica, la vista
laterale e quella frontale. Quando & aperta piu di una
finestra CAD, ¢ possibile posizionarle a piacimento trami-
te il comando del menu Finestra. Se le finestre sono a-
perte nella modalita a tutto schermo, & possibile passare
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Nota:

il punto rosso permette di
effettuare una rotazione
sull’asse rosso, il punto blu
permette di effettuare una
rotazione sull’asse blu e il
punto verde permette di
effettuare una rotazione
sull'asse verde.

Nota:

il menu contestuale é accessi-
bile con il tasto destro del
mouse e le “Proprieta” con il
tasto sinistro

TAB

DIALux Version 4.7

da una visualizzazione all'altra tramite i segnalibro posti
sul bordo superiore dello schermo. Si consiglia di lavorare
contemporaneamente con piu finestre, solamente se la
risoluzione dello schermo ¢ alta e la scheda video é di
buona qualita

Se si inserisce un oggetto nel locale, & possibile accedere
al menu di scelta rapida corrispondente tramite il tasto
destro del mouse.

Il punto ROSS0
attorno all'asse ROS50

Il Punto BLU ruota
attorno all'asse BLU

Il Punto VERDE ruota
attorno all'asse VERDE

Immagine 37 Menu di scelta rapida di un oggetto selezionato

Se il punto Ruota é attivo, € possibile ruotare I'oggetto
facendo clic sul punto all’estremita del prolungamento e
ruotandolo. Il punto rosso permette di effettuare una
rotazione sull'asse rosso, il punto blu permette di effet-
tuare una rotazione sull'asse blu ed il punto verde per-
mette di effettuare una rotazione sull'asse verde. Tenere
presente che I'oggetto ha un proprio sistema di coordi-
nate. Per spostare |'oggetto, cliccare e trascinare le frecce
a croce.

Nuove funzioni sin dal DIALux 4.4

e [ possibile passare direttamente dalla modalita di
rotazione a quella di graduazione e viceversa sempli-
cemente con il tasto TAB.

e L'oggetto pud inoltre essere spostato agli angoli; in
tal caso in 2D anche la rotazione si dispone su super-
fici contigue
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Nota:

si accede ai menu di scelta
rapida con il tasto destro del
mouse ed alle proprieta della
struttura con il tasto sinistro.

DIALux Version 4.7

I manager di progetto
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Immagine 38 manager del progetto

Il manager di progetto permette di lavorare in modo
veloce con gli elementi della propria progettazione illu-
minotecnica. E possibile selezionare ognuno dei singoli
elementi, visualizzarne le proprieta nell'inspector del
progetto e modificarle. Il manager del progetto com-
prende l'inspector e la corrispondente struttura del pro-
getto organizzata ad albero (progetto, mobili, superfici,
selezione lampade, risultati).

Il progetto, in questo caso chiamato “BEW Wermelskir-
chen”, gestisce le informazioni generali del progetto
come il nome e l'indirizzo del progettista e del cliente
nonché tutti i locali, gli esterni, le strade e le lampade.
Nella lista delle lampade sono indicate tutte le lampade
pianificate in questo progetto e selezionate da un plug-in
per mezzo del pulsante Acquisisci. Qui sono inoltre gesti-
te anche le lampade “alternative”, che al momento non
sono (ancora) inserite nella pianificazione in corso.

e Un locale ha come componenti le superfici di de-
limitazione del locale stesso (pavimento, soffitto,
pareti), la superficie utile, i mobili e le disposizioni
delle lampade.

e Una scena in esterni ha come componenti gli e-
lementi del pavimento, i mobili, e le disposizioni
delle luci.

e Una strada ha come componenti gli elementi del-
la carreggiata (carreggiate, strisce di corsia e di
parcheggio, corsia pedonale e ciclabile, spartitraf-
fico) e le disposizione delle luci sulla strada.

Selezionare uno degli elementi (cliccare con il tasto sini-
stro del mouse), per visualizzarne le proprieta nell'Inspec-
tor. Se si clicca con il tasto destro, si aprono i menu di
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scelta rapida specifici dell'oggetto come nella visualizza-

zione CAD.

La selezione dei corpi illuminanti

Per la selezione delle lampade esiste un'ulteriore struttu-
ra ad albero. E possibile visualizzarla, cliccando sul regi-
stro “Selezione lampade” nella parte inferiore del

manager del progetto.

Selezione lampade |

Cataloghi DIALL:x

Cataloghi online
File lampade

& Banca dati personalizzata. ..

-

Ultirne lampade utilizzate

Nota:
il pulsante”Seleziona lampa-
de” della Guida ed il segnali-
bro “Selezione lampade”

aprono la struttura dei plug-
in

ARAvOEH>

ol s AR A A

m
=
)
(=]

I‘_
[

Artemide

atelié Lykkan - i
Fare doppio CLICK per aprire

il PLUGIN gia installato

L5

Disano
FAGERHULT
HOFFMEISTER.

iGUZzini

TOEIAS GRAL
WAL

\Whitecraft Lighting

SF Filippi

Arcluce 5.p.4,

e Fare doppio CLICK per anda-
BEGA re nel sito della ditta e scari-

care il PLUGIN non ancora
installato per poi poterlo

BR/iGHT Special Lighting
BRILLIM

usare

Brumberg

Cenkrum voor Lichtarchitectuor
CLALDE
Clearvision
COMNCORD
Craner
Dextra
DIALux

oz

EAE

ELEA
ELGO Lighting
Endo Lighting
ERCD

FortanaAre

ES-5Y3TEM

Fonkana Arke

Immagine 39 struttura dei Plugln — selezione corpi illuminanti tra i cataloghi

per DIALux
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Nota:
per usare questa funzione biso-
gna essere collegati ad internet

Dopo aver scelto I'apparecchio attra-
verso il modo offerto dalla Ditta pro-
duttrice, cliccare sull’'apposita icona
per inserire i dati nel progetto

DIALux Version 4.7

Caso dei plugin online:

Selezione lampade | _
0% b
Zataloghi online 3
\F‘:L- padl b
La Banca dati personalizzata. ..
Lltirne lampade utilizzate *

Nota:
altre vie possibili per
scaricare dati

Arcluce 5.p.4,

AT

2,

Kotzolk

Lamp 5.4,

ion

woor Lichtarchibectuur

2 Lighting Industries

Leipziger Leuchten GmbH

LEMMEPER.

Lighting Technologies

GLASHUTTE LIMBLIRG

“sional

n

ng Instrurments

Fare doppio CLICK per anda-
re nel sito della ditta alla se-
zione plugin online per sca-
ricare i dati di un singolo

apparecchio

k

Immagine 40 struttura dei Plugln — selezione corpi illuminanti tra i cataloghi

online

Vi sono altre possibilita per selezionare
lampade, per esempio da una directory
di file lampade da cui recuperare i dati
o dalla banca dati personalizzata (vedi

capitolo specifico)

© DIAL GmbH, Ludenscheid
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E' possibile creare la propria
banca dati lampade; inserire,
cancellare, cercare secondo
criteri specifici; visualizzare le
immagini delle lampade ed i
dati tecnici.

DIALux Version 4.7

| plug-in installati vengono riconosciuti automaticamente
da DIALux 4.7, anche in caso di aggiornamento da ver-
sioni precedenti non & necessario installarli nuovamente.
Fare doppio clic su un plug-in per aprirlo.

E possibile aprire un Plugin anche dal menu Selezione
lampade.

| plug-in non installati delle aziende nostre partner si
trovano nella parte finale del manager del progetto. |l
doppio clic su un plug-in non installato apre una finestra
di Internet Explorer che mostra, se disponibile, il sito web
del produttore di lampade. Alcuni produttori permettono
di scaricare le singole lampade oppure I'intero plug-in.

La banca dati personalizzata

L'utente ha la possibilita di selezionare, fra i differenti
plug-in dei produttori, i corpi illuminanti con cui gene-
ralmente lavora; pud memorizzare queste lampade nella
“Banca dati personalizzata”; puo effettuare una ricerca
delle lampade oppure cancellarle dalla banca dati.

& Barea dali provonalicral a |
banca dati personalizzata

Celtang | Lepaies | AR Trowata: 26
m al|
Crol T Oa0a 31 30N Dl B35 900 Leuchie —
mpegane? DAL Sishlsuchie e 2
Humes stizsio Praduon DHAL Aulcaraciralbliss [
= — = CHAL Optikdauchien =l
5 I [T = | Canceiy
| »
e !
ek
Hsme deils Largada M }
Tipt & L aad n o S = Emota
M
| =]
=
ACDSITD ChisR

Immagine 41 La banca dati personalizzata

Per trasferire le lampade nella propria banca dati, basta
prelevare tramite il tasto /mporta uno o di piu file “ULD",
* |dt (Eulumdat), *.ies oppure *.cib da una qualsiasi
directory . Se viene inserita una lampada nel progetto,
guesta compare nella lista delle lampade nel manager del
progetto; in questo modo, facendo clic con il tasto de-
stro del mouse, € possibile copiarla nella propria banca
dati.
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Inserimento dei file di lampade in DIALux 4.7
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Immagine 42 Menu di scelta rapida di Explorer durante I'esecuzione di
DIALux 4.7

Se DIALux 3 e attivo in background, & possibile, tramite
Windows Explorer, cercare i file delle lampade in qualsia-
si directory ed inserirli nel progetto DIALux corrente op-
pure nella propria banca dati personalizzata (cliccare sul
file con il tasto destro). In Windows Explorer compare
I'anteprima della curva di distribuzione della luce del
corpo illuminante selezionato. DIALux supporta i formati:

. Eulumdat (Idt)

. CIBSE TM14

. IES (in tutte le varianti)
) LTLi

I Plugin delle lampadine

Dopo che un corpo illuminante ¢ stato selezionato, alcu-
ni Plugln di lampade offrono la possibilita di aprire un
Plugin di lampadine gia installato e selezionare la lampa-
dina del produttore piu adatta. Il Plugin delle lampadine
fornisce tutti i dati tecnici, inclusi i dati fotometrici e i
fattori di manutenzione. Se il Plugin dei corpi illuminanti
non permette la scelta della lampadina, questa pud esse-
re attivata anche direttamente da DIALux.

Nella Property Page del corpo illuminante si trova, oltre
alla definizione della lampadina, un bottone con tre pun-
ti di sospensione (...). Ciccandola, I'utente ottiene una
lista di tutti i Plugin di lampadine installati, da cui pud
selezionare quella piu adatto per definire la dotazione
corretta del corpo illuminante.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 39



DIALux Version 4.7

LNEdGarsnnrcloLE@E

IL Eile  Modifica Misualizza CAD Cattura  Insetisci  Selezione lampade

] % wmwESEE 2ce 22 2288

. Manager di progetto “ [yt

" Datitecnici | Colore delaluce | Rotazion [ Gereralta 4% ;) ' [

5.0

Emissione luminosa 1 |

Lampadine: [ 60 100w s [ | @l
Flusso luminosa! |ﬁ§u_lm | Eiftux e p_'”_UI“s |
Potenza: rmT W q\ ‘ '
Fattore :orrezlone:’w :.

Base correzione: |

350

300

1250

[= |_4 Progetto 1

[=l-"5 Lampade utilizzate
C R 1 X HOFFMEISTER 0.55117.00 Corcovada 190
= Locale 1

, |1 superficie utils

ol Pavimento

ol soffitto

[ Superfici pareti

=4 Lampade

-7, Lampada singola
09" 1 x HOFFMEISTER 0,55117.00 Corcovado 190

IIII|IIII|II |
i} 1.00 1150 2.00

10,5

Immagine 43 apertura di un Plugin di lampadine da DIALux

Se nel proprio PC non sono stati installati dei Plugin di
lampadine, I'utente pud comunque aprire il Plugin base
delle lampadine realizzato all'interno dei laboratori DIAL.
Se il produttore lo ha previsto, alcuni criteri di ricerca
vengono trasmessi dal corpo illuminante al Plugin di
lampadine (codice ILCOS - L, consumo, attacco, tensione
ecc.) in modo che il Plugin preseleziona quelle lampadine
che sono adatte al corpo illuminante prescelto. L'utente
sceglie quella o quelle lampadine che sono piu adatte
alle proprie esigenze. Puo trattarsi di lampadine stan-
dard, con particolari colori o lampadine con un fattore di
manutenzione molto basso o altre con particolari caratte-
ristiche. Le lampadine includono tutti i dati tecnici che
possono influenzare la curva di distribuzione
dell’emissione luminosa, come nel caso di lampadine con
riflettore cosi che I'utente puo determinare anche la cur-
va di distribuzione della luce, ad es se, nel caso di un
faretto, deve essere utilizzato un riflettore flood o spot.
Se il “cambio” della curva di distribuzione luminosa non
e possiblile, automaticamente |'apparecchio puo riporta-
re la scelta all’emissione originariamente prevista.
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Immagine 44 Plugln demo DIALux delle lampadine

L'utente puo inserire una o piu lampadine in un corpo
illuminante. E’ cosi possibile ad esempio mischiare riflet-
tori flood e spot in una disposizione lampade oppure
utilizzare due diversi colori nella stessa disposizione. La
lampadina selezionata pu0 sostituire o aggiungersi alla
lampadina preesistente.
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Creare una directory perso-
nale. DIALux dispone tutti i
file formato *.SAT e le
sottodirectory in
c:\Programmi\DIALux \Mobili
nella struttura del progetto.
E’ cosi possibile raggruppare
i mobili a piacere.

DIALux Version 4.7

La directory dei mobili

Per mezzo della funzione drag & drop ¢ possibile trasci-
nare i mobili semplicemente con il mouse dalla directory

dei mobili al progetto (in qualsiasi visualizzazione).
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Immagine 45 la directory dei mobili

La directory dei mobili & suddivisa in sette sottodirectory.
La finestra di anteprima della directory dei mobili pud
essere richiamata da diversi punti di DIALux. Cliccando
con il tasto destro del mouse sul mobile o sulla cartella e
possibile spostare o copiare mobili da una cartella in u-
n‘altra oppure creare nuove cartelle o cancellare quelle
gia esistenti.

Dalla versione 4.7 i mobili vengono salvati come file
.m3d, con il vantaggio che anche I'immagine di antepri-
ma viene salvata nello stesso file. In questo modo & mol-
to piu semplice condividere mobili DIALux con altri uten-
ti. Naturalmente e sempre possibile salvarli come file .sat.

La directory dei colori

La directory dei colori permette, in modo simile a come si
possono inserire mobili in un locale, di modificare le im-
postazioni delle superfici per drag & drop. Nella directory
si trovano texture predefinite (immagini di superfici),
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Colori RAL e si ha la possibilita di utilizzare texture per-
sonalizzate. Cliccando con il tasto destro sulla texture o
sulla cartella, & possibile spostare o copiare le texture da
una cartella all’altra, oppure creare nuove cartelle o can-
cellare quelle preesistenti. La sottocartella “colori della
luce” e "filtri colorati” non sono caratteristiche del mate-
riale e le funzioni corrispondenti sara descritto nel capito-
lo Colori della Luce.

NEdgaMsnnoop@dLoE

ﬂ: Flle  Modfics Visualizza CAD  Catbura  Inserisel  Selezione lampade  Qutput  Fipe

samBEeLRelre 22228l [K]ad

Manager di progetto . Anteprima x
Avvertenza | 5x00¢ Blu I

Trascinare un oggetto in una
finestra CAD,

'fb

|»

Messuna informazione disponibile

[=-Lg# Mativi di riempimenta
[+ Lg# Inkerno
[+ Ly# Esterno
[+ Lg# nPs Textures
=L Colori
; L=y Walore predefinita materiale
FLEY Lo Giallo
ElE Zaoo Arancione
L8] Fwxx Rosso
Sl 4o Vinletto
7
LB e Verde
_Lij T Grigio
i _Lij S Marrone
Pk ..L_'j Sk Nero/Bianco
-5 Colori della luce
1L Filtro colorato
"Ly Mativi di riempimento utilizzati
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Per informazioni della Guida, premere F1.

Immagine 46 La directory dei colori

S000(kIu violetka)

5002¢blu marino)

S004(bly nera)

S5007¢blu brillanke)

5009 azzurro)

S001(blu verds)

S005¢hlu zaffira)

S00S(bly di
sicurezza)

S00&klu grigiod

5010¢blu geriziana)

Per ogni texture selezionata viene mostrata un‘anteprima
nell'Inspector. Il grado di riflessione viene determinato
dopo l'importazione in base ai valori RGB della texture. E’
comungue possibile modificare i valori a piacimento. La
cosa importante, & indicare la dimensione reale della

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 43



Nota:

il pulsante “Output” della
Guida ed il segnalibro
“Output” aprono la strut-
tura degli output
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texture. DIALux ne fissa per default il valore in 1 x 1 m.
Se, per esempio, viene fotografata la facciata di un edifi-
cio e la foto importata come texture, bisogna indicare le
reali dimensioni dell'edificio (larghezza e altezza). Dopo
che una texture e stata trascinata su una superficie, e
comunque sempre possibile modificarla (scalare, ruotare,
).

L'inserimento di una lunghezza negativa (ad es. -0,4m)
comporta la riflessione della texture lungo I'asse. Cio &
possibile solo per la superficie selezionata, non per la
texture.

La directory dei risultati

Per la selezione degli output (=risultati) esiste un ulteriore
subdirectory. E’ possibile aprirla facendo clic sul segnali-
bro “output” o sull'icona corrispondente nella guida.

J (=4 Oukput

Immagine 47 Segnalibro “output”

Gli output contrassegnati con un segno di spunta accan-
to all'icona del foglio sono subito disponibili. Se manca il
segno di spunta, significa che per ottenere I'output deve
prima essere esequito il calcolo.

= [ Progetto 1 P

te[ 1 2] Copertina progetto

w1 2] Indice

[T 2] Lista pezzi lampads

E__j HOFFMEISTER. 0.55117.00 Corcovado 190

¢ [ =] Schedatecnica apparecchio
EI__] Lurninaria

E__j Locale 1
[¢f | Riepiloga

. =| Protocolla di input

| Lista pezzi lampade —

| Piano di manutenzione

=] Planimetria

-] Lampade (planimetria)

-] Lampade (lista coordinate)

| Filtro colorato {planimetria)

| Mabili (planimstria)

| Mokili ista coordinate)

| Elernenti del locale (planimetria)

| Elernenti del locale (liska coordinate)

ujuinjujuinjujuinj]s!

-
| Iranizanki coovkivi Coloniraabrich

£
B Progetto L‘iiﬂ-r Oggetti L #* Calori L ¥ Selezione Ia‘.\ =i Output

Immagine 48 La directory dei risultati

Per poter visualizzare un output sullo schermo, fare
doppio clic sull'icona corrispondente. Per poter visualiz-
zare contemporaneamente differenti output, fare clic
con il tasto destro del mouse su un'icona di output e
selezionare Apri nella nuova finestra. E possibile visualiz-
zare sullo schermo tutti gli output. Se si attiva il comando
File -> Stampa oppure File -> Anteprima, gli output sele-
zionati nella casella di controllo con un icona di stampa
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Importante!

La posizione di rendering 3D
viene acquisita dall'imposta-
zione della visualizzazione
CAD 3D.

E’ possibile salvare il rende-
ring 3D anche in formato
*.jpg. La posizione del rende-
ring 3D viene acquisita
dall'impostazione della
visualizzazione CAD 3D.

La Guida:

il filo d'Arianna attraverso il
programma per raggiungere
in breve la meta.
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vengono stampati oppure visualizzati nell'anteprima di
stampa.

Il rendering 3D mantiene dal CAD la posizione dell'osser-
vatore impostata per la stampa.

E’ possibile salvare il rendering 3D anche come immagine
* jpg. A tale scopo bisogna ruotare il rendering in modo
da ottenere il punto di osservazione desiderato. In segui-
to selezionare dal menu file 2 esporta =2 salva visualiz-
zazione CAD come JPG ... indicando il nome del file e la
directory dove salvarlo.

TR an] @RUNA LT AT e T
o8

e | e e G e e Gdemes s Basd Fsma by

EL TIT .

S haif
1T rrersasiore
e relr e

Valudationr on.

LTI R T

¥r wn | wr ] Fh Ry Laip ks

T s L, F—— ERbe  mEes  Ldoe

Immagine 49 Salvataggio di una visualizzazione 3D come file *.jpg

La guida
La Guida conduce |'utente passo per passo nella realizza-
zione di un progetto. E da considerarsi come un “filo

d'Arianna” che aiuta I'utente a raggiungere velocemente
la meta desiderata.

E possibile personalizzare la guida in base alle proprie

necessita. In tal modo si possono visualizzare o nascon-
dere specifici ambiti applicativi.
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La Guida X
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Immagine 50 La guida

Facendo clic su un'icona della Guida, viene direttamente
attivata la funzione corrispondente. Soffermandosi
sull'icona “llluminazione interno”, vengono visualizzate
tutte le opzioni per I'immissione dei dati del locale.

Guida-visualizza finestra Se la finestra della guida dovesse essere nascosta, & pos-
sibile attivarla dal menu Finestra — Visualizza finestra
guida.
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Immagine 51 visualizza finestra della guida
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La struttura del progetto
mostra la Property Page con
le caratteristiche degli ogget-
ti selezionati.(qui tutto il
locale).

Modifiche delle singole pareti
oppure dell'impostazione
globale dell'intero locale?

Modifiche della lampada
oppure della disposizione
delle lampade?
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L’Inspector

L'Inspector permette di visualizzare e modificare le pro-
prieta di ogni oggetto selezionato, sia nella visualizzazio-
ne CAD che nella struttura del progetto. Alcuni valori
hanno uno sfondo grigio; in tale caso non & possibile
modificarli (almeno non da questo punto del program-
ma).

Manager di progetto

// Praa_tto

ore | Indiizzo | y_POSIZIONE

Progetto 1 \

¥ automatico

[=] [ Progetto 1
[=]%5 Lampade utlizzate
¥ 1 x HOFFMEISTER 0.55117.00 Corcovado 190
(= M Locale 1
|1 Superficie utile
el Pavimente
wd Soffitt
[#-_1 Superfici pareti
E1-{ Lampade
[=]- Lampada singola
~7% 1 x HOFFMEISTER 0.55117.00 Corcovado 150

Immagine 52 Finestra delle proprieta del locale selezionato nell’Inspector

Nell'esempio sopra vengono mostrate alcune proprieta
del locale selezionato. Fare clic sulla scheda Superfici
locale, per modificare globalmente le proprieta del coef-
ficiente di riflessione. Attenzione! In questa posizione &
possibile modificare solo il grado di riflessione di tutte le
pareti contemporaneamente. Se si desidera modificare il
grado di riflessione delle singole pareti, & necessario sele-
zionare la parete corrispondente e quindi modificarne le
proprieta nell'Inspector.

Tenere presente che I'Inspector distingue fra le singole
lampade e la disposizione delle lampa-

de.
- Lampade
El L3 Lampada singaola
- o9 1 x HOFFMEISTER 0,55117.00 Corcovado 190
E| ti- Disposizions in campa
0% 8w DIAL 3 BS 900-Leuchte
=% Disposizione in Fila

1 % WACO 530,63.6,20,0 LINE UP - PROJECTOR LINIT

Immagine 53 Disposizione delle lampade e relative lampade nella struttura del
progetto
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In questa posizione & possibi-
le modificare le proprieta
dell'intera disposizione delle
lampade, ma non le proprie-
ta delle singole lampade.

In questa posizione & possibi-
le modificare le proprieta
delle lampade all'interno
della disposizione delle
lampade, ma non le proprie-
ta della disposizione stessa.

Novita in DIALux 4.7:

Property Page Colore della
luce

Attivare la modalita ,, Modifi-

ca dimensioni del locale”

DIALux Version 4.7

LampadVv Posizioni rAItezza di montaggio rRotazioni Dispo: 4

File: I 2 Lampade per ogni fila: I 4
Punto iniziale kS ID.DDD m\":I-D.DDD m

[Punto terminale | % [5.400 m vi[a.600 m

Calcolo di

E: 500 I Proposta |
Em lampade: 503 Ix
Ern botale: 549 [«

Immagine 54 Scheda delle proprieta “Posizione” della disposizione di lampade
selezionata
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Immagine 55 Finestra delle proprieta delle lampade all’interno della disposi-
zione

Modalita modifica (edit mode)

Con l'attivazione di determinate funzioni, DIALux 4.7
entra in modalita modifica. Cio accade nelle seguenti
situazioni:
o Inserimento libero di un nuovo locale;
0 Successiva modifica di un locale gia esi-
stente;
o Modifica di elementi del pavimento in
una scena esterna;
o Modifica di una superficie di calcolo.

Per attivare tale modalita, fare clic con il tasto destro del
mouse, all'interno della struttura del progetto,
sull’'oggetto da modificare e selezionare il comando Mo-
difica geometria del locale,- elemento del pavimento o -
superficie di calcolo. In alternativa, fare clic nel menu
Modifica su Modifica geometria del locale. Come terza
possibilita, fare clic nella “Guida” su Modifica geometria
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del locale. Si consiglia di modificare le dimensioni del
locale nella visualizzazione planimetria.

Inserisci lampade

= [ Progetko 1

i Lampade Modifica geometria del locale

[

""" ¥ axD Modifica costruzioni oskruenti la luce naturale. ..

Calcola

“
"
I

=@ Locale 1 Inserisci scena luce

le &

Inserisci gruppo di controllo

| |
sl
i)

=

=
©
&
L

Visualizzazione 30 predefinita Fa

F &

Planimetria {simbaolica sul piano 2-1) F3

Lo L Cuplica lacale

X B

Cancella

[shl Rinomina

Immagine 56 Menu di scelta rapida del locale (fare clic con il tasto destro sul
locale)

Dopo aver eseguito questa funzione, & possibile modifi-
care a proprio piacere la planimetria del locale. Tutte le
indicazioni valgono contemporaneamente per gli ele-
menti del pavimento e le superfici di calcolo.

L R e e T N TN "
Ty T E LT rBIE=S =21 ]

[RevSmEEEl drasssfEn] [ aun] . Serany
(i | Modifiche T
e | numeriche

Modifiche
grafiche

Phimpits  ©rap | @idm  Fodas_poses

o e A —" pe CTEET

Modifica del locale interattiva Immagine 57 Modalita di modifica del locale

Cliccando sulle pareti e possibile spostarle interattiva-
mente nella visualizzazione CAD parallelamente alla loro
posizione originaria. Cliccando sulle coordinate, si modi-
ficano di conseguenza le dimensioni del locale.

Facendo clic con il tasto destro del mouse su un qualsiasi

punto di una parete, e possibile, tramite il menu di scelta
rapida, inserire un punto.
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DIALux riconosce automati-
camente se le lampade sono
posizionate all'interno oppu-
re all'esterno del locale.

Elementi del pavimento e
superfici di calcolo possono
essere modificati come le
geomentrie del locale. Anche
queste superfici possono

accogliere forme poligonali.
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Immagine 58 Inserimento di un nuovo punto

Inoltre e possibile inserire o cancellare ulteriori coordinate
del locale anche tramite la finestra delle proprieta; per
fare cio, fare clic sulla relativa colonna e quindi seleziona-
re Inserisci coordinata o Cancella coordinata. Inoltre e
possibile immettere le esatte coordinate in formato nu-
merico. Tramite Lunghezza e Larghezza & possibile im-
mettere le dimensioni massime del locale. Tutte le di-
mensioni vengono poi trasformate nei rapporti corri-
spondenti.

Notare che DIALux nell’esempio raflmmagineto sopra
(Immagine 57 Modalita di modifica), dopo aver applicato
le coordinate, non visualizza o calcola piu la lampada in
fondo a sinistra. DIALux riconosce se una lampada si
trova all'interno o all’esterno di un locale. Le lampade
che si trovano al di fuori del locale non vengono conside-
rate in fase di calcolo. Se pero il locale dovesse essere
ingrandito nuovamente, la lampada verrebbe reinserita
automaticamente.

Allo stesso modo e possibile modificare elementi del pa-
vimento in esterni. Per inserirli nella scena in esterni, clic-
care con il tasto destro del mouse sulla scena in esterni
nella struttura del progetto o nella struttura dei mobili._

A g =
TR Ioanus T v §sanhanrsl

MERYLAE LR BTy | Blivaull vnwas = ar Low ]

e .

C—

[ [ ——

1

=y T T T

T ATy W EiHe s

Immagine 59 Modifica di un elemento del pavimento gia inserito
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Anche le superfici di calcolo possono essere modificate a
piacimento in DIALux. Facendo clic con il tasto destro del
mouse sulla superficie di calcolo, & possibile modificarla
liberamente (esattamente come nel caso di un locale) per
creare, per esempio, una “task area” (area di lavoro)
poligonale su una scrivania ad angolo.
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Immagine 60 Creazione di una “Task area” poligonale su una scrivania

Se nel locale o nel progetto sono presenti linee di riferi-
mento poligonali e chiuse, e possibile selezionarne e ap-
plicarne la forma ad una superficie in modalita di modifi-
ca. Cid puo essere di grande aiuto quando la forma di un
modello (DXF/DWG) viene rilevata con una polilinea di
riferimento e deve essere applicata ad una superficie
(locale, elemento a pavimento, superficie di calcolo od
oggetto estruso). La funzione viene avviata in modalita di
modifica facendo clic con il tasto destro del mouse. IM-
PORTANTE: fare clic con il tasto destro del mouse sulla

linea di riferimento che deve essere applicata come mo-
dello.

e g
O Depemsrmmgps J
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Immagine 61 Applicazione della forma di una polilinea di riferimento per la
planimetria di un locale

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Pag. 51



DIALux Version 4.7

Ottimizzazione delle impostazioni per-
sonali

Le impostazioni di DIALux possono essere modificate.
Tutti i menu per le modifiche si trovano in File = Impo-

stazioni.
‘EiT‘ Modifica  Wisualizza CAD  Cattura  Inserisci  Selezione lampade  Output  Finestra  Online 7

J L] Huovo Chrl+h b L O @& é‘ £ 6y I
=B At Chrl+O 3 . . it & «
104 I B SRR SE R VR Y LR
E chiudi o . L

1 " @ Locale 1 - Yisualizzazione 3D |

i[ pt sizione |
— Salva con nome. .
Mg % Procedure quidate. ..
Dt Importa »
Esporta 3
& Anteprima,..
= Stampa... Chrl+P
Impostazioni b [ 4 opzioni generali...
Ulkimi progetti aperti » Personalizza le barre degli strumenti e |a tastiera. ..
o]
Esci

M= i Pronethbn 3 I

Immagine 62 Impostazioni del menu

Opzioni Generali

Il menu Opzioni generali ha 5 segnalibri relativi a diverse
impostazioni. In valori standard & possibile indicare le
impostazioni tipiche di ogni singolo paese in merito a
Dimensioni del locale, Coefficienti di riflessione, superfi-
cie utile etc. in modo da avere dei valori standard a cui
DIALux fara sempre riferimento. Questi valori possono
essere modificati in qualsiasi momento. DIALux contiene i
parametri rilevanti degli standard e delle normative previ-
ste nei singoli paesi e quindi adatta le impostazioni di
conseguenza. Cio significa che non é necessario modifi-
care ogni singolo valore se si effettua un progetto per un
altro paese.

Suggerimento: questi cambiamenti non modificano la
lingua utilizzata da DIALux ma solo i valori preimpostati.

In alternativa € sempre possibile modificare personalmen-
te ogni singolo valore.
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DIALux 4.7 X
alutazione energetica Finestra Lucernari
Walori predefiniti | Globale Finestra CaD Output Fedattare

Impostazioni predefinite:

Dimensioni del locale Coefficienti di riflessione Superficie utile

Lunghezza: m Soffitto: o Altezza: m
Larghezza: m Pareti: %o Zona margine: m
Albezza: ] Pavimento: Yo

Fattore di manutenzione: | 0.80

Walori iniziali predefiniti per campi di lampade

Em: Ix Em (LS): Fc Em (Esterno): Ix Em {Esterno US): Fc

Classificazione lampade seconda: (1 DIN (@) CIuTE OcE
Rapporto spaziaturajalkezza UGR: (®)0,25 Area circostante: (%) Dimensioni del locale - 0,8
100 () area dilavoro + 0.5m

[[rapporto di iluminamento secondo LG7
Yisualizza valori predefiniti UGR.

Immagine 63 Opzioni generali — Valori standard

In Globale e possibile definire la directory (=cartella) in
cui salvare i propri progetti.

In Lingua viene modificata la lingua utilizzata
dall'interfaccia DIALux. Di default DIALux utilizza sempre
la lingua del sistema operativo. Ad esempio: se il sistema
operativo utilizza il tedesco, allora anche DIALux al primo
awvio si aprira in tedesco. Cambiando in questa finestra
la lingua dell'interfaccia, sara necessario chiudere DIALux
e riavviarlo per rendere operativa la modifica.

In Globale ¢ inoltre possibile stabilire I'unita di misura
utilizzata (sistema metrico o americano) e le unita foto-
metriche (europee o americane).

Una funzionalita comoda e pratica € il promemoria au-
tomatico per il salvataggio, che compare a intervalli im-
postabili dall'utente. Durante |'elaborazione del progetto,
quando il tempo impostato & trascorso, compare auto-
maticamente una finestra di promemoria. Essa consente
di effettuare un primo salvataggio diretto del progetto
oppure, se il progetto e gia stato salvato, di posticipare
I'azione.

:?'?Ij:.' L ‘l—r‘;-’l'_"'n-'!' w

Il progetto & stato salvato 'ultima volta oltre 1 minuti fa.

Salva adesso ] [ Mon salvare

Immagine 64 Messaggio automatico di promemoria salvataggio
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DIALux 4.7 X
Walutazione energetica Finestra Lucernari
Walori predefiniti Globale | Finestra CAD Output Fedattore
Directory progetta: okumente und EinstellungeniBitter\Eigene Dateien|DIALUx\Projects B
Lingua: |Italian0 (Italia) -

Mastra il dislogo di bervenuta all'avwio del programma,

Iniziare sempre un NUovo progetta con

(&) niente (O Lacale () Scena esterna () Strada predsfinita

Unita

Quale sistema si desidera utilizzare per le misure (lunghezze, superfici ecc.)?

Dimensioni: |Metric0 (3I) {m, cm ecc.) b |

Quale sistema si desidera utilizzare per le grandezze illuminotecniche (illuminamento, luminanza ecc.)?

Tluminokecnica: |Europeo (31} {l = lux, cdfm? = candelefm? ecc » |

Attenzione: le modifiche non vengono applicate nelle finestre aperte nellInspector. Chiudere prima
le finestre aperte e poi riapritle: adesso tutte le modifiche vengono tenute in considerazione,

[ awviso automatico per il sakvataggio ogni Sed minuki I:I Mirwti.

Immagine 65 Opzioni generali - globale

In Finestra CAD é possibile selezionare i colori di
Background del progetto e della stampa dei risultati.

Direct3D come alternativa a OpenGL

DIALux utilizza le tecniche pit moderne per la visualizza-
zione della progettazione illuminotecnica. Fino ad ora
erano utilizzate le modalita OpenGL o MESA. Dal mo-
mento che molti drivers di schede grafiche, in particolare
quelli delle le schede grafiche ,,Chip on board” e ATI,
non supportavano correttamente una rappresentazione
OpenGL, DIALux & ora in grado di usare Direct3D per la
visualizzazione. Alcune schede grafiche supportano me-
glio Direct3D piuttosto che OpenGL. Noi consigliamo di
lavorare in OpenGL. Se pero dovessero verificarsi pro-
blemi nella visualizzazione o blocchi del sistema, provare
la modalita Direct3D. Se la vostra scheda grafica non
supporta neanche questa modalita, passare a MESA, che
e la modalita piu lenta ma anche la piu sicura. La moda-
lita grafica puo essere selezionata di volta in volta nel
menu di awio oppure di default in file — impostazioni —
opzioni generali — finestra CAD.

il DIALux R Start Options DIALUX 4.7 DirectaD
! DIaLux 4.7 DIALLx 4.7 Mesa

B D1aLux 4.7 Light DIALUY 4.7 Opel

Immagine 66 Opzioni di awio di DIALux
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DIALux 4.7 X
“alutazione energetica Finestra Lucernari
Walori predefinit Globale Finestra CAD Output Redattare

Colori di sfondo

Finestra 20:

Finestra 30 progetti inkerni:

Finestra 30 progetti esterni:

Selezionare il driver grafico

() Usa modalica grafica provvisoria (driver Mesa)

() Usa driver di sistema OpenGL {driver hardware OpenGL o Microsoft OpeniaL)

Ulkeriori impostazioni

[ attiva smussatura bordi (solo per Direct3D, se presente)

Frecce di coordinate visibili in 30

Mascondi freccia a Mord in posizione 0°

Immagine 67 Impostazioni della modalita grafica

Per chi lavora con un PC non di ultima generazione, si
consiglia di attivare |'opzione Per gli spostamenti
all'interno delle visualizzazioni CAD, passare automati-
camente alla modalita di rappresentazione a gabbia.
Attivando questa opzione la visualizzazione del locale e
aggiornata lentamente, a seconda del movimento del
mouse. Al rilascio del bottone del mouse, la scena viene
mostrata di nuovo. In questo modo si risparmia tempo di
calcolo ed & comunque possibile lavorare senza vibrazioni
dell'immagine.

Suggerimento: di default e attivata la prima opzione del-
la lista. Se lavorate con un PC molto efficiente, vale la
pena provare a disattivare questa funzione.

Selezionare le relative caselle di spunta se si desidera
rendere visibile le frecce delle coordinate in 3D oppure, a
partire da DIALux 4.1, nascondere la freccia che indica il
nord.

In Risultati & possibile modificare alcune impostazioni che
verranno visualizzate negli output, come la dimensione
dei caratteri e delle linee,cosi come i pie di pagina e |l
logo aziendale. Per inserire il logo, cliccare sul bottone
con tre punti di sospensione di fianco al campo Logo e
selezionare il file che contiene il logo. DIALux legge file
Bitmap (BMP) o JPG.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 55



DIALux Version 4.7

DIALux 4.7 X

Walutazione energetica Finestra Lucernari
Walor predefinit Globale Finestra CAD | Output Redattore

Bt Oukput per superfici utili

Spessore isolinea:

Diseqna lampade
Dimensione caratteri walori isolines: | 10.0 pt
Dimensione dei caratteri nella Dieanaloggatt]

grafica dei valori: 0.0 pt

Scale dei grafici: (%) Dimensioni massime () Scala standard ottimale

Logo: | | B

Fi& di pagina: | |

Intestazione: [ Visualizza il percorsa file [ visualizza il nome file

Dettagli progetto

1 |Ansprechpartner(in) | H |Firma | 5 | |

2 |Auftragsnr. | 4: |Kundennr. |

Attenzione: le modifiche apportate non hanno effetto sugli output gia esistenti, Le immissioni vengono
uttilizate solamente come valori iniziali per tukti gli oukput nuovi,

Immagine 68 Opzioni generali - risultati

Nella finestra Redattore viene inserito il nome e
I'indirizzo del progettista che compariranno poi nel pro-
getto.

DIALux 4.7 X

‘Yalutazione energetica Finestra Lucernari
alari predefiniti Globale Finestra CAD Output | Fedattore

Redattore

Morne:

Telefona:

Fax:

E-mail:

Ditka:

Ditka:

Indirizzo:

Attenzione: le modifiche intraprese hanno effetto solamente sui progetti nuovi. I progetti gid
esistenti & correntemente aperti non vengono influenzati,

Immagine 69 Opzioni generali — Redattore

Nella funzione Personalizza, che si trova nel menu File = Impo-
stazioni = personalizza barra degli strumenti e tastiera, & pos-
sibile selezionare le barre degli strumenti utilizzate piu di fre-
guente. Attivando questa funzione possono venire modificate
le barre degli strumenti esistenti. Cliccando con il tasto sinistro
del mouse sulle funzioni non necessarie & possibile trascinarle
nella finestra Comandii. Allo stesso modo possono essere inseri-
te nella barra degli strumenti solo le funzioni che si intende
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possibile modificare
I'interfaccia DIALux
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utilizzare. DIALux supporta i comandi brevi (Shortcuts), comu-
nemente utilizzati in Windows che vengono lanciati attraverso
combinazioni di tasti della tastiera. E’ possibile definire ulteriori
combinazioni nell’etichetta Tastiera. L'etichetta Opzioni con-
sente di selezionare altre impostazioni nel menu.
EErEE—— 4 T o

Barr dogh stmarsarit | Comaned | Tastiara | Cgeni | Barr dagh strarsarti Comared | Tastiara | Cgond |

P aggurgers L pomard § U b degh steaent, selecionars
wra-catgoria o bscrars | comands db gusets fraatrs raa bars
gl ghrumniti.

Barr dogh steurmert | Comarad Tantiers | puscnd | Barre dogh strument | Comard | Tasboes  Cpsion |
Catogeria: Fioru e bunre degl st pericralien
& Finh g e mery g
[ . ’
ey | — e
Sabva con rome i
B el sets]) | T e
i 1 7 Fioatrs descrizers
ety | — [y B i
Descione: Brimazcrimeras [(Fpiefed o e se ®
PR N e ot
Craad LS Chaad I P

Immagine 70 Personalizzare il menu

L'interfaccia utente di DIALux puo essere resettata nel
menu ?, per ripristinare le impostazioni iniziali al succes-
sivo awvio di DIALUX.

EL e LITrE Bfeni|  me §sanl ]
[ ¢ AR 4 nm | o
eemr wpren

Tempitie | Rearies | jobun | fotaf | e
[re— e
T |

|

- CyTea— ]

2

Nine

Fma | Prog | i | FEm | o

e e ap TR

Immagine 71 ripristinare I'interfaccia DIALux
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Creare un nuovo progetto

Cliccando sul bottone Nuovo si apre un nuovo progetto.
Dal momento che DIALux pud lavorare con un solo pro-
getto alla volta, altri progetti eventualmente aperti devo-
no essere chiusi prima di creare un nuovo progetto. No-
minare il progetto nel manager del progetto e specificar-
ne eventualmente la descrizione. DIALux aggiunge au-
tomaticamente la data del progetto, ma & possibile va-
riarla disattivando la corrispondente casella di spunta.

File  Modifica Wisualizza CAD  Cattura  Inserisci  Selezione |z

'] = \j-l-}' [ Ba @R % i
R MEBN AR L2242

Manager di progetto

o

[ = Progetto rRedattore |I.Indirizzo |’Dettagli | Posizione ]

[ I Progetta 1

Descriziong: — I

O4{0412009

Drata;

Automatico

= [ Progetto 1
“ot Lampade utilizzate

Immagine 72 Creare un nuovo progetto

Nella seconda etichetta sono contenuti i dati del Redatto-
re, che vengono prelevati da quanto definito nelle impo-
stazioni delle opzioni, ma possono essere qui modificati.
Nella seconda etichetta & indicato I'Indirizzo del Redatto-
re e nella quarta i dettagli del progetto. Questi Dettagli
compariranno anche nel foglio di testa dei risultati.

Immagine 73 inserimento dei dati del progetto

A partire da DIAlux 4 e stata inserita |'etichetta Posizione,
che serve a determinare la posizione del sole nel calcolo
con luce diurna (vedi capitolo Calcolo con luce diurna in
DIALux). Qui & possibile inserire il luogo, anche se non fa
parte della lista di opzioni disponibili, cosi come latitudi-
ne e longitudine, fuso orario e ora legale. La casella di
spunta Ora Legale disattivata corrisponde all’orario in-
vernale. Tutto cid che viene inserito puo essere salvato e
modificato in qualunque momento.
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" Progeity | Redsttons | lndriz | Dettsdh Posizione |

Pouzone: | versce =]
B T e —
P‘mll?.w * Largheste: [t550 =

Fuss orariee | ! ot Sriia repaths & GHT

;qannu.z:au:..
W oaF 1E oW o oI
nueszt.-mn
o 3 Z

[ Togg 04,04 2003

Immagine 74 Inserimento dati del progetto — Luogo

Aprire un progetto

Un progetto gia esistente puo essere aperto all’avvio di
DIALux, cliccando nel dialogo iniziale su Apr/ progetto

.|4.1.J-|-..-|. I-_th....l..nl.rl
-1'"'|!.-.i‘--ﬂ"i- T
| S s
[ z

W mn et e oy e  —

oo Fem e P g
A et bl 0, R

Immagine 75 Aprire un progetto nella finestra di dialogo iniziale

o nel menu File = Apri cliccando due volte sul nome del

progetto.

e e ———
d thews i i NS T

ool o 0 g

g
=TT

= [ Progetta |
T, Lampads ublizrshe

Immagine 76 Aprire un progetto dal menu File
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Informazioni sul progetto all’apertura del file

Nel menu File —Apri & stata predisposta una finestra di

dialogo che fornisce le informazioni piu rilevanti sul pro-

getto che si sta aprendo.
M

Eecainy [ Browcts G Y B Albe catele.,

2

Dicameni | PretioZederig Contengn
it 5
Liscide 1
Presaettn peicka srals Ustsdrinions
Prosgetia |
Tl
Prere piboraana e
Prcrre Lavroko s.aaiimen

= o |
[Preczetic DAtLun " =] Amite |

Immagine 77 Anteprima del progetto

In questa finestra viene fornita un’anteprima della visua-
lizzazione 3D del primo locale o scena esterna, informa-
zioni sul progettista, descrizione del progetto e nome del
committente. Il bottone “Altre cartelle” apre una lista di
directories precedentemente usate per salvare progetti
DIALux.
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Modifica del locale

Per creare un locale, cliccare nella guida su Inserisci nuo-
vo locale.

La Guida =2

*

i S
- Illuminazione ...

[eano el ||

Modifica locale

1, Modiica

" geometria del
locale

Immagine 78 Modifica Locali — Inserisci nuovo locale

Modifica geometria del locale

Sul lato destro della finestra CAD compare la planimetria
e nell'Inspector le coordinate del locale. L'origine del
locale & di default in basso a sinistra (x=0, y=0). Le misu-
re del locale possono essere modificate spostando con il
mouse i singoli punti, o inserendone altri con il tasto
destro. Oltre all'immissione manuale, € possibile disegna-
re la geometria di un locale partendo da un rettangolo o
da un poligono.

Premendo il tasto TAB, DIALux applica nella tabella i va-
lori inseriti. Una volta inseriti i valori, confermare con
"OK" o con il pulsante "Applica” nel menu di scelta
rapida.

3l ok 2 ITrE B oteui ruEREl 5zl i
(Et vElmEAY anes2a[VRy [ = s Aeramy

g " B i § gt | Sy
(e

e = —

sesimw e [ Possibilita di inserimento

— e i .
numerico Possibilita di inserimento

grafico

Conferma

T mim | mime | Fhm | jua

g o " mia T

Immagine 79 Modifica geometria del locale — Inserimento coordinate

Se non fosse visibile I'intero locale, utilizzare il bottone
con la lente d'ingrandimento (visualizzazione completa
della scena) per allontanare lo zoom e avere una visione

globale.
B Bie  feifca  geuskeas  CAD Calfs  [deic  Gebuione lepade  (uipul Pt

LI IGES v B
s el 202 P [ 0
Manages di progetto " Mol 1 Wik

= —

Immagine 80 Modifica geometria del locale — Zoommare per una visione
d'insieme

Per ottenere la visualizzazione 3D utilizzare il tasto destro
del mouse o cliccare sul simbolo del cubo (visualizzazione
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standard 3D) nella barra degli strumenti. Per ruotare la
visualizzazione 3D utilizzare la doppia freccia. La lente
d’ingrandimento significa zoomma, la mano sposta e il
bottone con i due piedi serve a camminare all'interno

della scena. Queste funzioni sono disponibili anche con
un mouse con rotella (scroll mouse) (vedi pag. 33).

T T e ———

R L B iams ¥ i sl | -
b vREELl 2l i o fo=s = : & i i
e g -

s p— -

e e T

o [=n #c] 71 3
Powi SLALRG0G0 Eiee | b oS e |l | | e e | -

Immagine 81 Modifica geometria del locale- visualizzazione 3D

Modlificare i dati del locale

Dopo aver selezionato un locale all’interno del manager
del progetto, & possibile selezionarne diverse caratteristi-
che nell'Inspector. Nell’etichetta Generale si definisce il

nome del locale e la descrizione.

Manager di progetto

Generalita r Metado di pianificazione della manutenzione r Supetfici lacale r Orientamento

Nome: I Locale 1

Descrizione: =]

[

Immagine 82 Modifica dati del locale — Generale

Novita in DIALux 4 & I'etichetta Metodo del piano di ma-
nutenzione. Qui e possibile determinare i fattori di manu-
tenzione e definire i parametri per un piano di manuten-
zione sulla base di EN 12464-1 e CIE 97. | parametri di
manutenzione delle disposizioni di corpi illuminanti inse-
riti possono essere ottimizzati alla luce di un fattore di
manutenzione obiettivo. E' possibile per |'utente utilizza-
re un valore di manutenzione unitario per tutti i corpi
illuminanti presenti nel locale e non riferito ai singoli cor-
pi illuminanti. Dall'introduzione della EN12464 il proget-
tista deve fornire anche un piano di manutenzione per il
proprio progetto. Questa possibilita € ora integrata in
DIALux 4 e viene generato automaticamente.
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GeneralitV Metodo di pianificazione della manutenzione r Superfici locale r Orientamento

% Predefinito
Fattore di diminuzione: | 0,50

Walori di riferimento:
P, ISeIezionare un esempio applicativo, j

" Avanzato (EM 12464)

Condizioni ambientali:

INormaIe x I

Inkervallo manutenzione:

IOgni anno j

Immagine 83 Modifica dati del locale— metodo del piano di manutenzione

Metodo semplificato per determinare il fattore di
manutenzione

In DIALux I'utente puo selezionare se vuole avere un fat-
tore di manutenzione globale per l'intero locale, o se
preferisce determinare il fattore di manutenzione per
ogni lampade o disposizione di lampade. Il modo piu
semplice, utilizzato anche dalle versioni precedenti di
DIALux, e I'utilizzo del metodo classico.

Dopo aver aggiunto un locale o un esterno a un proget-
to, I'utente puo effettuare la scelta di manutenzione
nella pagine delle proprieta.

Generalid - Metodn di planificazione della marmstenzione | Soperfci losds | Crlerkamenin

1+ predefrito
Fatbore o drninuzions: | 0,100
walori di riferimento:

Ilnra- eltes plibn, cdurata o phillean arrasls Imj

= y A b
e Lacaks molhn pulko, dursks o uBlenn Asnfanls ek,
Lo abe pabba, cucho b mari b Endions triernsks,
Tuballasiors esberie, Cichy O marnmubersoms Lisnnaks
Implonite interna o pskema, Forte inquinamentn.

Trobesr vy marndensions;

o 3

Immagine 84 Modifica dei dati del locali —scelta del valore di riferimento per il
fattore di manutenzione

Nel metodo classico i valori di riferimento sono preimpo-
stati, come indicato dal sig Stockmar nell’articolo , fatto-
re di manutenzione — teoria e pratica” in Licht 6-2003
tabella 1. Naturalmente I'utente pud inserire un qualsiasi
altro fattore di manutenzione a sua scelta nel campo di
inserimento del fattore di manutenzione.

Dopo aver selezionato un corpo illuminante, I'utente puo

posizionarlo in una qualsiasi disposizione e ha accesso ai
dettagli tecnici della lampada.
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‘W e Modls Yeusizs OAD Calbua P Seleuionm |
NGW st snnscldhodaE
sl & w[ul=lElal4lfia 2220 250

Manager di progetto

i " Lanipada :mhmo |
Lampade:  [DRAL 3 S 9004 ruchte |

Immagine 85 Dati tecnici del corpo illuminante da posizionare

Dal momento che il flusso luminoso e il fattore di corre-
zione influiscono sul numero di corpi illuminanti da posi-
zionare, questi valori possono essere qui impostati.

C Ehe podfics vmuskza  CAD Catta  Instrsn Selezions lampa
PECIEFYREETIERS F1Y-I"c
[z vm=luell s cez2226]
Manager di progetta

Pesmong
x-.[:trm mv:||.a'n m z:[.".a-n m

nkarion
w: [no illb y: [0 jﬂ z: [no j-

Muti g lampade
Tipo ol monkaggio: Inﬂ.’qn s woffittn =
Diskanza dal soffitbo; III 000 m
Alezza d monaggo; |:- B0 m
Akezza fuochi: Il U m
Albnzra locale=2 200 m  Akerea supesfics utlie:0, 850 m
Cabonk o mersima

Lampande Toitale
Walorr il plandficaions: Tk Tk
Waloer: & narn: 9l ke a1 ke

l pEm—— I I I

Immagine 86 Determinazione del numero di corpi illuminanti necessari

In DIALux I" utilisation factor method e definito dalla CIE
in modo da determinare approssimativamente il giusto
numero di lampade per tutte le disposizioni. Utilizzando
guesto metodo viene indicato sia il valore iniziale
dell'intensita luminosa, che il valore di manutenzione. In
aggiunta viene indicato sia il valore iniziale e quello di
manutenzione per I'intero locale. L'utente vede immedia-
tamente il contributo della disposizione di lampade
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all'intero progetto. In questo caso i valori sono identici,
perché non esistono altre disposizioni nel locale.

Nei risultati il fattore di manutenzione viene mostrato,

cosi come prima, in diverse pagine dei risultati, ad esem-
pio nella pagine del “piano di manutenzione”.

Locale 1/ Piang di m tenzione

R0 S AR TR0 § PRS0 DI MRS 8 O RS O BT SO0 1 N
o PGy

VIO 3 FUOVS [STTEIETONE] & IR U SANUENTIONE 0 SE0NNE. LO N0 vak RIS SMEnte anch per |
WO GHCORT T DUALGE. ohe paSond Quindl BT Mg B0I0 1 QUERC HND 3 ManEenTone O Radd
VNS MO 11 XD BNEOTEATIETIE

Inforeasiohl gener dl relatfve J locale
de o

Candionl amberial ki

brfervaic: d mansderone ok Cigri armay

LT iinpots | DLAL 3 8% 500-L uachie

BT SO BT B e Uy B M PR (= 18]

Ties @ M Tin aTI0NE =l

Itenvaio d TanAETIoNE Mpade

Tiea ampada chiuss 20 (ke CIE)

Doarata I servizso aif anno | 1000 one 258

IOENVIIG BOSERIEONG BDFRENT LTINS Cigei arnn

TE0 LR LB LITEEEN bt 3 OFOER0N (e C1f)
PRI I LR UFRAL Juidte

FIEaR 3 MIrnbETon Fupamol 08 e o

Fasat 3@ marsienTions o

FaGomt @ maraienTions Tusso HEpET IUminoRE: 053

Famons o EOpive NI BOMpent LIminoss 100

Fattors ol marutenzions: oz

Fr 3 PAESINZIONe 3 IT0I08 § SOMEND LITINOGE, SN MINTTeniD 2ie IETUDon e g procunon
Immagine 87 Risultati — piano di manutenzione

Se |'utente non seleziona esplicitamente il metodo del
piano di manutenzione, non cambia nulla nella gestione
di DIALux. Il metodo ,classico” & applicato di default
qguando si inserisce un nuovo locale.

Metodo avanzato per determinare il fattore di ma-
nutenzione

L'utente, se richiesto, pud determinare anche il fattore di
manutenzione per ogni singola lampada o disposizione
di lampade. Per fare questo & necessario selezionare nella
Property Page del locale il corrispondente metodo.

- 4" RS BV SR a E-EE’IJE
(6] ¢ v ERIaIELaE 4 ~ @ 22428
___H-Hﬂdp-pm

" enersitd | pMetods di planificazione dells manutenzione | 7 F

" Predafinis
Fattore o deminucione: || 050
Vo o rif it

|'.'i'.'. TR LN et igeloanien LJ

7 wepnzata (EN 1 2864)
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Immagine 88 selezione del metodo avanzato per il calcolo del fattore di manu-
tenzione

Determinare per prima cosa le condizione ambientali
della stanza o della scena esterna. L'utente puo scegliere
oltre a tre situazioni determinate: pulito, normale e spor-
co anche la situazione molto pulito prevista dal libro Tri-
lux “aiuto alla progettazione 12464" . Determinare an-
che l'intervallo di manutenzione del locale.

Dopo aver selezionato una lampada, I'utente pud creare
una qualsiasi disposizione. Anche in questo caso ha ac-
cesso a tutti i dettagli delle lampade. La Property Page &

identica a quella associata al metodo semplificato.
‘P Fle mModfica Visuakizza CAD Cattura [Inserisci  Selezione lampa

NEEERssnacliSLEDE
lénllmﬂlg&ﬂaﬁo~wag
. Manager di progetto

Lampada |Mn_nm | Fattore di manutenzions |

Lampade: [WACO 530.01.ac.ac.ac.ac.20.1 LINEL ¥ |

Emissiane uminosa 1 | Emissione luminosa 2 | Emiss 4| *

Lampadine: | QR-LP 111 35W i

Flussa luminoso: | 393

Potenza: 35.0 W
Fatkore m’mziom:l 1,000
Base correziona: I

Insesisci Annwilla

Immagine 89 impostazioni tecniche per lampade con diversi punti di emissione
della luce

Se |'utente utilizza una lampada che ha piu (diversi) pun-
ti di emissione della luce (LEO, Light Emitting Object), per
ognuna di queste e possibile definire separatamente la
lampade e il fattore di correzione.

Come nel caso del metodo semplificato, vengono indicati
sia I'intensita luminosa iniziale e valore di manutenzione,
cosi come il valore iniziale e quello di manutenzione per
I'intera stanza. L'utente puo cosi vedere il contributo
della singola disposizione rispetto al progetto generale.
In questo caso i valori sono identici, dal momento che
non esistono altre disposizioni di lampade. nel locale.
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Immagine 90 Determinazione del numero di lampade necessarie

Nella Property Page Fattore di manutenzione possono
essere modificati tutti i parametri per i fattori di manu-
tenzione di queste lampade. Se una lampada ha diverse
LEO, questi parametri possono essere modificati singo-
larmente.

‘W File Modfica Wisusieza CAD  Cattura Inseriscl  Selecione lampa
NEdgarranocldLo@da
&% »EEReE: e, 222288

- Manager di progetto
[ " Lampada | Montaggio | Disposizione - Fattore di manutenzione |
Emissione luminosa 1 | Emissione kuminosa 2 | Emissi 4| |

Intervalla manutenzione lampade: m“

Tipo lampada; |chiuso 1P2X -|

Durata in servizio
alfanno (1000 ore): 2.58 {turno semplice di =
Int, sost, sorgenti luminose (in anni): |1.D

Tipo sorgente luminosa: |Lanpadaa]0wnaavap~'|
¥ Sostituzione di singole sorgenti luminose guaste.,
Edita manualmente i singoli Fattori.

Fwr [T rwr [T wr [T uwr [T LWF

In.rm -|o.saa x[o.sz x|-.‘r.=‘.4 x|:.oo

Niota: I
Lampade Totale
Yalore di planificazions: 563 Ix 636 bx
Walore a nuovo: 768 bt 859 Ix
Inserisci I Annulla

Immagine 91 PropertyPage Fattore di Manutenzione

In questa Property Page I'utente puo ottimizzare le di-
sposizione di lampade in base al fattore di manutenzio-
ne. Se il produttore ha definito nel proprio Plugin o nel
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file ULD i parametri di manutenzione per il corpo illumi-
nante utilizzato, questi vengono indicati nel campo Tipo
di lampada e, se disponibile, Tipo di lampadina. Il fattore
di manutenzione dipende dalle condizioni ambientali (gia
definite nella Property Page del locale), dall’altezza di
montaggio (perché l'indice del locale k e definito in base
all'altezza di montaggio), la durata d'uso (che deve esse-
re inserita a questo punto) e dall’intervallo di manuten-
zione delle lampade e lampadine (che deve essere inseri-
ta a questo punto). Se il produttore di lampade non ha
definito questi parametri, I'utente puo selezionare fra i
tipi di lampade e lampadine nella lista a tendina con i file
di esempio CIE. Se per un qualsiasi motivo I'utente voles-
se utilizzare altri fattori, puo selezionare la casella di
spunta nell’area in basso, sopra i fattori parziali.

i Eile Modifica Wisualizza CAD  Cattura  Inserisci  Selezione lampac

G rnarcl LIPS
tamELeLliare 222 2B

Manager di progetto

Lampada rMontaggio rDisposizione/y Fattore di manutenzione L

Emissione lurninosa 1 | Ermnissione lurminosa 2 I Emissiﬂ_’l

Inkervallo manutenzione lampade:; IOgni anno - l

Tipo lampada: IDeFinito dall'utente hd l
Durata in servizio —
allanno (1000 ore): | 2.58 (furna semplice di 'l
Ink, sost, sorgenti luminose (in anni): I La

Tipa sorgente luminos;

Definita dal'utente
[V Sostituzione di si\gole sorgenti luminose guaste,
Edita manualmente i sin i

Valore di pianificazione: 563 Ix 636 Ix
Yalore & nuovo: FEE [ 859 [x

Inserisci I Annulla

Immagine 92 fattori di manutenzione definiti dall’utente

Per i fattori di manutenzione selezionati dall'utente,
(LLWF e/o LWF) il tipo di lampada o il tipo di lampadina
vengono indicati come Definiti dall’utente. |l progettista
puo ora inserire direttamente i fattori o osservazioni in
merito.

In questa Property Page il progettista ha una visione
d’insieme sull’intensita luminosa iniziale e sul valore di
manutenzione, cosi come sull'intero impianto e sulla
disposizione specifica. E’' cosi in grado di ottimizzare il
piano di manutenzione tenendo in considerazione la
riduzione del numero di lampade e il lavoro di manuten-
zione.
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Con l'inserimento di una ulteriore disposizione nel locale
vengono modificati naturalmente i valori per l'intera in-
tensita luminosa e per quella delle singole disposizioni.

i File Modifica ‘isualizea CAD Cattura  Inserisci  Selezione lamp:

EdgassuarcldLoPs
Gl wmELRLE 4 20 2 2 2 2 BY

Manager di progetto

Lampada rMDntaggio rDisposizione/’ Fattore di manutenzione L

Emissicne |uminosa 1 IEmissione luminosa 2 | Emissiﬂ_’l

Intervallo manutenzione lampade: |0gni anno 'l

Tipo lampada:

Durata in servizio
all'anno (1000 ore):

Int. sost. sorgenti luminose in anni):

Tipo sorgente luminosa: IDeFinito dallutente j
¥ Sostituzione di singole sorgenti luminose quaste.
Edita manualmente i singoli Fattori.

[Cwr [ rRwrF I twF W wwre [T LOF
ID.?Z =|D.96 x ID.Bl xID.93 x | 1.00

Moka: I

Lampade Totale
‘alore di pianificazione: 563 Ix 636 b
Walore a nuova: 768 |x 859 |x

Immagine 93 Inserimento di una ulteriore disposizione nello stesso locale

Ora e possibile determinare un numero ottimale di corpi
illuminanti per ottenere I'intensita luminosa desiderata
nell’intero locale.

Il fattore di manutenzione puo essere visto anche nella
visualizzazione CAD. Poiché & possibile che le lampade in
alcune aree del locale siano soggette a particolari condi-
zioni (maggiore inquinamento o diverse ore d'uso), i fat-
tori di manutenzione dei singoli corpi illuminanti possono
essere visualizzati in CAD e quindi risulta facile compren-
dere le differenze dei fattori di manutenzione in queste
particolari situazioni. | fattori del piano di manutenzione
possono essere visualizzati al menu - Visualizza o nella
barra del menu della finestra CAD.
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Immagine 94 Mostrare i Fattori del piano di manutenzione in CAD dal Menu
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Immagine 95 Icona , Mostra Fattori del piano di manutenzione in CAD *

L'utente ha la possibilita di modificare i fattori di manu-
tenzione dal menu Modifica
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Immagine 96 Menu Modifica — modificare i fattori di manutenzione

o dal menu di scelta rapida della disposizione lampade.
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Immagine 97 Menu di scelta rapida della disposizione lampade — Modificare i

fattori di manutenzione

Anche neij risultati (Fattore di manutenzione) viene do-

cumentato il fattore di manutenzione determinato
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Immagine 98 visualizzazione dei fattori di manutenzione delle singole lampade

in CAD

In DIALux e possibile salvare il piano di manutenzione

come file *.RTF.
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Immagine 99 Esportazione del piano di manutenzione

Definire le caratteristiche di riflessione per soffitto, pareti
e pavimento nell’etichetta Superfici del locale. Fare at-
tenzione al fatto che modificando le caratteristiche di
riflessione delle pareti, tutte le pareti vengono modifica-
te.

ne della manutenzione -~ Superfici locale | Orientamento e

Coef, ditiflessions  Materiale Colare:

Soffitta: Fwo'—;, :”-l

Pareti: F%Iﬁ :”-l

Pavim.: W%'iﬂ' :”-l
I -

valore predefinito ps |
‘Walore predefinito pe
Yalore predefinito sc [}:
Malta (chiara)y

Intonaco a calce
Impostazioni predefl Gesso, intonaco "l
IMarma

Carka
= [ Progetto 3 |Metallo
[+ Lampade|Smalko

E|$, Locale 1 |Calcestruzzo
7 Legno {scuro)

T

Immagine 100 Modifica dati locale — Superfici del locale

L'etichetta Orientamento serve a definire il nord in rela-
zione all'asse y. La direzione nord puo essere definita per
una stanza o una scena esterna e per renderla piu visibile
la freccia che indica il nord e disegnata vicino all’origine
delle coordinate.

ne della manutenzione rSuperFici Iocale/v Orientamento 4

Origntamento a nord:

=]
0.0 =

Scostamento dalla direzione nord dellasse ¥
{in senso oraria)

Immagine 101 Modifica dati locale - Orientamento
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Modificare le caratteristiche delle singole pareti

Evidenziare in rosso una parete, selezionandola nella
visualizzazione 3D o direttamente nel Manager del pro-
getto. Non appena la parete ¢ stato selezionata,
nell’Inspector ne compaiono le caratteristiche. Qui € pos-
sibile modificare il nome della parete o visualizzare i risul-
tati.

1l bl & L i Paow. o ruousszlascs]
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Immagine 102 Caratteristiche di una parete - Nome

Nella seconda etichetta Materiale impostare le caratteri-
stiche del materiale per la parete selezionata. In tal modo
si modifica anche il grado di riflessione. Questo puo esse-
re anche impostato nel campo Grado di Riflessione.

i Be  podfica Yeskrra CAD Caffrn  [reersol  Sele

SET I AR NN i 1Y
(] E wmElE<ll 2 e 2 2 2
_Hnlwﬁm-

Mome. Materiale | Fritus | Opoon Ryt sce

Pushrrisie: [ |

Colora: Waboe s peedefird o povarenks
Walorn prodelindo parcs
e, Yalore predelivto soffito
Pillerssiion: s (icher )
|Irkoracn a calce

G, lonaco

e T

s

Hid ke

Smalts

Calcetrurss

Ligre [sor)

Cromenle

Wekra

Matkori
[5 a Progettod [Logee (chiors)

Immagine 103 Caratteristiche di una parete - Materiale

Nell'etichetta Texture possono essere modificate le carat-
teristiche di una texture, se questa e applicata alla parete
(vedi Pag Inserimento tramite la funzione drag & drop
pag 80)

Nell'etichetta Opzioni Raytracer vengono impostate le
caratteristiche che deve avere la parete per avviare il Ra-
ytracer fornito con DIALux.
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Inserimento di elementi del locale

Elementi per modificare il locale

DIALux offre la possibilita di modificare il locale inserendo alcu-
ni elementi.

Elementi standard

Cliccando sulla paletta “Oggetti” del Manager di Proget-
to in basso dello schermo si apre una directory di ele-
menti ed oggetti che possono essere inseriti nel proget-
to. Per esempio scegliendo tra gli Elementi standard con
il tasto sinistro del mouse appare un‘anteprima di figure
geometriche utilizzabili. Si possono modificare le dimen-
sioni e la scala anche dopo averli inseriti oppure si posso-
no dimensionare in precedenza numericamente.
Nel caso di un cono esso puo essere troncato ponendo
un valore diverso da zero nella posizione 1. Il cono e
costruito tramite un poligono regolare di base dove puo
essere definito in precedenza il numero dei lati.

Bin Modfes Yeskera CAD Cotpra  [omricl  Selesions epade  Cuipe  Fresta Ondng 7

JGdglaM s b0 b0k E Seimi
[ia] & w[ulwl]a]£lQ (al2le]z 2]2] 21818 [ e wl v«
Manager di proged s Antrprisa »

Mome - Geometria | Superfic | Ovigne | Opziond 7 * Elementi standard

Tigstaas un oggetls runa
Posmons deliongns &8 mobds M Firssittes CAD
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Immagine 104 modifica locali — inserimento elementi standard

Cliccando su “Inserisci” il solido viene inserito in CAD
sulla sua origine, a meno che non vengano preventiva-
mente impostato numericamente I’origine; alternativa-
mente con Drag & Drop pud essere posizionato ovunque
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tenendo premuto il tasto sinistro del mouse e traspor-
tandolo sia nella vista 3D che in planimetria.

Cliccandogli sopra con il tasto destro si apre un menu
contestuale che include rotazione e graduazione. Sele-
zionando “gradua” I'elemento puo essere ridimensiona-
to lungo gli assi X e Y; nella vista 3D, tenendo premuto
Ctrl puo essere ridimensionato anche lungo I'asse Z; nelle
viste di sezione bisogna sempre tenere premuto il tasto
Ctrl per permette il ridimensionamento in tutte le dire-
zioni. Scegliendo la funzione “Ruota” si puo ruotare
I'oggetto lungo | 3 assi. Ogni modifica all’'oggetto viene
registrata automaticamente sull’ispector dove comunque
possono numericamente fatte tutte le variazioni. C'é
pure un’altra importante funzione “Utilizzare come og-
getti decorativo” (vedi paragrafo specifico) che permette
una maggior velocita di calcolo.

Elementi del locale

Inserendo I'elemento “Pendenza tetto” le pareti vengono seg-
mentate di conseguenza e si crea una nuova superficie del lo-
cale chiamata “soffitto 2”. Anche I'elemento “Trave” diventa
parte del locale e ne costituisce una nuova superfi-

cie.

o i e OO Copes e i el (aind Poase Sy
T TN Y

(ol & vl u[E]<E 2 e i
[ S — —

rrtria. | et | e e i Bt

Fungener ol )

i
|
Kl

d
kb
P
i
[ #

|

o

EEEC

r me - o i

At . EE——

Immagine 105 modifica locali — inserimento elementi del locale

Per inserire un elemento del locale aprire la struttura dei
mobili. Selezionare la cartella Elementi del locale. DIALux
mostra nella finestra di anteprima tutti gli elementi del
locale disponibili, che possono essere trascinati nella vi-
sualizzazione 3D o nella planimetria tramite la funzione
Drag and Drop .

Gli elementi del locale possono essere modificati nella
visualizzazione planimetria, in particolare la riduzio-
ne/ingrandimento. L'oggetto puo essere ruotato e scala-
to tramite il mouse.
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Immagine 106 Modifica locale — Modifica elemento del locale

DIALux offre la possibilita di inserire uno dei seguenti
elementi, che possono essere anche combinati fra loro.
Se un elemento interseca un altro, la parte non piu visibi-
le viene automaticamente esclusa dalla fase di calcolo.

L
L

Colonna Colonna rotonda Pendenza tetto
rettangolare

[
L]

Rampa Trave Grado
Immagine 107 Modifica locale — Elementi del locale in DIALux

A partire da DIALux 4 & disponibile anche |'elemento
VVolta per semplificare la creazione di costruzioni com-
plesse come i soffitti a volta.

»
|

Yalka Valka a croce Semivalta

Immagine 108 Elementi del locale in DIALux- Volte
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Cupola e semicupola

| nuovi elementi cupola e Semicupola in DIALux possono
essere liberamente posizionati e scalati come gli altri e-
lementi gia conosciuti. Gli oggetti si integrano con il lo-
cale e ne risulta un oggetto complesso che corrisponde
alla forma dell’elemento. Le superfici dell’elemento ven-
gono automaticamente riconosciute dalle lampade come
soffitti. Le lampade montate al soffitto vengono posizio-
nate automaticamente sulla/nella superficie della cupola.

= Ll

i_upale Semicupale

Immagine 109 Elementi del locale in DIALux: cupola e semicupola

Inserimento tramite Property Page

E’ possibile inserire degli elementi anche numericamen-
te, immettendoli nell’Inspector della Property Page
dell’oggetto. Per farlo, selezionare I'oggetto nella struttu-
ra, indicarne nell’Inspector la posizione e fare clic sul

pulsante “Inserisci”.
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Per informazion della Guids, remers FL.

Immagine 110 Modifica locale — Inserimento dell’elemento del locale tramite
Property-Page
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Inserimento di mobili

Inserimento di mobili

| mobili, cosi come gli elementi del locale, vengono inse-
riti tramite la funzione drag & drop o tramite la finestra
delle proprieta.

Sl ik san -] BRI | IR T ' | =) W 1]
;Ex_g]ﬂ__l_ﬂ;h YT B Hivean]wes mpooscn Ol s & anj
e s (e LR | Po e S — Sy Wy — ol
== s 3 w2 i

| e e e =) —

afism = &l --..r--L__, f..‘;

o

B R Rt iame  ams oo

Immagine 111 drag & drop dei mobili

Inserimento tramite la finestra proprieta

E’ possibile inserire degli oggetti numericamente, immet-
tendoli nell’Inspector della finestra delle proprieta. Per
farlo, selezionare I'oggetto nella struttura, indicarne
nell’'Inspector la posizione e fare clic sul pulsante “Inseri-

[

Scl.

Creare Mobili

E possibile creare mobili personalizzati unendo dei corpi
geometrici standard. L'esempio seguente di una piccola
scaffalatura permette di capire come fare

Jdm a2t san ] BhOEs LT & B | 1]
EervAROREY arasapan] [Hivea sea = .!_nl.'-'u vron]

g W e a [ e o ey —— it

I M e D —— lb—_i i

| -u:-_-_m-u- _~ .._._.., . . .

HsE=_ - = == Cubo nella visualizzazione 3D CAD

Foe TE O

by B 4 Lmte atne  amms

Immagine 112 Creare mobili — oggetti standard
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Servendosi della property page, modificare le misure del
cubo in modo che corrispondano alla base di un piccolo
scaffale
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Immagine 113 Creare mobili — modifica delle misure

Infine copiare lo scaffale e spostarlo nella posizione desi-
derata. Puo essere necessario adattare |'altezza (Asse 7).

Cremiameda ddslionre
g b o b

o s s s A it

Immagine 114 Creare mobili - copia

Creare quindi le pareti laterali e spostarle nella giusta
posizione. Selezionare quindi tutte le pareti laterali e gli
scaffali e unirli servendosi del tasto destro del mouse.
Unire gli elementi e particolarmente importante per la
fase di calcolo, altrimenti DIALux effettuerebbe il calcolo
su ogni singola superficie del solido, anche su quelle che
in realta sono nascoste e non piu visibili
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Immagine 115 Creare mobili - unione

Per salvare un mobile selezionare dal menu a tendina File
. esporta | Salva mobili... Questo permette di poter riuti-
lizzare lo stesso mobile appena creato anche in altri pro-
getti
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Immagine 116 Creare mobili — esportazione

Il mobile salvato e ora visibile nella struttura del progetto
(in alcuni casi puo essere necessario attualizzarlo: basta
selezionare all'interno del manager del progetto un altro
ramo della struttura e poi ritornare nella struttura dei
mobili). Da qui & possibile inserirlo nella finestra CAD
semplicemente con la funzione Drag and Drop, cosi co-
me per tutti gli altri mobili

(Vedi a proposito pag 182)
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i File Modifica Wisualizza CAD  Cattura

Inserisci
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Immagine 117 Creare mobili — trovare mobili salvati

Importare file di mobili

| file di mobili possono essere importati da altri pro-
grammi come ad es. AutoCAD tramite il menu > File >
Importa > Importa file mobili. DIALux legge file di mobili
in formato SAT (*.sat) o in formato m3d (*.m3d).

‘B File | Modfica Visualzza CAD  Cattura  Inserisci  Selezione lampade  Output  Fines!
3 v o BLOBE L% |
;EJ Apri... Ctr0 P & - Lar B
‘M S : anteprima X ﬁ
| sava Ctrl+S e
e Nl i File mobili .

(15 Procedure guidate. ., Il ﬂﬁ _Eﬁ;g:rr:i

‘ | Impota |  FieowsoDwF..,

Esporta Leggi e modifica modeli 3D...

‘ Fibe motivi di riempimento...

|| anteprima... | File mobi.. Qu—l

~(c# Stampa... Ctek+p Eile lampade. .,

‘ Impostazioni Fibe grighia di calcolo, ..

L Ultirni progetti aperti File ditabellz ..,

Esci

| ¥ Elementi standard
i Elementi del locals

Immagine 118 Importazione di file mobili
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Importazione di file 3DS

Modelli dettagliatamente elaborati e complessi sono
spesso disponibili nel formato 3DS. DIALux consente di

utilizzare questi modelli. Una procedura guidata ne illu-
stra le fasi necessarie.Anche files di modelli 3D con desi-
nenza 3ds (*3ds) possono essere importati. Per farlo se-
lezionare il menu = File > Importa = Leggi e modifica
modelli 3d per far partire la procedura guidata
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Immagine 119 Sequenza complessiva di Importazione di file 3ds
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Importazione di file 3DS passo-passo

Dopo aver creato un nuovo progetto di interni o una
scena esterna. Selezionare la vista in planimetria.

Nel menu File fare clic su Importa = Lettura e modifica
modello 3D. Una procedura guidata illustra le fasi neces-
sarie.

Procedura guidata per la lettura e la modifica di un file 3D [g

Benvenuto alla procedura guidata
per l'importazione di un disegno 3D

Questa procedura guidata permette di imporkare un disegno
3D e di eseguire 'adattamento dello skesso.

+ Selezione del file 3035 da importare
+ Definizione delle unita e dell'origine delle coordinate
+ Anteprima del modello 30

« Modifica delle superfici
Fare clic su Continua per procedere,

< Indistro Avanti = l [ Annulla J

Immagine 120 Importazione disegno 3D

Con il pulsante "Avanti" si passa alla selezione del file.
Selezionare quindi il file 3DS nella finestra di dialogo. Il
file viene quindi caricato automaticamente.

Procedura guidata per la lettura e la modifica di un file 3D

Selezione file 3
Selezionare il file 305 che si desidera importare.

Indicare il file 305 da caricare. Oppure Fare dlic su Sfoglia per cercare un file.

File:: | [ Sfoglia. ..

Skato di letura:

< Indietro Areanki =

Immagine 121 Selezione file 3D

Alla pagina successiva vengono immesse ulteriori opzioni
di importazione. Selezionare il layer desiderato per il file
3DS. Se non si conoscono i layer necessari per il file 3DS,
selezionarli tutti. Stabilire quindi se tutti i layer devono
essere uniti in DIALux in un layer solo. E possibile inoltre
stabilire se il modello deve essere importato come ogget-
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to decorativo. Ulteriori informazioni su questo tema sono
reperibili alla voce Oggetti decorativi.

Procedura guidata per la lettura e la modifica di un file 3D rg|
Selezione dei dati oggetto 3,
Selezionare quali supporti/maglie devono essere importati
Maglia/supporto Mumero dei triangoli |
DOLURADINHA 24 |
LATAD 236 |
MADERA 934 |
TACA_SMOTH 2057 |

Unisci butti supportifmaglie selezionati in un mobile.

|:| Imparta come oggetta decarativo,

Mumero tokale dei triangali: 3301

Attenzione:
Maodelli complessi possono rallentare |'applicazione.

’ < Indietro ” Avanti = l ’ annulla

Immagine 122 Opzioni per file 3D

Alla pagina successiva viene determinata |'unita di misura
del file 3DS. Questa informazione non & memorizzata in
formato 3DS. DIALux suggerisce alcune opzioni opportu-
ne. Per I'impostazione dell'unita di misura sono visualiz-
zate lunghezza, larghezza ed altezza del modello com-
pleto.

Procedura guidata per la lettura e la modifica di un file 3D rg|

Definisci le unita di misura 3
Definire I'unita di misura impiegata per il file 3035 importato.

Le unita di un file 305 non sono sempre definibili univocamente, Percid il walore
determinato da DIALwx non corrisponde necessariamente a quello della pianificazione
originale. Controllare le unita.

Uik nel file: | Metri w
Le dimensioni del File risultanti song:  [Shilometri
Lunghezza del disegno: i * BUEE|Centimetri
—|Millimetri
Larghezza del disegno: | 2.6284 I'?Ch
L |Piede
: I~ —|Miglia
Altezza del disegno: | “|vards
Iils
Se quanto selezionato non fosse corretfo, & possibile modificare e unita in qualsiasi

mormenta.

’ < Indietro ” Avanti > l ’ annulla

Immagine 123 Unita di misura 3D

Da ultimo determinare I'origine dell'oggetto in DIALux.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 84



DIALux Version 4.7

Procedura guidata per la lettura e la modifica di un file 3D

Definisci I'origine oggetto 3 f
Fissare l'origine delloggetta, }

Origine: Spazio del file utilizzato:
]m X sikrovatra | / %m £: | L %m
|m W si brova tra | Im =} | ) Im
|m Z sikrovatra | ] m e | 27 m

[ Seleziona baricentro del settore utilizzato come origine

< Indietra " Arvarti = ] [ Annula

Immagine 124 Origine del file 3D

Per concludere I'importazione, fare clic sul pulsante "Fi-
ne". Il modello € a questo punto disponibile come un
qualsiasi altro mobile in DIALux.

Avvertenza: i file 3DS possono contenere oggetti di
grandi dimensioni con molte superfici e quindi occupare
diversi MB di memoria. Molti oggetti oppure oggetti di
grandi dimensioni rallentano il funzionamento di DIALux.

Orientamento delle superfici

In molti programmi CAD ['orientamento delle superfici
all'interno dei modelli & indifferente. DIALux richiede
tuttavia le superfici corrette per il calcolo. Per questo
motivo & necessario fissare |'orientamento corretto delle
superfici. Una superficie orientata in modo errato si rico-
nosce dalle lacune nel modello. Questi errori possono
essere corretti in DIALux.

A tal fine, cliccare il modello con il tasto destro del
mouse e selezionare "Modalita ruota superfici". A scopo
di controllo, DIALux visualizza tutte le superfici non cor-
rettamente orientate.
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1
Ruota tutte le superfic

Ruota anche le superfic adiacent

Termina modifica retro

Immagine 125 Orientamento delle superfici

E possibile girare le singole superfici con un clic del
tasto sinistro del mouse, oppure ruotare con il tasto
destro del mouse tutte le superfici. Con il comando
"Ruota anche le superfici adiacenti", DIALux correg-
ge l'orientamento anche delle altre superfici vicine.

Oqggqetti estrusi

Negli oggetti standard in DIALux & presente la voce ,09-
getti estrusi”. Per creare un oggetto estruso, trascinare
I'oggetto dall’anteprima mobili alla stanza o alla scena in
esterni. Il sistema mostrera un quadrato con lato Tm x
Tm x Tm. Contemporaneamente viene mostrato nella
property page I'Editor di forme gia utilizzato per plani-
metria, superfici di calcolo ed elementi del pavimento.
Con questo Editor e possibile dare al corpo estruso la
forma desiderata, sia numericamente indicando le coor-
dinate degli angoli, sia graficamente trascinando gli an-
goli, spostando le linee o cliccando con il tasto destro per
inserire nuovi punti. Una volta definita la forma
dell’oggetto ¢ possibile indicare I'altezza di estrusione
desiderata. L'oggetto puo infine essere ruotato, unito,
sottratto o salvato definitivamente. Naturalmente é pos-
sibile applicare anche colori e texture.
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Immagine 126 Creare oggetti estrusi

Oggetti di vetro

In DIALux 4.7 sono stati aggiunti gli oggetti in vetro as-

sieme alla possibilita di una vista pre Ray Tracer. A diffe-
renza degli altri oggetti questi possono essere nascosti o
meno nelle visualizzazioni..

S r
Visualizzatore oggetti di vetro F

T — .

Immagine 127 Vissualizzare oggetti di vetro

Combinando 2 o + oggetti di vetro questa funzione spa-
risce di trasparenza.

Evidentemente anche questi oggetti rispondono alle fun-
zioni previste per gli oggetti standard, si pud quindi in-
grandirli, spostarli o ruotarli.Per I'uso della vista in ante-
prima dell’effetto ray tracer e per I'uso del successivo
programma di ray tracer questi oggetti hanno gia prede-
finiti i valori di trasparenza e riflessione.

Si possono usare questi oggetti per disegnare divisori,
espositori e quant’altro.
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Immagine 128 esempio di scena con oggetti in vetro prima e dopo I'uso
dell’anteprima di Ray tracer

Sottrazione di oggetti

La sottrazione di oggetti € uno strumento utile per creare
mobili molto complessi. Cosi come accade quando ele-
menti del locale sottraggono aree dal locale, con la fun-
zione di sottrazione ¢ possibile sottrarre uno o piu ogget-
ti (elementi standard, oggetti estrusi, mobili o oggetti
importati in SAT) da un altro oggetto. Rimane cosi il “re-
sto” dell’oggetto dal quale sono stati sottratti gli altri
oggetti. Nell'immagine si vede un corpo estruso poligo-
nale al cui interno si trova un cono rovesciato. Questo
cono crea un vuoto nel corpo estruso. Per ottenere que-
sto effetto entrambi gli oggetti vengono evidenziati e si
esegue poi il comando “sottrai mobili”. Questo comando
si trova nel menu “modifica” o nel menu a tendina che
compare cliccando con il tasto destro del mouse sugli
oggetti selezionati. Nella property page bisogna ora im-
postare da quale oggetto viene effettuata la sottrazione.
Il comando viene applicato cliccando sul tasto “sottrai”.
In CAD resta quindi soltanto il corpo risultante dalla dif-
ferenza.
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Immagine 129 Sottrazione di volumi

Se la punta del cono attraversa completamente I'oggetto
estruso, si genera un buco, o una foratura. Se I'oggetto
cosi creato viene di nuovo “suddiviso”, tutti i singoli og-
getti, anche quelli sottratti, vengono nuovamente ripri-
stinati.
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Immagine 130 Volumi complessi

Selezionare singole superfici

Spesso si rende necessario selezionare singole superfici di
oggetti come ad es. i mobili. Nel caso di oggetti com-
plessi con molte superfici potrebbe volerci del tempo
prima di trovare la superficie corrispondente nell’elenco
superfici della Property Page. Per semplificare questo
processo & possibile ora selezionare anche graficamente
singole superfici di un oggetto: cliccare con il tasto de-
stro del mouse sulla superficie desiderata dell’oggetto e
poi “selezionare questa superficie”. La superficie corri-
spondente e presente nell’'Inspector ed e possibile ora,
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per questa singola superficie, ottenere i risultati del cal-
colo, modificare i materiali, le caratteristiche delle textu-
re, o il grado di riflessione.

Copis e g e

Ubikzrare coms egetls decoratieg

Sahen prbd
& Ishs

Immagine 131 Selezione di singole superfici di un oggetto

Finestre e porte

Porte e finestre vengono inserite nel progetto tramite la
funzione ,Drag & Drop”. Questi oggetti possono essere
posizionati solo sulle pareti.

Immagine 132 Drag & Drop di porte e finestre

Dal momento che porte e finestre possono essere posi-
zionati solo sulle pareti, la porta viene posizionata — co-
me nell'immagine — direttamente nella posizione corretta
sulla parete piu vicina..
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Oggetti decorativi

Con i mobili e i modelli & possibile creare progetti inte-
ressanti e migliorarne I'impatto visivo. | mobili di partico-
lare bellezza sono spesso costituiti di numerose superfici,
il che aumenta il tempo di calcolo del progetto. Se tali
modelli sono oggetti puramente decorativi che non inci-
dono sui risultati illuminotecnici, I'aumento del tempo di
calcolo che causano ¢ inutile.

Gli oggetti decorativi vengono trattati da DIALux diver-
samente dai modelli comuni. Essi vengono considerati
nel calcolo della quantita di luce diretta, ma la quantita
indiretta viene determinata in modo estremamente sem-
plificato. Gli oggetti decorativi non riflettono la luce.
Esempi di oggetti decorativi sono gli oggetti sulla scriva-
nia, quelli sugli scaffali o le piante. Il calcolo semplificato
e spesso sufficiente per ottenere una rappresentazione
dell'effetto visivo, riducendo notevolmente il tempo di
calcolo.
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Inserimento di oggetti decorativi

Gli oggetti decorativi, cosi come gli altri mobili, vengono
inseriti in DIALux. Dopo aver disposto i mobili, seleziona-
re nell'lnspector la scheda "Opzioni di calcolo". Selezio-
nare la voce "Utilizzare come oggetto decorativo".

In alternativa e possibile selezionare uno o piu modelli
nella struttura di progetto e aprire il menu di scelta rapi-
da con il tasto destro del mouse. Selezionare la voce "U-
tilizzare come oggetto decorativo".
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Immagine 133 menu di scelta rapida oggetto decorativo

Nella struttura di progetto, gli oggetti decorativi vengono
contrassegnati con un simbolo diverso rispetto ai mobili.

= [ Progetta 3 =l [ Progetto 3

[, Lampade utilizzate [#-5 Lampade utilizzate

=@ Locale 1 E'@ Locale 1
|1 superficie utile """ L Superficie Utile
b Pavimento ----- ,ﬂ Pavimento
ol soffitt ol Soffitta
L'_,| Superfici pareti ELJ Superfici pareti
= ekl =1 MoK

Immagine 134 differenza icona da oggetto normale a decorativo nella
struttura di progetto
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Calcolo con oggetti decorativi

Nel dialogo di calcolo & possibile stabilire se gli oggetti
decorativi devono essere trattati come tali o come mo-
delli normali.
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Immagine 135 dialogo di calcolo
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Inserimento delle texture

Inserimento tramite la funzione drag & drop

Le texture possono essere inserite nel progetto sempli-
cemente per drag & drop.
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Immagine 136 Inserimento di texture per drag & drop

Selezionare la texture/colore desiderata nella struttura
delle texture; fare clic con il tasto sinistro del mouse e,
tenendolo premuto, trascinare la texture nel disegno
CAD e rilasciarla sulla superficie prescelta. Colori/texture
possono essere applicati su tutte le superfici “reali” (mo-
bili, locale, finestre, porte), ma non sulle superfici di cal-
colo. | colori della luce e i filtri colorati possono essere
posizionati solo sulle lampade. Sulle superfici di calcolo
non possono essere applicate delle texture. La texture
Per posizionare la texture sy Viene applicata a tutte le superfici di un oggetto (pareti o
una sola superficie mobili) dello stesso colore. Esempio: trascinando una
ﬁi!s?g%ﬁ? tenere premuto taxture a mattoni su una parete del locale, questa si ap-
plica automaticamente a tutte le pareti, a condizione che
gueste fossero dello stesso colore.

Tenendo premuto il tasto Shift, la texture viene applicata
solamente alla superficie indicata dal puntatore del
mouse. Nel nostro esempio solo una parete.

Tenendo premuto il tasto Ctrl, la texture viene applicata
a tutte le superfici dell’'oggetto. Nel nostro esempio tutte
le pareti, il soffitto e il pavimento.

Modifica delle texture inserite

E’ possibile modificare in un secondo tempo le texture
inserite, nel caso che queste non siano poste corretta-
mente sulla superficie prescelta.
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Immagine 137 Modifica delle texture sugli oggetti

Selezionare I'oggetto prescelto in CAD. Nella finestra
delle proprieta troverete la scheda “Superfici” per modi-
ficare le opzioni della trama. Se ad esempio, la texture
non dovesse essere posizionata correttamente, seleziona-
re la superficie dell’'oggetto, e, nella scheda “texture”,
ruotarla e/o eventualmente modificarne le dimensioni.
Da qui & anche possibile spostarla. Se una texture ha la
trama al contrario o deve essere riprodotta al contrario, &
possibile inserire un valore negativo (-) davanti a una
delle due dimensioni. La texture verra cosi ruotata lungo
guesto asse e risultera speculare.

Eliminazione delle texture

Una texture puo essere eliminata da un oggetto trasci-
nando la gomma dalla struttura delle texture sull’oggetto
prescelto. L'oggetto verra riprodotto con il colore origi-
nario. - ~

Manager di progetto Anteprins =

Avvertenza Mualivi di riempiments

Tiastnaie un
#ﬁ cogetio nuna
L‘J |wrcdra CALK

(SOMITY T
carsllang

Immagine 138 Eliminazione delle texture
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Inserimento di nuove texture nella struttura

Le texture personalizzate (immagini) possono essere fa-
cilmente inserite in DIALux, poiché questo programma
supporta i formati *.bmp, *.dib, *.jpg, *.gif.

Le texture possono essere inserite per drag & drop nella
struttura delle texture. Per farlo aprire la struttura delle
texture e contemporaneamente Windows Explorer.

Trascinare il file d'immagine da Windows Explorer nella
subdirectory desiderata della struttura delle texture. DIA-
Lux trasforma il file d'immagine nel formato necessario. |l
grado di riflessione viene calcolato in base ai valori RGB.
La dimensione viene fissata convenzionalmente in 1 x
1m, ma puo essere in ogni momento verificata e modifi-
cata.

Nel menu Strumenti -> importa motivi di riempimento ...
e possibile, grazie a una finestra di dialogo, copiare le
texture in una directory.
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Immagine 139 Importazione di texture in DIALux

All'interno della struttura dei colori le texture possono
essere eliminate o spostate. Allo stesso modo e possibile
eliminare sottocartelle o inserirne altre. Per farlo basta
cliccare sull’oggetto corrispondente.

Elaborare la geometria del locale con I'aiuto di file
DWG / DXF

Vedi capitolo importazione/esportazione DWG / DXF-da
pag. 277.
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Definizione dei materiali delle superfici

La definizione dei materiali sulle varie superfici e stata
completamente riscitta in DIALux 4.7. Per cercare la ca-
ratteristica di un certo materiale selezionare una superfi-
cie direttamente (di un oggetti, un muro, ecc.) o selezio-
nate un oggetto e cliccate su “Superfici” nel Manager di
progetto.

Materiale |Fletiu:u:u|u:| di calcalo LI_’

Colare: _|*| -|*|
Rho: |3EI a
Trasparenza: II:I— o

I 1] i

o
Scabrosita: g
Effetta riflessione:

Makeriale: I - I

' Metallo " Flastica

Immagine 140 Apertura finestra di dialogo sui materiali delle superfici

Colore

In “Colore” si pud definire il colore della superficie sele-
zionata.Nella prima lista si trova il colore primario della
superficie scelta. Per la riflessione e la trasparenza della
stessa passare alla lista successiva.

Riflessione (Rho)

Il valore di riflessione (Rho) indicata quanta luce che arri-
va sulla superficie viene riflessa. Ricordare che valori
>80% sono raramente presenti nella realta; tuttavia DIA-
Lux permette di arrivare sino al 90%.

Trasparenza

Il valore di trasparenza, viceversa, indica quanta luce am-
biente attraversa la superficie. Nell’anteprima di Raytrace
e in PovRay di Raytracer queste superfici saranno rappre-
sentate trasparenti. Ricordare che la somma tra riflessio-
ne e trasparenza non puo superare il 100%!!

Calcolo della trasparenza

DIALux 4.7 prende in considerazione delle superfici tra-
sparenti per il calcolo. Scegliere per una superficie, un
oggetto o un materiale un valore di trasparenza tra O
and 100%. Il valore scelto verra considerato nel calcolo.
Attenzione che solo la parte trasparente direttamente
orientata e calcolata correttamente! Sfortunatamente
non si puo simulare la dispersione di un vetro smeriglia-
to.
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Questa trasparenza non puo essere vista direttamente
nella visualizzazione CAD 3D di DIALux, per una visione
realistica usare la funzione anteprima di Raytrace o il
PovRay di Raytracer.

Scabrosita

La scabrosita & considerata solo perpendicolare e se c’e
interessa tutta la struttura di una superficie.

Nota: la scabrosita e considerate solo per superfici spec-
chianti e per quelle fortemente luminose.

Effetto specchio

Il grado di orientamento della riflessione pud essere
cambiato usando il cursore integrato. Una superficie al-
tamente specchiante puo essere ottenuta tramite un
effetto specchio elevato. Ricordare che la visualizzazione
puo avvenire solo usando la funzione anteprima di Ra-
ytrace o il PovRay di Raytracer.

Nota: I'effetto specchiante non influisce sul Calcolo.

Materiale

Selezionando un materiale dalla lista dei materiali posso-
no essere definite le proprieta della superficie per il calco-
lo di DIALux come pure per |'anteprima di Raytrace o il
PovRay di Raytracer.

Metallo / Plastica: Entrambe le strutture hanno differenti
caratteristiche circa la riflessione, quindi scegliere la fini-
tura appropriata per il materiale in esame.

Anteprima di Raytrace

Dalla versione DIALux 4.7 si pud generare un‘anteprima
del rendering con differenti gradi di qualita usando la
funzione anteprima di Raytrace. Dapprima calcolate il
progetto con DIALux e quindi cliccate su “anteprima di
Raytrace” nel toolbar di DIALux.

oL il@%::; 2 5]

Anteprima Ray-Trace
Immagine 141 Selezione Anteprima di Raytrace
L'inspector di DIALux prevede due opzioni di settaggio
per I'anteprima di Raytrace:
Qualita:
Il cursore integrato permette di stabilire il grado di smus-
satura dei bordi (smoothing edges) da un minimo ad un
massimo. Piu & alto migliore ¢ il risultato ma aumenta
esponenzialmente il tempo.
Highlights:
La riflessione di superfici fortemente luminose, ad es.
dovuto ad illuminazione diretta di lampade, potrebbe
causare effetti di intense lucentezza. Se questi effetti
devono essere notati nella rappresentazione selezionare
“Calcolare highlights”.
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Anche questa funzione aumentera | tempi di calcolo,
comungue in certe scene potrebbe non portare a risultati
molto diversi, quindi & da usare con cautela.

! Parametri RayTrace

Avvia Anrdla

Immagine 142 Parametri di scelta per Anteprima di Raytrace

Consiglio: generare prima un’immagine (rendering) in
bassa qualita e senza highlights. Quindi troverete velo-
cemente la vista che risponde alla vostra domanda e
quindi se tutta la scena e ben riprodotta. Potrete fare
una seconda immagine quando il risultato sara quello
desiderato.

~ s 1-30 Vs [ Rl - Raplrace..

Immagine 143 Output dell’anteprima di Raytrace
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Duplicazione (copiare loca-
li/scene/strade)

Duplicare un locale gia esistente

Un locale esistente puo essere duplicato utilizzando la
funzione duplica locale. A tal fine bisogna prima di tutto
selezionare il locale da copiare all'interno dell’albero di
progetto e poi cliccare sul comando Duplica locale nel
menu a tendina.

NOTA: in questo modo vengono copiate tutte le informa-
zioni relative al locale (dimensioni, materiali, ecc) com-
presi i mobili e i corpi illuminanti che vi sono stati inseriti.

1l nll b Aol BRuE Biieius i xan) -
e JEEHEY a e I Blivas]esa m - . mj
[ —

Immagine 144 Duplicazione di locali
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Inserimento e modifica di lampade e di

disposizione lampade

Aprire |'albero lampade cliccando su Seleziona lampade
nella guida del progetto: saranno cosi visibili i Plug In
installati fra i cataloghi DIALux. Aprire un Plug In facendo
doppio click sul nome di un produttore. Fra i Plug In non
installati si trovano i partner del progetto DIALux i cui
Plugin non sono ancora stati installati dall’utente: con un
doppio click sul nome del produttore viene attivato il
collegamento alla rispettiva homepage, dove ¢ possibile
scaricarne il Plugin. Vengono anche mostrati indirizzo
internet e numero di telefono. In fondo alla lista vengono
mostrate le lampade utilizzate di recente ( fino a 20 corpi

illuminanti di diversi produttori).
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Scene luce
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Adatta la guida

Immagine 145 Richiamare la struttura delle lampade
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Cataloghi Online

In DIALux e possibile inserire i file lampade tramite i cata-
loghi online, che funzionano allo stesso modo dei Plugln
gia installati.

Cliccando due volte sul simbolo corrispondente
all'interno della struttura delle lampade si apre il catalogo
online dell’azienda prescelta. Da qui & possibile inserire
una lampade dal sito web del produttore direttamente
nel proprio progetto. Questo permette di avere sempre
accesso agli ultimi aggiornamenti messi a disposizione
dai produttori.
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Immagine 146 Avviare cataloghi Online

ATTENZIONE : la possibilita di inserire lampade diretta-
mente dal catalogo online e possibile solo se questa fun-
zione é prevista dal produttore stesso nel proprio catalo-

go.

Lampade singole

E possibile inserire le lampade singole nel locale trasci-
nandole dalla struttura delle lampade oppure del proget-
to per mezzo della funzione drag & drop. A questo sco-
po basta trascinare la lampada dalla struttura al locale. La
lampada viene inserita in base al proprio tipo di disposi-
zione, nel punto del locale in cui si rilascia il tasto del
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mouse (coordinata X e Y). Tramite la funzione drag &
drop & possibile inserire le lampade solamente all'interno
di un locale. Alcuni produttori di lampade forniranno in
futuro plug-in dai quali sara possibile posizionare le lam-
pade tramite la funzione drag & drop.
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Immagine 147 Inserimento di lampade singole

Fare clic nella Guida su Inserisci lampada singola, in que-
sto modo si apre nell'lnspector la Property Page corri-
spondente. In CAD viene visualizzata la linea tratteggiata
intorno alla disposizione; nella finestra delle proprieta
sono presenti i valori iniziali e al di sotto della pagina
delle proprieta si trovano i pulsanti Inserisci ed Annulla.
Nella Property Page Lampade & possibile selezionare le
lampade da posizionare.

Manager di progetto

Lampada rPDSiEiDHEz | Rotazione r.ﬁ.ltezza di montagagi 1

Lampade: DIAL 3 BS 900-Leuchke j

_ DIAL 3 BS 900-Leuchte

- Immagine delfvyaco 530,01.ac.ac.ac.ac.20,1 LINE U LIME UP
WA 530,63.6.20.0 LIME P - PROJECTOR UMIT
HOFFMEISTER 0,551 17.00 Corcovado 190
HOFFMEISTER 0,79954,00 Lovo

HOFFMEISTER, 1.2265, 1,49 Scanlite
|HOFFMEISTER, 1.2425.3.57 Kubus

DIAL 1 SINOYA

HOFFMEISTER. 1.4204,3.75 Foca 250
HOFFMEISTER. 1.4256.3.59 Foca 500
HOFFMEISTER. 1.4191.4.67 Plano 400
HOFFMEISTER. 1.4150.0.00 Plano 150
HOFFMEISTER. 0.79785, 75 Proiettare piccolo
HOFFMEISTER. 1.2255. 1,49 Scanlite

Immagine 148 Menu a tendina della selezione lampade
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Nell'elenco raflmmagineto sopra si trovano per prime le
lampade che sono state inserite nel progetto, nonché
quelle utilizzate piu recentemente.

Nella finestra Montaggio € possibile impostare diverse
caratteristiche di montaggio.

Lampach::n/w Posizione / Rotazione | Altezza di montar 4 »

[~ Posizione

><:|2.?24 m v:|1.9?4 m z:|2.suu m

[~ Ratazioni

><:|D.D jc' v:|-u.u jf* z:|-u.u jc'

T3l

Em lampade: )
Emn botale: 73
m totale x

Lampada rPosizione,l'Rotazione/r Altezza di montaggio 4r

Tipo di montaggio: IMontagio su soffitko j

Distanza dal soffitto: I 0,000 m
}_P.Itezza di monkaggio: I Z.800 m
Alcezza fuochi: I 1.876 m

Altezza locale:2.800 m  Altezza superficie utile: 0,550 m

Immagine 149 finestre Montaggio

Compare un’informazione aggiuntiva riguardo il valore
progettato e quello attuale dato dalla lampada nell'intero
locale.

Hanagree i progritn
Dl bocrnici | Cubors deda hae Em-ml.ll Generalila | Denoidos 'Ill.mmlnllmruwuu | Fitru

Lampader | DEAL 385 900-Lanclile
I el prodotto
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| E'E ’% Cra

= | Progeliod
=3 Lamgqundds atilizzats
W 1w DAL 3 IS WL euchie
5l Locas |
1 Supmfice ulie
o Pramerin
i soffrro
F Suprem b parsti
= Lampacks
=5 Lampads angols
¥ | 2 DIAL 3 BS S00-Lecis

Immagine 150 Modifica dei dati tecnici delle lampade

Per modificare i dati tecnici delle lampade, € necessario
che queste siano inserite nel locale. Nella struttura del
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Le lampade con un grado di
rotazione 0° sono sempre
definite in modo che la
superficie CO sia sempre
orientata verso |'asse X
positivo. Gamma 0 indica
verticalmente dall'alto al
basso
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progetto, al di sotto del rispettivo tipo di disposizione (in
questo caso la disposizione delle lampade singole) si tro-
vano le lampade contenute nella disposizione. Seleziona-
re le lampade per modificare i rispettivi dati tecnici. Se in
CAD si selezionano piu lampade, & possibile modificare |
valori di tutte le lampade selezionate.

Lampade singole con snodi multipli

In DIALux 4.7 le lampade possono avere piu di una com-
ponente rotabile. Le lampade inserite, che possiedono
uno o piu snodi e quindi una o piu componenti lumino-
se, sono indicate separatamente nella struttura di proget-
to, ognuna con un proprio simbolo.

8

Immagine 151 Simbolo per lampade con snodi multipli

Orientamento delle lampade

DIALux offre la possibilita di attivare L’irraggiamento
ausiliario per lampade, che si trova nel menu Visualizza.
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Immagine 152 Attivazione dell'irraggiamento ausiliario per lampade

Cliccando su questa icona compaiono, per le lampade
inserite, una freccia CO (linea rossa) — che indica la dire-
zione del piano CO- e una linea gialla — che indica
I'angolo di irraggiamento della luce Gamma = 0°-. In
genere le superfici CO delle lampade sono orientate in
direzione dell’asse X, se non sono state ruotate.

Con DIALux 3 & possibile rappresentare la curva di distri-
buzione della luce (CDL o LDC in inglese) come modello
di diffusione luminosa 3D. Questa funzione & molto utile
in caso di lampade asimmetriche, per poterle posiziona-
re correttamente.
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Immagine 153 Lampada con diffusione luminosa 3D della CDL

La CDL compare selezionando l'icona “Rappresentazione
3D della diffusione luminosa” nel menu Visualizza o
cliccando sul simbolo corrispondente.

L'orientamento delle lampade pud essere effettuato sia
inserendo le coordinate nell'inspector, che tramite la
funzione Imposta punto di proiezione nella visualizzazio-
ne 3D. Questa funzione permette di orientare singole
lampade verso superfici prescelte: selezionare una lam-
pada e selezionare dal menu Modifica 2 Imposta punto
di proiezione o cliccare sull'icona corrispondente.

L'orientamento delle lampade in DIALux é stato semplifi-
cato: accanto alla funzione dell’orientamento in funzione
di CO Gammao, il punto di proiezione puo essere orien-
tato a scelta anche in funzione di C90 Gamma 0 o anche
in funzione della massima intensita luminosa (I,,,,,).
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Jog| T dete o @i e I ERu s
1 'II ..:.!:,..-Ih--q
fanagy = fui— T B Py i - T
1§ s e
|44 o=
.

. B -
] ——— i — [
e
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Immagine 154 Modalita per definire il punto di proiezione di una lampada

Selezionare per prima cosa una lampada, per poi definir-
ne il punto di proiezione. NOTA: Nel caso si tratti di una
disposizione di lampade, bisogna prima selezionare
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“permetti o impedisci selezione lampade singole” nel
filtro di selezione che si trova nel menu CAD = Filtro di
selezione = Lampade singole.
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Immagine 155 Selezione di lampade singole

Una volta evidenziata la lampada da orientare, seleziona-
re prima la funzione “imposta punto di proiezione" e poi
il punto del locale (o del mobile) su cui deve essere indi-
rizzato il fascio di luce
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Immagine 156 il punto di proiezione viene indirizzato su un quadro

Inserimento di campi di lampade

E possibile inserire i campi di lampade selezionando nella
Guida la funzione Inserisci campo di lampade oppure, nel
menu inserisci, la funzione Disposizione lampade -> Pro-
cedura guidata lampade. Quando si seleziona un locale e
si fa clic con il tasto destro del mouse, si apre il menu di
scelta rapida relativo al locale dove e possibile selezionare
la funzione Inserisci lampade-> Disposizione in campo.
Tramite le procedure guidate vengono richiesti in se-
guenza tutti i parametri importanti per I'immissione.
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Se si utilizza I'immissione libera dei campi di lampade,
I'Inspector visualizza sia le finestre proprieta del campo di
lampade, sia i pulsanti Inserisci e Annulla.
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Immagine 157 Inserimento dei campi di lampade senza procedura guidata

Fino a quando non si attiva il pulsante Inserisci, viene
visualizzato in CAD solamente la linea tratteggiata della
disposizione in campo. Nella finestra proprieta & possibile
modificare qualsiasi parametro prima o dopo l'inserimen-
to del campo.

Per modificare un campo di lampade gia inserito, sele-
zionarlo nella struttura oppure in CAD. Fare clic in CAD
su una lampada del campo, in questo modo vengono
sempre selezionate tutte le lampade del campo. Se si
desidera modificare una singola lampada del campo, &
necessario prima commutare il filtro di selezione. (vedi
Immagine 155).

E possibile selezionare i sequenti filtri (da sinistra):
e Permetti o impedisci selezione disposizioni lam-
pade
e Permetti o impedisci selezione lampade singole

e Permetti o impedisci la selezione di parti rotanti
di lampade

e Permetti o impedisci selezione mobili

e Permetti o impedisci selezione di superfici ed e-
lementi del locale

e Permetti o impedisci selezione porte finestre e
superfici di calcolo

Permetti o impedisci selezione punti di calcolo
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Immagine 158 Manipolazione di una lampada all'interno di una disposizione

L'Immagine 158 mostra come & possibile modificare una
lampada singola all'interno di una disposizione in campo.
Il filtro di selezione permette la selezione di una lampada
singola. La posizione della lampada non & modificabile.
Questa funzione é utile per es. per orientare i proiettori
di una disposizione di lampade verso gli oggetti dell'ar-

redamento.

Nell'Inspector, oltre alle proprieta del campo di lampade,
e possibile selezionare anche il tipo di disposizione e di

misurazione dei campi di lampade.

Manager di progetto

Lampada r Posizioni r Altezza di montaggio r Rotazion/ Disposizione

~ Disposizione
% Simmetrica allinterno
" Centro lampada a centro lampada

" Bordo esterno & bordo esterno

= Quatatura
! Centrilampade
€ Bordi lampade

4

>

Immagine 159 Scelta della disposizione di un campo lampade

La scelta della disposizione e della misurazione ha effetto

sulle proprieta del campo.
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Immagine 160 Effetti del tipo di disposizione e di misurazione sulle dimensioni
nel campo lampade

Anche nella modifica grafica dei campi lampade tramite
CAD viene sempre preso in considerazione il tipo di di-

sposizione.
[atocale 1 - Planetris | @Locse | - sk 30 1Exly
L 0-0'0. L) A ! 150 ! J‘\K. it ] :l-\;lt" .IH .-l\?ﬂ a1 0 (1] E
H
g
:
| i R —— R [ S
g :
T
g
3|
1 IF
'
2 ¥
J| i
= -
~

Sim 2 m L e

Immagine 161 Cornice di inserimento dei campi lampade dipendente dal tipo
di disposizione.

Nella visualizzazione della planimetria in CAD vengono
mostrate, oltre al campo di lampade, le tre possibili cor-
nici di modifica e di inserimento. Per le linee esterne blu
tratteggiate & stato selezionato il tipo di disposizione
“Simmetrica all'interno”. La cornice centrale appare con
la selezione “Bordo esterno a bordo esterno” e la cornice
interna rossa con la selezione “Centro lampada a centro
lampada”.
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Allo stesso modo si modificano le misurazioni per le lam-
pade e per il punto iniziale e finale del campo. E possibile
modificare I'estensione di un campo di lampade con il
mouse. A tale scopo fare clic sul campo con il tasto de-
stro del mouse (nella struttura oppure in CAD). Trasci-
nando una linea oppure una coordinata di angolo é pos-
sibile, come per i mobili, variare I'estensione. Tenere pre-
sente che il numero e naturalmente anche le dimensioni
delle lampade rimangono costanti.

Manager di progetto

Lampada rPDSiZiDni r.ﬁ.ltezza di montaggio rRutaziuni rDispnsiziune rNu:ume l

Lampade:  [DIAL 3 BS 900-Leuchte |

—Immagine del prodotto — [~ Curva di diffusions luminosa —

Immagine 162 Lampade della disposizione

E possibile manipolare le lampade di una disposizione
anche a posteriori. Come mostrato sopra, € possibile
modificare le lampade e le lampadine utilizzate senza
dover cancellare il campo.

Manager di progetto

Lampada rPosizioni rAItezza di montaggio/Y Rotazioni | Disposizione | Mome

r~Tutto il campo

% [0.0 ﬂ° v:[-0.0 ﬂ" z[-0.0 jf*

~Lampade singole

% [0.0 jf* v [0.0 jf* z:[s0.0 jf*

Sincronizza singale rotazioni I

Immagine 163 Rotazione della disposizione delle lampade

E possibile modificare numericamente e graficamente la
rotazione dell'intero campo, cosi come la rotazione di
tutte le lampade all'interno del campo. Per poter effet-
tuare la rotazione di una singola lampada all'interno del
campo, € necessario che venga prima selezionata. Esiste
inoltre la possibilita di sincronizzare le singole rotazioni.
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Manager di progetto

Lampad‘yy Posizioni rAItezza di montaggio rRotazioni rDisposizione rNome ]

File: I Z Lampade per ogni fila: I 2
Punta iniziale H ID.DDD mY:I-D.DDU T

[punto termingle x| % [5.400 m v:[3.600 m

Calcolo di massima

E: 500 I Proposta |

Em lampade: 527 |x
Em totale: 527 Ix

Immagine 164 Posizione del campo di lampade

Anche per posizionare un campo di lampade, € possibile
modificare sia numericamente che graficamente tutte le
immissioni.

Inserimento di file di lampade

E possibile posizionare, tramite la procedura guidata op-
pure liberamente, anche le file di lampade. Dopo aver
inserito una fila di lampade, & possibile modificarne gra-
ficamente la lunghezza, la posizione oppure I'angolo.

[aecale 1 - Maorimetria | [ Locsks | - Viusliezasons 3 Thx

V\-I ol L 2] 1.0% 15 A T J bl 4 45 1] () &
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Immagine 165 Graduazione di una fila di lampade

Trascinando con il mouse la croce di posizionamento nel
centro della fila, si modifica la posizione; mentre I'angolo
e la lunghezza restano invariati. | punti finali blu consen-
tono di posizionare liberamente la fila di luci. La lunghez-
za e I'angolo vengono contemporaneamente modificati.
Un passaggio nella modalita “Gradua” e “Ruota” non e
piU necessario.
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Orientamento di lampade
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Immagine 166 Modifica di una fila di luci

Se le lampade della disposizione non sono state ruotate,
il CO delle lampade ¢ rivolto in direzione dell’asse della
fila di lampade. (dal punto iniziale in direzione del punto

finale).

Orientamento dei proiettori

Selezionando in CAD le lampade singole di una disposi-
zione, & possibile modificare anche la loro rotazione al-
I'interno della disposizione. La posizione delle lampade
rimane costante. E' possibile anche utilizzare la funzione
“imposta punto di proiezione (vedi: Orientamento delle

lampade pag 89)

e ) -

Biscain 1

Immagine 167 Orientamento delle lampade singole all’interno di una disposi-

zione
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Per poter selezionare le lampade singole di una disposi-
zione & necessario impostare di conseguenza il filtro di
selezione.

Filtro di selezione

R T
N

Permetti o impedisci selezione di lampade singole

Immagine 168 Filtro di selezione per CAD

La seconda icona da sinistra permette la selezione delle
singole lampade all'interno di una disposizione.

NOTA: Le singole lampade sono una “disposizione di
lampade singole” .

Inserimento di cerchi di lampade

Attualmente, per le disposizioni dei cerchi di lampade,
non é disponibile alcuna procedura guidata come ausilio
di posizionamento. Le funzioni sono molto simili a cid
che e stato descritto finora. Rimandiamo alla funzione
angolo iniziale e angolo finale.
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Immagine 169 Angolo iniziale e finale del cerchio di lampade

Un angolo iniziale di 0° significa che la prima lampada
posta alla destra del punto centrale viene posizionata su
una retta parallela all'asse X alla distanza r. Gli angoli

> 0° vengono contati positivamente in modo matematico
in senso antiorario. Se le lampade singole non vengono
ruotate, la superficie CO di ogni lampada é rivolta ra-
dialmente verso I'esterno.

Separazione di una disposizione lampade

Dopo aver inserito una disposizione di lampade, & possi-
bile separare tale disposizione facendo clic con il tasto
destro sulla disposizione delle lampade singole. Successi-
vamente é possibile modificare le posizioni delle lampade
singole. Se si e selezionato una disposizione, & possibile
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separarla tramite il menu Modifica -> Separa disposizione
delle lampade e ripartirla in lampade singole.

llluminazione con proiettori

L'illuminazione con proiettori conviene soprattutto per
illuminare (uniformemente) grandi superfici, ad esempio
un impianto sportivo. L'illuminazione con proiettori viene
effettuata disponendo una o piu lampade montate in
una posizione, ad es. ad un palo o ad una traversa. In
DIALux e inoltre possibile rispecchiare questo palo o u-
n'altra struttura in senso verticale, orizzontale o combi-
nato, in modo da ottenere un'illuminazione uniforme
dell'intera superficie.

Inserimento di proiettori

Per inserire proiettori in DIALux, selezionare nel menu
"Inserisci" = "Disposizione di lampade" = "Disposizio-
ne di proiettori”. A seconda della posizione dell'origine
(normalmente nel mezzo della scena esterna) viene ora
disposta una lampada nell'angolo in basso a sinistra.
L'illuminazione con proiettori & generalmente allineata
all'origine della scena. Innanzitutto e possibile seleziona-
re la o le lampade da utilizzare e la loro disposizione
(numero, tipo di montaggio e lampada, riflessione ecc.).

Nota bene: la lampada da inserire per l'illuminazione con
proiettori deve essere gia presente nel progetto. Se sono
gia disponibili piu lampade nel progetto, e possibile ef-
fettuare una selezione semplice tra queste nel Manager
di progetto dell'illuminazione con proiettori.

Dopo aver confermato con "OK", l'illuminazione con
proiettori viene inserita nell'impianto sportivo.

Immagine 170 Inserimento di illuminazione con proiettori in impianto sportivo

Nella scheda dell’apparecchio nell” illuminazione con
proiettori sono disponibili diverse possibilita di imposta-
zione.
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: Manager di progetto

Lampada rnltezza di montaggio rDisposizione rPunti di proiezione rRotazinni rNome ]

Lampade:  |HOFFMEISTER 1.4256.3.59 Foca 500 ¥ |
r~Immagine del pradatto — [~ Curva di diffusione luminosa -
B

N

Immagine 171 Possibilita di impostazione nel Manager di progetto

Disposizione di un'illuminazione con proiettori

Come gia detto, é possibile selezionare la riflessione di
un'illuminazione con proiettori (nella scheda "Disposizio-
ne" nel Manager di progetto). Essa puo essere creata in
senso verticale, orizzontale o combinato e garantisce
sempre un'illuminazione completamente uniforme della
scena, poiché simmetrica.
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Immagine 172 Possibilita di riflessione di un'illuminazione con proiettori

Nella scheda "Disposizione" & inoltre possibile determi-
nare il numero di lampade. Tale numero equivale al nu-
mero standard di punti di proiezione della disposizione di
proiettori.
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Punti di proiezione

Nella scheda "Punti di proiezione" e possibile a questo
punto inserire ulteriori punti di proiezione, aumentando
cosi il numero di lampade. Secondo le impostazioni DIA-
Lux, i punti di proiezione delle lampade sono allineati al
punto di origine dell'impianto sportivo; essi possono tut-
tavia essere convertiti in numeri assoluti o in angolazioni
per ogni lampada modificando manualmente i valori
delle coordinate (x, y e z).

| Altezza di maontaggio | Disposizione - " puntidi proiezione 1

{(*)Punti di proiezione {m) ) Angolo di proiezione (%)

® y z
1 -5.200 10,000 0.000

e

[Nuovo punta di proiezioneJ E

Immagine 173 Possibilita di modifica dei punti di proiezione

Un'altra opzione di modifica dei punti di proiezione

[IRSRRNPIRY S

Immagine 174 Spostamento manuale di un punto di proiezione

L'allineamento di ogni lampada al proprio punto di
proiezione e rappresentato nel locale del progetto con
una freccia blu. Le frecce rosse indicano le lampade di
origine che sono state riflesse nel progetto.

La riflessione simmetrica aiuta a risparmiare tempo nel
posizionamento delle lampade. Se fossero necessarie in
determinate posizioni altre lampade o altri punti di proie-
zione, é possibile inserire un‘altra illuminazione con
proiettori oltre a quella gia presente. In alternativa, e
possibile annullare la simmetria della disposizione di
proiettori esistente. A tal fine, fare clic con il tasto destro
del mouse per selezionare nel menu di scelta rapida la
voce "Annulla simmetria”.
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"Esci dalla selezione della disposizione di proiettori”

Immagine 175 Annullamento della simmetria di una disposizione di proiettori

La disposizione riflessa passa ad essere una disposizione
di lampade singolarmente modificabili.
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Immagine 176 Conversione di una singola lampada nella propria disposizione

Immagine 177 Posizioni lampade singolarmente modificabili in seguito ad
annullamento simmetria

Se non si desidera modificare una posizione lampada,
bensi una singola lampada, e possibile estrarla dalla di-
sposizione. Per far cio, fare clic con il tasto destro sulla
relativa lampada e selezionare dal menu di scelta rapida
"Converti il punto di proiezione nella propria disposizio-

ne". La simmetria della disposizione di lampade rimane
inalterata.
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Immagine 178 Conversione di una singola lampada nella propria disposizione

In questo modo si possono spostare le singole proiezioni
oppure cambiare il tipo di lampade
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Immagine 180 Cambiamento lampade

Analogamente si puo cliccare con il tasto destro del
mouse su “separa” ed intervenire sulle singole proiezio-
ni.
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Immagine 181 Separazione proiezioni

Modifica della posizione delle lampade

Selezionando una lampada all'interno della struttura di
progetto, & possibile modificarne le coordinate nella Pro-

perty Page.

Manager di progetto

ELocaIe 1 - Planimetria iLocaIn

LampadV Posizione / Rotazione r.ﬁltezza di monkag 40

|Ln |I|| |l.'I.IDIJI M |D.|50| H |1.|l.'IDI H |1.|5EII M

~ Posizione ES_
i
%115 m vif2700 m Zi[z800 m - o
o I
= |
~ Raotazioni [ I
: ey [ e 7 =l — - - - - -1 : ________
% ||:|.c| v | 00 =P |90.0 = . {— S — :
[
r~ Calcolo di massima =
o
Ern lampade: 61 | __
Ermn kotale: 61 Ix EE_

Immagine 182 Modifica delle proprieta di una lampada

Manager di progetto

E Locale 1 - Planimetria i Loca

Lampada rPosizione,I'RDtazione/r Altezza di montaggio 4 * |,.n—|I l”n.lnnl I |U.|50| I |1.|DD| I |1.|50| i
Tipo di montaggio; IMontagiD su soffitko j &
Ll
Distanza dal soffitko: I 0000 m C T
] |
= |
Altezza di montaggio: I 2,800 m " :
— I
[ === 4 b,
Altezza Fuochi: I 1.876 m = | — | .
i
=
R
Altezza locale:2.800 m  Altezza superficie utile:0.350 m —
—=
|5

Immagine 183 Modifica delle proprieta di una lampada — altezza di montaggio
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Lampade con bracci mobili

A partire da DIALux 4.2 e possibile utilizzare nella proget-
tazione a computer anche le ultimissime caratteristiche
meccaniche dei corpi illuminanti: nel caso di modelli di
lampade in 3D il progettista pud orientarne i bracci cosi
come accade nella realta (faretti, sistemi cardanici, siste-
mi completamente a sospensione, luci d’ambiente o
lampade stradali regolabili. Il produttore definisce i brac-
ci, I'angolo massimo di inclinazione e persino I'ampiezza

del braccio. Il progettista deve solo cliccare sulla lampada

e orientarla a piacimento verso il punto da illuminare.

Questa operazione ¢ possibile sia numericamente che
graficamente.

Filtro di selezione

] R B QA
Iy

Permetti o impedisci la selezione di lampade rotanti di lampade

Immagine 184 Filtri di selezione per lampade con bracci mobili

La terza icona da sinistra permette la selezione di parti di
lampade orientabili. Attivando questa icona nella visua-
lizzazione CAD é possibile, tramite I'indicatore del
mouse, ruotare il braccio della lampada nella posizione

desiderata o, nelle property page corrispondenti, indicare
numericamente le rotazioni.
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Immagine 185 Ruotare il braccio di una lampada tramite il mouse

E’ possibile anche orientare i bracci di una lampada se-

condo C0O-GO, C90-GO o Imax (vedi anche vedi Immagine
155 Orientamento delle lampade)
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Immagine 186 Orientamento del braccio di una lampada

Disposizioni libere dei campi lampade

DIALux permette di posizionare lampade singole, in cer-
chio, in linea o in campo. Con DIALux 4.2 e possibile
realizzare ulteriori raggruppamenti per gestirle unita-
mente dal punto di vista elettrico o geometrico: per farlo
aggiungere le disposizioni desiderate in una nuova dispo-
sizione tramite il menu di scelta rapida delle disposizioni
selezionate.
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Immagine 187 Menu di scelta rapida per la creazione di disposizioni libere

Queste nuove disposizioni libere possono essere ulte-
riormente modificate (nome, posizione, rotazione, origi-

ne)
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Immagine 188 modifica della nuova disposizione lampada

L'intera disposizione puo essere copiata e ripetuta trami-
te il menu di scelta rapita. Per eliminare lampade singole
dalla nuova disposizione, dividere anzitutto la disposizio-
ne: selezionare la lampada da eliminare e tramite il menu
di scelta rapida cliccare su Rimuovi dal gruppo lampade.
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Immagine 189 Rimozione o copia all'interno di una raggruppamento di lam-
pade

Orientamento della disposizione lampade

Oltre che le singole lampade & possibile orientare l'intera
disposizione in funzione di C0-GO, C90-GO o Imax: sele-
zionare le disposizioni inserite (campo, linee, cerchio o
libere) e selezionare nel menu a tendina il comando Ruo-
ta.
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Immagine 190 Orientamento di disposizioni di lampada — menu di scelta
rapida

Solo a questo punto & attiva la funzione Imposta punto
di proiezione (in funzione di CO-GO, C90-GO o Imax.). Le
disposizioni possono ora essere ruotate a piacimento
(vedi sezione Orientamento delle lampade pag 89).
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Immagine 191 Orientamento del punto di proiezione — campo lampade orien-
tato

Calcolo della geometria delle lampade

A scelta 'utente pud scegliere di considerare la geome-
tria della lampada in fase di calcolo. Cid non & necessario
per normali lampade applicate o incassate. Nel caso di
lampade con notevole sospensione puo essere necessario
considerare la geometria della lampada a causa
dell’effetto d’ombra delle stesse.
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Strategie di illuminazione

Inserimento di lampade mediante "llluminazione
diretta superficiale"

Dopo aver selezionato una o pit lampade da un catalogo
DIALux ed averle aggiunte al progetto, fare clic sul sim-
bolo "llluminazione diretta superficiale" nella barra degli
strumen-
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Immagine 192 Selezione di una situazione di illuminazione diretta superficiale

Un'ulteriore possibilita per aggiungere un'illuminazione
diretta superficiale e disponibile sotto "Inserisci = Dispo-
sizione lampade" nella barra dei menu DIALux.
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Immagine 193 possibilita alternativa per aggiungere un'‘illuminazione diretta
superficiale

Dopo aver inserito una situazione di illuminazione, tra-
scinare nel locale un rettangolo con il tasto sinistro del
mouse. Il rettangolo descrive la superficie diretta che
verra illuminata. Facendo clic sul pulsante "Inserisci"
nella finestra di sinistra & possibile inserire le lampade nel
locale.
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Immagine 194 inserimento lampada/e selezionata/e nella situazione di
illuminazione diretta superficiale

La geometria dell'illuminazione diretta superficiale puo
essere modificata a piacere. Per fare cio, andare su un
punto del rettangolo trascinato e trasformarlo nella for-
ma desiderata.

All'interno della geometria & possibile, facendo clic con il
tasto destro del mouse, inserire ulteriori punti.
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Immagine 195 inserimento di ulteriori punti nella geometria di illuminazione

Nel Manager di progetto della situazione di illuminazione
diretta superficiale & possibile attuare numerose imposta-
zioni e modifiche. Ad esempio, & possibile adattare sin-
golarmente |'altezza di montaggio (Immagine 196.1), la
disposizione delle lampade (Immagine 196.2) e la rota-
zione di singole lampade (Immagine 196.3).
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Immagine 196 modifica altezza di montaggio (1), disposizione lampade (2) e
rotazione singole lampade (3) in situazioni di illuminazione diretta superficiale

Facendo clic con il tasto destro del mouse all'interno

della geometria & possibile modificare gli assi. Le linee

tratteggiate in blu e in rosso rappresentano gli assi su cui

si trovano le lampade. Gli assi possono essere spostati

facendo clic con il tasto sinistro del mouse e muovendo

allo stesso tempo il mouse in verticale / orizzontale, a

seconda dell'asse selezionato (verticale / orizzontale).
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Immagine 197 modifica singoli assi — illuminazione diretta superficiale
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Inserimento di lampade mediante "llluminazione
verticale superficiale"

Dopo aver selezionato una o pit lampade da un catalogo
DIALux ed averle aggiunte al progetto, fare clic sul sim-
bolo "llluminazione verticale superficiale" nella barra
degli strument
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Immagine 198 selezione di una situazione di illuminazione verticale superficiale

Alternativamente, e possibile inserire un'illuminazione
verticale superficiale (cfr. con illuminazione diretta super-
ficiale) scegliendo "Inserisci = Disposizione lampade"
nella barra dei menu DIALux.
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Immagine 199 possibilita alternativa per inserire un'illuminazione verticale
superficiale

Dopo aver premuto il pulsante si apre una finestra di
progetto. Nel locale e ora possibile tracciare una linea
facendo clic col pulsante sinistro del mouse e muovendo
simultaneamente il cursore del mouse in senso orizzonta-
le. Tale linea costituisce la base dell'illuminazione vertica-
le superficiale e indica la superficie da illuminare. Su que-
sta linea vengono normalmente disposte lampade a di-
stanza di 1 m |'una dall'altra. Facendo clic sul pulsante
"Inserisci" nella finestra di destra & possibile inserire le
lampade nel locale.
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Immagine 200 inserimento lampada/e selezionata/e nella situazione di
illuminazione verticale superficiale

Nel Manager di progetto della situazione di illuminazione
verticale superficiale e possibile attuare numerose impo-
stazioni e modifiche come per l'illuminazione diretta su-
perficiale. Ad esempio, & possibile adattare singolarmen-
te |'altezza di montaggio (Immagine 201.1), la disposi-
zione delle lampade (Immagine 201.2) e la rotazione di
singole lampade (Immagine 201.3).
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Immagine 201 modifica altezza di montaggio (1), disposizione lampade (2) e
rotazione di singole lampade (3) in una situazione di illuminazione verticale
superficiale

Facendo clic con il tasto destro del mouse sulla linea &
possibile modificare gli assi. Le linee tratteggiate in blu e
in rosso rappresentano gli assi su cui si trovano le lampa-
de. Gli assi possono essere spostati facendo clic con il
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tasto sinistro del mouse e muovendo allo stesso tempo il
mouse in orizzontale.
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Immagine 202 modifica singoli assi — illuminazione verticale superficiale
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Luce colorata

Informazioni di base

Fino ad ora DIALux calcolava solo luce , bianca”. La
quantita di “energia luminosa” emessa da un corpo illu-
minante era definita dal flusso luminoso della lampadina
mediato dalla conformazione della lampada stessa. Era
ininfluente la distribuzione spettrale, ossia la lunghezza
d'onda della radiazione emessa. Questo modo di osser-
vazione e giusto nella pratica dal momento che
I'illuminazione d’'interni ed esterni viene realizzata preva-
lentemente con fonti luminose bianche. Questa osserva-
zione ¢ giusta anche per l'illuminazione diretta (senza
riflessioni). Nel caso pero che si analizzi anche la luce
riflessa il fatto di non considerare le caratteristiche dello
spettro pud condurre a grossi errori.

| dati tecnici delle lampade sono serviti fino ad ora preva-
lentemente alla descrizione della distribuzione della luce
nel locale. Esempi noti in DIALux sono i formati interni
ULD, Eulumdat, IES e altri. Questi dati descrivono in qua-
le direzione e con quale intensita la luce si diffonda in-
torno al centro della fonte luminosa. Purtroppo non sono
disponibili informazioni relative alla distribuzione spettra-
le dell’irraggiamento dalla fonte luminosa. Al massimo &
possibile avere in questi formati una descrizione verbale
della lampadine sotto forma di testo; ad es. T5 / 49W
830, I'operatore sa che in questo caso si tratta di una
lampada fluorescente trifosforo con una temperatura di
colore vicina a 3000K e un indice di resa cromatica (RA)
maggiore di 80. Il colore della luce & cosi descritto in
linea di massima, ma non é sufficientemente definito per
un calcolo esatto. Se si desidera effettuare un calcolo

Calcolo luce spettrale
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Immagine 203 Calcolo della luce spettrale

730 780

preciso e necessario conoscere la distribuzione spettrale.
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In questo diagramma si vede l'intensita
dell'irraggiamento della fonte luminosa (verde) e le carat-
teristiche di riflessione di un materiale (rosso) nello spet-
tro visibile.. La riflessione della luce da questa superficie
avrebbe la lunghezza d'onda rappresentata dalla linea

Calcolo luce spettrale

----Materiale
Lampada
Risultato

glIsuau|

380 430 480 530 580 630 680 730 780
Lunghezza d'onda

arancione. Nel tipo di calcolo utilizzato fino ad ora que-
sto effetto non era preso in considerazione per il calcolo.

Immagine 204 Calcolo della luce non spettrale

Per la fonte luminosa l'intensita dell’irraggiamento era
costante nello spettro visibile, la sua quantita era definita
dal flusso luminoso. Si teneva anche conto del fattore
costante di riflessione dei materiali per lo spettro visibile.

E’ facile comprendere che questa limitazione pud creare
errori nel caso di luce colorata.

DIALux 4.7 & in grado ora di considerare lo spettro della
luce, dei filtri colorati e della superficie illuminata. Il flus-
so luminoso della lampada non ¢ piu ora distribuito su
un'unica lunghezza d’onda ma mediato da questi nuovi
parametri dati dal tipo di lampadina o dai filtri. In questo
modo i risultati sono piu precisi e la visualizzazione risulta
maggiormente valorizzata, dal momento che ora anche
effetti colorati diversi possono essere presentati nel ren-
dering.

Spettri delle lampadine / colori della luce

Le lampadine possono portare con sé uno spettro diret-
tamente dal Plugin delle lampade o delle lampadine (vedi
anche Plugln). in questo caso non & necessaria alcuna
selezione da parte dell’'utente per poter valutare corret-
tamente il colore della luce in fase di calcolo. | produttori
di lampade amplieranno a breve i dati forniti con
I'indicazione degli spettri. Fino ad allora sara possibile
utilizzare in DIALux degli spettri a titolo di esempio.

Alcuni produttori di lampade offrono, insieme al catalo-
go delle lampade, filtri e spettri luminosi propri.
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Nella struttura dei colori di DIALux si trovano le cartelle
motivi di riempimento, colori, colori della luce e filtri co-
lorati. Mentre i primi due possono essere utilizzati solo
per oggetti (superfici del locale, mobili, ecc...), i colori
della luce e i filtri colorati vengono utilizzati per i corpi
illuminanti. E molto importante la distinzione fra colore
della luce e filtro colorato.

Il colore della luce deriva dalla distribuzione spettrale del
flusso luminoso della lampadina. Nella cartella colore
della luce si trovano quattro sottocartelle rispettivamente
per la temperatura di colore (corpo nero), temperatura di
colore (luce naturale), tipi di luce normalizzata e spettri di
lampade standard; quest’ultimi sono a loro volta divisi in
lampade a incandescenza, lampade fluorescenti e lam-
pade ad alta pressione.

=1Ly Makivi di riempimento
--\..J Interno a
--\..J Esterno

--\..J nPs Textures

L) Colori

El-ieg) Colori della luce

L) Temperatura del colore (corpo nera)
L) Temperatura del colore (Luce naturale)
L) Tipi di luce normalizzata

#-L) Spettri lampade standard

E1-LEg) Filtro colorato

L) Filero effetti cromatici

L) Filero correzione colore

L) Filero alka kermperatura

L) Tluminazione scenica & cinematografics
- Mativi di riempirenta utilizzati

Immagine 205 Colore della luce nella struttura colori di DIALux

Questi spettri possono essere utilizzati dall’utente nel
calcolo della luce di una scena in esterni o in interni: ba-
sta trascinarli tramite la funzione Drag&Drop sulle lam-
pade utilizzate. Selezionando uno spettro, nell'Inspector
compaiono alcune informazioni relative alla temperatura
del colore, la distribuzione dello spettro e le caratteristi-
che di resa del colore.
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Immagine 206 Informazioni sul colore di uno spettro selezionato

Selezionando uno spettro nella directory colori, si ottiene
nell’anteprima una rappresentazione grafica dello spettro
e I'indicazione della temperatura del colore piu prossima.
Questo valore & esatto solo per quella singola radiazione.
L'effetto ottico del colore viene mostrato da DIALux co-
me colore di sfondo dello spettro (sulla destra). Cliccan-
do nell’angolo in basso a destra si passa dal diagramma
ad una panoramica , secondo le norme CIE, delle rese di
colore date dallo spettro di questa fonte luminosa. Per
ogni esempio di colore e fornito I'indice di resa colore ed
& calcolato il coefficiente Ra. E’' possibile leggere i valori

daR1aR14 e Ra.
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Immagine 207 Resa dei colori di confronto CIE nel caso di illuminazione con

questo spettro (CIE 13.3)
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La resa del colore dovrebbe dare indicazioni importanti
riguarda a quanto “correttamente” venga percepito da
un osservatore il colore di un corpo (pareti, soffitti, mobili
e oggetti di lavoro) nel caso di luce artificiale. Si tratta di
un rilevante criterio di qualita.

llluminazione Lampada fluore- lampada al sodio
standard D65 RA | scente bianco cal- | alta pressione
100 do 830 RA 80 RA 20

L

Immagine 208 Spettri e resa colo di diverse fonti e tipologie di luce

Per Indice di resa del colore (CRI o color rendering
index) si intende una misura fotometrica con la quale
definire la capacita di una fonte luminosa di rendere i
colori degli oggetti ad essa sottoposti. . L'indice di resa
del colore viene abbreviato con "Ra".

Per abbinare uno spettro ad una lampada basta trasci-
narlo sulla lampada desiderata tramite la funzione Drag
and Drop. Automaticamente lo spettro si applica a tutte
le lampade della disposizione (disposizione singola, in
linea, in campo o a cerchio). Nel caso si desideri applicare
lo spettro ad una sola lampada della disposizione, tenere
premuto il tasto Shift durante il trascinamento (=Drag
and Drop). La/e lampada/e mostrano I'applicazione dello
spettro “lampeggiando” brevemente. Inoltre si colora di
conseguenza anche la superficie di uscita della luce. Se si
desidera applicare lo stesso spettro a tutte le lampade nel
locale/scena esterna, € necessario tenere premuto il tasto
CTRL durante la fase di trascinamento (=Drag and Drop).

Nel caso di lampade con elementi orientabili attraverso il
Drag and Drop dello spettro sulla lampada (o anche su
un suo elemento mobile) viene applicato questo spettro
a tutti i punti di emissione della luce di tutte le lampade
di questo tipo all'interno della disposizione (campo, cer-
chio, ecc).
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Per applicare lo stesso filtro a

tutte le lampade di una

scena tenere premuto il tasto

CTRL

Ctrl
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Immagine 209 Drag and Drop di uno spettro su un elemento mobile di una
lampada della disposizione.

Nell'lmmagine 209 si vede che attraverso un semplice
Drag and Drop viene applicato uno spettro su tutti i pun-
ti di emissione della luce di tutte le lampade della stessa
disposizione. Questo filtro non si applica alla lampada
dello stesso tipo disposta singolarmente singola (nel cen-
tro) né a lampade di diverso tipo.

Se si tiene premuto il tasto CTRL, questo spettro viene
applicato a tutte le lampade, anche a quelle lampade di
un altro tipo.
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Immagine 210 Drag and Drop su una lampada con elementi mobili tenendo
premuto il tasto CTRL

IMPORTANTE: se si tiene premuto il tasto SHIFT durante il
Drag and Drop, lo spettro viene applicato solo a quel
punto di emissione della luce, sul quale lo spettro viene
“rilasciato”.
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Per applicare un filtro solo su
una determinata lampada
della disposizioe, tenere
premuto il tasto

Shift '

Immagine 211 Drag and D
premuto il tasto Shift

rop su una lampada con elementi mobili tenendo

Dopo che uno spettro e stato applicato ad una lampada,
nel segnalibro ,,colore della luce” della” Property Page di
una lampada & possibile leggere le corrispondenti infor-

mazioni.

: Manager di progetto

" Dati tecnici-~  Colore della luce [Ru:utazmnl [Generallta ]Descrlzmne | Hlumminazione di emergenza

| Fitro |

Emissione luminosa 1 |

Colore della luce: | vy | 3000

Filkro: |
Trasmissione; | 100 o Cancella |
Lampada: Filtro: Risultako;

Immagine 212 Colori della

luce e informazioni sullo spettro di una lampada /

punto di emissione della luce

Ad ogni punto di uscita della luce di una lampada (una
lampada ne puo averne diversi) pud essere applicato un
spettro. Questo potrebbe ad esempio essere ottenuto nel
caso di un corpo illuminante con emissione indiretta a
ioduri e diretta fluorescente. Nella casella “colore della
luce” sara visibile il nome specifico dello spettro utilizza-

to.

Filtri colorati

| filtri colorati sono elementi che permettono di trasmet-

tere selettivamente

la luce con particolari caratteristiche

(spesso una particolare gamma di lunghezze d'onda, cioé

gamma di colori del

© DIAL GmbH, Ludenscheid

la luce), mentre il resto viene blocca-

Pag. 137




DIALux Version 4.7

to : viene ad esempio lasciata passare solo una parte
desiderata dell’irraggiamento, come la luce colorata o
vengono filtrate parti di irraggiamenti invisibili (UV o IR).
Meccanicamente i filtri vengono normalmente integrati
nel percorso del fascio luminoso, in modo che l'intero
irraggiamento prodotto dalla fonte luminosa sia influen-
zato dal filtro. Un filtro puo bloccare solo le lunghezze
d'onda (aree dello spettro) desiderate. Un colore / irra-
giamento desiderato deve essere di per sé presente in
misura sufficiente nello spettro della fonte luminosa, per
poter creare un effetto visibile. E' ad esempio un pro-
blema creare un effetto blu intenso in ambiente chiaro
con una lampadina a incandescenza.

In DIALux sono preimpostati oltre quattrocento filtri colo-
rati reali. Si tratta di filtri colorati, i cui spettri sono stati
misurati nel laboratorio tecnico di DIAL. Questi filtri sono
divisi in sottogruppi principali in base al loro ambito
d’uso. La numerazione corrisponde al codice dei prodotti
che si trovano sul mercato. Nell'"anteprima dei filtri si
vede |'effetto colorato del filtro nel caso di illuminazione

standard D65.

Fattore di trasmissione
con D65

Effetto del colore
del filtro con D65

Immagine 213 Informazioni tecniche sui filtri colorati

Per abbinare un filtro ad una lampada basta trascinarlo
sulla lampada desiderata tramite la funzione Drag and
Drop. Automaticamente il filtro si applica a tutte le lam-
pade della disposizione (disposizione singola, in linea, in
campo o a cerchio). Nel caso si desideri applicare il filtro
ad una sola lampada della disposizione, tenere premuto
il tasto Shift durante il trascinamento (=Drag and Drop).
La/e lampada/e mostrano |'applicazione del filtro “lam-
peggiando” brevemente. Inoltre si colora di conseguenza
anche la superficie di uscita della luce. Se si desidera ap-
plicare lo stesso filtro a tutte le lampade nel locale/scena
esterna, € necessario tenere premuto il tasto CTRL duran-
te la fase di trascinamento (=Drag and Drop).
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Uso contemporaneo di spettri e filtri colorati.

La maggior parte dei programmi di calcolo illuminotecni-
co prevedono — quando lo prevedono - per ogni fonte
luminosa solo uno spettro...e questo non é sufficiente
per un progettista esperto, poiché il colore che ne deriva
& determinato in primis da lampadine e filtri. Allo stesso
modo il grado di trasmissione complessivo dipende dagli
spettri dei filtri e delle fonti luminose.

Emesone herwnoss 1 | Emissions kaminosa 2 | Emi 2 [ 4]
Colore ol huce: | Alngena 2 woporl metialic 42

Fikro: B
Trasmisene: [0 % cowels
Lampards; Fitro: Pl gl

s i

Ennissione hurriosa 1 | erssone s 2 | emt |+

Cokors dela uce: [ vaport 4 sodke profssinsle

Fro: [ o
Tr e 88 o Carerds
Lampay: Flern: 2T & e

A A L

Immagine 214 Colore della luce di una lampada con lo stesso filtro ma diverse
lampadine

Nell"immagine qui sopra si vedono le Schede tecniche
relative di due corpi illuminanti a cui e stato applicato lo
stesso filtro di colore. Un apparecchio é dotato di lampa-
da a ioduri mentre I'altro di una lampada al sodio alta
pressione. Chiaramente il risultato & totalmente differen-
te, come pure il passaggio della luce ed il fattore di tra-
smissione Su entrambe le lampade viene posizionato il
filtro colorato “5439 Blu Acqua”. Lo spettro risultante
dalla somma e chiaramente diverso, cosi come la percen-
tuale di assorbimento, cioé con emissione al 24% o al
40%.

Immagine 215 Diversi spettri delle lampadine, stesso filtro colorato. Da sinistra:
Lampadina a incandescenza, Sostanza luminescente 830, D65, HST, HCI, HIT

Per rimuovere un filtro colorato e possibile cliccare nella
Property Page sul tasto , rimuovere” o trascinare sulla
lampada il filtro , nessun filtro” che si trova nella sezione
dei filtri.
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Colori della luce in Raytracing

| colori dalla luce utilizzati e filtri colorati servono anche
per la visualizzazione di qualita fotografica con PovRay.
Non sono necessarie altre impostazioni per utilizzare il
colore anche in Raytracing.

Bilanciamento del bianco

Il bilanciamento del bianco serve per adattare la
Rappresentazione a video alla Temperatura del colore
della luce nella visualizzazione. La ripresa digitale di im-
magini (Foto e Film), cosi come la Tecnologia di riprodu-
zione video e la tecnologia digitale permettono di otte-
nere una Temperatura del colore corrispondente al com-
portamenti effettivo della luce.

Anche |'occhio umano ha questa capacita di
Adattamento cromatico.

Immagine 216 la stessa immagine ripetuta quattro volte ma con diversi bilan-
ciamenti del bianco (Fonte: wikipedia, Foto Thomas Steiner)

Nel menu ,visualizza” c'é la funzione ,imposta bilan-
clamento del bianco...” che permette di selezionare di-
verse impostazioni per I'esecuzione del bilanciamento del
bianco. Si prega di fare attenzione al fatto che il monitor
dell’'utente dispone gia di un bilanciamento di bianco e
gueste impostazioni possono correggere le impostazioni
del software.
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-

.~ Bilanciamento del bianco |

W Esequi bilanciamento del bianco

v Utilizza autamatico

—Punto di bianco manuale
2500K G500k 10000k

{
I

Impostare manualmente la temperatura del colore da
considerare bianco. I siskerna cerca di utilizzare
automaticamente e impostazioni ottimaliin base alla

scena luce.
applica |

Immagine 217 Impostazioni del bilanciamento del bianco in DIALux

Deselezionando la casella di spunta “esequi bilanciamen-
to del bianco” la visualizzazione pu0® apparire non reali-
stica e ,,dai colori pungenti”. Noi consigliamo di servirsi
della funzione automatica. Se dovesse essere necessaria
una correzione manuale all'interno del progetto, desele-
zionare la casella automatica e impostare tramite il curso-
re la temperatura del colore della luce.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 141



Aggiungere disposizio-
ni di lampade a gruppi
di controllo.

DIALux Version 4.7

Scene luminose e gruppi di controllo

Definizione

DIALux aiuta la progettazione con comandi della luce
dinamici, ad es. Sulla base di DALI. DIALux offre la possi-
bilita di definire gruppi di lampade o livelli di accensione
o dimmerizzazione, calcolare e visualizzare scene lumino-
se, e generare automaticamente i risultati della progetta-
zione ai fini della messa in opera. Le scene luminose de-
finiscono le caratteristiche modificabili dei gruppi di con-
trollo posizionati al loro interno, come ad es. valori di
dimmerizzazione, colore della luce, inclinazione e orien-
tamento delle lampade e curve di distribuzione della lu-
ce. | gruppi di disposizione lampade in scene luminose
sono chiamati “gruppi di controllo”.

Requisiti

Tutte le lampade possono essere riunite in gruppi di con-
trollo, cosi come singole lampade all'interno di una di-
sposizione. Le lampade possono essere incluse in piu di
un gruppo di controllo. Le scene luminose possono con-
tenere uno o piu gruppi di controllo. Non possono essere
presenti contemporaneamente in scene luminose gruppi
di controllo che contengono la stessa lampada.

Creare un progetto con scene luminose e gruppi di
controllo

Creare un nuovo locale e modificarne le caratteristiche
nella relativa Property Page (vedi anche Modifica geome-
tria del locale). Dopo aver inserito le lampade desiderate,
selezionare quelle che devono fare parte dello stesso
gruppo di controllo. Se & stata inserita una disposizione
in campo, bisogna attivare la funzione Separa se si desi-
dera selezionare singole lampade all’interno della dispo-
sizione. DIALux offre la possibilita di riunire le disposizioni
di lampade in una o piu gruppi di controllo. Nel menu
Inserisci = Gruppo di controllo, cosi come nel menu a
tendina della finestra CAD o nel manager del progetto, &
possibile aggiungere la/e lampada/e selezionate in un
nuovo gruppo di controllo o in uno gia esistente.
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Immagine 218 Inserimento di gruppi da “La Guida”

Ty ey TN RO T T T A = e O
e xBNENS araszan] Bivéa]vses moonobt Bl & 2had~ron

[ T an '_‘l

B I et L P
B ie=

e R N

Immagine 219 Inserimento di un gruppo di controllo — Menu di scelta rapida
del locale
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Immagine 220 Inserimento di un gruppo di controllo — Menu di scelta rapida
della visualizzazione CAD

Nel manager del progetto compare il gruppo di controllo
con un collegamento alle lampade. Il gruppo di controllo
contiene la Property Page Nome.
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Immagine 221 Property Page di un gruppo di controllo

Se vengono cancellate delle lampade che fanno parte di
un gruppo di controllo, queste vengono rimosse anche
dai corrispondenti gruppi di controllo.

Nel menu Inserisci & possibile includere una scena lumi-
nosa nel proprio progetto.
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Immagine 222 Inserimento di una scena luce da “La Guida”

In alternativa e possibile inserire una scena luce dal menu
a tendina del locale.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 144



DIALux Version 4.7

bl I | B LT il .
MEELLFLFI FEr FEYIL Y Bm fowas a Br Lol rany
g s [ PP Sy — iimjy

e — e it | P - A am - . im

e |

2 O8 B =8
2o om o

e e L L N T

Immagine 223 Menu a tendina del locale — inserimento di una scena luce

Se e gia stato inserito un gruppo di controllo, cliccando

con il tasto destro sul relativo gruppo di controllo & pos-
sibile richiamare il menu a tendina e inserire una nuova

scena luminosa, nella quale e presente il gruppo di con-
trollo.
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Immagine 224 Menu a tendina del gruppo di controllo— aggiungere a scena
luce

Selezionando la scena luminosa nel manager del proget-
to si aprono le relative Property Page. Lo stesso vale per i
gruppi di controllo presenti nella scena luminosa. La Pro-
perty Page Scena luce contiene l'indicazione della scena
luminosa che pud essere modificata a piacimento. Una
novita di DIALux 4.2 & la possibilita da un lato di definire
le scene luce come scene d'illuminazione d'emergenza e
dall’altro di calcolare la prima riflessione sul soffitto se-
condo LG 12. Questi adattamenti possono essere effet-
tuati con le caselle di spunta della Property Page Scena
luce
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Mansger di progetta
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Immagine 225 Property Page della scena luce

Il segnalibro Fattori della luce naturale serve a definire la
posizione del sole per il calcolo di luce naturale.
All'interno dell'Inspector I'utente ha la possibilita di mo-
dificare diverse impostazioni relative alla luce naturale.
Attivando la casella di spunta considera la luce naturale
per il calcolo anche la luce diurna viene presa in consi-
derazione in fase di calcolo. Disattivando questa casella
la stanza viene calcolata con la sola luce artificiale. Il cal-
colo puo essere effettuato con una sola o con piu scene
luminose contemporaneamente per un locale.
__rumnmm - =

Sormakan - Falburt della hoce naturale | Vi  vorissions

F Considers bs luce natursls per i ekl
I™ Calenl Farton o uce durma -

Data |.1um,r.11'm j Tempn: ||n..1n.m =

Modelo celer | Cisk copant =]
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Immagine 226 Property Page della scena luce — fattori di luce diurna

Nella Property Page valori di dimmerizzazione i gruppi di
comando vengono riportati in una lista modificabile con i
valori di dimmerizzazione.
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Immagine 227 Property Page della scena luce — valori di dimmerizzazione
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Immagine 228 Property Page del gruppo di controllo — valori di dimmerizza-

zione intervenendo sulle singole lampade

L'utente ha la possibilita di rendere visibili nella visualiz-
zazione CAD i valori di dimmerizzazione inseriti per le
lampade utilizzate e di gestirli nelle corrispondenti Pro-
perty Page. Tramite |'icona nella barra dei menu i valori
di dimmerizzazione possono essere attivati o disattivati.
Nel caso esistano diverse scene luminose, tramite le frec-
ce esiste la possibilita di passare da una singola scene

luminosa all’altra.

i File  Modifica Wisualizza CAD Cattura

NEHdSLM sl dLOPE

Insetisci  Selezione lampade  Output Finestra

& ale M

Immagine 229 Icon per mostrare i valori di dimmerizzazione in CAD e nelle

scene luce
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Immagine 230 valori di dimmerizzazione visibili nella visualizzazione in CAD

Se vengono utilizzate lampade con piu punti di uscita
della luce (LEO), i valori di dimmerizzazione possono es-
sere impostati per ogni LEO separatamente. Nella Pro-
perty Page del gruppo di comando nella scena luminosa
ogni singolo LEO puo ricevere un valore di dimmerizza-
zione. Questo valore di dimmerizzazione viene moltiplica-
to per il valore di dimmerizzazione del gruppo di coman-
do. Esempio: il gruppo di comando viene dimmato al
100%. In questo gruppo c’e una lampada con punti di
uscita della luce separati per luce diretta e indiretta.
L'uscita della luce diretta deve essere disattivata, quella
indiretta attivata.

Impostazioni:
gruppo di comando: 100%

Uscita della luce diretta: 0%
Totale: 100% x 0% =0%

Uscita della luce indiretta: 100%
Totale: 100% x 100% =100%

Per dimmerare la lampada indiretta al 50%, & possibile
sia farlo nel gruppo di comando che nelle impostazione
di uscita della luce.

1:

Totale: 50% x 100% = 50%
oppure 2:

Totale: 100% x 50% = 50%
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Manager di progetto

¥Yalore di variazione ]

Yalore di variazione bokale: I 1000 %%

E'_Slzalzuilire il valore di variazione delle lampade che si
krovano in quesko gruppo di controllo,

B WACD 422.05.bd.bd.bd.bd.01.9 STRAIGHT EL & |
Emissione luminosa | S0
Emissione luminosa | 20
Emissione luminosa 50

Emissione luminosa 100 |-
E WaACD 422.04.bd.bd.bd.bd.01.9 STRAIGHT EL
Emissione luminosa 100 ;I

Immagine 231 Dimmare singolarmente i diversi punti di emissione della luce

Se nel locale non viene inserita alcuna scena luminosa, il
calcolo viene effettuato come in precedenza.

Modifica di scene luce e gruppi di controllo

Scene luce e gruppi di controllo possono essere duplica-
ti. Questo semplifica il lavoro quando ad esempio devono
essere utilizzate le stesse lampade con diversi valori di
dimmerizzazione. Questa funzione si trova nel menu a
tendina della scena luce o del gruppo di controllo.

hce | Fatto dela buce nsturse - Walor divariazione ¥ F | rome

B Valur i warine ] Pt g o cordrolle 1
Lampads in nesen grupeo d cenirole. @
Gruptrs & vty 1 1
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= [ Progeirs all = 3 Frogetta | =
u) “ Lafvgarde tlErae B Lampads uelrasts
B Locale | i Lot
] superficis ks 1 Supeeficn utle
B Sonns ke [ Soerw hece
= (g e e 1 - O Scenaboe §
. rupges o condnolo 1 o1 ‘e o controde |
[ H- il s ke d
R iliren womnn heoe per CAD A G o controle |
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B a reperisei gruppe & controle " (3 Gl o controba
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Immagine 232 Duplicazione di scene luce o gruppi di controllo

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 149



DIALux Version 4.7

La funzione della distribuzione della luminosita nel locale
di cui si é effettuato il calcolo si trova nel menu Visualizza
- Imposta luminosita. ..
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Immagine 233 Impostazione della luminosita dal menu

Oppure nel menu di scelta rapida della finestra CAD

" [lyLncsie | - Seere e 2 - ametria. [ Locale 1 - Srena uce 2 - Visuah | 1rx|]
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Immagine 234 Impostazione della luminosita — finestra CAD

La Property Page Luminosita permette di impostare la
distribuzione della luminosita nel locale. Dopo aver spo-
stato il cursore nella posizione desiderata, cliccare su
Applica per attivare le impostazioni modificate nel rende-
ring 3D.
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Le scene luce posso-
no essere ottimizzate
contemporanemente

Esportare scene luce in
formato *.dlc

DIALux Version 4.7

Luminosita r Irnpostazioni avanzate

Reqolatore di luminosita per rendering 30

|
[

Impostare qui la luminosita della rappresentazione
tridimensionale dei locali calcaolati,

Le modifiche si applicano a tutkii rendering tridimensionali
successivi, Per aggiornare la finestra correntemente
mostrata, fare clic su Applica.

Applica |

Immagine 235 Cursore della luminosita per rendering 3D

Nel segnalibro Impostazioni avanzate & possibile correg-
gere il tempo di esposizione della rappresentazione CAD.
grazie a delle caselle di controllo si possono inoltre otti-
mizzare contemporaneamente le scene luce.

LuminositV Impostazioni avanzate

Tempo di esposizione

3cena esterna Inkerna Luce naturale
1

E qui possibile correggere il tempo di esposizione

¥ Ltilizza automatico

¥ Ottimizza insieme le scene luce
Applica |

Immagine 236 Impostazioni avanzate

Esportazione di scene luce

DIALux consente di esportare le scene lue in formato
* dlc- (DIALux Light Control). Questa funzione si trova
nel menu File > Esporta - salva scene luce DIALux ...
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Immagine 237 Esportazione di scene luce
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[lluminazione d’emergenza

Introduzione

DIALux e un valido supporto nella progettazione di scene
d‘illuminazione d’emergenza. L'illuminazione
d'emergenza in DIALux viene calcolata secondo la nor-
mativa europea EN1838, per la quale viene presa in con-
siderazione solo la parte di luce diretta (EN 1838 — Pag 2.
e non la componente indiretta “Nell'introduzione della
norma EN 1838 a pag.2 viene detto che si deve prendere
in considerazione solo la luce diretta e non la componen-
te riflessa per il calcolo di scene in emergenza.

Invece il regolamento speciale della Lighting Guide 12
(LG) della Society of Light and Lighting (SLL) in Inghilter-
ra, considera che anche la prima riflessione dalla luce
diretta sul soffitto, sia utilizzata nel calcolo. | tre tipi di
illuminazione d’emergenza calcolabili: I'illuminazione
d'emergenza per vie di fuga, I'illuminazione antipanico, e
I'illuminazione per aree a rischio.

ILLUMINAZIONE DI

EMERGENZA
Illuminazione llluminazione llluminazione
vie di fuga aree aperte (antipanico) aree ad alto rischio
. R e 1
Illuminazione Illuminazione I

“d’attesa” |

d’emergenza

Immagine 238 Tipi di illuminazione d’emergenza

L'illuminazione sostitutiva viene calcolata come in un
regolare progetto d'illuminazione. Esiste la possibilita di
effettuare un progetto di illuminazione di sicurezza, se
viene inserito un regolamento d’illuminazione in un pro-
getto DIALux e se questo viene impostato come regola-
mento d’illuminazione d’emergenza. Dal momento che
situazione e illuminazione d’emergenza sono spesso in-
tegrate nella normale progettazione illuminotecnica e
realizzate con lampade utilizzate anche per la normale
progettazione, il lavoro del progettista puo essere cosi
ridotto. Ai fini dell’illuminazione d’emergenza il progetti-
sta puo selezionare una qualsiasi delle lampade gia utiliz-
zate per l'illuminazione in un locale, e puo anche sele-
zionare ulteriori lampade che serviranno solo in caso di
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emergenza. Tali lampade, che vengono utilizzate solo in
caso di emergenza, non vengono prese in considerazione
nel “regolare” calcolo dellilluminazione. Queste lampa-
de vengono pero posizionate ed elencate nei risultati in
modo da tenerle in considerazione per la messa in opera.
Per ogni lampada |'utente pud selezionare se utilizzarla ai
fini dell'illuminazione normale, di quella di emergenza o
di entrambe. Il tempo d'uso e il flusso luminoso possono
essere definiti per le emergenze. Naturalmente in una
disposizione lampade d’emergenza non e possibile dim-
mare lampade cosi come considerare |'influsso della luce
naturale.

Per creare una disposizione d'illuminazione d’emergenza
I'utente deve selezionare il locale prescelto e con il tasto
destro del mouse aggiungere la disposizione
d‘illuminazione.

B D e i s Seeeient (i g S ..
TIre I oais s e r EEEg <=l - i
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e ] [T — - o
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Immagine 239 Scena d'illuminazione d'emergenza

Se I'utente vuole creare un progetto di illuminazione
d'emergenza per il mercato inglese, esiste la possibilita di
definire il calcolo secondo la Lighting Guide 12, per
prendere in considerazione la prima riflessione della luce
diretta sul soffitto. Naturalmente questa é attivata auto-
maticamente se |'utente ha selezionato le impostazioni
standard (opzioni globali, come UGR SHR e quozienti
dell'intensita luminosa) relative al mercato inglese.

L'utente puo selezionare per ogni superficie d'uscita della
luce, se utilizzarla per I'illuminazione d’emergenza..
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Manager di progetto

Lampada. Illuminazicne di emergenza | Iluminazic b

Emissione luminosa 1

%

¥ Utiizza per iluminazione di emergenza.

€ Esclusivamente per iluminazione di emergenza,
& Qltre alluso narmals,

Fattore di lluminazione di emergenza: | 1.00
(modalita carrente di riserva |

funzionamento di tiferimento)

Flussa luminasa iluminazione di

EmMergenza; 2400 (1]

Indice di ripraduzione cromatico: 85

Immagine 240 Property Page dell’illuminazione d'emergenza

Per ogni lampada e superficie di uscita della luce é di-
sponibile un foglio dati lampade per lilluminazione
d'emergenza, che riporta importanti informazioni sul
LEO. La prima riguarda una grafica per la “zona psicolo-
gica di abbagliamento”: nella grafica sono riportati i
valori d’intensita luminosa massimali prevista da EN
1838, Tabella 1 e, in due schizzi, i valori massimali di
intensita luminosa del LEO per “pavimenti piani” e per
“pavimenti non piani”. La seconda grafica/tabella mostra
le distanze massime per il montaggio lampade necessarie
a ottenere l'intensita luminosa desiderata (ad es. 1 Ix).
Sono riportate diverse altezze di montaggio (da 2m a
5m) e possibilita di montaggio di traverso alla parete,
traverso per traverso, traverso per assiale, assiale per
assiale e assiale alla parete.
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Immagine 241 Risultati — Foglio dati illuminazione d’emergenza

llluminazione d’emergenza e vie di fuga

Per eseguire una progettazione dell’illuminazione di emer-
genza per vie di fuga, |'utente inserire una o piu superfici di
calcolo per vie di fuga. La via di fuga pud essere modificata

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 154



DIALux Version 4.7

tramite inserimento delle coordinate o movimenti del
mouse. Cliccando con il tasto destro del mouse possono
essere inseriti ulteriori punti necessari ad aggiungere angoli.
L'ampiezza puo essere di massimo 2m
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Immagine 242 llluminazione d’emergenza — modificare vie di fuga

La superficie viene posizionata sul pavimento, ma
I'utente ha la possibilita di muoverla liberamente. Dopo
aver inserito la/e via/e di fuga bisogna selezionare una
lampada. Cliccando con il tasto destro del mouse sulla
via di fuga & possibile posizionare sopra la stessa una
disposizione lampade di singole lampade.

Modifica via di fuga

Inserisci iluminazione via di fuga D

Orienkamento e distribuzione »

Copia lunga una linea. ..

Copia lungo una linea di riferimenta. ..

Taglia

i’ %<

Copia

X 6

Cancella

Immagine 243 Inserisci illuminazione d’emergenza

L'utente puo selezionare le lampade che intende utilizza-
re, definire il flusso luminoso, decidere quale utilizzare
per il punto di uscita della luce (nel caso ne esistano piu
di uno) e definire il livello di intensita luminosa desiderato
che deve essere raggiunto sulla via di fuga. La distanza
massima della prima lampada e delle lampade fra loro
viene calcolata e utilizzata per il posizionamento delle
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lampade. L'utente puo decidere se le lampade devono
essere posizionate nei punti d'angolo della via di fuga. Se
necessario in un locale possono essere presenti piu di
una via di fuga e di una disposizione lampade.

3l b2 e LTy e LT faeauy <A TH B '
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Immagine 244 llluminazione delle vie di fuga

Prima che una via di fuga sia progettata con lampade per
le vie di fuga, viene spesso definita la posizione di lam-
pade in particolari punti di rilievo. La progettazione ini-
ziale viene eseguita con le lampade per evidenziale po-
tenziali punti pericolosi, mettere in rilievo allestimenti di
sicurezza e per illuminare i segnali di sicurezza, in modo
da creare un livello di intensita luminosa adeguato per la
parte piu sicura della via di sicurezza. Come si vede
nell'immagine il produttore puo utilizzare modelli 3D per
la visualizzazione delle proprle lampade.
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Immagine 245 llluminazione delle vie di fuga — visualizzazione

Illuminazione antipanico

L'illuminazione antipanico pud essere generata automa-
ticamente all'inserimento di una scena d’illuminazione
d'emergenza. Nella Property Page della scena luminosa
e presente un tasto con il quale possono essere create
“superfici di calcolo antipanico” in ogni parte del pavi-
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mento nella stanza, anche se si tratta di pavimento incli-
nato o costituito da elementi posti a diversa altezza.

Scena luce | Fattaori della luce naturale | Malori di wariazion

Maome: | Scena luce emergenza

r~Hluminazione di emergenza
W scena luce: iluminazione di emergenza

[ Calcola anche la prima riflessione sul soffitkafls 127

Crea superfici antipanico

Immagine 246 Creazione superfici antipanico

La geometria corrisponde a quella del locale con un mar-
gine di 0,5m dalle pareti. L'utente ha la possibilita di
modificare manualmente queste superfici.
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Immagine 247 Superfici antipanico

Cliccando con il tasto destro del mouse sulla superficie
antipanico é possibile inserire una disposizione lampade
ottimizzata rispetto alle esigenze dell’illuminazione anti-
panico. La lampada selezionata viene definita in base al
proprio flusso luminoso (Tab. llluminazione d'emergenza)
e infine posizionata con le distanze massime possibili.
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Immagine 248 Inserimento dell’illuminazione di una superficie antipanico

Lampada rIIIuminazione di emergenzyv Illuminazione antipanico

r Diskanza sorgenti luminose
Distanza max, €0 - C180: 12,10 'm

Distanza max, €90 - C270: 12,10 'm

Distanza max. bordo - C180: 5.60 m

LEE

Distanza max. bordo - CO0: S.E0  m

r Montaggio lampade
Tipo di monkaggio: IIntegrazione a saffitka j

Distanza dal soffitko: I -0.080 m

flkezza di monkaggio: I ZEED m

Rokazione: I 0.0 T
|

Altezza locale:2, 500 m

r~ Hluminazione antipanico

Ernin: I 1.0 Ix
0 i1 Froposta |

Uniformita: 4

| Insensci I Annulla

Immagine 249 Parametri distanze massime possibili relative alla lampada scelta

Per calcolare un‘area dell'illuminazione d'emergenza che
corrisponde a un pavimento senza ostacoli, I'utente nelle
impostazioni di calcolo non deve calcolare i mobili.
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Avyia calcolo B

Seleziong scene I

Scene da caloolare:

SCENE ConsidWa i mobili per il calcolo | Considera lampade per il ca... | Eseguire calcolo semplificato degli oggettid. .,
Locale 1 - Scena luce erergelll

(v Locale 1 - Scena luce nd E [w
IV Tuth ¥ Tutti I Tutti [ Tutti

Opzioni di calcalo

+ Standard (calcolo consigliato)

" Malto preciso (kempa di calcolo maggiore)

oK I Annulla |

Immagine 250 Dialogo di calcolo — effettuare calcoli senza mobili

Queste lampade inserite per I'illuminazione d’emergenza
sono contrassegnata dall’espressione “lampade
d'emergenza”. Per mostrare i valori di dimmerizzazione
delle lampade d'emergenza in CAD, bisogna attivare nel
menu Visualizza il comando visualizza valori dimmerizza-
zione in CAD.
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Immagine 251 Lampade d’emergenza nella visualizzazione CAD

llluminazione d’emergenza per postazioni di lavoro
ad alto rischio

Per Iilluminazione d’emergenza di postazioni di lavoro
ad alto rischio I'utente puo utilizzare le normali superfici
di calcolo per postazioni di lavoro di DIALux, che conten-
gono la postazione di lavoro e I'area circostante. Nella
scena d'illuminazione d’emergenza la superficie di calco-
lo viene fornita cosi come le altre superfici di calcolo.
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Luce d’emergenza

Per il calcolo dellilluminazione d’emergenza viene utiliz-
zata una lampada solo per la luce d’emergenza. Puo
essere impostato per il calcolo dellilluminazione
d'emergenza anche un punto luce “regolare”. Spesso le
lampade “normali” vengono alimentate con batterie
ricaricabili o sono collegate a una batteria centrale. Per
guesto in caso di emergenza viene utilizzata per il calcolo
la “normale” curva di distribuzione della luce. In caso ¢ il
flusso luminoso a essere diverso. In DIALux e possibile
selezionare una singola lampada e definirne le imposta-
zioni per il calcolo dellilluminazione d’emergenza.

*Manages di progetto
Gerersith | Dviomone  [Bumenacione & emergeraza 1 ¥
Emivsions ko | ]

b Lelizza per luminazions d emengenza.

1 Eschutreamants per iuminaions o emergencs
% lere e rasrmrale

Fattore O Bumenasons o e genca; |02
(el corrante di nsen [
Funsinamento & ifenmenta)

Fliig haranegro ihgranazad &

TR 300 1]
I i vigrodumiorm comalie: 05

Immagine 252 llluminazione d’emergenza — Inspector

L'utente puo qui definire se una lampada deve essere
utilizzata per il calcolo dell'illuminazione d'emergenza.
Puo anche definire se questa deve essere utilizzata solo
in caso di necessita oppure anche nelle normali situazioni
d’illuminazione. Il flusso luminoso per la durata d'uso
puo essere qui modificato.

Esistono ad esempio sul mercato apparecchi detti LEO
(Lighting Emergency Objects) con lampade a neon che
utilizzano in aggiunta una lampadina a incandescenza o
un LED per I'illuminazione d'emergenza, e quindi con
una differente curva di emissione luminosa (LEO invece
che LDC emission).

In questi casi sarebbe possibile utilizzare la curva di di-
stribuzione della luce della lampada al neon per la nor-
male illuminazione e la curva di distribuzione della luce
della lampadina a incandescenza o del LED per
I'illuminazione d'emergenza.

Foglio dati dell’illuminazione d’emergenza

Parte fondante di una corretta progettazione illumino-
tecnica e la possibilita di fornire una completa documen-
tazione. In base alla prEN 13032-3 DIALux fornisce in un
foglio dati la valutazione delle lampade d’emergenza,
alla luce della problematica di abbagliamento e delle
distanze ottimali di posizionamento.
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Immagine 253 Foglio dati dell'illuminazione d'emergenza
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Calcolo di luce naturale con DIALux

DIALux e stato ampliato in modo da rendere possibile il
calcolo con luce naturale. Ora possono essere create
anche delle scene con luce naturale nei propri progetti.
L'influsso della luce naturale sulle scene in interni ed e-
sterni puo ora essere calcolato, avvalendosi dei diversi
modelli di cielo (limpido, coperto, parzialmente coperto)
e della luce solare diretta. Naturalmente il calcolo viene
effettuato tenendo in considerazione altri elementi fon-
damentali come il luogo, I'ora, I'orientamento e la pre-
senza di ostacoli.

Elementi di base

A partire dalla versione 4 DIALux effettua calcoli anche
con luce naturale, sia in esterni, che in interni quando
owviamente nella stanza & presente una finestra o un
lucernaio. Come base per il calcolo sono stati utilizzati
DIN 5034 e la pubblicazione CIE 110. La cupola celeste
viene suddivisa superfici luminose parametrizzabili, a cui
poi viene assegnata una densita luminosa in base al mo-
dello di cielo, luogo, data e ora. Nell’'opzione “considera
la luce naturale per il calcolo” é possibile effettuare cal-
coli anche con il sole come fonte luminosa. Il calcolo
awviene secondo le sequenti fasi:

1. calcolo della luce del cielo su tutte le superfici (interno
ed esterno)

2. calcolo della luce solare diretta su tutte le superfici

3. calcolo della luce diretta proveniente da lampade (se
presenti)

4. calcolo delle componenti indirette

In fase di calcolo DIALux non fa differenza fra esterni ed
esterni, ai fini dello scambio di illuminazione vengono
considerate tutte le superfici. Per effettuare un calcolo
con luce naturale & necessario anzitutto creare una scena
luminosa.

Tipi di cielo in DIALux

| tipi di cielo in DIALux corrispondono alla CIE 110-1994
. Spatial Distribution of Daylight — Luminance Distribu-
tions of Various Reference Skies”. Ogni punto del cielo
viene abbinato a una densita luminosa, che a sua volta
dipende dall’altezza del sole, dall’azimut, dall’altezza del
punto del cielo e dall’azimut del punto del cielo della
citta dove viene fatto il progetto.
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Cielo coperto Cielo variabile Cielo sereno
Nome CIE Overcast Sky Averaged In- Clear Sky
termediate Sky
Sviluppato da
Nakamura, OKki
et al.
descrizione Cielo comple- Derivato da un | Cielo senza
tamente coper- | lungo periodo nuvole
to, distribuzione | di misurazioni,
della densita descrive una
luminosa a condizione
rotazione sim- atmosferica
metrica media
Possibilita di .
sole diretto no no !
Numero delle
possibili den-
sita luminose 3 ! 8
zenitali.
Densita lumi-
nose zenl’Fall Krochmann Krochmann
utilizzate in
DIALux

Tabelle 1 Tipi di cielo secondo CIE 110-1994

Scene luminose

DIALux offre la possibilita di definire diverse scene lumi-
nose per uno stesso progetto: e sufficiente cliccare con il
tasto destro del mouse all’interno del locale o della scena
in esterni o utilizzare il menu Inserisci. Nelle scene lumi-
nose possono essere previste singole lampade, gruppi di
comando con valori di dimmerizzazione. Si posso anche
impostare situazioni di luce naturale.

Manager di progetto

Scena luce rFattnri della luce naturale/r valori di variazic 4 "

= ¥alori di wvariazione
%_ Lampade in nessun gruppo di conkralla

1aa

=

Immagine 254 Indicare valori di dimmerizzazione per gruppi di controllo
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Per eseguire un calcolo con luce naturale deve essere
stata creata una scena luminosa.

Calcolo con luce naturale

Creando un nuovo progetto & necessario per prima cosa
definirne le coordinate sulla terra.

Manager di progetto

Progetta rRedattore rIndirizzo rDettagI/i/V Posizione L

Pasizione: I Wenice j

—Posizione geografica
Lunghezza: I 1240  ® Larghezza: |45.50 ®

r—Dati temporali

Fuso orario: I 1 Spost, orario rispetto 5 GMT

[V Cralegsle da  [z7j03( x| a  |aonopx)
Cancella | Salva posizione I

|| [= [ Progetta 1 ;I

Immagine 255 Selezione luogo

L'utente puo selezionare un luogo a piacimento. DIALux
offre una lunga lista di citta di tutti i continenti, in modo
che le indicazioni di fuso orario, latitudine e longitudine
siano gia impostate. E' possibile in ogni momento creare
ulteriori luoghi.

Manager di progetto

zione della manutenzione rSuperFici I-:-cale/w Orientamento 4 ¥

Orientarenta & nord:

e
43.0 =

Scostamento dalla direzione nord del'asse ¥
{in senso orario)

B[4 Progetto 1
-4, Lampade utiizzate
E|Q-° Locale 1

|»

Immagine 256 Direzione nord

Per ogni locale/scena esterna & possibile definire il nord e
per semplificare I'orientamento appare una freccia nera
nelle vicinanze del punto di origine delle coordinate.

Nella stanza devono essere presenti finestre o lucernai,

che possono essere posizionati come linee 0 come cam-
po se si utilizza la funzione Copia lungo una linea....
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Manages & pragetto B Locale 1 - Scena lu

mpizone | Devensord - Fakbon dells luce natursle | Materise 4 P

Grado di trasmisions

[Fhetras bgaear: A= =

Fattoes A inguinamsnto

|ambmerte tpico frganarenta): x| IW

Finesstra of materisls sinbeton (ape
Firtrs o mafiriahs Srbatics (Fusa)
Frweite i ch st all (gl
Farntridsa bl ol ol (Triea)
Luxernans con bams

Cupls

I~ =
2l Superfic paresi

Immagine 257 Impostare fattori di luce diurna

Naturalmente per finestra e lucernaio possono essere
impostati tutti i parametri a piacimento, mentre DIALux
propone di default i valori comunemente usati.

Manager di progetto

Scenaluce < Fattori della luce naturale | Walori di varia: 4 *

¥ Considera la luce naturale per il calcolo

[ calcola Fatkari di luce dirna

Data: |21;‘na;‘2009 j Tampo: |10.2a.nn :‘

Modello cielo: ICieIo coperto j

Cielo coperta !g
Cielo parziaimenke coperto

Immagine 258 Fattori di luce diurna

Per effettuare il calcolo di una scena luminosa con luce
naturale, devono essere impostate le opzioni di calcolo
necessarie: attivando la casella di spunta calcola fattori di
luce diurna vengono effettuate le impostazioni corri-
spondenti:

- modello di cielo coperto

- senzasole

- non considerare eventuali lampade presenti

come risultato |'utente otterra un calcolo comprensivo di
visualizzazione e in questo caso i risultati dei fattori di
luce diurna come parte della superficie d'uso. Se |'utente
desidera conoscere i fattori di luce diurna in ulteriori po-
sizioni, puo inserire i relativi punti o superfici di calcolo.

Di seguito si vede la grafica dei valori della superficie
d'uso: mostra i quozienti di luce diurna nelle rispettive
posizioni. | risultati per Dyn, Dmax € Dy VENgoONo presenta-
ti come valori percentuali.
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Immagine 259 Risultati — Grafica dei valori della superficie d'uso

Costruzioni ostruenti la luce naturale

Naturalmente DIALux prende in considerazione anche la
presenza di costruzioni ostruenti la luce naturale, che
devono perod essere stati disegnati anche in CAD. Sele-
zionando Modlfica costruzioni ostruenti la luce naturale
nel menu Modifica o con il tasto destro del mouse
all'interno del locale e possibile inserire una costruzione
ostruente. Nella scena che mostra le costruzioni ostruen
ti, il locale & presentato dall’esterno. Possono essere po-
sizionati oggetti a piacimento all’esterno del locale. |l
locale pud anche essere sospeso, nel caso ad esempio
che si tratti dei piani superiori di un edificio. La presenza
di ostacoli ha un effetto sia d’ombra rispetto alla luce
diretta, sia di riflessione a causa dell'intensita luminosa
che colpisce I'oggetto stesso.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 166



DIALux Version 4.7
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Immagine 260 Costruzioni ostruenti nella visualizzazione CAD

Visualizzazione di luce e ombra

L'arrivo di luce solare diretta nel locale puo essere simula-
ta in tempo reale. Per fare questo & necessaria una sche-
da grafica che supporta Open GL. L'ingresso di luce at-
traverso la finestra e/o il lucernaio viene calcolato in base
a luogo, orientamento, geometria, data e ora.

b2 arf MhoEa o B #E r ] il B |
& ¢ vAlEENIG affe 7 pic s e wu = [ =1 ' o |
T Te— T

P e et e

i v P

[T Se—

- v

R [ | e | | i = e,

Wvkas] | 0
Immagine 261 Visualizzazione di sole e ombre

In alto a sinistra nell’inspector si trovano due cursori, con
i quali e possibile modificare in tempo reale data e ora e
che simulano I'andamento dell’ingresso di luce diretta
nella stanza.

Impostazione nella finestra di dialogo per il calcolo

Prima di awviare il calcolo e possibile selezionare nella
finestra di calcolo la scena che si desidera calcolare. Tra-
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mite ulteriori impostazioni & possibile selezionare ulteriori
opzioni e procedimenti di calcolo.
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Immagine 262 Dialogo di calcolo
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Utilizzando un mouse a ,,3
Tasti” la funzione SPOSTA si
trova nel tasto centrale. Con
un mouse dotato di ,rotel-
la”centrale (Wheel-Maus) &
possibile zoommare ruotan-
do la rotella o spostare gli
oggetti tenendola premuta.

Muovendosi all'interno di
una scena sono a disposi-
zione diverse opzioni

Ctrl

Shift

DIALux Version 4.7

Lavorare nella visualizzazione 3D

Impostazione della visualizzazione 3D

Per poter analizzare in modo preciso i risultati della pro-
pria pianificazione, e possibile muoversi all'interno di una
scena pianificata. La posizione dell'osservatore puo tro-
varsi anche all'interno di un locale. Cio ¢ particolarmente
utile per la pianificazione di locali ampi con molti mobi-

Immagine 263 Analisi della pianificazione del vano scale vista dal piano supe-
riore

Per il posizionamento nella visualizzazione 3D sono di-
sponibili i sequenti strumenti (da sinistra)::

Modo del mou = X

g '-l&.ﬂl".' g

Immagine 264 265 Barra degli strumenti per la commutazione della modalita

e seleziona oggetti; quando viene scelta questa
modalita & possibile, dipendentemente dal filtro
selezionato, selezionare gli oggetti facendo clic-
cando con il mouse.

e ingrandimento e rimpicciolimento della visualiz-
zazione; cliccare con il tasto sinistro nella finestra
CAD, tenere premuto il tasto e muovere il mouse
avanti o indietro per aumentare o diminuire il fat-
tore di zoom. A partire da DIALux 4.2 tenendo
premuto il tasto CTRL + + o. CTRL + - la visualiz-
zazione CAD viene ingrandita o ridotta del 10%.

e rotazione della visualizzazione 3D; cliccare con il

tasto sinistro e contemporaneamente muovere il
mouse
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e sposta visualizzazione; spostare all’'interno della
finestra il campo visualizzato. Se si utilizza un
“mouse a tre tasti”, questa funzione & sempre
disponibile con il tasto centrale del mouse.

e cammina nella scena:

0 cliccare con il tasto sinistro e muovere il
mouse, |'utente si muove in avanti, indie-
tro oppure si gira sul posto

o fare clic con il tasto sinistro e tenere pre-
muto il tasto Ctrl = |'utente si sposta ver-
so |'alto, il basso, a sinistra oppure a de-
stra e la direzione dello sguardo rimane
invariata

o fare clic con il tasto sinistro e tenere pre-
muto il tasto Shift (MAIUSC, maiusco-
lo/minuscolo) = I'utente rimane fermo
sul posto e si guarda attorno

Per modificare la distanza focale della fotocamera nella
visualizzazione 3D selezionare la modalita zoom del
mouse (lente d’ingrandimento). Zoommando (cliccare
cono il tasto sinistro e muovere il mouse) tenere premuto
contemporaneamente il tasto CTRL.

0.0 ke 0Odaimd | G0Gm  0.%0m  G0d0m hM

Immagine 266 Impostare la prospettiva e la distanza focale della fotocamera

Esaminare i valori di calcolo in 3D

Grazie alla funzione luxometro & possibile ottenere in
qualsiasi momento e per qualsiasi punto del locale
I'intensita luminosa. Per prima cosa bisogna attivare la
visualizzazione 3D per poter selezionare tutti i punti del
locale. Muovere il mouse nella posizione desiderata della
finestra CAD. | risultati del calcolo sono mostrati nella
parte inferiore dello schermo. Per fare in modo che diver-
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E possibile salvare una
visualizzazione 3D come
file JPG.

DIALux Version 4.7

si punti di calcolo siano mostrati nella finestra CAD, im-
postare la modalita del mouse su “ruota visualizzazione”

cosi da raggiungere velocemente ogni punto nel locale.
. S

....H. TS

Immagine 267 Mostra valori lux nella visualizzazione 3D

Facendo ora clic su un punto qualsiasi della visualizzazio-
ne 3D, apparira sullo schermo il risultato del calcolo per
questo punto.

Salvataggio della visualizzazione 3D

DIALux offre 3 possibilita di esportare il rendering 3D
come file di grafica.

Per salvare I'immagine di una visualizzazione bisogna
impostare la scena 3D (interno, esterno, strada) nella
prospettiva voluta. Infine selezionare nel menu File 2
Esporta =2 salva visualizzazione CAD come JPG...
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Immagine 268 Salvataggio di una visualizzazione 3D come file *.jpg

Si apre una finestra di dialogo che consente di seleziona-
re un nome e una directory di destinazione per
I'immagine da salvare. L'immagine ha dimensioni 1024 x
768 pixel e viene salvata in formato JPEG.
Per ottenere un file della visualizzazione con una mag-
giore qualita dell'immagine, sequire la seguente proce-
dura:

o completare la pianificazione e impostare la pro-

spettiva desiderata nella visualizzazione 3D CAD
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0 Spostarsi nella finestra degli output e aprire il
rendering 3D

----- [ ] Griglia di calcolo {lista coordinate) -
7 || Superfici di calcolo (lista coordinate)
[ || Postazioni dilavora {lista coordinate)
7 || Superfici UGR. {lista coordinate)
7 =] Messain Funzione gruppi i cantralla
+]-{_1 Gruppi di controllo
IEIL_] Scene luce

Lf_l--L"] Scena luce 1
----- [] =] Datidi pianificazione
----- [+ =] Rigpilogo =
----- [ ] Lampade p Apri
----- [+ =] Risultati i||L| Apri nella nuova finestra %J
----- [ ] Superfici d

----- [ ] Puntidi cal Stampa...

..... [ ] Osservato Anteprima di skampa. ..
..... [ ] Osservato b Esporta POF...

..... O

""" O =] Rendering colori sFalsati
-1 Supetfici locale

5 -
EL Srana hira 2
4

| »
cqe.. Llﬁo... L&c L v‘s.\du... @l
Immagine 269 Aprire i rendering 3D

0 Aprire I'applicazione nella quale deve essere e-
sportato il rendering (per es.: Word, Excel, pro-
gramma di elaborazione immagini...)

0 Cliccare con il tasto destro sull'immagine
nell’output del rendering 3D, seglier copia e co-
piare I'immagine nell’applicazione in cui il file de-
ve essere inserito.

W Rmay g et B SEessiAm EE Sads A
PN TR F YT is . . 1 1
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-
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Immagine 270 copiare un rendering 3D in un'altra applicazione
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o |l file dell'immagine e ora disponibile in formato
Bitmap con una risoluzione di 2000 x 2000 Pixel.
A questo punto e possibile modificarlo a piaci-
mento.

Rappresentazione con colori sfalsati

L'utente ha la possibilita di mostrare il rendering 3D an-
che con colori sfalsati. Questo tipo di presentazione viene
offerta fino ad ora per intensita e densita luminosa con

aree di valori liberamente scalabili e gradazioni di colore
definibili

W i mea 8 lmes Ieee Seesmwss Ee eees sy -
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Immagine 272 Colori Sfalsati — densita luminose
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Se le dimensioni del monitor
lo consentono si consiglia di
lavorare lasciando aperte
contemporaneamente piu
visualizzazioni

DIALux Version 4.7

Lavorare con diverse visualizzazioni

DIALux permette di avere diverse visualizzazioni del pro-
getto

Yisualizza * X ||Finest = X

PLO®S & % %

Immagine 273 Barra degli strumenti Visualizza

Le barre degli strumenti “Visualizza” e “Finestra” con-
sentono di aprire diverse visualizzazioni con un click. In
dettaglio da sinistra a destra:

e Apri Visualizzazione predefinita 3D
Apri Planimetria
Apri Vista laterale
Apri Vista frontale
Panoramica della scena ( DIALux zoomma fino al
limite del locale /scena esterna)

e Vaia Scena luce precedente / successiva

e Visualizza valori di dimmerizzazione in CAD

e Visualizza fattori piano di manutenzione in CAD

e Attiva manager di progetto (=DIALux mostra il

manager di progetto accanto alla guida)

e Mostra le finestre aperte una sopra I'altra

e Mostra le finestre aperte una accanto all’altra
Nel menu File 2 Impostazioni = personalizza barre degli
strumenti possono essere aggiunti/rimossi i pulsanti delle
varie barre degli strumenti(vedi Pag 52).
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Immagine 274 Lavorare con diverse visualizzazioni

La visualizzazione dell'immagine 226 si ottiene tenendo
aperte quattro visualizzazioni dello stesso locale e clic-
cando su Mostra le finestre una sopra l'altra.

+ X |[Finesr = x|

¥Yisualizza

PLO®S & % %

Immagine 275 Disposizione di pill visualizzazioni
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Chiudere le visualizzazioni

con il simhnla X

Salvataggio di diverse
prospesttive nella
visualizzazione CAD
(Modalita fotocamera)

DIALux Version 4.7

Le finestre aperte vengono chiuse cliccando sul simbolo
X'in alto a destra nella finestra.

i S R R =
}ad 8L g B L TLE « 0 W ] ¥ | ] | =l |
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Nome finestra

Immagine 276 Chiusura di finestre CAD

Salvare le visualizzazioni

In DIALux e possibile salvare diverse prospettive (= vista
fotocamera) nella visualizzazione 3D tramite combina-
zioni di tasti. Ruotare e zoommare la visualizzazione CAD
fino a raggiunge la posizione desiderata e cliccare CTRL
+ numero, per salvare questa prospettiva nel progetto.
Cliccando Alt + Numero la prospettiva viene richiamata.
E’ possibile salvare fino a 10 prospettive (CTRL e
»14...,,0%). In alternativa si utilizza il menu a tendina nella
visualizzazione CAD o dalla barra delle applicazioni nel
Menu CAD.

L N I T -
T Fraiiwi . o [ i Bl Jaaraliuazl
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Immagine 277 Salvare una prospettiva tramite menu di scelta rapida
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Immagine 278 Salvare una prospettiva tramite menu CAD

La funzione Ripristina vista fotocamera richiama le singo-
le prospettive salvate. Questo comando si trova anche
nel menu a tendina della visualizzazione CAD o nel menu
CAD

Immagine 279 Ripristino prospettive salvate
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Modello di rappresentazione a gabbia

Per poter lavorare in DIAL con un computer di vecchia
generazione si consiglia di attivare la modalita di rappre-
sentazione a gabbia, in modo da eliminare il “tremore”
che si crea muovendosi nella visualizzazione 3D. Questa
funzione si trova nel menu Visualizza = rappresentazio-
ne a gabbia o cliccando la combinazione di tasti CTRL +
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Immagine 280 Passare alla modalita di rappresentazione a gabbia
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Per modificare I'altezza di un
oggetto con il mouse, pre-
mere il tasto Ctrl!

DIALux Version 4.7

Modifica degli oggetti inseriti

Spostamento degli oggetti

E possibile modificare successivamente ed a piacere le
lampade ed i mobili che sono stati posizionati nel locale.
Generalmente I'Inspector mostra tutte le informazioni di
un oggetto selezionato (nella struttura del progetto op-
pure nella visualizzazione CAD). E possibile modificarle
immettendo dei nuovi valori. Se un oggetto viene modi-
ficato nella visualizzazione CAD (rotazione, spostamento
oppure ridimensionamento), i valori vengono attualizzati
nell'Inspector

148 m SMam 1oEm [LE ]

Immagine 281 Modifica grafica dell’altezza degli oggetti

Per modificare la posizione di un elemento nell'asse Z
(altezza), premere il tasto Ctrl della tastiera. Mantenere
premuto questo tasto, mentre si seleziona con il mouse
la croce di posizione dell'elemento. Fino a quando si tie-
ne premuto il tasto sinistro del mouse ed il tasto Ctrl, e
possibile modificare solo I'altezza degli oggetti. Quando
si rilascia il tasto Ctrl, & possibile modificare le posizioni
sull’asse X e V.

Nella visualizzazione 3D, il punto di incontro delle tre
rette di posizione indica la posizione della croce di posi-
zione, proiettata sulla superficie del pavimento

In DIALux 4.7 & possibile spostare gli oggetti inseriti non
piu solo facendo clic sulla croce di posizione ma anche
facendo clic sui punti d'angolo degli oggetti. Cid presen-
ta diversi vantaggi. Innanzitutto, |'oggetto si adatta esat-
tamente ad una struttura esistente (ad es. una parete).
Quando |'oggetto viene spostato, si incastra nella struttu
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Per cambiare velocemente
la vista da pianta a 3D e
viceversa premere contem-
poraneamente

Ctrl l + g

Per spostare un oggetto con il
mouse cliccare tasto sinistro e
spostarlo in parallelo; se si
preme il tasto space alla fine
I'oggetto si posizione su un
diverso piano trovato (ad
esempio una rampa o la
sommita di un altro oggetto

SPACE

DIALux Version 4.7

ra o nel reticolo. In tal modo, I'oggetto pud essere collo-
cato con i punti d'angolo allo stesso livello di altri ogget-
ti. Inoltre, lo spostamento dai punti d'angolo fornisce un
vantaggio importante. L'oggetto si rivolge automatica-
mente con il bordo all'angolo della struttura presente.
Non sono necessarie ulteriori impostazioni o rotazioni
manuali.

Immagine 282 Spostamento di oggetti dai punti d'angolo e allineamento automatico

Utilizzo di una superficie a scelta come piano di la-
voro

E possibile spostare I'oggetto su una superficie utilizzan-
do il mouse. Il piano di lavoro sul quale e possibile spo-
stare |'oggetto & fissato in parallelo al piano XY. E possi-
bile tuttavia modificare temporaneamente il piano spo-
stando I'oggetto su una superficie a scelta e poi premen-
do la barra spaziatrice. Il piano della superficie sotto il
puntatore del mouse diventa il piano di lavoro corrente.
Questo puod essere ad esempio un soffitto inclinato, una
parete o la superficie di un tavolo. Per ripristinare il piano
di lavoro corrente, selezionare un nuovo oggetto.
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Per disattivare il reticolo di
cattura impostato, premere il
tasto Shift!
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Spostamento e rotazione deqli oggetti senza il reti-
colo di cattura

Se si sposta I'oggetto trascinandolo con il mouse, esso
viene spostato solamente nel reticolo di cattura imposta-
to. Tenendo premuto durante lo spostamento il tasto
MAIUSC / Shift, si disattiva il reticolo di cattura.

Inoltre e possibile impostare personalmente il reticolo
anche quando la cattura é disattivata. A tale scopo sele-
zionare nel menu CAD = Opzioni di cattura = Imposta

reticolo di cattura...
Manager di progetto

Reticolo di visualizzazione r Reeticolo di cattura r Cattura dell'angolo r Colori ]

[v wisualizza reticoln:

istanza: v II.DDD m ¥ II.DDD m

Spostamento; o ID.DEID m ¥ ID.DDEI m

Immagine 283 Impostazione del reticolo di visualizzazione

Manager di progetto

Reticolo di visualizzazione/v Reticolo di cattura r Cattura dellangolo r Caloti ]

[~ Reticala di cattura attiva

?.Distanza i I 0.100 m
Distanza y! I 0,100
Distanza z: I 0.100

Unita minima con cattura disattivata:

i
i
0.001 m

¥ stessa distanzain butte e direzioni

Immagine 284 Impostazione del reticolo di cattura

Manager di progetto

Reticolo di visualizzazione r Reticolo di cattunyv Cattura dell'angolo | Colori

¥ cCattura angolo attiva
?‘Grandezza intervallo: 5,00 ®

Immagine 285 Impostazione dell’angolo di cattura
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TAB

Nota:

il punto rosso permette di
effettuare una rotazione
sull'asse rosso, il punto blu
permette di effettuare una
rotazione sull'asse blu e il
punto verde permette di
effettuare una rotazione
sull'asse verde.

DIALux Version 4.7

Manager di progetto

Reticolo di visualizzazione r Reticolo di cattura r Cattura dell'angoIU/Y Colori

Seleziona colori per

}—Reticolo di visualizzazione:

Linee di riferimento:

i

Piani di riferimento righello:

I

Linee di riferimento automatiche: [0 |~

Immagine 286 Impostazione dei colori

Graduazione o rotazione

Un oggetto pud trovarsi in due modalita: di graduazione
o di rotazione. Al primo clic, gli oggetti sono in modalita
di rotazione. Per passare da una modalita all'altra & pos-
sibile aprire il menu di scelta rapida con il tasto destro del
mouse, oppure direttamente premere il tasto di tabula-
zione.

Rotazione degli oggetti

Per ruotare gli oggetti, & necessario prima selezionarli.
Dopodiché ¢ possibile modificarli numericamente nella
finestra delle proprieta oppure graficamente nella visua-
lizzazione CAD. Selezionare con il mouse uno dei tre
punti di rotazione degli assi. Anche per la rotazione esi-
ste un reticolo di cattura (cattura dell'angolo).

Immagine 287 Rotazione degli oggetti

Gli oggetti ruotano sulla propria origine delle coordinate.
Essa viene visualizzata tramite la croce di spostamento ed
il punto d'incontro dei tre assi. Se sono stati selezionati
piU oggetti da ruotare, essi ruotano intorno al punto
centrale del parallelepipedo esterno.
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Nella visualizzazione 3D:
trascinare le linee
tratteggiate = graduare in
una dimensione

Trascinare gli angoli delle
linee tratteggiate = graduare
in tre dimensioni
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Graduazione degli oggetti

E possibile effettuare la graduazione degli oggetti su
uno, due o tre assi. Cio avviene nella finestra delle pro-
prieta oppure in CAD. Per passare in CAD nella modalita
di graduazione, aprire il menu di scelta rapida dell'ogget-
to (fare clic con il tasto destro) e selezionare |'opzione
Gradua.

Fadn
[«] ¢

Lt

Selesnrn ety naefiom

Crentararts & datrbunone
g o U ires

e Wrge ure eae d ilermends.

BRI RS O a0 DR0F lm
Sahva mokd

Laghe

Copia

o Cancela

Bl Ppests Lmircad s

Immagine 288 Menu di scelta rapida di un oggetto

Nella visualizzazione 3D & possibile graduare un oggetto
nella direzione X, Y, oppure Z, selezionando una delle
linee tratteggiate dell'oggetto (= rubberband) e trasci-
nandola. Se invece si fa clic su uno degli angoli seleziona-
ti, la graduazione viene eseguita in tutte e tre le dimen-
sioni contemporaneamente.

Nelle visualizzazioni 2D e possibile graduare sempre una
sola dimensione.

Unione e memorizzazione degli oggetti

Se sono stati inseriti piu oggetti in CAD e si desidera trat-
tare la loro disposizione in un unico modo oppure si de-
sidera memorizzarla come un mobile proprio, & consi-
gliabile per prima cosa unire questi oggetti. Gli oggetti
che devono essere uniti non devono necessariamente
toccarsi, ma possono essere presenti nel locale anche in
modo indipendente |'uno dall’altro.

Immagine 289 Unione di oggetti
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Per traslare il sistema di
coordinate di un oggetto,
premere il tasto Alt!
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Per unire gli oggetti, selezionarli e scegliere nel menu di
scelta rapida Unisci. Per memorizzare gli oggetti, selezio-
narli e selezionare il menu File = Esporta - Salva mobi-
li...

Importante! DIALux 3 inserisce nella struttura di mobili
solamente quei mobili che sono presenti nella directory
... \DIALux3\Mohbili\..... L'utente puo creare, sotto la
directory Mobili, ulteriori directory. Se si ricevono dai
produttori dei file di mobili in formato SAT (*.SAT), &
possibile salvarli nella directory Mobili ed utilizzarli in
DIALux.

Spostamento dell'origine delle coordinate di un
oggetto

Se si uniscono piu oggetti, I'origine delle coordinate viene
posta automaticamente nel centro del parallelepipedo
esterno. Questo non & sempre auspicabile. Inserendo un
oggetto dalla struttura dei mobili per drag & drop,
I'origine delle coordinate viene posta ad altezza Z=0. Pri-
ma di salvare un oggetto & consigliabile posizionare
I'origine delle coordinate nel punto desiderato. Per fare
questo, cambiare I'origine nella scheda delle proprieta
dell'Inspector.

Jdml B2 ko i FPhails - » .‘ .-..... 2 ¢ [ ] 1 R ad |
Wt RE R & Fa e (-1 I |
[y —. e e | ———— TR
o —pr 1L} | B

TR e [P e

[—————— ie  mime N |

Immagine 290 Definizione dell’origine delle coordinate

Per definire graficamente I'origine delle coordinate, pro-
cedere come segue: premendo il tasto Alt quando si spo-
sta la croce delle coordinate dell'oggetto, non si sposta
I'oggetto stesso, ma solo la sua origine di coordinate. Per
modificare I'altezza oppure per effettuare uno spostamen-
to senza reticolo di cattura, sono disponibili i tasti “Shift”
e “Ctrl”. Se infine si memorizza quest'oggetto, viene
memorizzata anche la nuova origine di coordinate appena
definita.
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Immagine 291 Origine delle coordinate spostata al di fuori del parallelepipedo

Resettare la rotazione dell’origine dell’oggetto

Per creare oggetti complessi da altri pit semplici, € ne-
cessario a volte ruotarli. Se si continua a lavorare con
I'oggetto ruotato, pud essere che la rotazione gia esi-
stente sia di disturbo al lavoro o renda piu difficile il posi-
zionamento. E’ possibile resettare la rotazione
dell’oggetto cliccando su “Resetta rotazione dell’origine”
nel segnalibro Origine della property Page dell’'oggetto.
In questo modo la rotazione attuale viene portata a zero.

Manager di progetto

" Nome | Geometria | Superfici Origine | Opzionis ¢ ¥

"Deﬁnlscl l'ariging

x:|n‘959 m v:|1.272 m z:|n.snn m

E possibile modificare la posizione dell'origine di un mobile
senza modificare |a posizione del mabile stessa. Cié
consente di semplificare i| posizionamento del mabile,

Imposta l'origine nel baricentro del mobile |

< Resetta rotazione dell'origine ,

Immagine 292 Resettare I'angolo di rotazione del sistema di coordinate di un
oggetto

Modifica delle superfici dell’oggetto

In DIALux 3 & possibile assegnare alle superfici un qual-
siasi colore, coefficiente di riflessione, materiale e reticolo
di calcolo.

Per modificare le superfici degli oggetti, selezionare |'og-
getto e la scheda Superfici.
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Per ottenere gli output delle
superfici dei mobili, selezio-
nare la casella di controllo
Visualizza risultati.
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Immagine 293 Modifica delle superfici

Nell'Inspector compare la pagina delle proprieta con I'e-
lenco delle superfici presenti. Se si seleziona una superfi-
cie (in questo caso la superficie 19), questa viene eviden-
ziata in CAD tramite le linee tratteggiate. E possibile se-
lezionare nella Property Page a destra il tipo di materiale,
grado di riflessione oppure il colore. Selezionando il pul-
sante “..."” posto dietro il nome della superficie nella
casella dell'elenco, e possibile modificarlo.

Manager di progetto

Mame rGeometri‘y’ Superfici rOrigine rOpzinni L

Supetficie 1 4| Reticolo di calcola |Finitura | LI_’I
Superficie 2

Superficie 3 IV Wisualizza risultati
Superficie 5

SuEerFicie 5

Superficie 7
Supetficie &
Supetficie 2
Supetficie 10 _|
Superficie 11
Superficie 12
Supetficie 13
Superficie 14
Superficie 15 j

e

Immagine 294 Reticolo di calcolo e output delle superfici dei mobili

Per mostrare i risultati di calcolo di una superficie nei
risultati, selezionare la casella di spunta Visualizza risultati
nel segnalibro Reticolo di calcolo.
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Selezionare singole superfici

Per selezionare singole superfici di un oggetto & possibile
ricercare la superficie desiderata nella Property Page
(questa operazione puo richiedere molto tempo di caso
di oggetti complessi) oppure, tenendo premuto il tasto
destro del mouse cliccare sulla superficie desiderata e
"selezionare questa superficie”nel menu di scelta rapida.
La superficie prescelta viene evidenziata nell’'inspector ed
& possibile visualizzarne i risultati del calcolo, modificare
le caratteristiche delle texture, i materiali o il grado di
riflessione.”

B i e (0 CaSue pusss Seoewieess Qumd igmne oy | !
2 b A e A e d T TR TR o rnew]os ]
Gle +BERERE & 2m 2 : Bl Hiveall v=a & o AL &8y nson]
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]
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Immagine 295 Selezione di singole superfici con il mouse
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Strumenti per la disposizione

Misurazione delle distanze

La funzione "metro" di DIALux consente di calcolare in
modo semplice le distanze nelle visualizzazioni 2D e 3D.
Per accedere alla funzione "metro", selezionare nel me-
nu CAD la funzione Misura le distanze oppure la relativa
icona sulla barra degli strumenti.

P

Immagine 296 Icona per la funzione "metro”

Nella visualizzazione 2D, il metro si applica facendo clic
su due punti. | punti finali del metro possono essere fis-
sati sul reticolo presente, sulle linee di riferimento, nei
punti di inserimento degli oggetti e sul bordo esterno
degli oggetti. Se la cattura su un determinato elemento
non avviene come desiderato, ruotare la rotella di scor-
rimento del mouse per ingrandire la visualizzazione.

Immagine 297 Quotatura nella visualizzazione 2D

Nella visualizzazione 3D il metro mostra ulteriori distan-
ze. In questo modo ¢ valutabile la distanza tra punto di

inizio e finale (linea tratteggiata), la loro distanza proiet-
tata sulla superficie del pavimento e la rispettiva altezza
sopra di esso.

A

Immagine 298 Misure nella visualizzazione 3D
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Uso del reticolo definito

Il reticolo definito & uno strumento per posizionare grafi-
camente in modo semplice oggetti come lampade, mobi-
li, oggetti di calcolo o anche punti d'angolo in un locale,
sfruttando intervalli di grandezza predefiniti. Se si sposta
un oggetto con il mouse quando é attivo il reticolo defi-
nito, esso "salta" in avanti nell'intervallo prefissato. Il
reticolo pud presentare valori diversi sull'asse X, Y e Z.
Cio e utile quando nel progetto illuminotecnico si deve
tenere conto di un reticolo architettonico (ad es. reticolo
del soffitto 0,625 o supporto edilizio 2,7 m).

Immagine 299 Reticolo definito con intervallo impostato

Per spostare un oggetto in una determinata posizione al

Per disattivare il reticolo di - di fuori di questo reticolo, & possibile disattivare tempo-
cattura impostato, premere il . . . .
tasto shift! raneamente il reticolo di cattura premendo il tasto delle

maiuscole (shift). Cio vale per tutti i reticoli e le linee di

Shift riferimento.

Affinché il reticolo definito sia chiaramente visibile si con-
siglia di impostare un reticolo di visualizzazione con in-
tervalli uguali. Anche il colore pud essere impostato in
modo che risalti bene sullo sfondo (ad es. file DWG).

Linee di riferimento automatiche

La posizione degli oggetti gia presenti in un locale o in
una scena esterna puo servire all'allineamento di altri
oggetti. Lo spostamento di un oggetto e possibile in tut-
te le direzioni. Le direzioni ortogonali hanno una "gravita
maggiore", ossia un oggetto puo essere facilmente spo-
stato parallelamente all'asse X, Y o Z. Gli oggetti gia po-
sizionati nel locale (ad es. il profilo di mobili, pareti, ele-
menti del locale) creano in automatico linee di riferimen-
to temporanee, utili per il posizionamento di altri oggetti.
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Immagine 300 Linee di riferimento automatiche delle pareti

Si riconoscono chiaramente le linee di riferimento rosse
che continuano la direzione delle pareti oblique. Le linee
di riferimento compaiono quando, spostando un oggetto
con il mouse, si lascia un istante il puntatore sull'oggetto
desiderato (ad es. una parete) e poi si sposta nuovamen-
te il mouse. Le linee di riferimento automatiche sono
visibili fino a quando si tiene premuto il tasto del mouse
mentre si sposta I'oggetto.

Immagine 301 Linee di riferimento automatiche di oggetti

Si vedono nel locale le linee di riferimento del parallele-
pipedo create in automatico. La lampada pud essere ora
facilmente allineata ai mobili, agli elementi a incasso o
alle pareti.

Definizione dei piani di riferimento del righello

Nella vista frontale, laterale e planimetrica, sui margini
della finestra CAD sono disposti i righelli. Questi righelli
mostrano la posizione del puntatore del mouse rispetto
agli assi XY, XZ e YZ. Dai righelli si possono ricavare dei
piani di riferimento che occupano una determinata posi-
zione e ai quali possono essere applicati oggetti a scelta.
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Per inserire una guida di
riferiments fare doppio elick
con il tasto sinistro o sceglier
la funzione con il taste destro

Immagine 302 Creazione di piani di riferimento nel righello

Per creare questi piani di riferimento, fare doppio clic
sulla posizione desiderata sul righello, oppure fare un clic
con il mouse sul righello e poi trascinare il piano di rife-
rimento dal righello nel CAD tenendo premuto il tasto
del mouse. Se nel CAD sono gia presenti degli oggetti, il
piano di riferimento si congiunge agli angoli dell'oggetto
se si sposta il puntatore del mouse nelle vicinanze di uno
degli angoli. In questo modo e semplice applicare nel
righello la geometria particolare di una scena o di un
piano DXF.

Queste linee si chiamano piani di riferimento perché
congiungono due dimensioni. Una linea tracciata nella
planimetria & visibile anche nella vista laterale (se dise-
gnata parallelamente all'asse X) oppure nella vista fronta-
le (se parallela all'asse Y). Gli oggetti posizionati sui piani
di riferimento nella planimetria possono essere poi posi-
zionati correttamente anche in altezza passando alla
rispettiva vista frontale o laterale.

Uso delle linee di riferimento

Le linee di riferimento sono oggetti posizionabili a piace-
re e che compaiono solo nella visualizzazione dove sono
stati inseriti, ad es. solo nella vista frontale o planimetri-
ca.

Queste linee di riferimento servono al posizionamento di
oggetti (lampade, mobili, oggetti di calcolo, punti del
locale, punti di oggetti estrusi o punti di superfici di cal-
colo), che vengono allineati in base ad esse.

Ha luogo lo snap sul punto di inserimento o su un vertice
del rettangolo esterno (il cosiddetto bounding box). Se si
trascina un oggetto da un punto d'angolo verso una
linea di riferimento, anche la rotazione dell'oggetto viene
allineata alla linea di riferimento.
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Immagine 303 A sinistra si sposta il punto di inserimento con il mouse, a
destra un punto d'angolo. La rotazione si adegua allo spostamento del punto
d'angolo

Le linee di riferimento non vengono stampate nell'ou-
tput.

Per inserire una linea di riferimento, fare clic sulla relativa
icona oppure selezionare la linea corrispondente nel me-
nu "Inserisci”.

Immagine 304 Icone per I'inserimento di linee di riferimento

Dopo aver selezionato una linea di riferimento, € possibi-
le modificarla nello spazio utilizzando il menu di scelta
rapida. Sono disponibili le funzioni "Elimina I'ultimo pun-
to", "Chiudi" o "Esci" dalla linea di riferimento. A que-
sto scopo, inserire una linea di riferimento nel locale e
premere il tasto destro del mouse per aprire il menu di
scelta rapida (vedere anche il procedimento "traccia poli-
linea di riferimento" a pagina 176).

]
B Pt oot
/ ot
[
—,r"'-’ ; &) Dngls

*Clic con il tasto destrodel mouse par aprie 44 Cona
il manudi somlta rapida®

) Cancela

Immagine 305 Modifica e adattamento delle linee di riferimento
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Linea di riferimento semplice

Una linea di riferimento semplice serve in primo luogo
per |'orientamento di oggetti. Spostando un oggetto in
direzione della linea di riferimento, questo si congiunge
ad essa (snap) quando lo si avvicina oltre una distanza
minima. Per disattivare temporaneamente la cattura da
parte della linea di riferimento, premere il tasto delle
maiuscole (shift). E possibile anche disattivare permanen-
temente la funzione di cattura delle linee di riferimento
mediante I'icona o la voce di menu corrispondenti.

alale gy 2.

Immagine 306 Icona per attivare e disattivare la cattura sulle linee di riferimen-
to

Una linea di riferimento viene definita semplicemente
cliccando il punto iniziale e quello finale.

Immagine 307 Inserimento di una linea di riferimento

L'Inspector consente di riconoscere la posizione del pun-
to iniziale e di quello finale della linea di riferimento. E
visibile inoltre su sfondo grigio (in quanto non modifica-
bile) la lunghezza della linea di riferimento e I'angolo in
senso verticale (asse Y nella planimetria) e orizzontale
(asse X nella planimetria).

Molto utile risulta la possibilita di creare linee di riferi-
mento parallele. Si possono cosi posizionare agevolmen-
te gli oggetti in piu file oppure a distanze determinate.
Ad esempio risulta del tutto semplice I'applicazione di
wall washer ad una distanza di 1/3 dell'altezza del locale.
Basta posizionare una linea di riferimento sulla parete.
Creare quindi una parallela ed immettere come distanza
il valore desiderato.

Per cancellare le linee di riferimento, selezionarle con il
tasto destro del mouse e scegliere "Cancella". Le linee di
riferimento possono anche essere nascoste. Per farlo,
premere l'icona corrispondente.

LML =
o

& G b

Immagine 308 Mostra o nascondi linee di riferimento
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Traccia polilinea di riferimento

Una polilinea di riferimento funziona come una normale
linea di riferimento, con la differenza che non vengono
definiti solo il punto di inizio e finale, ma anche ulteriori
punti d'angolo a scelta. | punti vengono uniti sempre da
una linea diritta. Per interrompere la creazione della poli-
linea di riferimento, premere il tasto Esc oppure il tasto
destro del mouse. Usando il tasto destro del mouse, |'u-
tente puo scegliere se quella posizione deve essere il
punto finale oppure se tale punto deve essere ricongiun-
to a quello di partenza, ottenendo cosi un poligono.

Immagine 309 Inserimento di una linea di riferimento con il tasto destro del mouse

L'Inspector consente una modifica successiva di tutti i
punti d'angolo. Anche la polilinea puo essere aperta e
chiusa anche in un secondo tempo.

E possibile spostare la polilinea completa facendo clic su
un punto d'angolo e premendo contemporaneamente il
tasto Alt. Diversamente si sposta solo il punto d'angolo.

Chck + Al
—, .

Immagine 310 Spostamento di un poligono completo mediante clic e tasto Alt

Linea di riferimento curva

La linea di riferimento curva (splina) viene posizionata
come una polilinea di riferimento. Le linee di congiunzio-
ne tra i punti d'angolo sono curve che rappresentano un
andamento costante su tutti i punti d'angolo. Il primo e
I'ultimo sono punti finali che consentono all'utente di
impostare la conclusione della splina.
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Immagine 311 Possibilita di impostazione della linea di riferimento curva sul
punto iniziale e finale

E possibile spostare la polilinea completa facendo clic su
un punto d'angolo e premendo contemporaneamente il
tasto Alt. Diversamente si sposta solo il punto d'angolo.

Immagine 312 Spostamento di un poligono completo mediante clic e tasto Alt

Cerchio

E possibile inserire un cerchio per I'allineamento degli
oggetti. Il punto centrale e il raggio vengono definiti con
il mouse o numericamente.

Copia lungo una linea di riferimento

Una funzione particolarmente utile di DIALux € la copia
lungo una linea di riferimento. Qualsiasi linea di riferi-
mento pud fungere da percorso di copia. E possibile co-
piare lungo la linea di riferimento sia un oggetto a piace-
re che combinazioni di oggetti (due lampade, una lam-
pada e un mobile, un mobile e un oggetto di calcolo
ecc.).

Per farlo, posizionare dapprima in CAD una linea di rife-
rimento. Posizionare nel locale gli oggetti da copiare.
L'importante & che gli oggetti da copiare insieme siano
posizionati correttamente uno rispetto all'altro. La posi-
zione nel locale non & importante.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 194



DIALux Version 4.7

Immagine 313 Copia di un downlight lungo una linea di riferimento

Selezionare I'oggetto da copiare e con il tasto destro del
mouse selezionare la voce di menu "Copia lungo una
linea di riferimento". Compare sul puntatore del mouse il
simbolo di una pipetta, piu il simbolo della linea di riferi-
mento. Spostando adesso il puntatore del mouse sulla
linea di riferimento compare un piccolo segno di spunta
ad indicare che & possibile selezionare la linea di riferi-
mento. Per confermare, fare clic con il tasto del mouse.

Fw &
PP PP

Immagine 314 Puntatore del mouse per selezionare la linea di riferimento
lungo la quale copiare

Una volta selezionata la linea di riferimento, selezionare
nell'Inspector il numero, la distanza e il tipo di posizio-

Immagine 315 Copia con diffusione standard considerando i punti d'angolo

Se si seleziona la diffusione standard, DIALux posiziona
gli oggetti dapprima sui punti iniziale e finale, nonché su
quelli d'angolo. Viene poi ripartita uniformemente la
distanza tra queste posizioni fisse per avvicinarsi al nume-
ro e alla distanza predefiniti.

Selezionando I'opzione "Diffusione continua", il primo
oggetto viene posizionato sul punto iniziale e la distanza
impostata viene mantenuta su tutta la linea. Se la lun-
ghezza della linea di riferimento non & un multiplo esatto
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della distanza, I'ultimo oggetto viene posizionato prima
della fine della linea di riferimento.

EEREFTAERELS
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|

Immagine 316 Copia con diffusione continua e distanza fissa

In questo modo & possibile posizionare oggetti anche su
linee di riferimento curve e semplici, oppure su cerchi di
riferimento.

Reticolo

Oltre alle linee di riferimento, & possibile posizionare uno
0 piu reticoli di riferimento. Innanzitutto fare clic sull'ico-
na per la creazione del reticolo.

Immagine 317 Icona di inserimento del reticolo di riferimento

Il punto iniziale e finale, I'angolo e la distanza del reticolo
vengono immessi nell'Inspector. Naturalmente il reticolo
puo essere posizionato anche graficamente, definendo
come prima cosa il punto iniziale con un clic del mouse.
Dopo di cio, tirare con il mouse il primo asse del reticolo.
Quello impiegato ¢ il reticolo impostato dell'Inspector. Il
valore iniziale € 0,625 x 0,625 m. Facendo nuovamente
clic, viene definito come angolo retto il punto finale del
reticolo mediante un terzo clic. Vicino al punto iniziale si
trovano due punti per la definizione della dimensione del
reticolo.

Definire le dimensioni della griglia

Click 1
- By

N’

Immagine 318 Inserimento del reticolo di riferimento
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Sui punti d'angolo, sul punto mediano dei lati e nel cen-
tro del reticolo di riferimento é attiva la funzione di cat-
tura.

Immagine 319 Posizioni dove sul reticolo ¢ attiva la funzione di cattura

Naturalmente ¢ possibile posizionare un reticolo anche
all'interno di un altro reticolo. Cio & vantaggioso ad es.
per posizionare delle lampade in una serie di pannelli a
soffitto.

Copia con Ctrl+C, Ctrl+V e Ctrl+H

E possibile copiare oggetti negli appunti premendo con-
temporaneamente i tasti Ctrl e C. Gli oggetti possono
essere sia oggetti singoli che combinazioni di diversi og-
getti.

Premendo contemporaneamente i tasti Ctrl e V, I'ogget-
to copiato viene incollato ad una distanza X=1m, Y = 1
meZ=0m.

Premendo contemporaneamente il tasto Ctrl e H, I'og-
getto copiato viene incollato vicino alla posizione del
puntatore del mouse, anche tenendo conto dello snap
sulle linee e i reticoli di riferimento presenti. Questa fun-
zione & adatta in particolare ad es. per copiare piu luci
sul reticolo di un soffitto. Posizionare il puntatore del
mouse vicino al centro del reticolo nel quale deve essere
inserita la lampada, quindi premere Ctrl+H. La lampada
verra posizionata esattamente al centro del pannello
grazie alla funzione di cattura del reticolo.

Copiare lungo una linea

DIALux permette di copiare un oggetto piu volte lungo
una linea: per attivare la funzione “copia lungo una line-
a” cliccare con il tasto destro nella finestra CAD o acce-
dere dal menu Modifica.
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Immagine 320 Copiare lungo una linea con il mouse
In alternativa all’orientamento della linea con il mouse,

nell'inspector & possibile indicare il numero esatto di co-
pie, la distanza fra loro e la posizione dell’ultima copia.
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Immagine 321 Copiare lungo una linea con I'inspector

Orientamento e distribuzione

Per ottenere una disposizione armonica, spesso & neces-
sario posizionare contemporaneamente un gruppo di
oggetti diversi o orientarli orizzontalmente o verticalmen-
te. Questa funzione & disponibile nel menu di scelta rapi-
da degli oggetti selezionati o nel menu Modifica >
orientamento e distribuzione.
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Immagine 322 menu di scelta rapida in CAD — orientamento e distribuzione
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Immagine 323 menu modifica — orientamento e distribuzione
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Centrare oggetti nel locale

Questa funzione & molto per posizionare una disposizio-
ne di lampade separate da una spaziatura modulare al
centro di un soffitto. Dopo aver posizionato a distanze
definite il campo lampade selezionarlo con il tasto destro
del mouse e cliccare su orientamento e distribuzione -
centra nel locale.
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Immagine 324 Centrare oggetti/lampade nel locale
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Superfici di calcolo e altri oggetti di cal-
colo

Tramite la struttura dei mobili € possibile inserire superfici
di calcolo o postazioni di lavoro: cliccare sulla cartella
superfici di calcolo e trascinare I'oggetto desiderato nella
finestra CAD.
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Immagine 325 Inserimento di superfici di calcolo o postazioni di lavoro

Supertici di calcolo

Immagine 326 Superficie di calcolo trasparente

Una superficie di calcolo & un campo nel quale puo veni-
re “misurato” l'illuminamento senza influenzare la diffu-
sione luminosa. Le differenti superfici di calcolo vengono
definite anche in norme, per es. la superficie utile, la
superficie di lettura nella stanza dell’'ospedale, ecc.

Una superficie di calcolo inserita appare, come mostra
guest’esempio, come superficie trasparente. La superficie
che appare trasparente, & la superficie che riporta i risul-
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tati del calcolo. Sull'altro lato, la superficie non ¢ visibile
e non riporta alcun risultato. Una superficie di calcolo
puod essere liberamente modificata nella posizione e nella
forma (vedi sezione Modalita modifica (edit mode)).

Superfici di calcolo per diversi tipi di intensita lumi-
nosa

Le superfici di calcolo in DIALux possono calcolare diversi
tipi di intensita luminosa: accanto alla intensita luminosa
“normale” (=piana), verticale rispetto alla superficie, per
superfici inclinate possono essere calcolati anche
I'illuminamento perpendicolare e orizzontale, quello in
funzione della, cosi come quello semicilindrico e cilindri-
co.

b ol kb S I J T B e L szl wl
W Ps e s (5 (e Peess e imd feees S8 -8
PR IELIFY BT .
S W Bmapr [ —— e ——

——— g i B T

-
-
'
i
[
I
-

1!

i

4k

i
1
L]

K

B
1]
1

Ll

1
e L " ¥ _j! -
Hue| @A EE S G R | e e |H|-...-—.... o] Wb s

Immagine 327 Diversi tipi di intensita luminosa

Manager di progetto

il Geu:umetrig_f'f' Superficie di calcolo ]

Tipo: |I||uminament|:| perpendicolare _:I

B Lllurinamento perpendicolare R

~ Posiziond Tlluminamenta verticale d
— [luminamento arizzontale

i IT_ Hluminamento semicilindrico

|Iluminamento cilindrico

Hurninarmento emisferico

Yalori diilluminamento in Funzione della Fotocam

~Raokazion

Immagine 328 Property Page delle superfici di calcolo — selezione del tipo di
illuminamento.

Compenetrazioni

Se le superfici di calcolo sono attraversati da mobili (ad es
armadio e superficie d'uso), queste vengono automati-
camente Tagliati fuori. Non sono necessarie ulteriori im-
postazioni
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Postazione di lavoro

Le postazioni di lavoro sono superfici di calcolo composte
da due tipi di superfici (rispettivamente definite nel DIN
5035 T7 e nelllEN 12464): un'area interna, detta area di
lavoro (task area) e un‘area circostante (surrounding are-
a). Entrambe le aree possono essere modificate in forme
poligonali con un clic del tasto destro del mouse. Per
definizione vale quanto segue:

e Entrambi le superfici si trovano sullo stesso piano

e L'area di lavoro si trova sempre completamente

all'interno dell’area circostante.

Gli output forniscono isolinee e livelli di grigio per en-
trambe le superfici considerate contemporaneamente
(postazione di lavoro); la grafica dei valori e la tabella
vengono presentate per ogni singola area.
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Immagine 329 Modifica dell’area di lavoro e dell’area circostante

Griglia di calcolo

DIALux consente di inserire non solo superfici di calcolo,
ma anche griglie di calcolo. Queste si differenziano dalle
superfici di calcolo soprattutto per la limitazione dei pun-
ti di calcolo. Tuttavia le griglie di calcolo dispongono di
un elevato numero di output propri. Tutti gli impianti
sportivi possiedono almeno una griglia di calcolo propria.
E comunque possibile inserire ulteriori griglie di calcolo.
Esse sono disponibili nella struttura di progetto alla voce
"Oggetti”, oppure nel menu "Inserisci” = "Griglia di
calcolo™.
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Immagine 330 inserimento di una griglia di calcolo mediante il Manager di
progetto

E ora possibile inserire una griglia di calcolo semplice-
mente trascinandola (drag and drop). Per farlo, selezio-
nare una griglia di calcolo, fare clic con il tasto sinistro
del mouse e trascinarla in una posizione a scelta del loca-
le che si sta progettando. In alternativa e possibile dap-
prima definire la posizione precisa nell'Inspector e posi-
zionare la griglia di calcolo utilizzando DIALux.

Inserisc

Muova scena 3

Disposizione lampade 3

Elemento stradale 3
| Mohil...

Elementi del locale. ..
Finestre e porte...
Elementi scena esterna. ..

Impianti sportivi...

Superfid di calcolo. ..
I"\\__ Griglia di calcolo... __J

Osservatore GR...

#* | Motivi di iempimento. ..
Colari...
Colori della luce...

Filtro colorato. ..

Valutazione energetica

Inserisd linea
Inserisci polilines
Inserisci splina

Inserisd cerchio

8| Inserisd reticolo

Immagine 331 Inserimento di una griglia di calcolo mediante il menu
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In totale sono disponibili tre diverse griglie di calcolo:
guadrata, radiale o personalizzata dall'utente.

Griglia di calcolo

Trascinare un oggetto in una finestra CAD.

Griglia di calcolo Griglia di calcolo Griglia di calcolo
radiale personalizzata

Immagine 332 Tipi di griglia di calcolo

La griglia di calcolo quadrata e quella personalizzata so-
no in linea di principio simili (dimensioni e forma), ma
quella personalizzata consente di modificare in modo
flessibile I'altezza dell'origine della griglia e il numero di
punti di calcolo. La griglia di calcolo radiale consente di
modificare a scelta il raggio interno e quello esterno,
nonché le coordinate di origine.

Modlifica

Oltre ad inserire le griglie di calcolo, & possibile modifi-
carle e memorizzarle per progetti futuri. Per farlo, preme-
re il tasto destro del mouse tenendo il puntatore sulla
griglia di calcolo inserita e selezionare nel menu di scelta
rapida la voce "Converti per la modifica".

Nota bene: questa operazione comporta la disattivazione
di tutte le opzioni di graduazione automatica del reticolo.
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Immagine 333 Conversione della griglia di calcolo per la modifica

Tuttavia & possibile, in un secondo momento, inserire
ulteriori punti sul reticolo o modificare quelli presenti
utilizzando la voce del menu di scelta rapida "Modifica
punti griglia".
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Immagine 334 Modifica punti griglia

| punti singoli sulla griglia possono essere modificati o
utilizzando I'Inspector (voce "Selezione") immettendo le
coordinate, oppure direttamente spostandoli con il
mouse. In quest'ultimo caso, fare clic a sinistra sul punto
del reticolo e, senza rilasciare il tasto del mouse, spostar-
lo nella posizione desiderata.

Nota bene: anche i valori sull'asse Z sono modificabili. In
guesto modo é possibile creare griglie di calcolo tridi-
mensionali molto complesse.

da | Rappresentazions T Calcolo in tempo reale " selezione |4 F
(%) Coordinate griglia
() Coordinate globali
X y z
i (0,100 2,000 0.500
—

Immagine 335 Modifica di singoli punti sulla griglia mediante le coordinate

Informazione: alla voce "Selezione" nell'Inspector, i punti
della griglia sono distinti in coordinate griglia e coordina-
te globali. Le "coordinate griglia" si riferiscono all'origine
della griglia di calcolo, mentre le "coordinate globali" si
riferiscono all'origine della scena esterna effettiva.

Graduazione

In DIALux e possibile graduare in diversi modi la griglia di
calcolo. A tal fine, selezionare la griglia di calcolo e aprire
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il menu di scelta rapida facendo clic con il tasto destro
del mouse. In questa posizione e possibile selezionare le
"opzioni di graduazione" che si desiderano, ad es. con o
senza ancoraggio ecc.
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Immagine 336 Selezione delle opzioni di graduazione

Unione di piu griglie di calcolo

Come impostazione predefinita in DIALux, le singole
griglie di calcolo esistenti e aggiunte vengono calcolate
ed emesse singolarmente. Tuttavia e possibile unire tra di
loro due o piu griglie di calcolo per ottenere un solo
output. A tal fine selezionare una griglia di calcolo con il
tasto sinistro del mouse. Tenere quindi premuto il tasto
delle maiuscole e selezionare una o piu griglie di calcolo.
Nel menu di scelta rapida (che si apre premendo il tasto
destro del mouse su una delle griglie di calcolo) é dispo-
nibile la voce "Unisci".

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 207



DIALux Version 4.7

"Punto 2: aggiungi griglie

"Punto 1: seleziona griglia -
di calcolo supplementari"

di calcolo”

"Punto 3:
unisci
griglie di
calcolo
seleziona-
te"

"Risultato:
le griglie di
calcolo
unite
creano
una
superficie”

Immagine 337 Procedimento passo passo per unire griglie di calcolo

Un esempio applicativo per I'unione di griglie di calcolo e
una scala. Per non ottenere un output per ogni griglia di
calcolo presente su ogni gradino della scala, & possibile
unire tutte le griglie di calcolo della scala sequendo il
procedimento illustrato.

Punti di calcolo sulla griglia di calcolo

Come gia illustrato, le griglie di calcolo si differenziano
dalle superfici di calcolo soprattutto per il minor numero
di punti di calcolo. Diverse sono la possibilita offerte
guanto a numero e disposizione dei punti di calcolo sulla
griglia. In DIALux, i punti di calcolo possono essere modi-
ficati in tre modi.

Questi metodi si trovano nell'Inspector nella scheda
"Griglia di calcolo”, alla voce "Numero dei punti di cal-
colo".

e | Geometria - i -Griglia di calcolo GriQIia ﬁli misurazione | ( 1r

Mumero dei punt di calcolo:

(%) Automatico
() Manuale X |9 Y: 9
() Distanza ¥: | 0.556 m ¥:|D.556 m

Allinea punti al bordo
[ ] crizzontale

[ verticale

Immagine 338 Metodi per fissare i punti di calcolo
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" Automatico": questa é I'impostazione predefinita in
assenza di altre richieste specifiche. In questo caso, DIA-
Lux distribuisce i punti in modo uniforme sull'intera gri-
glia di calcolo.

"Manuale": anche in questo caso DIALux distribuisce i
punti uniformemente sulla griglia di calcolo, ma rispet-
tando gli specifici valori X e Y indicati.

"Distanza": questo metodo consente all'utente di fissare
le distanze tra i singoli punti sulla griglia. DIALux calcola
quindi solo il numero ottimale di punti sulla griglia.

Oltre a queste opzioni selezionabili, & possibile determi-
nare se i punti griglia devono essere collocati sui bordi
degli assi 0 essere allineati ad essi. Le impostazioni al
riguardo possono essere effettuate nella scheda " Griglia
di calcolo" alla voce "QOrientamento dei punti”. Sono
disponibili I'allineamento orizzontale e verticale, oppure
una combinazione di entrambe le opzioni.

e | Geometria~ Griglia di calcolo Griﬁlia di misurazione | ( )
Mumero dei punti di calcolo:

@Automaﬁco
() Manuale g ¥Yi |9

() Distanza X: [0.556 |m Y:|0.556 |m

inea punti al bordo
[ orizzontale

[verticale

Immagine 339 Allineamento dei punti della griglia rispetto ai bordi

Tutte le funzioni sopra illustrate riguardano la griglia di
calcolo quadrata. La griglia di calcolo radiale ha funzioni
specifiche leggermente diverse.

Nome | Geometria Rotazioni.'-' Griglia dicalcolo | o 1}

Mumero dei punti di calcolo:

() Automatico
() Manuale Wl 1T X &
Distanza: x| 4.284 m ¥ | 0:833 m

Crientamento del punt

@ Interno Spostamento: 0.000 m
() &l centro
() Esterno [Jalinea ai bordi

Immagine 340 Inspector per la "Griglia di calcolo" radiale

La griglia di calcolo personalizzata consente invece all'u-
tente di esequire a propria scelta tutte le installazioni
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relative al reticolo. Per questa ragione non e presente la
scheda "Griglia di calcolo".

Griglia di misurazione

Un'ulteriore scheda nell'Inspector oltre alla griglia di cal-
colo & la griglia di misurazione. La griglia di misurazione
é diversa da quella di calcolo e pud essere aggiunta a
questa.

Nota bene: deve essere gia presente una griglia di calcolo
per poter inserire una griglia di misurazione.

HEm|
! i\

|
|
|
i

i
HEm

"Inserisci
griglia di

Immagine 341 Inserimento di una griglia di misurazione

Nella scheda "Griglia di misurazione" sono possibili di-
verse impostazioni. E ad esempio possibile determinare
quali punti della griglia e quanti punti di misurazione
utilizzare. E disponibile anche un'impostazione per ren-
dere piu evidenti i punti di misurazione sulla griglia di
calcolo (i punti della griglia di calcolo vengono nascosti).

Calcolo
Nella scheda "Calcolo" vengono determinati quali valori
della griglia di calcolo vengono elaborati nel calcolo. So-
no disponibili diverse selezioni in merito all'illuminamen-
to, mentre apposite caselle consentono di modificare a
scelta i valori di rotazione (in °) e/o di altezza (in m). Sono
possibili modifiche nei seguenti campi:

e Perpendicolare

e Orizzontale

e Verticale (indicando I'angolo di rotazione)

e Semicilindrico (indicando I'angolo di rotazione)

e Cilindrico

e Orientamento verso la fotocamera

e Riferimento alla linea esterna (o linee esterne)
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e Emisferico

Informazione: in questo contesto l'illuminamento viene
considerato come valore riferito ad un punto specifico,
ad es. su un punto di misurazione o di calcolo.

Nota bene: ogni selezione crea diversi output. Per otte-
nere un output, effettuare il calcolo in DIALux. Cio ri-
chiede I'inserimento di almeno una lampada.

simranone | Cakole | Gradent | Raresentasone | Cak 4 P

Tumirgm.. Ratazone [*) " icqi i
- ) Perpem Immissione dei
. Sglgmone OFiET.. valori nelle
|nd!y|duqle r—— caselle”
degliillumina- Jr——
Cirdrica

10000000

Immagine 342 Preimpostazioni del calcolo nella griglia di calcolo

Gradienti

Si definisce gradiente un valore concreto compreso tra
un punto di misurazione specifico e quelli ad esso circo-
stanti. Il gradiente rappresenta un'informazione sul gra-
do di differenza di luminosita tra un punto e quelli di
misurazione adiacenti.

Informazione: i gradienti di illuminamento sono necessari
solo per griglie di calcolo uniformi, normalmente quadra-
te.

Nella scheda "Gradienti" dell'Inspector e possibile attiva-
re i gradienti e il loro output, fissare il relativo valore limi-
te e la distanza per la griglia dei gradienti.

Informazione: nelle impostazioni standard di DIALuX, il
gradiente si trova su un punto di calcolo o su un punto di
misurazione, a seconda che si utilizzi oltre alla griglia di
calcolo anche una griglia di misurazione.
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misurazione | Calcolo” Gradienti | Rappresentazione | Calc 1

Calrola gradienti

Valore limite per gradienti:
0 Yo

Mei rispettivi output vengono emessi solo | gradienti che
superano questo valore limite.

Distanza per griglia aradienti:
5.000 m
1 gradienti vengono calcolati sempre per questa

distanza, indipendentemente dalla distanza effettiva dei
punti nella griglia di calcolo,

Immagine 343 Impostazione dei valori limite per i gradienti

Informazione: I'impostazione del valore limite consente
di mantenere una buona qualita dell'immagine delle
riprese fotografiche o video. Nel caso di eventi oggetto di
riprese fotografiche il valore deve essere max. 20%, in
caso contrario max. 55%.

Come gia illustrato, la griglia dei gradienti e, nell'impo-
stazione predefinita, posizionata sulla griglia di calcolo ed
eventualmente su quella di misurazione. La voce "Di-
stanza per griglia gradienti" consente tuttavia di modifi-
care a scelta il valore di distanza sulla griglia dei gradien-
ti.

Impostazioni della rappresentazione

In DIALux, le griglie di calcolo consentono di visualizzare i
risultati direttamente in CAD. Cio & particolarmente utile
soprattutto nella fase di pianificazione di un progetto.
Nella scheda "Rappresentazione" della griglia di calcolo
dell'Inspector possono essere visualizzate le sequenti
informazioni:

e Punti della griglia

e Senso di misurazione

e Valori calcolati

e Isolinee

e Falsi colori
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"Attivazione opzioni
di output"

Immagine 344 Modifica di un‘opzione di output — Visualizza valori

Calcolo in tempo reale

Spesso si desidera visualizzare subito in CAD il risultato di
una modifica apportata, senza prima eseguire un calcolo
del progetto. DIALux offre in tal senso la possibilita di
selezionare nella scheda "Calcolo in tempo reale" quali
illuminamenti visualizzare direttamente nel CAD. Sono
disponibili le sequenti opzioni:
e Perpendicolare
e Orizzontale
e Verticale
e llluminamento in funzione della fotocamera (per
guesta opzione deve dapprima essere inserita al-
meno una fotocamera, reperibile nel Manager di
progetto alla voce "Impianti sportivi")

Nota bene: attivare dapprima la visualizzazione dei valori
alla voce "Rappresentazione". A questo punto e possibi-
le leggere direttamente i valori in CAD in base all'illumi-
namento prescelto.
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Immagine 345 Immissione dei valori per il calcolo in tempo reale ed esecuzione

La modifica delle opzioni di calcolo (ad es. da perpendi-
colare a verticale) interessa non solo i valori nella griglia
di calcolo, ma anche I'orientamento dei punti di calcolo
(vedere lo screenshot precedente).

L'illuminamento in funzione della fotocamera consente
di selezionare quale telecamera selezionare (qualora ve
ne siano piu di una disponibili), nonché di impostare I'al-
tezza di misurazione e la rotazione della stessa, ossia
I'angolo di ripresa.

=nti | Rappresentazions '~ Calcolo in tempo reale | Isolinee 1)

Opzioni di calcolo

(" Huminamento perpendicolare

() Tlluminamento orizzontale

(#) Hluminamento in funzione della fotocamera

Telecamera 1

Telecamera 1

Rotazione Z: 5

Immagine 346 llluminamento in funzione della fotocamera — selezione ed
impostazioni
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Immagine 347 Output CAD dell'illuminamento in funzione della fotocamera

Isolinee

Le isolinee servono alla rappresentazione dell'illumina-
mento misurato nel campo di una lampada. E possibile
visualizzare in CAD le isolinee sulla griglia di calcolo gia
durante il lavoro al progetto. Selezionare a tal fine la
voce "Visualizza isolinee" nella scheda "Rappresentazio-
ne". In questo modo si ottengono in tempo reale le isoli-
nee di ogni lampada inserita in CAD.

Nota bene: il calcolo in tempo reale funziona solo fino
alla visualizzazione definitiva dei risultati di visualizzazio-
ne.

o me e m— e P G i

Immagine 348 Visualizzazione delle isolinee in CAD

Informazione: tutte le impostazioni effettuate in questa
posizione vengono applicate automaticamente anche ai
falsi colori.

Le linee grafiche rappresentano I'altezza dell'illumina-

mento in base alle impostazioni personalizzate. Le impo-
stazioni sono modificabili a scelta nella scheda "Isoline-
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e". La conlmmaginezione delle isolinee cosi creata pud
essere salvata in DIALux come impostazione predefinita
dell'utente. E inoltre possibile aprire i profili predefiniti in
DIALux. Per farlo, selezionare alla voce "Predefinizioni
standard" il profilo di isolinee desiderato. Sono disponibi-
li, tra gli altri, profili per impianti sportivi e per I'illumina-
zione di emergenza.

ienti i’Rappresentazione ' Calcolo in tempo reale_/w Isolinee | b

Caolore [ valore

M Soh 30
0 Predefinizioni standard
Mz0.00x -
M=ok |2 _ -
BElso.ok |- Predefinizione utente

: Ointerno
M 100,01 i
Eao0.0ix L | g[Sgere
B 300,01 I||u.minaz1'one di emergenza
Msoo.0k | a Uniforme
M 750t (M)
E] [Salva come predefinizione utente

Immagine 349 Selezione di un profilo delle isolinee

Punti di calcolo

| punti di calcolo forniscono risultati di calcolo per punti
scelti a piacimento nel locale. Sono a disposizione punti

Bl e e U G e e wees s e S8 -®

1L E LS PR ] “ e =] bma @ b EL & & |
e g e & e — | —— it *
e s ol e Promm st r—- %
e b ma £ }

S T

b i e

Immagine 350 Punti di calcolo

| punti di calcolo orizzontale (nella Immagine a destra)
non possono essere ruotati. “Misurano” la luce che entra
dall’altro. Viene misurato I'illuminamento piano.

| punti di calcolo verticale (nella Immagine a sinistra) pos-
sono  essere ruotati sull'asse  Z.  “Misurano”
I'illuminamento piano o semicilindrico. Per farlo bisogna
selezionarne il tipo corrispondente nella finestra delle
proprieta.
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| punti di calcolo libero (al centro) possono essere ruotati
un asse qualsiasi. “Misurano” sempre la luce proveniente
dalla direzione della freccia come I'illuminamento piano.

Negli output corrispondenti (lista dei punti di calcolo)
tutti i tipi di punti di calcolo inseriti vengono riassunti in
un’unica pagina, e vengono anche ordinati per tipo
(piano, semicilindrico). Per ogni gruppo viene calcolato e
indicato il valore minimo, massimo e medio.

| punti di calcolo sono molto utili per mostrare I'intensita
luminosa su scale, lavagne da muro, ecc..

Calcoli UGR

DIALux 3 e stato notevolmente ampliato nell’'ambito dei
calcoli UGR. DIALux 3 fornisce i seguenti output UGR:

1) Per le luci che hanno una componente luminosa
diretta, viene creata una tabella UGR, a scelta se-
condo gli standard CIE, CIBSE TM10 o NB.

2) Per locali standard (rettangolari, nessun mobile e
solo un tipo di luce), sulla pagina riassuntiva degli
output vengono indicati i quattro valori standard
UGR per la parete sinistra e inferiore, per la linea
di mira longitudine e trasversale verso |'asse lam-
pade. Questo risparmia il calcolo manuale tramite
la tabella standard.

3) L'utente pud posizionare a piacere osservatori
UGR per ottenere in quel punto valori UGR, te-
nendo conto di quanto segue:

a. Posizione e linea di mira dell’osservatore
b. Tutte le lampade utilizzate

c. Posizione e rotazione delle lampade

d. Ombreggiature e riflessione dei mobili

4) | reticoli di calcolo UGR forniscono — in modo si-
mile alle superfici di calcolo — la distribuzione dei
valori UGR su una superficie prescelta. Il calcolo
avviene in maniera analoga agli osservatori UGR.
L'utente ottiene come output informazioni sulle
locali problematiche di abbagliamento nel punto
desiderato della stanza.

Negli output si ottiene per il punto 1 la tabella corrispon-
dente. Per i punti 2 e 3 vengono indicati valori UGR di-
screzionali. Per il punto 4 si ottengono isolinee e livelli di
grigio dei valori, cosi come grafica dei valori e tabella.
L'ambito dei valori definito per UGR & compreso tra 10 e
30. Valori superiori o inferiori vengono indicati con <10
0>30.

Inserimento di un punto di calcolo UGR e di una
superficie di calcolo UGR

Gli oggetti di calcolo UGR possono, come tutti gli altri
oggetti, essere inseriti nel progetto per drag & drop: te-
nendo premuto il tasto sinistro del mouse, trascinare
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I'oggetto UGR dalla struttura dei mobili nella visualizza-
zione CAD e rilasciarlo nel punto desiderato. NOTA: Tra-
scinando questi oggetti nella visualizzazione planimetria,
sia le superfici che gli osservatori saranno posizionati a
un'altezza di 1,2 m. Questa e considerata dalla normati-
va come l'altezza standard di un osservatore seduto. Se si
utilizza la tecnica del drag & drop nella visualizzazione
3D, tutti gli oggetti vengono posizionati su quelle super-
fici che vengono “toccate” dal puntatore del mouse al
momento del rilascio del tasto sinistro. Se questi oggetti
vengono trascinati, ad esempio, nella visualizzazione 3D
di una stanza vuota, verranno rilasciati sul pavimento
(z=0).
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Immagine 351 Posizionamento di oggetti UGR in una stanza

Questi oggetti possono anche essere inseriti numerica-
mente nel locale, attraverso la finestra delle proprieta.
Per fare questo, fornire le coordinate di inserimento e la
dimensione della superficie di calcolo e infine fare clic su
“inserisci”. Questa finestra di dialogo viene utilizzata
quando si desidera ottenere |'esatta posizione numerica
di una superficie di calcolo gia inserita per drag & drop.
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Impostazione della linea di mira del reticolo UGR e
dell’osservatore

Nella finestra delle proprieta del reticolo UGR & possibile
impostare la linea di mira (direzione dello squardo) per il
calcolo. Una linea di mira pari a 0° significa che
I'osservatore guarda in direzione dell’asse X. Il conteggio
& matematicamente positivo in senso antiorario. La linea
di mira viene indicata dalla freccia al centro del reticolo
UGR, ossia nel punto dell’osservatore UGR.
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Visualizza la direzions defls grighia UGR

lImmagine 352 Linea di mira dell’osservatore UGR
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[lluminazione d’esterni

Scena esterna

In DIALux 3 e possibile pianificare anche I'illuminazione
d’esterni. La procedura e |'utilizzo sono identici a quelli
per I'illuminazione d'interni. Lanciando il programma
DIALux 4.7 si vede la seqguente schermata iniziale

P

§I Huava progstio di intemi \ Proscedure guidate DiaLux

[
Hugwva progstio estema L-—‘ Apn ulimg progeto

) F\‘

q’l Nusgo pregetio stradeles L‘_‘ Api progette

F Waunirrasm funsin !'Iﬂ'-".:.'. AnChE Al pInSAEEn §0CR 08 prograsema

Immagine 353 Schermata iniziale

Far clic su “nuovo progetto esterno” per avviare DIALux
e trovarsi di fronte ad una scena esterna vuota da modi-
ficare. Nella struttura di progetto possono essere presenti
contemporaneamente scene d'interni, d'esterni, e strade.
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Immagine 354 Inizio di DIALux 4.7 con una scena esterna vuota

La scena esterna e paragonabile, nella struttura del pro-
getto, ad un locale. In una scena esterna gli elementi del
pavimento, i mobili e le lampade sono ritenuti come og-
getti effettivi illuminotecnici e prendono il posto di pare-
ti, soffitto e pavimento delle scene in interni.
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Gli elementi del pavimento hanno proprie caratteristiche
illuminotecniche e limitati risultati di calcolo sulla propria
superficie. Ulteriori elementi del pavimento possono es-
sere inseriti in un progetto dalla struttura dei mobili.
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Immagine 355 Inserimento di un elemento del pavimento dalla struttura dei
mobili per drag & drop

Gli elementi del pavimento possono essere modificati a
piacere in forme poligonali (vedi Modalita modifica pag
43 (edit mode)) Se si attiva la casella di controllo “visua-
lizza risultati” nella scheda “reticolo di calcolo” della
finestra proprieta, vengono generati gli output corri-
spondenti alla superficie. | mobili e la disposizione delle
lampade possono essere posizionati come nel caso
dell’illuminazione d’interni..

Elementi del pavimento

Un elemento del pavimento pud essere inserito solamen-
te in una scena esterna e rappresenta un’area definita
posizionata ad un'altezza a piacere all’interno della sce-
na. Quest’area si distingue dal resto della scena, per e-
sempio, solo p(l-:Ar_I‘a!_Eqa funzione.
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Immagine 356 L'oggetto "elemento del pavimento”
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Inserendo un elemento del pavimento, questo assume
una forma rettangolare e un’altezza pari a 0,0m. E' pos-
sibile modificarne I'altezza ed é costituito da una superfi-
cie e da parti laterali. Facendo clic con il tasto destro del
mouse se ne pud modificare la forma (vedi Modalita mo-
difica (edit mode) pag 43) Nell'Inspector vengono indica-
te quali superfici lo compongono. Selezionando le singo-
le superfici se ne pud modificare il materiale o le si puo
usare per gli output dei risultati di calcolo. Un elemento
del pavimento pud apparire come “Buco” di un altro
elemento del pavimento. Nella Immagine in altro
I'elemento del pavimento selezionato e quello grigio
apparirebbero come buchi nel “prato verde”. Sul prato,
in questi punti non sarebbero disponibili i risultati di cal-
colo.

llluminazione

Anche per illuminare un oggetto, una facciata o un edifi-
cio, si inizia dalla creazione di una scena esterna. Su un
elemento del pavimento puo essere posizionato un og-
getto da illuminare. Per ottenere i risultati di calcolo della
superficie illuminata é possibile farlo direttamente sele-
zionando nella casella di controllo della superficie
I'opzione “visualizza risultati”,
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Immagine 357 Output dei risultati di calcolo su una superficie

Oppure inserendo una superficie di calcolo.
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Immagine 358 llluminazione di una facciata con davanti una superficie di calcolo
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Progettazione secondo prEN12464 parte
2 / EN8995-2

Glare Rating (Abbagliamento)
Dt

Csservatore GR

Immagine 359 Punto di calcolo Osservatore GR

Il testo della norma EN 12464 Teil 2 / EN8995-2 prevede
che anche per le aree in esame per una scena esterna
debba essere evitato I'abbagliamento. Per garantire que-
sta caratteristica sono previsti dei limiti di abbagliamento.
Il sistema di valutazione dell’abbagliamento (GR) e de-
scritto nella pubblicazione CIE 112:1994. Per il calcolo
dell’abbagliamento i criteri di base sono sia I'effetto di
abbagliamento della lampada che quello della zona cir-
costante

Per quest’ultimo la EN12464-2 rispetto alla pubblicazione
CIE fa una rilevante semplificazione. DIALux offre la pos-
sibilita di scegliere se utilizzare il metodo semplificato
della EN o il metodo completo della CIE. Nel metodo
semplificato I'effetto luminoso dell’ambiente (L,.) viene
calcolato con la formula L,=0,035 x p x E,,, x ', dove p
e il grado di riflessione medio e E,,, I'intensita luminosa
media dell” “area”. Il concetto di “area”non & purtroppo
meglio definito nella EN. Per questo motivo tutti gli ele-
menti del suolo vengono utilizzati in DIALux co-
me”area”.

Il calcolo con il metodo comleto definito dalla CIE
112:1994 considera il corretto effetto di abbagliamento
prodotto dall'intero ambiente di fronte all’osservatore.
L'area illuminata viene ipotizzata come illuminata da un
numero infinito di “piccole sorgenti luminose”.

n E
Con la formula L, :102 ey;

i=1 i
gole “piccole sorgenti luminose”, si ottiene I'equivalente
valore di abbagliamento prodotto dalla zona circostante.
Naturalmente questo calcolo & piu preciso ma richiede
anche piu tempo. DIALux indica poi nei risultati con qua-
le tipo di calcolo & stato calcolato GR

, dove n sta per le sin-

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 223



DIALux Version 4.7

Nome/yﬂsservatore GR ]

r~ Posizione dell'osservatore GR

><:|1?.554 m v:|1?.9?5 m z:|1.500 m

r— Immissione angolazione

Angolo di inclinazione I -2.0 Intervallo 15.0
Area angolo di I 0.0 fino a I 360.0

% Calcolo semplificato secondo EM 12464-2
" Calcolo esatto secondo CIE 112

Immagine 360 Property Page dell'osservatore GR

Per calcolare valori GR I'utente puo servirsi
dell’”osservatore GR", che puo essere posizionato come
ogni altro punto di calcolo. La particolarita e che per
I'osservatore GR & possibile impostare I'angolo di inclina-
zione, I'angolo iniziale, I'angolo finale e I'ampiezza del
passo. Il grado di inclinazione fornisce la direzione dello
sguardo verso |'orizzonte. L'angolo iniziale e finale defi-
niscono la sezione visiva verticale. 0° e la direzione (posi-
tiva) verso l'asse X, il calcolo e positivo in senso antiora-
rio. Con I'ampiezza del passo possono essere definite le
direzioni dello squardo fra I'angolo iniziale e finale.

Gli osservatori GR possono essere semplicemente posi-
zionati in linea o in campo con la funzione “copia lungo
una linea".

Copertura dell’effetto luminoso provocato da ogget-
ti al di fuori dell’area di calcolo / calcolo ULR

Il valore ULR (Upward Light Ratio) indica quale parte del
flusso luminoso di un corpo illuminante o di un impianto
di illuminazione viene irraggiato sopra |'orizzonte, dove
tutti i corpi illuminanti sono considerati nella loro reale
posizione all'interno dell'impianto. La percentuale di
illuminamento dato dal cielo dipende dalla zona dove
viene inserito il progetto. La norma definisce 4 zone cir-
costanti da E; a E, : la zona E; si riferisce ad aree comple-
tamente buie come parchi nazionali o aree di particolare
bellezza naturale; la zona E, si riferisce invece ad aree
con elevato valore d'illuminamento, come il centro di
una citta. | valori limite ULR sono compresi fra 0% e
25%.

Il valore ULR ,Upward Light Ratios” viene indicato nella
pagina dei risultati “dati del progetto” della scena ester-
na. Per il valore ULR, DIALux considera solo quella parte
del flusso luminoso che viene irraggiato direttamente dal
corpo illuminante sopra I'orizzontale. Il flusso luminoso
sopra |'orizzontale che ad esempio illumina una facciata
e che e ristretto alla stessa non viene considerato.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 224



DIALux Version 4.7

AN

Immagine 361 parti del flusso luminoso per determinare ULR

Copertura dell’effetto luminoso- Effetto di disturbo /
punto di calcolo dell'intensita luminosa

Per minimizzare |'effetto di disturbo della luce, la
EN12464 non indica solo i limiti per ULR, ma anche quelli
per I'intensita luminosa in direzione degli oggetti di di-
sturbo e per la luce che colpisce le finestre. Anche questi
valori limite dipendono dalla zona circostante. | valori
limite per la luce che colpisce le finestre & indicato in lux
e possono essere facilmente calcolato con I'aiuto di punti
di calcolo o superfici di calcolo. Per fornire I'intensita
luminosa di fonti luminosi in direzioni di disturbo,
I'utente puo utilizzare il punto di calcolo per I'intensita
luminosa. Questo punto puo essere posizionato come
ogni altro punto di calcolo. Il risultato & I'indicazione
dell'intensita luminosa di ogni punto di uscita della luce
di ogni corpo illuminante. Nel caso di lampade con due
bracci vengono cosi fornite due diverse intensita lumino-
se. DIALux usa per il calcolo la curva di distribuzione della
luce della lampade nella sua posizione d'uso, il fusso
luminoso e, se disponibili, il valore di dimmerizzazione e
il fattore di correzione. Per ogni potenziale direzione di
disturbo I'utente puo posizionare un punto di calcolo
dellintensita luminosa.

Punta di calcola
intensita luminosa

Immagine 362 Punto di calcolo per l'intensita luminosa
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Manager di progetio |

gt Yocilista |

™ Elencare tutte le lampade e le relative emissioni luminose,

' Elencare solo lampade ed emissioni luminose il cui
effetto di disturbo supera il valore limite sequente.

Valore limite: | 10000 g

Aggiorna visualizzazione |

Immagine 363 Property Page del punto di calcolo dell'intensita luminosa

| risultati possono essere impostati in modo che vengano
elencate solo quelle lampade le cui intensita luminose
sono al di fuori del valore limite.
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Superfici di calcolo stradali in scene e-
sterne

Nel caso di progettazioni stradali gli utenti hanno spesso
espresso la richiesta di poter agire direttamente nella
reale situazione in loco. Questo non era possibile nel
caso di progettazione secondo la normativa EN13201 o
la vecchia DIN5044. La “strada della norma” non preve-
de curve o la possibilita di equipaggiare diversamente
singole lampade o di posizionarle altrove. Per questo
sono state introdotte in DIALux superfici di calcolo per
scene esterne, che calcolano la distribuzione della densita
luminosa di una carreggiata per un punto
d’osservazione: i campi di valutazione stradale. Il calcolo
di queste superfici prende in considerazione proprio
quelle lampade e quegli oggetti inseriti nella progetta-
zione. La luce indiretta non viene considerata (ad es ri-
flessione di una parete dell’edificio), mentre viene consi-
derato I'effetto d’ombra di alberi o edifici. Mentre nella
“strada della norma” viene preso in considerazione un
certo numero di lampade lungo una linea prima e dopo |l
punto di calcolo, nelle superfici di calcolo vengono con-
siderate esplicitamente “solo” o “tutte” le lampade,
quindi anche quelle che hanno una diversa funzione. A
causa della definizione molto ristretta della normativa per
I'illuminazione stradale, I'utilizzo di queste superfici di
calcolo perde facilmente la propria incisivita per quanto
riguarda I'adempimento dei requisiti della EN13201.

Campao di
valutazione strada

Immagine 364 superficie di calcolo per campo di valutazione stradale

Un campo di valutazione ha le seguenti caratteristiche:
I'oggetto di calcolo “campo di valutazione” ha due
componenti. Da un lato superficie di calcolo in se, che &
visibile in CAD e puo essere modificata nella sua forma.
Dall'altro I'osservatore e parte integrante del campo di
valutazione. La sua posizione e la direzione del suo
sguardo definiscono il reticolo di calcolo del campo di
valutazione. La direzione dello sguardo ¢ la direzione del
reticolo di calcolo. Questa viene mostrata con piccole
croci in CAD all'interno del campo di valutazione. Il nu-
mero dei punti di calcolo é liberamente selezionabile.
Dopo l'inserimento del campo di valutazione,
I'osservatore si trova inizialmente 60m a sinistra rispetto
all'inizio del campo di valutazione. Questa & la posizione
che ha un osservato anche nella progettazione a norma.
La sua posizione pud essere modificata liberamente. La
direzione dello sguardo & 0°, cioe parallela all’asse X.
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Quindi anche i punti di calcolo sono inizialmente ordinati
in tre file di dieci punti paralleli all’asse X.
X®

&®
XXX KXXX XX XX
T—' XXKXKXXX XX XX
- XXXXXX XXX X
| 60m e

—> Osservatore
X Punto di calcolo

& Lampada

Immagine 365 campo di valutazione semplice per una scena esterna

— (Osservatore
X Punto di calcolo

& Lampada
Immagine 366 campo di valutazione complesso per una scena esterna

Nell” immagine precedente si vede in alto un esempio
semplificato dell’utilizzo di una superficie di calcolo, che
si avvicina alle prescrizioni normative. Solo che la posi-
zione delle lampade & un’eccezione rispetto a quanto
prescritto dalla norma EN13201. Piu in basso e riportato
un esempio piu complesso dell’utilizzo di questa superfi-
cie. L'osservatore ¢ al di sopra dello “sbocco” e guarda
in direzione dell'incrocio. La sua direzione dello sguardo
(ca. 205°) determina I'orientamento del reticolo. NOTA:
le caratteristiche di riflessione della pavimentazione stra-
dale sono definite solo in minima parte. Se I'osservatore
& posizionato troppo vicino o troppo lontano alla superfi-
cie di calcolo, non possono essere calcolate le densita
luminose.
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[lluminazione stradale

Strade predefinite

DIALux 4.7 aiuta nella pianificazione stradale predefinita.
E possibile aggiungere ad un progetto anche strade pre-
definite, oltre che scene d'interni e d'esterni. Per farlo

x

§I Muren prongitbo o enlesni - \ Frocidumr qudiadie QAL ux
e
Nugvo progette astemo { Apn ultima grogatto

W Vsuakzine gessls daloge anche al srussisn gevic del plogramma

Immagine367 Dialogo di awvio di DIALux 4.7 iniziare progettazione stradale

Oppure nel menu = inserisci = Nuova scena = strada
predefinita

JFdidatb i s oL st Jeuners

fhe fodfcs el GAD o | e | Semors lesats  Qupat Frmis Orieg |

EEALLILEYI - T [—
Musnagrr i progetic (s Ly b | feeaedera

dvwRiaTda
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Immagine 368 Iniziare progettazione stradale dal menu

Oppure con I'apposito comando nella ,, Guida”.

! La Guida A X

Tlluminazione interno

[emnaeT

Illuminazione esterna

Tlluminazione stradale

Modifica strada
&y Inserisci strada predefinita

Immagine 369 inserire una strada predefinita dalla “Guida”

E’ possibile realizzare progettazioni stradali anche tramite
al procedura guidata (vedi sezione Lavorare con gli assi-
stenti).
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Assistente per la progettazione stradale rapida

Nella schermata di benvenuto cliccare sul comando Pro-
cedura quidata DIALux.

_ ]
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Immagine 370 procedura guidata DIALux — selezione dell'assistente per la
progettazione rapida di strade

L'assistente alla progettazione rapida si trova anche nel
menu File = procedure guidate.
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Immagine 371 selezionare la procedura guidata dal menu

Questa procedura guidata assiste |'utente passo per pas-
so nella fase di progettazione di una strada.

Bermonuli alla pianifcazions rapida quidata ol sirade

iy ek ) Tk s bl i i B 1T b e i gt 0 ok e i e
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4 [t e AiCr sl 8 e e
* ettt S canin d valdicons o doke s i Baasers drrmoonders

" e g ek s

| L I O |

Immagine 372 Dialogo iniziale della procedura guidata di progettazione stra-
dale
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In questa schermata vengono definiti tutti gli elementi
della strada e le loro caratteristiche. Procedere cliccando
su Avanti.
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Immagine 373 Definire il profilo della strada

Selezionare gli elementi della carreggiata che dovranno
far parte del progetto. Il manto stradale puo essere sele-
zionato sia per condizioni atmosferiche asciutte che ba-
gnate. Ai fini del calcolo della uniformita , U0 bagnato”.
Indicare anche nome della strada e fattore di manuten-
zione.

Nella finestra successiva e possibile definire campi di va-
lutazione singoli o combinati. Selezionare anche per ogni
campo di valutazione singolo o combinato una classe
d’illuminazione. Questa e una delle principali novita della
EN13201.
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Immagine 374 campi di valutazione e classi d'illuminazione

Tramite il comando selezione & possibile attivare
I'assistente per le classi d'illuminazione. Vedi anche
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sezione Assistente per determinare la classe
d’illuminazione.

L'ottimizzazione si esegue come nella procedura guidata
di pianificazione rapida. La procedura guidata inizia dalla
finestra "Campo di valutazione".

Per ogni singolo elemento & possibile selezionare campi
di valutazione e relative classi d'illuminazione.
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Immagine 375 campi di valutazione e classi d'illuminazione

Nella finestra campo di valutazione & possibile seleziona-
re un campo di valutazione per |'ottimizzazione, ovvero
definire i dati fotometrici come base per |'ottimizzazione.
E possibile modificare i rispettivi valori limite ciccando il
tasto sinistro del mouse sui numeri.
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Immagine 376 Valori limite per I'ottimizzazione
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DIALux propone la sistemazione stradale adattata ai pa-
rametri selezionati. Tuttavia, in determinate circostanze a
seconda di particolari parametri o apparecchi di illumina-
zione utilizzati, pud succedere che nessuna di esse soddi-
sfi tutti i valori limite. Sulla finestra “Lista sostitutiva” e
possibile specificare il limite minimo dei valori. Cio é fatto
per visualizzare tutte le varianti di regime suddivise in tre
classi (adatta, in larga misura adeguata e sufficiente).
Senza una lista sostitutiva sono possibili solo sistemazioni
adeguate o inadeguate.
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Immagine 377 Lista sostitutiva

Alla pagina successiva si selezionano le lampade. E possi-
bile selezionare piu lampade dello stesso produttore e
confrontarle. Premere "Seleziona altro" per accedere alla
modalita di selezione. Attenzione: non ¢ possibile esegui-
re confronti tra prodotti di produttori diversi.

Selezionare le lampade dalla lista di quelle utilizzate per
ultime oppure selezionare nuovi prodotti nei cataloghi
installati. Premendo il pulsante "Aggiungi*, la lampada
corrente viene inserita nella lista delle "Lampade selezio-
nate". Una volta selezionate tutte le lampade da valutare
per |'ottimizzazione, premere il pulsante "Esci dalla sele-
zione". Nella lista delle "Lampade selezionate" e possibi-
le scegliere un prodotto e visualizzarne i dati tecnici, op-
pure eliminarlo dall'elenco.
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Immagine 378 Selezione delle lampade
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Per ultimo fissare i parametri di disposizione da ottimiz-
zare, come la distanza dei pali, |'altezza e la distanza dei
fuochi. Per parametri non variabili immettere valori fissi e
definire il tipo di disposizione. Uscendo da questa fine-
stra con "Avanti", il calcolo delle disposizioni ottimali

inizia in automatico.
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Immagine 379 Parametri variabili di disposizione

Dopo il calcolo, DIALux suggerisce i posizionamenti pos-
sibili. Le singole proposte di posizionamento vengono
qualificate come adatte, approssimativamente adatte (se
& attivato un elenco sostitutivo) e insufficienti. E possibile
aprire o chiudere ognuno di questi tre gruppi facendo
clic sul simbolo +/- nell'elenco. | risultati possono essere
ordinati in ordine crescente o decrescente in base ai sin-
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goli parametri semplicemente facendo clic sull'intesta-
zione della colonna dell'elenco. Nella riga di fondo DIA-
Lux riporta i requisiti relativi ai parametri. Per realizzare
una disposizione proposta, selezionarla nell'elenco con
un clic.

Procedura guidats per Vinserimento & una dispoicione oitimizzata di lampode 7|
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Immagine 380 Elenco dei risultati

Comprare il dialogo finale nel quale selezionando la ca-
sella di spunta si avviera immediatamente il calcolo.
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Immagine 381 Dialogo conclusivo

Cliccando su Fine il progetto viene creato e potra in caso
di necessita essere ulteriormente modificato manualmen-
te.
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Procedura quidata per I'inserimento di una disposi-
zione ottimizzata di lampade

Anche per strade gia create & possibile inserire una di-
sposizione ottimizzata. Per farlo, selezionare dopo aver
creato la strada nel menu File > Procedure gquidate la
procedura guidata "Pianificazione rapida strade".

Scelta della procedura guidata B3

Sono disponibili le seguenti procedure guidate;

] ~ PR a
DiALee Light Fianfficazione Fianfficazione Fianfficazione
rapida rapida per esperti rapida strade

{Questa procedura guidata vi assiste in tutte le operazioni di pianficazione semplficata.

[ Continua > ] ’ Annulla ]

Immagine 382 Procedura guidata per inserire una disposizione stradale otti-
mizzata

In alternativa e possibile aprire con il tasto destro del
mouse nella struttura di progetto il menu di scelta rapida

relativo alla strada e selezionare la voce "Inserisci disposi-
zione ottimizzata lampade".
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Inserisc elemento stradale 3

Inserisd strada in scena esterna

P visualizzazione 30 predefinita F8
E Planimetria {simbolica sul piano %-Y) F3

Duplica scena stradale
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*_ Cancella
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Immagine 383 Menu di scelta rapida disposizione lampade
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Progettazione stradale senza assistente

All'inizio una strada e costituita da una sola carreggiata
con campo di valutazione.
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Immagine 384 inserimento di una strada predefinita

Se una strada viene selezionata nella struttura, & possibi-
le modificarne nell'inspector le impostazioni generali,
come il nome, la descrizione, il fattore di diminuzione, il
fattore di pianificazione.

Lo scenario luminoso pud essere inserito manualmente o
tramite I'assistente. Di default viene assegnato lo scena-
rio A1.
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Immagine 385 scenario luminoso — opzioni

Lo scenario luminoso e definito in base al rapporto tecni-
co del comitato europeo per la normalizzazione CEN/TR
13201-1, che serve come fondamento per la definizione
dei requisiti dell’illuminazione stradale. Se I'utente non e
sicuro di quale scenario luminoso vada utilizzato, e pos-
sibile determinarlo passo a passo tramite la procedura
guidata. (vedi immagine 350).
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Assistente per la determinazione dello scenario lu-
minoso

Benvenuti alla procedura guidata
per la determinazione di uno
scenario luminoso

[uesta procedura guidata consente di raccoglierns paszo
passo le informazioni relative adli utenti della strada.

Alla fine i ottiene il calcolo di uno scenario luminoso, che
funge da punto di riferimenta per la definizione dei requisiti
sulliluminazione stradale.

La pracedura guidata si onenta al comunicato tecnico CEM
prEM 132011 del Comitato Europeo di Hormazione.

Fare clic: zu Continua per procedere.

¢ ndietia Axanti » Annulla

Immagine 386 Procedura guidata per lo scenario luminoso — schermata di
benvenuto

A seconda dello scenario luminoso, DIALux sequira un
diverso percorso di domande per affinare i parametri; ad
esempio, avendo selezionato una strada di classe A1
appariranno le sequenti schermate:

Selezionare fra le opzioni disponibili la tipica velocita
dell’'utente e cliccare su Avanti.

x|
Velocita tipica
Definire la velocita tipica del'utente principale. ﬂ

[uanta & alta la velocita tipica dellutente principale della strada?

L'utente principale & una combinazione di traffico motonzzato, weicoli lenh, ciclist e
pedoni,

Se il traffico motonizzato fa parte degli utenti pancipall, indicarne sempre la velocita tipica.

La velocita tipica dell'utente principale &

& Alta > B0 km/h)
~ Medio (tra 30 & B0 km¢h)
(" Basso [tra 5 e 30 km/h)

" Welocita a passo d'uomn [<= 5 kmh)

< Indietro Bovanti > Annulla

Immagine 387 Assistente per lo scenario luminoso- velocita tipica

Definire quali utenti sono ammessi nella carreggiata nella
finestra utenti principali e altri utenti.
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Procedura

Definire gl utenti principali e gl alkr utenti ammessi.

X
Utenti principali e altri utenti g

In caso di elevata velocitd tipica, il traffico motonizzato & automaticamente 'unico utente
principale. Tuttavia pozsono eszere ammessi utenti ulterion.

% Non sono ammezsi utent diversi

" Sono ammessi anche i veicali lenti [< 40 kmh). Non sono ammessi i ciclisti e i
pedoni

" Sono ammessi tutti gl altr utenti della strada (veicaoli lenti (< 40 kmh), ciclisti e
pedani].

< Indietio Aueanti > Annulla

Immagine 388 Assistente per lo scenario luminoso — utente principale e altri
utenti

Compare un dialogo conclusivo con l'indicazione dello
scenario luminoso.
Procedura g Al o div ll

Conclusione della procedura guidata per il calzolo di uno
zeenano luminozo

La configurazione guidata & stata completata comettamente.
| requiziti ezzenziali per la pianificazione dell'illuminazione
shradale sono stati calcolati.

Scenarnio luminoso calcolato: 04

Per terminare la procedura guidata e selezionare lo scenarno
luminoso calcolata, fare clic su Fine

¢ Indietro Fine Annulla

Immagine 389dialogo conclusivo dello scenario luminoso

Chiudendo l'assistente lo scenario luminoso viene auto-
maticamente inserito nel progetto.

L'assistente determina anche quale tipo di elemento
stradale e stato selezionato dall’'utente. Ad es. i requisiti
tipici della carreggiata non compaiono nelle zone pedo-
nali

Nella Property Page Metodo di pianificazione della manu-
tenzione |'utente ha la possibilita di indicare il fattore di
diminuzione.
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: Manager diprogetto [ strada 1 - Planimetria

Generalts -~ Metodo di pianificazione della manutenzione | 4 F |,.n 1 ! |_40|0|0 R |_35|0|0 I
Metada di pianificazione della manutenzione Fisso _g
Fattore di diminuzione: | 0.80
Yalori di riferimento: __
Selezionare un esempio applicativo, LI B
= o
- L=
= [ Progetto 1 _3
[=%, Lampade utilizzate _=
Loy 3% HOFFMEISTER 1,24285,3,57 Kubus
[=la Strada 1 B
] of Carreggiata 1 B
[ [ Lampade
Immagine 390 Metodo del piano di manutenzione
Se una strada e costituita da piu elementi della carreggia-
ta, questi possono essere aggiunti, disposti ed eliminati
nella scheda “disposizione” dell’'inspector, una volta che
la strada e stata selezionata. Per disporli selezionare un
elemento della carreggiata e spostarlo in alto o in basso
fino alla posizione desiderata tramite il bottone con le
frecce (vedi Immagine 371).
SECT I e ey SERT A I PR IR (Lt CIRELE T - el B Y |
ot pheitun peska CAC Caien e, Seom jmead  {upd fops ey | .

[ ¢ »ELEI4E 2 o EElRlEE [ o 1§ &< = Cajsnsnson]

o e [l Stunda 7 - Hamimetiia | [0 501950 3« Vesusicssine Ak
| Gerersink | Wotngs f pardusses dols srwtengere.  Opsstmsse | 0 [T Lol Iok' T ok lne'  hm e e we wm s E
I d 1
|_._ 5:";‘; e
Pt (et | -

[—r
Caragaata 1
b e | 4
Al — |
P gk [

Aok 3 woms "
"
pattratin
Lo i :
3 Frogefta | 5 = o Dl T
o Lamgaacke bhsan = =
¥ 13 HOPPRENTER | 3008 3 & iubas - :
a sl g = — — i — — —
ol Peia pelable | -
# o Fierosgesds 1 L =
¥ of Covegoatal R
azrenk | =
P ——
of Sl seata | K
¥ of Marriageede 2 B
¥ il Lapade

R
Immagine 391 inserire e disporre elementi della carreggiata

Gli elementi della carreggiata vengono anche inseriti dal
menu - inserisci = elemento stradale > ...
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Immagine 392 inserire elementi della carreggiata dal menu

Oppure cliccando con il tasto destro sulla strada selezio-
nata nel manager del progetto.
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Immagine 393 inserire elementi stradali con il tasto destro del mouse

| singoli elementi della carreggiata possono essere sele-
zionati in CAD o nella struttura del progetto. Il controllo-
re di Manager di progetto mostra le caratteristiche dei
singoli elementi della carreggiata e ne consente la modi-
fica.

Manager di progetto

Generalita r Mankta stradale r CQsservatore r SupetFici

Marme: I Carreggiata 1

Larghezza: I 7.000 m
Mumero delle corsie: I 2

Immagine 394 Caratteristiche di una carreggiata - Generalita
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Selezionare una carreggiata per poterne modificare le
caratteristiche. In questo caso:

e larghezza: 4,00m

e numero delle corsie: 2

e larghezza delle corsie: 2,00m

Nella Property Page Manto stradale & possibile variare il
manto stradale e il coefficiente medio di densita lumino-
sa.

Manager di progetto

GeneralitV Manto stradale rOsservatore rSuperFici I

Manto lﬁ a: I 0.070
}_stradale: B it she

Manko stradale per uniformita in caso di
carreggiata bagnata:

|W3 vl ql: ID.ZDEI

Immagine 395 caratteristiche di una carreggiata — manto stradale

Ogni carreggiata ha un osservatore la cui eta puo essere
variata ai fini del calcolo TI.
Manager di progetto

Generalibd rManto stradale/v Osservatore rSuperFici

Eka media dell'osservatore:

I 23 Anni

~ Posizione dell'osservatore:

A -60.000 m ¥ | 1,750 m £ 1,500 m

Immagine 396 caratteristiche di una carreggiata — osservatore

DIALux posiziona |'osservatore automaticamente in base
alle prescrizioni della EN.. I'osservatore si trova sempre
60m dal campo di valutazione al centro della rispettiva
linea di mezzo della corsia ad un’altezza di 1,5m da suo-
lo. Normalmente I'osservatore guarda nella direzione di
marcia. Proprio a causa della simmetria che ne deriva
non & necessario ruotare la direzione dello sguardo
dell’osservatore.

La Property Page Superfici permette di impostare Mate-
riali, Finiture e opzioni raytracer. Queste impostazioni
hanno effetti solo sulla visualizzazione e non sui risultati
del calcolo.
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Manager di progetto

Generalita rManto stradale rOsservatore/w Superfici

Superficie 1

Materizle IFinitura I Opziani |4 | ’I

Colare: 1 |
Coef, riflessione: ] |"|

I 10 o
|

Materiale:

Immagine 397 Caratteristiche di una carreggiata — superfici

Nell'impostazione standard le strisce spartitraffico, quelle

di parcheggio e quelle di emergenza alcun campo di

valutazione. Questo puo pero essere inserito selezionan-

do I'elemento desiderato nel manager del progetto e
cliccando con il tasto destro nel menu di scelta rapida

I'opzione inserisci campo di valutazione
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Immagine 398 inserire campo di valutazione

Allo stesso modo i campi di valutazione possono essere
rinominati o eliminati con il tasto destro del mouse.

La nuova EN permette di utilizzare campi di valutazione
comuni per diversi elementi della carreggiata. Nella pro-

cedura guidata e possibile selezionando le relative caselle

di spunta. Nella progettazione libera sono necessari di-
versi comandi. DIALux crea anzitutto per ogni superficie
(tranne spartitraffico parcheggio ed emergenza) un

campo di valutazione. Per avere ad esempio un campo di

valutazione comune per area ciclabile e pedonale, & ne-
cessario prima di tutto cancellare i campi di valutazione
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esistenti. Selezionare poi gli elementi della carreggiata
che si vogliono includere in un campo di valutazione
comune, e tenendo premuto il tasto Shift e cliccare sui
rispettivi elementi della carreggiata. Cliccare poi con il
tasto destro sugli oggetti selezionati e selezionare Inseri-
sci campo di valutazione. Ora si € creato un campo di
valutazione unico per gli elementi selezionati.

TTrEYT XTI T LT rEEE s e ) A rel
| R S - ] Ty e e e S -
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g g [ R ——— mum
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™ % Lra e v 4
# 1 et - | =
¥ |
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Vopetta | 45 g | P (e | Pomin e

Ty v T, Lmis  ibibe e

Immagine 399 campo di valutazione comune

selezionare campo di valutazione nel manager del pro-
getto, si apre nel controllore di Manager di Progetto la
pagina di proprieta Griglia di calcolo.

: Manager di progetto
_/ agTa_dl calcolo
P(ilasse di illuminazione; |56 'I Procedura guidata... |

i~ Classi di iluminazione ulkeriore

I~ Hluminaments verticals

[ Tlluminamenta semicilindrico

~Reticolo

% Buskomnatico

£ Punti |1F % |R

Immagine 400 Griglia di calcolo

La griglia viene creata automaticamente secondo la
EN13201. Selezionando la casella di spunta ,, Automati-
co”, il corretto numero di punti di calcolo viene imposta-
to in base alla distanza dei punti luce. Per creare una
griglia diversa da quanto previsto nella normativa, inseri-
re in questa finestra il numero dei punti di calcolo
sull’asse X (direzione lungo la corsia) e sull’asse Y (lar-
ghezza della corsia, dopo aver attivato il comando “Pun-
ti"

NOTA: i risultati ovwviamente non corrisponderanno piu
alla normativa EN 13201.
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Immagine 401 griglia di calcolo — classe d'illuminazione

A questo punto e possibile definire la classe
d’illuminazione, sia selezionando manualmente la classe
d’illuminazione all'interno della lista, che richiamando
I'assistente per fornirla secondo la norma europea
CEN/TR 13201-1. La classe d'illuminazione contiene un
riepilogo dei requisiti fotometrici per il progetto di un
impianto d’illuminazione stradale, che dipendono dalle
esigenze di specifici utenti stradali in diverse parti della
superficie stradale e loro vicinanze. Ulteriori classi
d’illuminazione possono essere selezionate in base alla
situazione stradale per avere ulteriori indicazione di in-
tensita luminose verticali e semicilindriche (vedi EN13201
— 1, sezione 6.4).

Per i campi di valutazione relativi sia agli illuminamenti
che alle luminanze, pud essere necessario, in base a
EN13201-2, calcolare ognuna della quattro varianti, che
SoNo:

e Intensita luminosa orizzontale

e Intensita luminosa semisferica

e Intensita luminosa semicilindrica

e Intensita luminosa verticale.

L'intensita luminosa orizzontale viene sempre calcolata.
Tuttavia in alcuni paesi in alternativa all'intensita lumino-
sa orizzontale viene richiesta l'intensita luminosa semisfe-
rica. Questa viene in ogni caso sempre calcolata e pud
selezionata per essere inclusa nei risultati. Nella tabella 4
del CEN/TR 13201-1 vengono elencate le classi-A alter-
native per le classe-S. DIALux attiva nei risultati le corri-
spondenti grandezze.
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Intensita luminosa Orizzontale:

i punti di calcolo devono essere posizionati su un piano al
livello della superficie della carreggiata all'interno della
superficie osservata.

Intensita luminosa Semisferica:

i punti di calcolo devono essere posizionati su un piano al
livello della superficie della carreggiata all'interno della
superficie osservata.

Intensita luminosa Semicilindrica:

i punti di valutazione devono essere posizionati su un
piano a 1,5 m al di sopra della superficie stradale
all'interno della superficie in esame. L'intensita luminosa
semicilindrica si modifica in base alla direzione osservata.
Il piano verticale che si trova ad angolo retto rispetto alla
superficie posteriore piana, deve essere parallelo alla
direzione di marcia principale dei pedoni, che per una
strada e normalmente la direzione di marcia.

Intensita luminosa verticale:

i punti di carcolo devono essere posizionati su un piano a
1,5 m al di sopra della superficie stradale entro la super-
ficie in esame. L'intensita luminosa verticale si modifica in
base alla direzione osservata. Il piano dell’illuminazione
verticale deve essere in angolo retto rispetto alla direzio-
ne di marcia principale dei pedoni. Di solito e lungo I'asse
stradale. E' possibile richiamare |'assistente per determi-
nare una classe d'illuminazione tramite il tasto Assisten-
te... (vedi Immagine ). Comparira quindi una schermata
di benvenuto.

SUGGERIMENTO

| singoli passi per la definizione della classe
d’illuminazione tramite I'assistente dipendono rispetti-
vamente dal tipo di elementi stradali selezionati. Cio si-
gnifica che gli specifici requisiti alle classi d’illuminazione
sono influenzati dal tipo di utenti stradali o dal tipo di
strada.

Sulla base dei sequenti esempi viene spiegato come fun-

ziona l'assistente per la determinazione della classe
d‘illuminazione di una corsia stradale.
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Assistente per determ/nare la classe d’illuminazione

Banvanuti alla procadura quidata
per la datarminaziona di Una classe

Qussia procedurs guidata conernte o dalinie passn pagss
Tt | resdpsiti Botoemating] rievanh & Snd dells pasnific aziore
dnlhanasune disdss

Alls e @ wllreree § cakouolo o una cissre o dkamniasone che
Tiazsime ruaeahi snvpizi Ininmetrici

La procedisa guedata 1 ooents o Comunicsto becreco CEH
MEM 1320111 ded Comnilates Faenpen o Nomasions

Four b 1 Cordiran per procedens

| vtz | Awmss |

Immagine 402 procedura guidata per la classe d'illuminazione — schermata di
benvenuto

Cliccando sul comando Avanti verra richiesto di inserire
la tipica veIoota d II utente prlnopale

x|
VYelocita tipica
Drefinire la velocita tipica dellutente principale. ﬂ

Quanto & alta la velocita tipica dell'utente principale della strada?
L'utente principale & una combinazione di traffico maotorizzato, veicoli lenti, ciclisti e
pedonl

La velocita tipica dell'utente principale &;

& Alka[» B0 km/h)
" Medio [tra 30 & B0 kmdh)
(" Basso(tra 5 e 30 kmth)

" Melocits a passo duoma (<= 5 km/h)

< Indietro | Avanti | Annulla |

Immagine 403 procedura guidata per la classe d'illuminazione —velocita tipica

Nella finestra utenti principali e altri utenti definire quali
utenti sono ammessi alla carreggiata. Confermare con
Avanti

Procedurs guidats per il cabcolo di

Utendi paincipali & sl ulenti

x|
Drefirire o ulendi prrcipal & g Sl wlént s b ﬂ

In cazo o slevata velocith pica. il raffico molorzzato & sutomatcaments Munico ubenbs
principale. Tullavis possonn pspes ammes uhenk ullerion

15 Mon snnn ammess ubend dioers

T Enno ammesi anckhe i vicol et (o 40 ek Mon sono ammessii ciclis e i
pedoni

i~ Sono ?umnmmmummmlmmu A0 ket el &

tindion | Averin | deeil |

Immagine 404 procedura guidata per la classe d'illuminazione — utenti princi-
pali e altri utenti
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Infine bisogna determinare la condizione atmosferica
x

Immagine 405 procedura guidata per la classe d'illuminazione — tipo di condi-
zione atmosferica

Nella finestra Incroci selezionare il tipo e la frequenza
degliincroci

Incioci
Delrms d b o B i dhegh mcioc

Immagine 406 procedura guidata per la classe d'illuminazione — selezionare gli
incroci

Specificare nella finestra flusso di traffico motorizzato,
I'intensita del traffico motorizzato.

Flusse di wradfico molomzzato
Dterminaie | rumero dai veicol cht Siravertand un punto definks in un st &
lenigacs chelwmlin | o o vy poera].

Immagine 407 procedura guidata per la classe d'illuminazione — flusso di
traffico motorizzato
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Se non sono presenti zone di conflitto, specificarlo nella

Zona di conflte
Defirsie 1o deve ettens pleta in considerazions uns 2one & conditts,

Immagine 408 procedura guidata per la classe d'illuminazione — zone di con-
flitto

Definire la complessita del campo visivo.

dul campe visv
Drelwme b ool el oo veimvo delfutente della shada.

Immagine 409 procedura guidata per la classe d‘illuminazione — complessita
del campo visivo

Definire le difficolta di navigazione degli utenti sulla stra-
da.

Diffinclth di
Donfiiee ks romplessith o navigasione deldenie dely s

Immagine 410 procedura guidata per la classe d'illuminazione — difficolta di
navigazione
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Selezionare il livello di densita luminosa dell’ambiente

stimato
Procedura quidata per il calcolo di

]
Livelle della luminosith dell'smbiente -
Coebrwe d nvello o hannarza slmato dellambeenle, ‘

Poiched i Ineells & hurranarcs dell ambienbs pub Sibeie smsto sold SPEIGE Imativaments,
& okl opeiaie folo und sudderiaons geneics

= Batra densith [ambionte seals)
™ Mo Lambeerie ubsanc]
™ Ak [mriio cith]

tindem | Awertis | Areadn |

Immagine 411 procedura guidata per la classe d'illuminazione — livello della
luminosita dell’ambiente

Nel dialogo conclusivo I'assistente mostra la classe
d’illuminazione, che viene automaticamente riportata
nella griglia di calcolo in DIALux.

[Frocedura uidata per i colcolo di una ¢ x|

Conchatione della procedurs gudsts pern | caloolo & ung
clazee & dumnaoune

La corlgraamores guadata & slala completala cometfl amenle,
Tt 1 pescpsaly Dol oereslica e s prarelecaone &
uniilumirasions stradale sono shali calenlati

Clase di Buminazions caleolaty MEWS

Pt teiminans s ploceduls quadats & pelenones bs clagse &
Barmanors cacolsla, lae che o Fre

cindoin | Fie | Areta |

Immagine 412 procedura guidata per la classe d'illuminazione — dialogo con-
clusivo

Importazione di tabelle R

Il manto stradale & un elemento importante da conside-
rare nelle scene stradali. Fino alla versione 4.7 era possi-
bile selezionare un manto stradale tra diverse opzioni
predefinite.

In DIALux e possibile inserire successivamente proprie
tabelle R (collezione di manti stradali) in DIALux o di im-
portarne di nuove da utilizzare nella progettazione di una
scena stradale.
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Per farlo, selezionare nel menu "File" = "Importa" -
"File di tabelle R".

1 Muove Cirl+m
= Cirl+0
Chiudi
Salva con nome...
| Procedure guidate...
Importa 4 File DWG o DXF...
Esporta 4 Leggi e modifica modelli 30...
Imposta paging /Installazione stampar File motivi di riempimento. ..
4| Anteprima... File mabili...
&4 Stampa... Ciri+P File lampade...
Impostazioni 3 Fil
Lltimi progetti aperti <¥ | e R \I
Esd —

Immagine 413 Importazione di una tabella R propria

Successivamente é possibile selezionare una tabella R a
piacere ed inserirla in DIALux.

Lo [P 7 -
b s
L
-
)
— "Inserisci la
"Seleziona tabella R
una tabella = selezionata
= in DIALux"
.’_'l
eaad
p— /
Ny e [} [ ]
P @i | i P e B w [ ot

Immagine 389a Selezione di una tabella R e suo inserimento in DIALux
Informazione: le tabelle R gia presenti in DIALux non
vengono importate. DIALux confronta quelle presenti
con le nuove tabelle R da importare ed emette un mes-
saggio di informazione relativo al risultato (negativo)
dell'operazione.

La nuova tabella R inserita consente di selezionare i se-
guenti oggetti per il manto stradale:

e Campo di valutazione strada (Inspector di una
scena stradale = "Superfici di calcolo" =
"Campo di valutazione strada" = scheda "Man-
to stradale")

e Progetto stradale nuovo / esistente (scheda
"Manto stradale")

e Procedura guidata per la pianificazione rapida di
strade (menu > "File" = "Procedure guidate"
- "Pianificazione rapida strade" = pagina 2:
carreggiata o carreggiate corrispondenti)

Per eliminare una tabella R precedentemente aggiunta in DIALux, cancellare il file corrispondente
dalla cartella DIALux. In Windows XP questa si trova nelle impostazioni predefinite al percorso:
"Documenti e impostazioni\Utenti\Dati applicazioni\DIALux\TabelleR". Se si utilizza Windows

Vista, le tabelle R sono salvate al percorso: "Programmi\DIALux\TabelleR".
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A una strada predefinita
pOsSsoNo essere assegnate piu
disposizioni stradali di lam-
pade. La prima disposizone
determina il campo di valuta-
zione

DIALux Version 4.7

Illuminazione stradale

Ad una strada predefinita & possibile aggiungere piu
disposizioni stradali di lampade, ma non mobili o altri tipi
di disposizione lampade. NOTA: il campo di valutazione
viene determinato in base alla disposizione inserita per
prima.

L'inserimento di una disposizione stradale avviene attra-
verso la “guida”,
La Gaseda X

Tluminazlone Intermno
Tluminazlone esterna

Tliuminazlone stradale
Pelbonlilic i wlracla

4y Tnsarisci strada peadefinka
ol Modfics slemanti strads
Pianifica iluminazione

¥ Selenons lampads

£ Tnsariscl dsposirions oitimizzats lampads
£ Inseniscl depasitiones stradae
Walut azione

3 A cakoko

5] Cukpuse

Alkrn

a Copa strads predefinka innucva soena
FREAT

Immagine 414 Inserimento disposizione stradale dalla Guida

O dal menu inserisci = disposizione lampade = disposi-
zione stradale, dopo aver selezionato la strada nel
manager del progetto.
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Immagine 415 Inserimento disposizione stradale dal menu

O cliccando con il tasto destro del mouse, dopo aver
selezionato la strada nel manager del progetto.
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Immagine 416 Inserimento disposizione stradale con il tasto destro del mouse

DIALux 4.7 fornisce tutti i parametri importanti per il
posizionamento delle lampade stradali.

Per prima cosa selezionare le lampade da posizionare fra
plug-in di un produttore. Dopo aver selezionato nella
struttura “inserisci disposizione stradale” dal menu di
scelta rapida della strada, scegliere la lampada dalla lista.

Lampada r Pala / braccio r Disposizione r Rotazioni snodo ]

Lampade: ’DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80 V]

Emissione luminosa 1

Lampadine: HME &0 -
Flusso luminoso: 4000
Potenza: #3.0

Fattore correzione: 1.000

Base correzione:

Inserisci Annulla

Immagine 417 inserimento disposizione stradale - lampade

La Property Page Lampada semplifica la selezione delle
lampade cosi come l'inserimento dei dati tecnici del punti
di uscita della luce.
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Lampada~ Palo / braccio | Disposizione | Rotazioni snodo
Braccio

Lunghezza bracdo (a): 0.000 m
Indinazione bracdo (b): 0.0
Distanza dal bordo stradale: -0.500 m

Distanza palo-carreggiata:  0.500 m

Angolo di rotazione: 0.0

Disposizione dei pali

Altezza di montaggio: 0.000 m
Altezza fuochi: 3299 m
Lampade per ogni palo: 1

Distanza pali: 15.000 m

Spostamento orizzontale: 0.000 m

Inserisci Annulla

Immagine 418 inserimento disposizione stradale — selezione delle caratteristi-
che del braccio e della disposizione dei pali.

Nella Property Page Palo / Braccio & possibile definire le
specifiche caratteristiche del braccio, cosi come della
disposizione dei pali.

Il disegno qui accanto in Immagine 418 mostra la lun-
ghezza del braccio e l'inclinazione. La sporgenza (distan-
za dal bordo stradale) definisce quanto il centro della
superficie illuminante (baricentro della luce) della lampa-
de si sporga sulla strada. La distanza palo-carreggiata
determina la distanza del punto di base del palo rispetto
all'inizio della carreggiata. A questo punto & possibile
definire anche la disposizione dei pali.

Alla voce disposizione |'utente pud definire dove posizio-
nare i corpi illuminanti lungo la strada. E’ possibile sele-
zionare fra tutti i tipi di disposizione esistenti.

Lampads | Palo/ braccio” Disposizione = Rotazmoni snodo

Tipa o disposizione: :lhhm,mm -:

Sdhizze

>0

[ o ] e _'

Immagine 419 Inserimento di disposizioni stradali / tipo di disposizione
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Per inserire disposizioni di lampade in un progetto stra-
dale cliccare sul comando /nserisci.

Nel menu di scelta rapida della disposizione stradale &
possibile ottimizzare nuovamente e individualmente la
disposizione dei corpi illuminanti. Per farlo selezionare
con il tasto destro del mouse la disposizione stradale nel
Manager del Progetto.
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Immagine 420 Disposizione stradale — ottimizzazione della disposizione

La disposizione delle lampade definisce sempre il campo
di valutazione. Inserendo piu disposizioni di lampade, il
campo di valutazione risultante dipende rispettivamente
dalla distanza massima (dei pali) fra due lampade, come
nell’esempio sequente (vedi Immagine 421). Le lampade
della disposizione inferiore evidenziate nell'immagine
determinano il campo di valutazione.
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Immagine 421 Inserimento di disposizioni stradali

Il punto iniziale della disposizione relativo al campo di
valutazione pud essere modificato nel menu Disposizione
pali > spostamento.

L'inspector fornisce dati tecnici della disposizione lampa-
de inserita (confronta sezione. Disposizione lampade ).
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DIALux presenta la strada in formato 2D e 3D — cosi co-
me accade per gli interni e le scene esterne.

Il rendering fornisce la distribu-
zione dell’illuminamento non la
distribuzione della luminanza

Immagine 422 rappresentazione 3D della strada

Nella visualizzazione 3D della strada sono esequibili, co-
me per altri tipi di progetto, le sequenti funzioni: ruota,
gradua, cammina nella scena, salva come *.jpg e stampa
come rendering 3D.

NOTA: il rendering fornisce la distribuzione
dell'illuminamento (=distribuzione dell'intensita lumino-
sa), non la distribuzione della luminanza (=distribuzione
della densita luminosa).
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Immagine 423 rappresentazione 2D della strada

Nella visualizzazione planimetria oltre che gli elementi
della carreggiata e le lampade viene rappresentato anche
il campo di valutazione / griglia di calcolo.
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Copiare una strada in
una scena esterna

DIALux Version 4.7

Inserimento di una strada in una sena esterna

DIALux offre ora la possibilita di inserire strade in scene
esterne.
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Immagine 424 Inserimento della strada in una scena in esterni

| singoli elementi della carreggiata e le disposizioni di
lampade possono essere modificati allo stesso modo.
Tutti gli elementi della careggiata vengono rappresentati
nella scena esterna come elementi del suolo.
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Immagine 425 Strada inserita in una scena in esterni
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Calcolo della densita luminosa secondo la normativa
DIN 5044

Dal 2005 é stata introdotta a livello europeo
I'illuminazione stradale secondo la normativa EN13201.
DIALux e in grado di effettuare progettazioni stradali
secondo questa norma. Per la verifica di impianti gia esi-
stenti o in casi eccezionali viene a volte richiesta una
progettazione secondo la vecchia normativa DIN 5044.
Per questo motivo in DIALux ¢ stata l'inserita la possibilita
di progettare anche secondo la normativa DIN 5044,
Nella Property Page della strada, sezione Generalita, &
eventualmente possibile impostareper la Germania il
calcolo secondo DIN 5044 dal menu a tendina Scenario
Luminoso.

Manager di progetto

Generalita r Metada di pianificazione della manutenzione r Disposizione

Mome: I Strada 2

Descrizione: — I

[~
Scenatio luminoso: IDIN S04 TI Procedura guidata...l

Immagine 426 Progettazione stradale secondo DIN 5044
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Impianti sportivi

In DIALux e possibile inserire nella scena esterna, oltre
alle strade predefinite, anche impianti sportivi di diversi
tipi. Sono disponibili impianti sportivi per in totale sette
discipline diverse, oltre ad una superficie generica per lo
sport.

Per gli impianti sportivi e possibile realizzare diverse fun-
zioni personalizzate, come ad es. inserire una serie di
proiettori 0 una telecamera.

Inserimento di un impianto sportivo

Sono disponibili diverse possibilita per inserire un impian-
to sportivo. Deve dapprima essere stata creata una scena
esterna (per il procedimento consultare il capitolo "lllu-
minazioni esterne / scene esterne").

L'inserimento di un impianto sportivo o di un campo da
gioco e possibile usando la guida:

Tlluminazione int..,
Tlluminazione es...
Tlluminazione st...
Scene luce
Tlluminazione di ...
Luce naturale
Valutazione ener..,

Tluminazione de...

Crea scena
) Inserisci nuove locale

g Inserisci scena
esterna

fifts Carica file DWG o DFX
Inserisci impianto
sportiva
( Inserisal campo da &
oo e
- — p—
Pianifica illuminazione
¥ Seleziona lampade

Immagine 427 Inserimento di un impianto sportivo usando la guida
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Mediante il menu (Inserici = Impianti sportivi)

Inserisd

Muova scena » \
Disposizione lampade 3
Elemento stradsls 3

% Mobili...
Elementi del locale. ..
Finesire e porte...

J’/— Impianti sportivi... xh
Punti di calcolo...
Griglia di calcolo...

Osservatore GR...

-

| Motivi di riempimento. ..
Colori...
Colori della luce...

Filtro colorato...

— Gruppo di controlio

§ Scenaluce

ER Valutazione energetica

| Inserisd linea
| Inserisd poliinea
: Inserisd splina
Inserisd cerchio

EE| Inserisd reticolo

Immagine 428 Inserimento di un impianto sportivo mediante il menu

Oppure mediante la scheda "Oggetti" del Manager di
progetto DIALux.

Secondo le esigenze individuali & a questo punto possibi-
le scegliere tra in tutto otto diversi impianti sportivi. Ogni
impianto sportivo e visualizzato da un simbolo proprio e
presenta una geometria del locale specifica per la disci-
plina sportiva interessata.

Cenftri sportivi
Trascrars un opgess inuns Srems CAD

o)

L

7 L &~ &r;.
o e XKW 4

Toamane ple Telecamars  Supsrfas phidec  Camps di Sakse =almane ol anaitns

per b gpevt

L] ] .

B P25

=alaeniy Tervis Vel Bt

Immagine 429 Possibilita di selezione per impianti sportivi

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 260



DIALux Version 4.7

Modifica di un impianto sportivo

Come per i locali e le scene stradali, in DIALux e possibile
modificare anche la geometria del locale di un impianto
sportivo. Cio & possibile o mediante lo spostamento ma-
nuale direttamente nel progetto, oppure utilizzando il
Manager di progetto. In questo caso, dopo aver selezio-
nato l'impianto sportivo (facendo clic con il tasto sinistro
del mouse sul margine esterno dello stesso), sono possi-
bili diverse modifiche, come ad es. della denominazione
generica, della posizione e della dimensione dell'impian-
to sportivo, nonché altre possibilita di impostazione dei
bordi del campo da gioco. Il Manager di progetto per le
modifiche & accessibile anche attraverso la struttura di
progetto (selezionando I'impianto sportivo interessato).

e e s hemo | s e P Crnln] e

= = - “Fare clic con il
= tasto destro del
= mouse sul mar-
gine esterno per
o " aprire il Manager
di progetto ed
eseguire modifi-
& che"
P
-~

Immagine 430 Apertura del Manager di progetto per modificare un impianto
sportivo

Oltre alla semplice modifica di un impianto sportivo &
possibile inserire, in base al tipo di sport, il relativo equi-
paggiamento del campo da gioco (ad es. le due porte
per un campo da calcio). Per farlo, nella struttura di pro-
getto fare clic con il tasto destro del mouse su un im-
pianto sportivo (ad es. campo da calcio) e selezionare la
voce "Inserisci equipaggiamento campo da gioco" nel
menu di scelta rapida.
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& L3 L3 &

Gradua

E o
4+ & - * %
| Inserisd equipaggiamento campo da gioco |

Orientamento e distribuzione 3 %
Copia lungo una linea. ..

Copia lungo una linea di riferimento. .. + +

Taglia
4| Copia

. Cancella

+ 4 & Selezione nascosta &

Immagine 431 Inserimento dell'equipaggiamento per il campo da gioco

Griglia di calcolo iniziale

In ogni impianto sportivo, in base al tipo di discipling, si
trova almeno una griglia di calcolo. Ogni griglia puo es-
sere modificata ed adeguata alle esigenze di progetta-
zione. E inoltre possibile inserire ulteriori griglie di calco-
lo. Per il procedimento e le possibilita di impostazione,
vedere il capitolo "Griglia di calcolo". Tutte le funzionali-
ta possono essere adattate ad un impianto sportivo spe-
cifico.

Posizioni dei pali

Negli impianti sportivi & possibile collocare pali sui quali
montare lampade o anche telecamere. Per inserire un
palo in un progetto, fare clic nell'Inspector alla voce "Im-
pianti sportivi" sul simbolo di posizionamento del palo
con il tasto sinistro del mouse e trascinarlo semplicemen-
te per drag and drop nella posizione desiderata. La co-
siddetta funzione di "snap", ossia il reticolo di cattura in
DIALux, rende questa operazione ancora piu semplice. |l
palo "si aggancia" automaticamente nei punti rilevanti
nel progetto (ad es. negli angoli dell'impianto sportivo).
In alternativa e possibile immettere le coordinate deside-
rate nella scheda "Geometria" della posizione del palo.
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* Geometria | Centri sportivi

Posizione dell'origine del mabile i M

¥:0000 m ¥ 0000 |m Z = L/

Dimensioni
L¥ | 1.000 m Pi m H: m
Rotazione
Posizione palo
e i R o

4

: — ecamera
Ingerisci

Immagine 432 Posizionamento di un palo con I'Inspector

Una volta inserito un palo, é possibile effettuare su di
esso ulteriori impostazioni. Sono infatti successivamente
modificabili il nome, il simbolo e la geometria.

Telecamere

Nella categoria impianti sportivi si trovano anche le tele-
camere, che vengono posizionate nello stesso modo dei
pali: o mediante drag and drop oppure immettendo i
dati della geometria nell'Inspector.

Le telecamere possono essere ad es. montate su pali
precedentemente posizionati. Per farlo, basta trascinare
una telecamera sul palo.

Come per i pali, anche in questo caso nome, simbolo e
geometria sono modificabili successivamente.

Le telecamere possono essere ruotate e quindi puntate a
piacere. Per farlo, direzionare manualmente la telecame-
ra usando il mouse oppure immettere nella scheda " Ge-
ometria" I'angolo desiderato alla voce "Rotazione".
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PES /
|
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.
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"Fare clic
con il tasto
sinistro e allo
stesso tempo
muovere il
puntatore
del mouse
per orientare
la telecame-
ra"

o

%

Immagine 433 Direzionamento di una telecamera

Output

P

Secondo le impostazioni predefinite, i risultati di calcolo
ottenuti per I'impianto sportivo vengono riepilogati e
rappresentati negli output. Gli output del calcolo per
I'impianto sportivo si trovano nella scheda "Output"
della struttura di progetto. Se sono state inserite solo una
scena esterna con un solo impianto sportivo, gli output si
trovano nella posizione "Progetto" = "Scena esterna”
- "Superfici esterne" = Impianto sportivo creato o rela-
tive griglie di calcolo. Nelle impostazioni predefinite, gli
output comprendono:

e Riepilogo

e Isolinee (numero corrispondente a quello degli il-
luminamenti selezionati)
e Livelli di grigio (numero corrispondente a quello
degli illuminamenti selezionati)
e Grafica dei valori (numero corrispondente a quel-

lo degli illuminamenti selezionati)

e Tabella (numero corrispondente a quello degli il-
luminamenti selezionati)
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__,/ Configurazione output |

MNome: | Beispiel Standardausgabe (Standard) |vl
Output selezionati:

[]copertina progetto ;A I|
[Mindice =

[[Lista pezzi lampade (progetto)

[Riepilogo (valutazione energetica)

[[JElenco delle zone valutate

[Criepilogo (zona oggetto della valutazione energetic
[C]Elenco dei lacali [ve]

[ O n ' su i 3w oA

[Comepredeﬁnito] [ Cancella

| Lista pezzi lampade
| Piano di manutenzione
=| Planimetria
| Lampade {planimetria)
| Lampade (Jista coordinate)
| Filtro colorato (planimetria)
| Mobili {planimetria)
| Mobili {ista coordinate)
=| Impianti sportivi {planimetria)
=| Impianti sportivi {ista coordinate)
| Telecamere (lista coordinate)
| Posizioni dei pali {ista coordinate)
| Lampade palo {riepiloga)
| Lampade per lo sport (lista coordinate)
=] Griglia di calcolo (ista coordinate)
| Postazioni di lavoro (ista coordinate)
| Campi di valutazione strada (lista coordinate)
| Punti di calcolo intensita luminosa (ista coordinate
| Messa in funzione gruppi di contrallo
| Superfici di calcolo (panoramica risultati)
| Punti di calcolo (panoramica risultat)
| Osservatore GR (panoramica risultati)
| Rendering 30
| Rendering colori sfalsati
=[] Superfici esterne
(L= EEmento del pavimento 1

= [ Pallacanestro 1 griglia di calcolo (PA)

mimim i wwwww wimw  fw fw)cl

- olinee (E, perpendicolare
[ ] Liveli di grigio {E, perpendicolare)
[ | Grafica dei valori (E, perpendicolare)
<[] ] Tabela (E, perpendicolare)
#-[_J Pallacanestro 1 griglia di calcolo (TA)

Immagine 434 Visualizzazione esemplificativa dell'output di un impianto

sportivo

Per aprire le pagine degli output corrispondenti, fare
doppio clic sul simbolo adiacente all'output singolo.

Informazione: per ulteriori informazioni consultare il capi-

tolo "Output”.
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Impostazioni globali degli output

Dati sul progetto e sul progettista

Nel menu File -> Impostazioni -> Opzioni generali € pos-
sibile impostare come predefinite alcune informazioni sul
progetto e sul progettista, che vengono automaticamen-
te riprese all’apertura di un nuovo progetto. (vedi pagina
48 Opzioni generali Opzioni Generali )

Sulla scheda “output”(=risultati) si puo inserire il logo del
proprio studio o di un progetto in formato Bitmap; il pié
di pagina (ad es. il nome di un progetto) a partire da
pag.2 degli output. Sulla copertina degli output sono a
disposizione quattro campi di immissione, i cui nomi
possono essere stabiliti a piacere in base al layout deside-
rato e che in sequito riporteranno informazioni sul pro-
getto o sul cliente.

DIALux 4.7 X
‘Yalutazione energetica Finestra Lucernari
‘alon predefinit Globale Finestra CAD Output Redattore
Spessore isolinea: 1.0 nt Output per superfici ukili

Disegna lampade
Dimensione caratteri valori isolinees: 10.0 pt

Dimensione dei caratteri nella Disegna oggetti
grafica dei valori: oo |pt

Scale dei grafici: () Dirmensioni massime (71 Scala standard ottimale

Loga: D
Pie di pagina:

Intestazione: [ Visualizza il percorso file [ visualizza il nome File

Dettagl progetto
ilg S8 5"

2 4:

Attenzione: le modifiche apportate non hanno effetto sugli oukput gid esistenti, Le immissioni vengono
uttilizate solamente came walori iniziali per tutti gli output nuovi,

Immagine 435 Impostazioni degli output

| campi di immissione verranno poi mostrati sulla coper-
tina del progetto, insieme al logo.

Crr—— D|ALuX

1o

¥

smacpeneTy

E-f

- UG

HOFFUBISTER 1.3272.1.40 Basketie  Scheda iecnlca apparscchio

T e umero

Immagine 436 esempio di intestazione dei risultati
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Impostazioni globali

La scheda “globale” permette di cambiare il sistema di
misura e il sistema delle grandezze illuminotecniche eu-
ropeo nel sistema americano.

DIALux 4.7 X

“alutazione energetica Finestra Lucermari

Walori predefiniti Globale | Finestra CAD Output Redattore
Directory progetto: | |E]

Lingua: | Italiano (Italia) w

Mostra il dialogo di benvenuto all'avvio del programma.
Iniziare sempre un nuovo progetto con

(&) niente (O Locale () 5cena esterna () Strada predefinita

Unita

Quale sistema si desidera utilizzare per le misure {unghezze, superfici ecc.)?

Dimensioni; |Metric0 (ST {m, cm ecc.) A |

Quale sistema si desidera utilizzare per le grandezze iluminotecniche {lluminamento, luminanza ecc.)?

Tllurinotecnica: |Eur0peo (515 (I = lux, cdfm? = candelefm? ecc w |

Attenzione: le modifiche non vengono applicate nelle finestre aperte nellInspector, Chiudere prima
le finestre aperte & pai riaprirle: adesso tutte le modifiche vengono tenute in considerazione,

[ awviso automatico per il salvataggio ogni %d minuti I:I Tinuti,

Immagine 437 Impostazioni globali
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Output

Visualizzazione dei risultati di calcolo =(output)

Dopo un calcolo, DIALux mostra la rappresentazione 3D
del locale calcolato.

E possibile visualizzare gli output del progetto prima e
dopo un calcolo. Gli output indipendenti dai risultati del
calcolo, possono essere visualizzati direttamente. Questi
sono per es. la copertina del progetto, le liste di pezzi
lampade, le coordinate delle lampade, le coordinate dei
mobili, la planimetria ecc.

La maggior parte degli output necessita prima di un cal-
colo. Se si apre un simile output ed i risultati non sono
ancora disponibili, DIALux domanda se deve venire effet-
tuato il calcolo.

Fare doppio clic nella struttura del progetto sulla pagina
di output desiderata e questa comparira nella finestra
CAD. DIALux distingue fra gli output per il video e gl
output per la stampante. Gli output del video consento-
no all'utente esperto il controllo dei risultati riassumendo
le informazioni senza particolari limitazioni causate dal
layout e dalle dimensioni delle pagine. Le tabelle di gran-
di dimensioni vengono visualizzate in modo completo e
possono essere osservate facendo scorrere il testo sul
video (scroll). A tale scopo, il tasto centrale del mouse &
molto pratico.

9 Scena esterna 1 - Visualizzazions 30 = Tabella () | b x

8.866 012 012 013 013 015 015 016 016 0.19 0.19 ﬂZil
835 012 012 013 013 015 015 016 016 0.19 0.19 02
7.853 009 009 009 009 010 010 010 010 0.13 0.13 0.1
7.346 009 009 009 009 010 010 010 010 0.13 0.13 0.1
6.840 009 009 009 009 010 010 010 010 0.13 0.13 01
6.333 009 009 009 009 010 010 010 010 0.13 0.13 0.1
5826 008 008 009 009 010 010 010 010 0.12 0.12 0.1
5320 008 008 009 009 010 010 010 010 0.12 0.12 0.1
4813 008 008 009 009 010 010 010 010 0.12 0.12 01
4306 008 008 009 009 010 010 010 010 0.12 0.12 0.1
3.800 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0
3293 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0
2786 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0
2280 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0
1773 006 006 006 006 0.07 007 007 007 0.09 0.09 0.0
1267 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0
0.760 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0
0.253 006 006 006 006 007 007 007 007 0.09 0.09 0.0

m 0.617 1.852 3.086 4.320 5555 6.789 8.024 9.258 10.492 11.727 12.96
Attenzione: Le coordinate si riferiscono allimmagine rappresentata sopra. Valori in Lux.

Reticolo: 128 x 128 Punti

Immagine 438 Output video di una tabella di grandi dimensioni relativa
all'illuminamento.

Sui bordi delle finestre si trovano le barre di scorrimento.
Se si preme il tasto centrale del mouse, appare il simbolo
di scorrimento (scroll) e si pud navigare muovendo il
mouse.
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L'anteprima di stampa permette di visualizzare sul video
come verranno stampati gli output. DIALux supporta
completamente la funzione “WYSIWYG, What you see is
what you get”. Per visualizzare I'anteprima di stampa,
premere il pulsante nel menu File ->Anteprima. Tenere
presente che, come per le stampe successive, vengono
creati solamente quegli output che sono contrassegnati
dal simbolo di una stampante. La generazione dell'ou-
tput puo, a seconda delle dimensioni, richiedere del
tempo. Una finestra d'informazione mostra lo stato cor-
rente della creazione.

Genera: Tabella [E]

Annulla |

Immagine 439 Stato della generazione dell’anteprima di stampa

L'anteprima di stampa da un’idea degli output seleziona-
ti.
E

&8 ) B [ e Trape o [Fonec v s 1 -

B[ d & B

Immagine 440 Anteprima di stampa

Inoltre & possibile eseguire, a seconda della stampante
disponibile, ulteriori impostazioni di stampa.

In caso di ordini di stampa di grandi dimensioni, si consi-
glia di dividere I'ordine inviando gli ordini di stampa uno
dopo l'altro (per es. pagina 1-30, pagina 31- 55). Cid
non & necessario se si dispone di molto spazio di memo-
ria (>128MB).

Limitazione degli output dei risultati

Nella struttura del progetto si pud limitare I'output dei
risultati riferiti a superfici concrete del locale. La penden-
za tetto comporta, ad esempio, una serie di superfici del
soffitto per le quali non e necessario avere gli output dei
risultati. Per disattivarli, togliere il segno di spunta sulla

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 269



DIALux Version 4.7

casella “mostra risultati” delle superfici non desiderate e
gueste non compariranno piu nella struttura degli

output.
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Immagine 441 Limitazione degli output dei risultati

Impostazioni deqgli output

Per molti output e possibile effettuare ulteriori imposta-
zioni. A tale scopo, selezionare I'output corrispondente
nella struttura degli output e modificarlo nella relativa
finestra delle proprieta nell'inspector.

0 e s O D e e (s
ET T TIiere s [Jisenh B2 Jasra]wazl
& & B[] L) A e i ves]uea w ; i
P i geeglie Wi i e e § o S— e

M marap e | Svomrsg A

Immagine 442 Impostazione degli output

Quando si effettuano delle modifiche alle impostazioni,

viene attivato il pulsante Agqgiorna visualizzazione. Sele-

zionando questo tasto, vengono effettuate nella finestra
degli output le modifiche immesse.

L'output del rendering 3D avviene nella posizione dell'os-
servatore in cui é stato impostato il CAD.
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Immagine 443 CAD 3D in alto a sinistra (da modificare) e rendering 3D (come
output) sotto a destra

Nuovi output in DIALux

In DIALux esistono una serie di nuovi output che riguar-
dano principalmente gruppi di controllo e scene luce. La
griglia di calcolo viene determinata negli output.

Aprire nella struttura dei risultati il riepilogo di una scena
luce e selezionare le impostazioni della griglia dei risulta-
ti. Cliccando sul comando Aggiorna visualizzazione DIA-
Lux fornisce la griglia di calcolo attuale e i risultati nella
griglia degli output.
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Immagine 444 griglia di output di una scena luce
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Foglio dati lampade

Nel foglio dati si possono scegliere differenti parametri:
accanto al testo e alla foto compaiono anche due dia-
grammi regolabili a piacere. Nel caso di lampade con piu
punti di emissione della luce (ad es. piantane con due
estremita) si puo scegliere quale diagramma assegnare a
quale estremita. La lampada pud anche essere classificata
in base alle diverse norme internazionali (DIN, BZ, UTE,

CIE, NBN), cosi come é possibile mostrare il CIE Flux Co-
de.

Ciagrarmmsl Lol s o Dsagramend Classifis i
Duagrammas | [Cmissiors v =] [C04 (podars) =| ¥ Wissasloza CIT P Code
o
e [E—rr— N =] ™
U
T
ol

I Wiksslera clrisn W8 secordo [ S04

oo vessmaneee | S vzt |

Immagine 445 Possibilita di impostazione del foglio dati lampade

Diagramma della luminanza (densita luminosa):

il diagramma della luminanza & una novita assoluta e
consente di valutare la distribuzione della luminanza
intorno alla luce in base a vari angoli di irraggiamento.

(Abbagliamento circostante)
C25 iC 1e0

€35

— gu 50 - gu5,0* g= 7507

Immagine 446 Diagramma della luminanza per valutare |'abbagliamento
circostante

Rappresentazione tabellare dei dati fotometrici delle
lampade

La luminanza e Iilluminamento delle lampade possono
essere rappresentati ora anche in forma tabellare. La
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graduazione dei livelli C e degli angoli gamma sono im-
postabili individualmente nella finestra delle proprieta.
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Immagine 447 tabella della densita luminosa

Rappresentazione tabellare di una scena esterna

DIALux fornisce un riepilogo in cui sono raccolti, oltre alla

grafica della planimetria, le lampade e i mobili con le

rispettive coordinate. Nella finestra proprieta si possono

impostare la scala, i dettagli e le coordinate.
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Immagine 448 Riepilogo di una scena esterna

Impostazione deqgli output standard definiti
dall’'utente

In DIALux |'utente pud generare da sé i raggruppamenti
di output usati spesso e memorizzarli. A tale scopo deve
venire selezionata, nella struttura degli output, una car-
tella contenente gli output.
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~" Configurazione output

Mome: I Esempio di output predefinito {Standar: j

Output selezionati:

|| Copertina progetto ﬁl
[ JIndice

[ |Lista pezzai lampade (progetta)

[ |Riepilogo (valutazione energetica)

[ |Elenco delle zone valutate

[ |Riepilogo {zona oggetto dells valutazione energetic

[ |Elenca dei locali LI

Come predefinito | Cancella | Salva I

[= [ Progetto 2
[ =] Copertina progetta
| Indice
| Lista pezzi lampade
+-{_| HOFFMETISTER 0.79954.00 Lovo
EI 1 Scena esterna 1
| Dati di pianificazione
| Lista pezzi lampade
| Piano di manutenzione
| Planimetria
| Lampade (planimetria)
| Lampade {lista coordinate)
| Filtro colorato {planimetria)
=| Mobili {planimetria)
| Mobili {lista coordinate)
| Impianti spartivi (planimetria)
| Impianti sportivi ista coordinate)
| Telecamers (lista coordinate)
| Posizioni dei pali lista coordinate)

| 1 armnads maln frianlane ad
4| ‘ | o]

Immagine 449 Creazione degli output standard

|»

aininininisinisininisisickl

Iniziare prima dal livello di gerarchia piu alto, quindi dal
progetto. Selezionare il progetto nella struttura degli
output, in questo caso Progetto1. Quando si desidera
selezionare uno standard, selezionarne uno dall’elenco
della casella Nome. Per creare uno standard, selezionare
con un segno di spunta gli output dell'elenco che si desi-
dera avere come proprio standard. Tenere presente che
I'elenco contiene tutti gli output, anche quelli delle ge-
rarchie piu basse. Selezionando con un segno di spunta
in questo livello di gerarchia per es. I'output Isolinee (E),
guesto output sara selezionato in tutte le gerarchie piu
basse.

Ora é possibile selezionare le gerarchie piu basse e appli-
carvi un altro standard. In questo modo, per esempio, &
possibile selezionare Locale 1 e lo standard “Documenta-
zione completa” che in questo caso rappresenta una
documentazione molto ampia. Gli altri locali non vengo-
no influenzati da questa modifica, infatti utilizzano anco-
ra lo standard di output Documentazione breve usato
prima per il progetto.

In questo modo é possibile modificare, partendo dal bas-
so, le singole directory di output, il cui standard differira
da quello selezionato globalmente. Naturalmente esiste
anche la possibilita di selezionare personalmente gli
output per ogni oggetto presente nella struttura degli
output.

Per utilizzare come impostazione predefinita al prossimo
awio di programma uno standard di output personal-
mente definito, selezionarlo nell’elenco della casella No-
me e fare clic sul pulsante Come predefinito. Nella casella
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dell'elenco a questa denominazione viene aggiunta, po-
sta fra parentesi, l'indicazione Standard. Per cancellare
uno standard personalmente definito, selezionarlo e fare
clic sul pulsante Cancella. Dopo aver selezionato un ulte-
riore standard dall'elenco, lo standard precedentemente
cancellato non e piu presente.

Salvataggio deqli output in formato PDF

Cosi come si stampano gli output, e possibile importarli
in un file PDF. Dopo aver contrassegnato con un icona di
stampa tutti gli output desiderati e averli impostati se-
condo le proprie esigenze, selezionare il menu output ->
esporta output come PDF

o i e o Cges e sl DD MG O = ]
3] e =~ B RIPE LT @ ¥ liaars)iazy

L e

Immagine 450 Esportazione degli output in un file PDF

Una finestra di dialogo richiedera di immettere un nome
e una directory per il file PDF. Il salvataggio e la creazione
del file PDG possono richiedere del tempo se si tratta di
progetti molto ampi. La procedura e di norma due volte
pit veloce che nel caso di una stampa su carta. Infine il
file PDF pu0 essere inviato ai propri clienti. Gli output
raggiungono rapidamente i destinatari e non possono
essere modificati.

Esportazione dei grafici di output

| grafici prodotti da DIALux negli output possono essere
copiati anche in altre applicazioni (Word, Elaborazione
immagini, ecc...). Per farlo, aprire I'applicazione di desti-
nazione e aprire I'output desiderato nella struttura degli
output. Impostare il grafico secondo le proprie esigenze
(es. colori, dimensione caratteri, ecc...). Nella finestra
degli output a destra si vede il grafico. Fare clic con il
tasto sinistro sul grafico, tenere premuto e trascinare il
grafico nell’applicazione desiderata, dove il grafico verra
salvato in formato *.wmf.
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Immagine 451 Esportazione dei grafici di output in altre applicazioni

Anche testi e valori di tabelle possono naturalmente es-
sere copiati in altri programmi allo stesso modo o sele-
zionandoli col mouse -> Ctrl+C -> entrare
nell’applicazione di destinazione -> Ctrl+V.

Esportazione di tabelle, testi e grafici dell'output

Se gli output di DIALux sono aperti (doppio clic sull'ou-
tput nella struttura degli output) & possibile con il tasto
destro del mouse copiare negli appunti un output a pia-
cere e quindi esportarlo in un altro software. Le tabelle, i
testi ed i grafici possono anche essere memorizzati.
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Immagine 452 Copia di un output tabellare in DIALux
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Immagine 453 Copia di un output grafico in DIALux

E possibile copiare in altre applicazioni i grafici creati
negli output di DIALux anche utilizzando la funzione
drag and drop.
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Importazione /esportazione DWG e DXF

DIALux puo importare e creare file DWG e DXF. Se i pro-
getti sono gia disponibili in formato DWG o DXF, questi
pOssono essere usati come base per la progettazione
illuminotecnica. Esportando alla fine il progetto realizzato
con DIALux & possibile applicare al disegno CAD le geo-
metrie del locale, gli elementi del locale, le lampade, i
mobili e le isolinee.

Importazione DWG / DXF
0 Creare un locale quadrato vuoto o una scena in
esterni .

o0 Passare alla visualizzazione planimetria

o Cliccare nel menu File 2importa = file DWG o
DXF ... la procedura guidata chiedera poi il nome
del file da importare.

Benvenuto alla procedura guidata

per l'importazione di un disegno

CQuesta procedura guidata permette diimportare un disegno
CAD & di eseguire ['adattamento dello stesso,

+ Selezione del file DWE o DXF da importare
+ Definizione delle unita
+ Definizione dell'origine della pianificazione

» Fare clic su Continua per procedere,

= Indietro | Bvanti = Annulla

Immagine 454 Opzioni per I'importazione di DWG / DXF

o Importare il file desiderato

0 Impostando |'unita di misura compaiono in due
campi le dimensioni dell’intero disegno (Dimen-
sione dell’edificio)

o Per I'origine del progetto e possibile selezionare il
sistema di coordinate mondiali 0.00/0.00/0.00 o
il sistema di coordinate del disegno importato. Se
nessuno di questi sistemi dovesse essere soddi-
sfacente, fare clic su “seleziona baricentro
dell’area utilizzata come origine” per posizionare
I'origine al centro del disegno.

Impostazioni di base DWG / DXF e Layer

Nel menu Visualizza si possono impostare le caratteristi-
che dei DWG / DXF e dei i layer (=livelli). | layer possono
essere attivati o disattivati a piacimento. Per la modifica
del colore proprio di un layer esiste un'opzione specifica.
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Se un layer ha un colore specifico, il colore desiderato
deve essere ottenuto.

Layer rSistema di coordinate {UCS) rGraduazione

Wisualizza Colore Mome supporto:

o |v|
I MURT

[ Structure

[ TJarredo

| | Imponi colore supporka per elementi con colore proprio

Immagine 455 Impostazioni di base DWG / DXF

Modifica del locale con la planimetria DWG / DXF
come sfondo

Per spostare |'origine del progetto, fare clicin un punto
del disegno CAD e attivare "“imposta qui origine”.

Immagine 456 Spostamento dell’origine del progetto con il mouse e il menu di
scelta rapida (tasto destro del mouse)

L'adattamento del locale a quello del progetto avviene
semplicemente per trascinamento degli angoli con il
mouse, dopo che é stata attivata nella guida la funzione
“Modifica geometria del locale”.
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-0
v

)

Immagine 457 Trascinare gli angoli del locale per adattarli a quelli del locale in
DWG / DXF

Ulteriori elementi come porte e finestre possono essere
inseriti in base al disegno DXF sottostante.

i

Immagine 458 Aggiunta di porte, finestre e mobili

Come lavorare con lo sfondo DWG / DXF nella vi-
sualizzazione 3D

Il disegno CAD pud restare come sfondo anche nella
visualizzazione 3D. Per fare questo I'opzione “visualizza
proiezione 2D del DXF nella finestra 3D" nella finestra
delle proprieta (graduazione) delle impostazioni DWG /
DXF deve essere attivata.
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File r Layer r Sistema di coordinate {LICSV Graduazic 4 "

Linita rel File: Millmetri |

Definito dall'ukente 1 m ¢ | 10000000000 Unikd

™ wisualizza proiezione 20 nella finestra 30,

Immagine 459 Impostazione della proiezione 2D nella visualizzazione 3D

Immagine 460 3D- Rendering 3D con DXF come sfondo

Il disegno DWG / DXF pud essere disattivato nella barra
degli strumenti Visualizza - mostra sfondo DXF

Esportazione DWG / DXF

Il risultato della pianificazione dell’illuminazione puo es-
sere esportato in formato DWG / DXF

semcommme 2=

i""l—p'”'“" =| OO

Mo f [Progencn = [ Sda

S m oo | File [ "t - Hrrnlls

—‘kh'l C.idl] .—

Immagine 461 finestra di dialogo salva come DXF DWG
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o PronolDocumentiiProjectsiProgettoantipanico . dwg

[w]Locale 1
[ Copia diLocale 1

< <o«

< A

JCU IR B B

<l

Immagine 463 Selezione degli oggetti da esportare
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Esportazione DWG x|
Lampade I Legenda I |zolinee | Grafica dei walori
Generalita I Selezione oggetta Laper I Opzioni

Lampade: ¥ attiva IDLXLUM |'|
Oggetti ¥ attiva IW -|'|
Scena I attiva | DLKSCENE |-|
Legenda I fttiva | DLXDESCR |-|
Etichetta locale ¥ attiva IDLXSUM |-|
wie di Fuga [¥ akkiva IW -|v|
Grafica dei valori [ attiva IW -|v|
Centri spartivi v atkiva IW -|v|
Griglia di calcaln [¥ akkiva IW |:||v|
Frecoe proietkore [ attiva IW -|v|
Isolinee v attiva IW

Gli oggetti in supporti disattivati possono essere resi nuovamente visibili
in qualsiasi momentao nel programma CAD,

Ok Anrulla

Immagine 464 Selezione dei layer attivi e relativa denominazione

Esportazione DWG |
Lampade I Legenda I |zalines I Grafica dei walori |
Generalita I Selezione oggetto I Layer Opzioni

¥ Ingrandiscila rappresentazione delle lampade piccols
v Esporta oggetki come proiezions 20

W tilizza impostazioni di an File DWG[DXF imparkato

[V Esporta testi in formato Unicode (ad es, per lingue asiatiche)

1l programma CAD deve supportare queska funzione ed & necessario
selezionare un set di caratkeri adatta,

Azione da eseguire dopo l'esportazione
& Messuno
" Visualizza il File in DIALU: Viswer,

" api file con il programma assegnato alestensione File, (Funziona
solo se & presente il rispettiva collegamenta. )

Ok Annulla

Immagine 465 Opzioni di esportazione
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x|
Generalita I Selezione oggetta I Layer I Opzioni
Larnpade | Legenda I |zalines I Grafica dei walori
Layer
' Un supporto per tutke le lampade, {1 supporka)
€ Un supporto per ciascun tipo dilampade, {2 supporka)
¢ Un supporto per ciascuna disposizione di lampade, (1 supparta)

Tutti i supporti applicano il colore e la proprieta di atkivazione del
supporto base per le lampade. Anche il nome viene applicato
completato eventualmente con una numerazione progressiva.

[ Opzioni
[V Traccia direzione 0 su uscite luce
Lunghezza: I 0.5 Indicazione in unita del file DWG[DEE.

[V Scrivi informazioni sulle lampade (denominazions legenda, valore
di variazione) su un supporko separato,

Le informazioni possono cosi essere attivate e disattivate in
funzione delle lampade & della legenda. Il supporto riprende il
nome del suppatta base per le lampade e aggiunge "EX".

oK Arnulla |

Immagine 466 Impostazioni per |'esportazione delle lampade

X
Generalita I Selezione oggetto I Layer | Opzioni |
Lampade | Legenda | |zolinee Grafica dei valar
Alkezza besko: 0.15 Indicazione in unita del file
Dz /D,

V¥ Seleziona posizioni dei valori

Mumeto dei walori

% aukomatico (numera massimo in dascuna scena in funzione
dell'altezza del testo)

" Reticolo standard {Separato per ciascuna scena.

™ Fissi {Identici per butte le scene.) |2 ® |2

ok | A |

Immagine 467 Esportazione della grafica dei valori in DXF e DWG

E’ possibile determinare il contenuto di quanto deve es-
sere esportato. E' consigliato utilizzare le impostazione
del file DWG o DXF originale, se si desidera ricollegarsi il
progetto DIALuXx.

E’ facoltativo creare una legenda che poi sara presente

anche nel disegno CAD, in cui mettere le lampade in
base al numero di pezzi, al codice e alle caratteristiche.
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Interfaccia STF

L'interfaccia STF & da sempre supportata da DIALux.
L'interfaccia STF € continuamente aggiornata ed integra-
ta. Tramite STF | programmi CAD programs possono
scambiarsi | dati con DIALux. Il procedimento & normal-
mente il seguente:

e Disegno in una applicazione CAD fatta
dall’architetto o l'ingegnere.

e Disegno dell’edificio, del piano, della stanza .Se
necessario | posizionamenti delle lampade posso-
no essere definiti in CAD come pure, ad esempio
nel caso di una ristrutturazione o se ci sono dei
vincoli.

e Esportazione dell'informazione via STF file a DIA-
Lux.

e Importazione del STF in DIALux. Tutte le stanze
definite in CAD appaiono nel progetto DIALux
assieme ad informazioni aggiuntive tipo posizio-
ne di porte, finestre indici di riflessione, informa-
zioni sui locali e quant’altro. L'utente pud ora
procedere al lighting design con DIALux. Corretti
arredi, come pure addizionali piani o punti di cal-
colo possono essere posti.

e |l calcolo verra eseguito e la documentazione ver-
ra creata in DIALuX.

e Esportare il file modificato STF file da DIALux
all'applicazione CAD.

In relazione al software CAD usato, differenti livelli di
informazione da DIALux verrnno riportati nel file STF.
L'informazione da DIALux, per esempio, sara nome, arti-
colo, descrizione, parametri elettrici e tecnici
dell’apparecchio, nonché modelli 3D, diagrammi isolux e
Cosl via.

Ulteriori informazioni sullinterfaccia con STF possono
essere trovate richieste a dialog@dial.de o
hotline@dialux.com
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Valutazione energetica degli edifici

Informazioni preliminari

Nell'ambito del Protocollo di Kyoto, gli stati europei han-
no concordato una drastica riduzione delle emissioni di
CO,. Uno strumento per il raggiungimento di questo
traguardo e la direttiva 2002/91/CE sul rendimento ener-
getico nell'edilizia, che fissa requisiti validi sia per le nuo-
ve costruzioni, sia per quelle oggetto di ristrutturazione
nell'edilizia residenziale e non.

Gli stati membri dell'UE si sono impegnati a recepire
questa direttiva a livello della legislazione nazionale. A tal
fine I'Unione Europea ha fissato nel "Quadro generale
per il calcolo del rendimento energetico degli edifici" gli
aspetti minimi che deve considerare il metodo di calcolo.
Tra di essi Immagineno in particolare il riscaldamento, la
ventilazione e il sistema di condizionamento (compresi
raffrescamento e umidificazione), I'approvvigionamento
di acqua calda e potabile, nonché l'illuminazione.

Oltre a cio, il Comitato Europeo di Normalizzazione CEN
pubblica un pacchetto di norme che regolano tutti i sin-
goli aspetti della valutazione energetica degli edifici.
Questo pacchetto si compone di oltre 30 parti, abbraccia
oltre 40 norme o proposte di norme e vede al lavoro 5
commissioni tecniche del CEN. Per un quadro d'insieme,
si rimanda al sito

http://www.buildingsplatform.eu/epbd publication/doc/P
02_EPBD_CEN Standards p2370.pdf. La sezione relativa
all'illuminazione & la EN 15193: Rendimento energetico
degli edifici — requisiti energetici per I'illuminazione".

La norma europea ¢ stata recepita dalle legislazioni na-
zionali, ad esempio in Germania dalla norma DIN 18599:
"Valutazione energetica degli edifici". A differenza del
pacchetto normativo europeo, per il calcolo del bilancio
energetico di un edificio questa norma parte da un ap-
proccio integrale (complessivo), che considera non solo i
fattori rilevanti delle singole opere, ma in particolare le
loro interazioni reciproche. Ad esempio, I'energia utiliz-
zata per illuminare I'edificio non viene appunto conside-
rata solo ai fini del bilancio energetico dell'illuminazione,
ma anche come sorgente di calore interna e quindi come
importante elemento di altri impianti (ad es. di riscalda-
mento e raffrescamento).

Per ulteriori informazioni in merito alla direttiva e alla sua
applicazione, si consiglia di consultare il sito
www.buildingsplatform.eu Questo sito @ una fonte di
informazione esaustiva sui temi di settore.
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Vantagqi della valutazione energetica in DIALux

Per il progettista illuminotecnico, la direttiva sul rendi-
mento energetico complessivo degli edifici significa che
nel futuro egli dovra tenere conto, oltre che dei criteri
qualitativi illuminotecnici, anche di criteri energetici. Ne
deriva un sostanziale aggravio delle competenze profes-
sionali.

Tuttavia un normale progetto illuminotecnico comprende
gia 0ggi una buona parte dei dati necessari per la valuta-
zione energetica. Questi dati possono essere utilizzati
nell'ambito della valutazione illuminotecnica e riutilizzati
in sequito. Gli oneri supplementari possono quindi essere
in parte ridotti grazie ad un'integrazione quanto piu pos-
sibile efficiente della valutazione energetica nel processo
di progettazione illuminotecnica. Per questo motivo DIA-
Lux 4.7 e stato ampliato ed offre ora la possibilita di ese-
guire la valutazione energetica ai sensi della norma EN
15193 0 DIN V 18599.

L'utente DIALux puo integrare con un paio di clic del

mouse un progetto di valutazione energetica in un pro-
getto DIALux.
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Visualizzazione 3D] & [ Frogeti & Inserisci nuove locale
= 2 = Lampa T
Inserisci | Selezione lampade  Qutp ¥ 11«@ Inserisd nuova scena gsterna
Nuova scena L - LoJcaIe & | Inserisd nuova strada predefinita
= : = L4 Su
g Disposizione lampade * i Inserisci con procedura guidata »
Elemento stradale 4 ’J i@ Inserisd valutazione energetica
@
o M| Mobili... =3 La| bl Rine

Elementi del locale...
Finestre e porte...
Elementi scena esterna...

Impianti sportivi...

Superfid di calcolo...
Punti di calcolo. ..
Griglia di calcolo,..

Osservatore GR...

4 Motivi di riempimento. ..
Colori...
Colori della luce...

Filtro colorato...

22| Gruppo di controllo
§ Scen

[ Valutazione energetica

Immagine 468 Inserimento di una valutazione energetica nel progetto DIALux
mediante il menu "Inserisci" e mediante il menu di scelta rapida del progetto
DIALux.

Tutti o alcuni dei locali oggetto di progettazione illumi-
notecnica possono essere inseriti nel progetto di valuta-
zione energetica.

Attenzione: la valutazione energetica & disponibile solo
per gli interni! Le scene esterne e le strade non vengono
considerate.

Le proprieta del progetto e del locale (geometria, costru-
zioni adiacenti, posizione geografica ed esposizioni) ven-
gono riconosciute da DIALux in automatico, analizzate e
applicate per la valutazione energetica. Lo stesso vale per
le finestre ed i lucernari. In particolare vengono calcolate
in automatico le aree esposte alla luce diurna e quelle
che non lo sono. L'utente non si deve preoccupare della
potenza allacciata delle lampade in opera. Questo dato
viene desunto direttamente sulla base delle lampade
inserite nel progetto.

DIALux 4.7 & stato concepito in modo da mettere il pro-
gettista in condizione di eseguire un progetto illumino-
tecnico ottimale a livello di risultati, ma allo stesso tempo
di rispettare appieno i nuovi requisiti energetici, riducen-
do al minimo il carico di lavoro supplementare. In condi-
zioni ideali, per la valutazione energetica sono sufficienti
solo alcuni clic del mouse.
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Struttura del progetto di valutazione energetica

Non appena si integra in un progetto una valutazione
energetica, la struttura del progetto stesso si amplia del
sottoprogetto di valutazione energetica.

" Generalita

MNome: Valutazione energetica

Norma: |EN 15193 v
Descrizione:

= [J Progetto 1
=1} Lampade utilizzate
" 1% DIAL 15NOVA
|24 Valutazione energetica

Pl i

Immagine 469 Progetto di valutazione energetica nella struttura di progetto

Per questo progetto di valutazione energetica e possibile
selezionare una norma di riferimento per I'esecuzione. Al
momento e possibile richiamare la norma EN 15193 e la

DIN 18599. Non sono possibili piu progetti di valutazione
energetica paralleli.

Un progetto di valutazione energetica viene concretizza-
to nel momento in cui si inseriscono i locali da valutare.
Per farlo, utilizzare o il menu di scelta rapida del progetto
di valutazione energetica oppure il menu di scelta rapida
di un locale in DIALux.

) Progeths 1
Tk, Larmpade utlreate
¥ 1xDIAL | SMOVA

= Wy Locsle 1 x| Cancely
- Superfise u Cren un incale Wmﬁu‘”ﬁmwﬂwmk&m

o Paimenta e - = e

B soffita T— -
& [l Superfia paren (= [T

O Lawmoce .
s | -

Immagine 470 Applicazione di tutti i locali DIALux nella valutazione energetica.
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= [ Progetto 1
=73, Lampade utilizzate
¥ 1xDIAL 1SiNOVA
|33 Valutazione energetica
= #., Locale 1
| Supg
‘J Pavi fL Modifica geometria del locale

Inserisd lampade 3

i soff Modifica costruzioni ostruenti la luce naturale...
- Supg
=-{_J Lamp

e |

Calcola

Inserisc scena luce

o

Inserisci gruppo di controllo

®
I
i

i Visualizzazione 30 predefinita Fa
& Planimetria (simbolica sul piano X-Y) Fa
Cuplica locale
[ Inserisd
. Cang
L Crea un locale per la valutazione energehﬁ>
—
[abl| Rinomina

T
Immagine 471 Applicazione di un locale DIALux singolo per la valutazione
energetica

Seguendo il primo metodo e possibile collegare rapida-
mente tutti i locali del progetto DIALux alla valutazione
energetica, cioe tutti i locali del progetto DIALux vengo-
no conteggiati ai fini della valutazione energetica. E inol-
tre possibile anche creare dei locali per la valutazione
energetica che non sono collegati a un locale DIALux. In
guesto modo é possibile eseguire la progettazione ener-
getica anche di locali per i quali non & prevista o possibile
la progettazione illuminotecnica. Per maggiori informa-
zioni si rimanda alla sezione successiva.

La seconda possibilita, cioe selezionare mediante il menu
di scelta rapida uno o piu locali, si utilizza quando non si

desidera considerare tutti i locali di un progetto DIALux ai
fini della valutazione energetica.

Attenzione: ogni locale DIALux pud essere associato al
massimo ad un locale per la valutazione energetica. Non
é sensato ripetere collegamenti uguali, in quanto ogni
locale per la valutazione energetica puo essere considera-
to un numero di volte a scelta nella valutazione energeti-
ca complessiva.
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Immagine 472 Conteggio multiplo di un locale per la valutazione energetica ai
fini della valutazione del progetto complessivo.
L

(= 3 Progetto 1
-7, Lampade utilizate
[=--[iF Valutazione energetica
=] Zona 1
B@ Locale 1 (Valutazione energetica)
. Areaesposta 1

e i Area non esposta 1

=] Zona 2

BQ Locale 2 (Valutazione energetica)
-/l Mreaesposta 1

] i Area non esposta 1

=] Zona 3

B@ Locale 3 (Valutazione energetica)
. . Areaesposta 1

i Area non esposta 1

(- Locale 1

(- Locale 2

+-fy Locale 3

Immagine 473 Diversi locali per la valutazione energetica all'interno delle zone.

Ogni locale per la valutazione energetica si trova in una
zona specifica. Esso viene dapprima creato all'interno

della rispettiva zona, ma puo in seguito essere spostato a
piacere in altre zone.

= [ Progetis 1
Ty Lampade utlrzahe
i VeRuSanore Srerge o
= i) Zona 1
= Lecale 1 (Valubamone enengeton
hji M:ul:r:nnzsp-ostal * TI Spelapelazora ¥ e
- i];'lﬂ - :I)( Carcrla Tora 1
= Leale  (Vakitamone Fengetion |
Ares esposts 1 E| mnomns o2
ﬂ Area non esposla 1 | Lora 3
TR
=M Locale 3 (Valutanone energetica)
Area esposls 1
ﬂ Area non esposts 1
w M Locsle 1
= Locale 2 Flt
& W Locale 3

=]

(1=

Immagine 474 Locale per la valutazione energetica e selezione delle zone nelle
quali & possibile spostarlo.

Le zone sono importanti soprattutto per la valutazione
energetica ai sensi della DIN 18599, in quanto queste
zone servono per raggruppare i locali con condizioni di
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utilizzo simili e per dare loro un profilo di utilizzo comu-
ne.

In ogni caso le zone rappresentano comungue un utile
strumento per raggruppare i locali per la valutazione
energetica.

Attenzione: non & possibile creare zone senza aver prima
impostato dei locali per la valutazione energetica.

= [_J Progetto 1
+ T Lampade utilizzate
=I-[i5 Valutazione energetica
+-i ] Zona 1
= ﬂ] Zona 2

= Q., Locale 2 (Valutazione energetica)
Area esposta 1
H Area non esposta 1
+- | Zona 3
+-#y Locale 1
+ 8 Locale 2
+# Locale 3

Immagine 475 Locale per la valutazione energetica nella struttura di progetto
e relative aree di valutazione.

Ogni locale per la valutazione energetica contiene una o
piu aree di valutazione. Ogni area di valutazione € o
completamente esposta (illuminata dalla luce diurna)
oppure no. Le aree di valutazione non possono essere
create a priori, né cancellare o modificate in altro modo.
Esse vengono create o modificate solo sulla base delle
condizioni geometriche e di luce diurna.

Ogni locale per la valutazione energetica viene suddiviso
in aree di valutazione prive di intersezioni, la somma del-
le quali corrisponde alla superficie totale del locale.

Queste aree possono essere visualizzate nelle visualizza-
zioni 2D e 3D del locale DIALux collegato. Le aree espo-
ste alla luce diurna e quelle non esposte sono distinte
cromaticamente.

P E

Immagine 476 Visualizzazione delle aree di valutazione nelle finestre CAD
(seconda icona da sinistra).

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 291



DIALux Version 4.7

Immagine 477 Rappresentazione delle aree di un locale per la valutazione
energetica nella visualizzazione 3D

Le aree di valutazione rappresentano I'unita minima e piu
importante per la valutazione energetica. La valutazione
effettiva avviene a questo livello. Tutti i parametri neces-
sari vengono calcolati in questa fase. Il consumo energe-
tico viene calcolato esplicitamente solo per le aree di
valutazione. Tutti gli altri risultati per i singoli locali della
valutazione energetica, le zone o il progetto di valutazio-
ne energetica complessivo si ottengono come somma
delle aree di valutazione coinvolte.

Naturalmente & anche possibile utilizzare la guida per

navigare all'interno dell'intero processo di valutazione
energetica.
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! La Guida 1 x

Tlluminazione interno
Illuminazione esterna
Illuminazione stradale
Scene luce

Tlluminazione di emergenza
Luce naturale

Valutazione energetica

Informazioni geografiche

P Modifica posizione

Pianifica esposizione

¢ Definisd orientamento a nord
W Inserisd finestra e lucernario

Preparare finestre e lucernari per la valutazione
energetica definendone dettagliatamente le
proprietd. Selezionare a tal fine una o pil finestre
o lucernari nella struttura di progetto e
modificarne le proprieta nellInspector.

Valutazione energetica

[ Inserisd valutazione energetica

§5 Seleziona norma di riferimento per la
valutazione energetica

& Crea un locale oggetto di valutazione
~energetica per ogni locale nel progetto
DIALux,

ﬁ_,u Crea nuovo locale per la valutazione
energetica non collegato ad un locale
DIALUX,

| Visualizza aree di valutazione,
Q"} Modifica profilo di utilizzo (solo DIN 183533)

Modificare le proprieta delle aree di valutazione
create, Selezionare a tal fine una o pili aree nella
struttura di progetto e modificarne le proprieta
nell'Inspector,

Analisi della valutazione energetica

+4| Esegui valutazione energetica

| Output

Immagine 478 Valutazione energetica nella guida.

Locali per la valutazione energetica con o senza col-
legamento
Come gia illustrato, & possibile creare locali per la valuta-

zione energetica prowvisti o meno di un collegamento ad
un locale DIALux.
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= 3 Progetto 1

LS + Lampade utilizzate
[ valutazione energetica
-y Locale 1
Q Locale 2
Q Locale 3 I}! Modifica geometria del locale

Modifica costruzioni ostruenti la luce naturale. ..

Inzerisci lampade »

Calcola

Inserisci scena luce

le O [

Inserisci gruppa di controllo

-
s
%

Visualizzazione 30 predefinita F&

rF &

Planimetria (simbolica sul piano X-Y) Fa

Duplica locale

Inserisci

_Laneek \

( Crea un locale per la valutazione energetica ) |
jﬁﬂm

[l
Immagine 479: creazione di un locale per la valutazione energetica con colle-
gamento a locale DIALux.

<Lk

= [ Progetto 1
7% Lampade utiizate
=i valutazion ;
@l Zona 1 X Cancela

% Zona 1 |_CLaamermiotaTe Oogetto di valutazione energetica per ogni locale = L..
Zona L=
-l zona Inserisd un locale per la valutazione energetica senza collegamento ad un locale. . |

—

Immagine 480 Creazione di un locale per la valutazione energetica non colle-
gato a locale DIALux.

Locale 1 B‘IIW

-y Locale 2
” Locale 3

Nel primo caso viene creato un locale per la valutazione
energetica collegato al locale DIALux corrispondente. Nel
secondo caso viene creato un locale per la valutazione
energetica non collegato ad alcun locale DIALux.
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Immagine 481 Locali per valutazione

energetica con e senza collegamento ad un locale DIALux.

Il collegamento dei locali per la valutazione energetica
con locali DIALux ha molti vantaggi. Molti aspetti del
progetto illuminotecnico in corso o gia concluso possono
essere in guesto modo applicati in automatico alla valu-

tazione energetica.
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Viene considerata l'intera geometria del locale DIALux,
ossia non solo la superficie e I'altezza, ma anche le in-
formazioni afferenti la luce diurna, come posizione e
proprieta di finestre e lucernari, I'esposizione (orienta-
mento a nord), gli edifici adiacenti ecc. Uno dei passi
essenziali della valutazione energetica, cioe il calcolo
delle aree illuminate dalla luce diurna avviene in modo
del tutto automatico.

Vengono applicate anche tutte I'informazioni tecniche
relative alle lampade e alle altre sorgenti luminose. Non e
necessario occuparsi dell'assegnazione dei valori di po-
tenza elettrica per le aree di valutazione, né ricercarli con
tabelle o calcoli di massima. Tutti i dati rilevanti vengono
desunti dal progetto illuminotecnico ed ordinati corret-
tamente.

Ma i vantaggi di questo collegamento non si limitano alla
creazione di locali per la valutazione energetica e delle
relative aree di valutazione. Un articolato sistema di ag-
giornamento fa si che le modifiche ai dati piu rilevanti del
progetto illuminotecnico siano trasmesse alla progetta-
zione energetica. Questa rimane quindi sempre aggior-
nata, in modo tale che sia possibile progettare in paralle-
lo.

Tuttavia, € consigliabile stabilire molti dettagli con preci-
sione prima di creare un collegamento. DIALux cerca di
inizializzare nel miglior modo possibile i parametri ener-
getici delle aree di valutazione da creare, in modo che
all'utente sia richiesto solo un numero minimo di aggiu-
stamenti manuali. Quanto piu precisa risulta la situazione
di partenza, tanto migliore sara il risultato ottenuto.

Inoltre va ricordato un altro aspetto fondamentale a fa-
vore di una preparazione il pit possibile accurata. In caso
di numerose modifiche successive viene attivato un si-
stema di aggiornamento grazie al quale non solo si ag-
giornano i parametri delle aree di valutazione, ma se ne
creano di nuove e vengono cancellate quelle esistenti. Le
nuove aree vengono nuovamente inizializzate da DIALux
nel miglior modo possibile e devono quindi essere con-
trollate e se necessario modificate dall'utente. Le vecchie
aree vengono cancellate, e con esse il tempo investito
nelle relative verifiche e modifiche.
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Immagine 482 Possibilita di modifica del collegamento di un locale per la
valutazione energetica.

| collegamenti tra i locali per la valutazione energetica ed
i locali DIALux possono anche essere modificati o annul-
lati.

Merne ¢ descrnone - Generalith

- e by wmhstazone enerpetica non collepab ad
et e DAL L.

1 et & ogni sngol lceks ogpetia s valulagent
ETETEtcs DOssonG esere cordepoet il volte & fin
chells kARG CompleEEa.

Quanie volle deve essere conteppiato guesio locake

Nt 1

4 Progetta 1
. Lampade ublizzate
2§ Yelutazione energetics
=] Zenal
o B0 Locsle per ls valutazsione erergetica 2
N Lecals ]
L Superficie ubile
§ Paiments
o Letitto
(o Suparfici pareti
B Paciel
B Paete 2
B Paicke 3
B Paeted

Immagine 483 Possibilita di annullamento del collegamento di un locale per la
valutazione energetica.

Attenzione: ogni locale DIALux puo essere associato al
massimo ad un locale per la valutazione energetica. Non
appena si crea un collegamento diventa impossibile cre-
arne altri. Nel menu di selezione dei locali collegabili si
trovano quindi soltanto quelli che non sono ancora stati
associati.

| locali per la valutazione energetica non collegati si
comportano come segue.

Per questi locali, a causa della mancanza di informazioni
sia geometriche che illuminotecniche, DIALux non puo
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effettuare la suddivisione automatica in aree di valuta-
zione, non sono possibili asserzioni riguardo |'esposizione
alla luce diurna e non sono disponibili informazioni ri-
guardo le lampade. Tutti i parametri necessari alla valu-
tazione energetica devono essere indicati manualmente
dall'utente. Ci si pud limitare all'immissione diretta dei
parametri necessari, ovvero indicare direttamente il fab-
bisogno energetico dei locali, oppure alla modifica di
tutti i parametri di calcolo di questo dato.

one | Calcola Risultsti | Potenze | Temps | Regolazione | Presenza 1 F

Base: .00 L
+| Immigsione dreita del valon di consumo ignorendo
s | paramet.
Consum erergetio

Thrmrazone: L] ks
Paradsitans (stands gl K] kwhjs
Parassitano (luminazione d T [rera
emergenzal: )
Totsle: Lpigh ]
i Progetial

¢ Lampuade ulihzzate
o Valutazione energetica

il Zonal

&9 Locale per la valutazions energetica 2

(g8 Fon gt 1

W Localsl
1 Superficee utile
@ Pavimenio
o Soffito
i Saperin paret:
[E Paele]
B2 Parete 2
B Parete 3
B Pareted

Immagine 484 Modifica dell'area di valutazione di un locale per la valutazione
energetica non collegato.

Le possibilita di modifica in DIALux di locali per la valuta-
zione energetica non collegati sono al momento relati-
vamente scarse. Ognuno di questi locali contiene esat-
tamente un'area di valutazione non illuminata (non forni-
ta di luce diurna), non possono essere create ulteriori
aree di valutazione. Lo scopo principale e soltanto quello
di integrare nella valutazione energetica complessiva quei
locali che non sono progettati a livello illuminotecnico e i
cui valori di consumo sono noti da altre fonti.

In realta, con DIALux sarebbe possibile effettuare una
valutazione energetica anche senza locali collegati. In tal
modo, tuttavia, si dovrebbe rinunciare a tutti i vantaggi
offerti da DIALux per la combinazione di progettazione
illuminotecnica e valutazione energetica. Sarebbe neces-
sario definire ed elaborare numerosi aspetti della valuta-
zione energetica che si chiariscono automaticamente nei
locali collegati. Suggeriamo di lavorare, per quanto pos-
sibile, con locali collegati.
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Modifica di parametri

Per ogni area di valutazione possono (devono) essere
impostati numerosi parametri che influiscono sul risultato
energetico dell'area. Ad esempio, EN 15193 ha parame-
tri in parte diversi rispetto a DIN 18599.

Progettando secondo DIN 18599 vengono applicati alcu-
ni parametri del cosiddetto profilo di utilizzo della zona
sovraordinata, il che non & possibile secondo EN 15193,
che non prevede un profilo di utilizzo.
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Fatrafoangressa
AR S & FL
Edshobech - aala ol lethra
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Immagine 485 Profilo di utilizzo di una zona in progettazione secondo DIN
18599.

Inoltre, alcuni parametri sono disponibili soltanto per
aree esposte a luce diurna.
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Mome ¢ descrmone | Calools | Potenze | Temps | Regelamore  Presemeza

Fatare & etier i v ke i B dele preinas
LY

Fatiare d asseran

&3 | Vet |
[ SRS —————

.80 | o s

=3 Progetiol
L, Lamguads utlissate
- VakRazione energetica
] Zoral
= Localel (Vakszzione energebea)

o i Localel
1 Superficie utile
o i Seene luce
g Soen huce 1
o Pramenta
§ Soffitza
ni-d Superfici pareti

Immagine 486 Pagina delle proprieta di un'area illuminata (con luce diurna)

Alcuni sono disponibili addirittura solo per determinate
fonti di luce diurna.
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Immagine 487 Pagina delle proprieta per aree illuminate con finestre o lucer-
nari

Le aree in locali per la valutazione energetica non colle-
gati hanno parametri aggiuntivi, poiché consentono
I'immissione diretta dei valori di consumo energetico
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Immagine 488 limmissione diretta di valori di consumo in locali per valutazione
energetica non collegati.
Gran parte dei parametri pud essere modificata nei modi
usuali, altri sono per sola lettura e altri ancora sono mo-
dificabili normalmente e possono inoltre essere ripristina-
ti ad un valore calcolato internamente.
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Immagine 489 Parametri di presenza di un‘area di valutazione secondo EN
15193 (sinistra) e DIN 18599 (destra).

Nella progettazione secondo EN i due parametri "Fattore
di assenza" e "Fattore di efficienza del rilevamento pre-
senze" sono modificabili normalmente. Per entrambi
esiste anche una funzione di aiuto per poterli impostare
su valori tipici. Da questi due parametri si ricava il "Fatto-
re di esercizio parziale in funzione delle presenze" con-
formemente alle norme e alle formule EN 15193. E facile
da comprendere se si modificano i valori dei due parame-
tri e si presta attenzione ai cambiamenti del terzo. Esiste
quindi un valore iniziale di questo parametro, risultante
dagli altri parametri. Tuttavia, il parametro € modificabile
normalmente. Puo succedere ad esempio che vi siano
situazioni o informazioni particolari che danno un valore
diverso. Modificando il valore iniziale, esso viene conse-
guentemente documentato e nell'output compare non
solo il valore modificato, con il quale e stato calcolato il
consumo energetico, ma anche il valore iniziale, deter-
minato mediante gli altri parametri. In questi casi & con-
sigliabile documentare, nella descrizione dell'area di valu-
tazione, perché si e modificato il valore iniziale. Se si vuo-
le tornare al valore iniziale determinato dagli altri para-
metri, & possibile ripristinarlo mediante il pulsante "Ripri-
stina".

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 300

Papiraas



DIALux Version 4.7

Nella progettazione secondo DIN il "Fattore di assenza"
e per sola lettura, poiché puo essere modificato solo nel
profilo di utilizzo. Il "Fattore di efficienza del rilevamento
presenze" allo stesso modo non & modificabile e pud
essere controllato solo dalla voce "Con rilevatore di pre-
senza". Per il "Fattore di esercizio parziale in funzione
delle presenze" vale lo stesso valore della progettazione
secondo EN.

Vi sono numerose correlazioni e dipendenze tra i para-
metri. Tutti i parametri hanno in comune I'obbligo di
documentazione per spiegare e supportare i valori calco-
lati di consumo energetico.

Calcolo e risultati

Quando l'intero edificio & suddiviso in zone, tutti i locali
per la valutazione energetica sono stati creati, tutte le
aree di valutazione calcolate e tutti i parametri energetici
impostati, € giunto il momento di calcolare i valori di
consumo energetico e gli altri parametri. Questo ¢ il
momento in cui deve essere eseqguita |'effettiva valuta-
zione energetica.

Qutput |

= .
@ Awviacalcolo...

F;——E_segui la valutazione Energ_ética "_JI

Immagine 490 Awvio di una valutazione energetica nel menu "Output”.

La valutazione energetica puo essere avviata o nel menu
"Output" sotto la voce "Esegui la valutazione energeti-
ca" o mediante l'icona corrispondete.

v5-| P o |

Immagine 491 Awio di una valutazione energetica mediante icona (seconda
da sinistra).

In entrambi i casi viene intrapresa una valutazione ener-
getica completa sull'intero progetto. Non ¢ possibile se-
lezionare zone, locali o aree come nel progetto illumino-
tecnico. Cid dipende semplicemente dal fatto che la valu-
tazione energetica € assai rapida. Richiede in tutto molto
meno tempo di quanto non impiegherebbe |'utente u-
sando i dialoghi di selezione.

Si & gia detto che la vera valutazione energetica avviene
a livello delle aree di valutazione. Quando si effettua una
valutazione quindi, il consumo energetico viene calcolato
per ogni singola area di valutazione. A seconda della
norma selezionata si puo riferire "solo" all'illuminazione
o anche a valori di consumo energetico parassitario di
apparecchi in standby o di luci di emergenza in carica. In
questo caso viene calcolato il consumo energetico an-
nuale. La funzione si limita a questo.
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Tutti gli altri parametri derivano da questi valori. | valori
mensili possono essere ricavati mediante una chiave di
diffusione a partire dal valore annuale, i valori di consu-
mo per i locali si ricavano come somma dei valori di con-
sumo delle aree di valutazione in essi contenute, i valori
per le zone come somma dei valori di consumo dei locali,
e cosi via. Il LENI (Lighting Energy Numeric Indicator),
definito in EN 15193, altro non & che un valore propor-
zionale alla superficie.

Per le aree aggiunte la questione & diversa, poiché esse
non vengono calcolate singolarmente.

Nome e descrizione~ Calcola | Potenze | Tempi | Regoelazione Preser 4 *

_) Caleolo eseguito singolarmente.

@ Aggiungi alla sequente area:

Area non esposta 1 A
Area non esposta 1

~ Aggiung -

L'area non viene calcolata singolarmente, Ad essa
vengono invece assegnati proporzionalmente i risultati
dell'area alla quale & aggiunta.

E=ssa pud essere aggiunta solo ale aree che vengono
calcolate singolarmente.

Immagine 492 Area di valutazione aggiunta ad un'altra area.
Mome e descrizione~ Calcola | Potenze | Tempi | Regolazione | Preser ar

_ Calcolo eseguito singolarmente.

_) Aggiungi alla seguente area:

@ Aggiungere alla zona di valutazione sovraordinata.

L'area non viene calcolata singolarmente, Ad essa
vengono invece assegnati proporzionalmente i risultati
della zona sovraordinata.

Immagine 493 Area di valutazione aggiunta alla zona sovraordinata.

Quando si aggiunge un'area ad un'altra o ad una zona
sovraordinata, si stabilisce che tale area non venga calco-
lata singolarmente, ovvero in base ai propri parametri,
bensi che vengano applicati ad essa i risultati dell'altra
area o della zona. In tal modo non & necessario modifica-
re i parametri di quest'area.

Alle aree aggiunte vengono assegnati risultati propri non

appena sono state calcolate le singole aree. | risultati
vengono quindi applicati in proporzione alla superficie.
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L'aggiunta di aree prevede due importanti limitazioni: in
primo luogo, possono essere aggiunte solo le aree che
possono essere calcolate singolarmente. In secondo luo-
go, ogni zona deve contenere almeno un‘area che viene
calcolata singolarmente.

Documentazione della valutazione energetica
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Immagine 494 Output di una valutazione energetica.

Sono disponibili diversi output per la valutazione energe-
tica, per fornire i valori di consumo calcolati per i diversi
oggetti.

Il consumo energetico complessivo relativo all'illumina-
zione e gli altri parametri possono essere forniti per I'in-
tero progetto di valutazione energetica, ma anche per
ogni zona contenuta, ogni locale per la valutazione e-
nergetica e ogni area di valutazione. Ad ogni livello &
possibile effettuare la suddivisione in valori mensili.
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Immagine 4950utput dell'intero progetto di valutazione energetica con tutti i
parametri rilevanti.

L'utente ha ovviamente la possibilita di determinare per
ogni output quali dettagli debbano essere forniti.

Dettagli
Visualizza ripartizione in risultati mensili parziali.
Visualizza la descrizione.
Visualizza oggetti sovraordinati.
Visualizza oggetti subordinati,

[¥] Visualizza parametri del profil di utilizza.

Aggiorna visualizzazions

Immagine 496 Pagina delle proprieta dell'output sopraindicato.

Grande rilevanza ha inoltre I'output di tutti i parametri
relativi alla valutazione energetica, poiché tali documen-
tazioni sono richieste ripetutamente dalle rispettive nor-
me.

Area non esposta 1 | Parametri

Valltaziond snoratica seconds I soguesta noma: EN 15133

Progetto costispondeme Valsazions energetica
Zona comsponderta Zana
Locale comspandente per s vaklizione energetica Locale 1 [Valulasne enesgelca)

Parametii Valote
Frestazicns valutata per Nllaminazions [W] ]
Assortamendo do spento [W] ]

A por ka canca dell i amaganza [W] [']
Ore di esarcizio di goma [hf 2250
i o wsercizio di mette [h] 250
e i masrcizia par L carica d Lampads di smargsnza i) 8760
Futtorn ch exercuo paressle per un dlumsnsmenta coatunte regolsto 1.00
Wuminameeto costaste ragolabils |
Fation & masnannicos 0.60
Faltory o asencizio parzisle in funzions dolle presenze .80
Fattom o assanza 630
Fattone o eficienca del shevamento pressnze .90
Fante della luce duma i

Immagine 497 Output di tutti i parametri di un'area di valutazione.

Una applicazione molto utile e la possibilita di scrivere e
visualizzare testi di descrizione. Si tratta di descrizioni
brevi, per le quali lo spazio a disposizione & limitato, ma
se ne consiglia vivamente ['uso. Mediante note brevi e
precise e possibile spiegare la scelta di determinati para-
metri. In particolar modo, tali note sono indispensabili
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per adattamenti manuali di valori calcolati automatica-
mente.

Nome & descrizione | Cakols | Potence | Temps | Regolasone | Presed P

T Ares esposta 1

= [ Progettol
1}, Lampads utdissats
¥ 30 DAL 20 Pollux Strahler for Minirsil
= L Vahfasione energetica

B Tema

Immagine 498 Immissione di un testo di descrizione per un'area di valutazio-
ne.
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Creare video da visualizzazioni DIALux

Per creare video da un progetto DIALux deve essere defi-
nito un percorso della videocamera. Per farlo, una volta
aperta la visualizzazione 3D del locale/scena in esterni,
selezionare il menu “File” -> “Esporta-> salva video 3D".
In CAD viene mostrato il percorso della videocamera.

Immagine 499 inserimento del percorso della videocamera in visualizzazione
3D

Rispettivamente al termine e in tutti i punti d’angolo
inseriti nel percorso, la posizione della videocamera pud
essere modificata in direzione X e Y cliccando con il tasto
sinistro del mouse. Come per le altre funzioni di DIALuXx,
il punto puo essere spostato in direzione Z tenendo pre-
muto il tasto CTRL
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Immagine 500 inserimento di ulteriori posizioni della videocamera

Nella vicinanze dell’ultimo punto e fra i singoli punti sono
presenti dei “piu” di colore verde lungo il sentiero della
videocamera. Cliccando su uno di questi Piu viene inseri-
to un nuovo punto e il percorso pud cosi essere modifi-
cato a piacimento. Cliccando su un “meno” di colore
rosso viene eliminato il relativo punto.

Immagine 501 eliminazione di posizioni della videocamera
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Sulle varie posizioni della videocamera sono disegnate
delle linee verdi. Queste linee indicano la direzione dello
sguardo della videocamera. Il piccolo punto al termine
della linea pud essere spostato a piacimento in direzione
X e Y e tenendo premuto il tasto CTRL anche in direzione
Z

Immagine 502 impostazione della direzione dello sguardo della videocamera

Sul percorso dal punto 1 al punto 2 la videocamera se-
gue il percorso definito e ruota dalla direzione del punto
nella direzione del punto 2. Se si desidera ottenere ulte-
riori rotazioni in alcuni punti del percorso, basta inserire
ulteriori punti lungo il percorso e modificare solo la dire-
zione dello sguardo, non la posizione.

La videocamera non segue esattamente il percorso ma si
awvicina agli angoli lungo il percorso con piccole curve. In
guesto modo il video risulta piu fluido e non si ha
I'impressione che tremi.
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< salva video

—Proprieta videa

Dirmensioni del video: |32E| ¥ 240 Pixel j
Immaqini al secondo: |25 (PaL) j
Durata Filrn: I? Secondi

Qualita: v Smussatura bordi

—Percorso dotato di fotocamere

Murnero punki: 2
Lunghezza del percorso: 9,13
Yelocid: 0,30 my's
—anteprima
|
|

Crea video I

Immagine 503 impostazioni del video da salvare

Accanto al percorso e alla direzione della videocamera &
possibile impostare anche la dimensione dell'immagine, il
numero delle immagini al secondo e la durata del filma-
to. La dimensione del video definisce il numero di Pixel in
direzione X e Y sullo schermo. Maggiore sara la risolu-
zione e maggiore sara anche lo spazio necessario per il
salvataggio. Per creare video destinati ad una presenta-
zione su schermo televisivo (DVD o S-VCD) si consiglia
I'utilizzo della risoluzione standard. In Europa & il formato
PAL, mentre negli USA ¢ il formato NTSC. Anche il nu-
mero di immagini al secondo ¢ definito nel formato
standard. La durata del filmato definisce in base al nume-
ro di immagini al secondo la velocita della videocamera.
La velocita e costante lungo il percorso. Se si attiva la
funzione “smussatura bordi” (Antialiasing) si innalza la
qualita del video. Questa funzione richiede perd anche
un notevole tempo di calcolo. L'area “percorso dotato di
fotocamere” fornisce indicazioni sul numero di posizioni
della videocamera definite (numero di punti), la lunghez-
za del percorso in metri e la velocita della videocamera.

Il cursore “Anteprima” puo essere spostato con il mouse
per osservare il percorso della videocamera da diverse
prospettive. Per poter lavorare in modo fluido anche con
grandi progetti, & necessaria una buona scheda grafica.
Consigliamo schede grafiche Nvidia con una capacita di
128 MB. Lavorando in modalita “Mesa” la rappresenta-
zione di progetti piu complessi tendera a “tremare”
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Cliccando sulla funzione “crea video” si arriva ad una
finestra di dialogo “salva con nome”, dove inserire il
luogo e il nome del file video che si sta creando.

Infine compare una finestra di dialogo “Compressione
video"” per la scelta dei Codec Vide da utilizzare.

Compressione ¥ x|

Programma di compressione: ak. |
| Divi%® B.8.5 Codec (1 Logical CPU] = | Al |

[Hualita della compressiane; :
Configura... |
A i
| nformazion su.. . |
™| Fotogramma chiave ogni IEI fabaaranmmi

I “elocita dati IEI KBz

Immagine 504 finestra di dialogo di Windows per la scelta del codice di compressione

Nel menu a tendina “programma di compressione” si
trova una lista dei Codec installati e utilizzabili sul proprio
computer. Questi Codec non vengono forniti da DIALux.
La qualita di questi Codec e decisiva per la qualita del
Video: migliore e la qualita di un codec e minore sara la
dimensione di un video di massima qualita. Questi codec
SONOo spesso a pagamento e devono essere disponibili sia
sul computer che crea il video, che sul computer che
riproduce il video. Microsoft XP offre una serie di Codec
che sono disponibili su ogni macchina XP, a meno che
non siano stati deselezionati in fase di installazione di
Windows. | code sono disponibili in internet, ad es su
www.divx.com o http:/www.divx-
digest.com/software/xvid.html oppure in siti Open Sour-
ce, la cui pagina ufficiale & http://www.xvid.org . Per
alcuni Codec ¢ possibile effettuare tutta una serie di ulte-
riori impostazioni cliccando su “conlmmagine...”. AT-
TENZIONE: un Codec sbagliato o “singole immagini pie-
ne (non compresse)” creano velocemente da un film di
pochi secondi un file di molte centinaia di Megabyte. Si
consiglia prima di provare il codec e le impostazioni otti-
mali su un breve filmato.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 310


http://www.divx.com/�
http://www.divx-digest.com/software/xvid.html�
http://www.divx-digest.com/software/xvid.html�
http://www.xvid.org/�

IMPORTANTE:

POV-Ray dispone di una
propria guida. Per attivarla
premere il tasto ,F1" nel
programma POV-Ray.

DIALux Version 4.7

Raytracer

DIALux si avvale di un programma esterno per il raytra-
cing chiamato ,Raytracer POV-Ray”. Se, nel programma
POV-Ray, si preme il tasto ,,F1" si ottiene una guida sul
programma e su tutte le possibili impostazioni.

Informazioni di base

DIALux durante il SetUp copia automaticamente i file di
installazione di POV-Ray sul disco fisso. Il software viene
automaticamente installato non appena da DIALux viene
attivato per la prima volta il Raytracer. Il Setup installa la
versione standard di POV-Ray 3.6. che e un software
gratuito (vedi www.povray.org). Inoltre DIALux istalla
anche una versione di Pov-Ray adattata a DIALux. Questa
versione per DIALux e in grado di interpretare i dati che
vengono creati da DIALux. In futuro ogni volta che
I'utente vuole elaborare i progetti creati da DIALux con
POV-Ray, deve utilizzare la versione POV-Ray modificata
da DIAL. Questa si attiva aprendo il file pvengine.exe
nelle directory di DIALux (ad. es.
C:\Programme\DIALux\pvengine.exe). Cliccando due vol-
te sul file del progetto in POV-Ray (*.pov) si apre
I'applicazione originale di POV-Ray ed & possibile lavorare
sul file di progetto DIALux.

Impostazioni Pov-Ray dentro DIALux

Le maggiori impostazioni per creare buone visualizzazio-
ne con POV-Ray possono essere effettuate in DIALux. Per
utilizzare le funzionalita complete di POV-Ray & necessa-
rio caricare i file *.pov prodotti da DIALux nel POV-Ray
Editor e proseguire a questo punto con il lavoro.

Immagini di qualita fotografica con raytracing

Raytracing significa tracciare i raggi di luce dalla posizio-
ne dell’osservatore, tenendo conto delle caratteristiche
dei materiali come riflessione, trasparenza e rugosita.

Impostazioni di base

La nuova versione di Raytracer POV-Ray (3.6) & integrata
in DIALux: si tratta di una versione notevolmente piu
veloce dove si possono attivare tutte le impostazioni
principali relative alla luminosita . Per la visualizzazione in
POV-Ray vengono riportati i valori di dimmerizzazione
delle scene luce e gli spettri colorati e i colori della luce.
Nel menu File = Esporta si trova il menu calcola visualiz-
zazione CAD con POV-Ray. Nella finestra impostazione
rapida possono essere effettuate le maggiori impostazio-
ni per chi utilizza la funzione per la prima volta. Utenti
esperti possono modificare le aree., Calcolo indiretto”,
impostazioni luminosita” e ,,Impostazioni immagine”
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Impostazione rapida

Calcolo indiretto |
Impastazione rapida |

—Proprietd immagine
Dimensioni
immagine:

Imposztazioni luminosita I
Impostazioni immagine

ISDU ¥ 600 vl IV Smussatura bordi *

¥ autobumpriaps

r~ Impostazioni iluminazione
¥ suddividi lampade *

Calcolo indiretho:

Predefinito {alta) j

~ Impostazioni progetto

Directory in cui vieng creata il progetto POY-Ray:
Qui viene inserita limmagine calcolata,

I C:\Documents and SettingsiDomenica Pronol Do Sfoglia. .. |

e

[ UlkegiefTimpostazioni
v Rappresenta le pareti esterne dei locali come trasparenti\

™ Genera il pavimento
[ wisualizza costruzioni ostruenti la luce naturale
[V arrotonda le supetfici segrentate

e

Le opzioni seguite da * comportano un notevole aumenta dei ternpi di
alcolo, garantiscono perd in compenso una migliore qualita delle immagj

18 | Ennlla |

Immagine 505 POV-Ray — impostazione rapida per Raytracing

Ulteriori impostazioni sono
contenute nella scheda
Impostazione rapida

© DIAL GmbH, Ludenscheid

Nel segnalibro Impostazione rapida possono essere effet-
tuate le seguenti impostazioni:

Proprieta immagine:

per definire le dimensioni dell'immagine in punti
(larghezza X altezza). Maggiore ¢ il numero di
punti e piu grande sara il risultato finale. Una
grande immagine prolunga pero il tempo di cal-
colo.

Smussatura Bordi:

guesta funzionalita migliora la sfumatura degli
angoli, ad esempio delle pareti. Deve essere atti-
vata se vengono utilizzate texture con linee, ad es
mattoni e selciato. Questa funzione deve essere
utilizzata per immagini finali, non per immagini di
prova, dal momento che richiede notevole tempo
di calcolo. Non vengono smussate solo le texture
ma anche gli angoli di oggetti geometrici e le
ombre (Antialiasing, effetto scala). In POV-Ray
puo essere ottenuta anche una smussatura mag-
giore (necessaria ad esempio per visualizzare una
piscina) (vedi impostazioni avanzate)..
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Immagine 506 smussatura angoli con POV-Ray

e Autobumpmaps (Altorilievo degli oggetti):
se si utilizzano texture che hanno una struttura di
superficie (ad es legno o piastrelle), attivando Au-
tobumpmaps si ottiene un effetto 3D nella visua-
lizzazione. Se I'informazione della texture chiaro-
scuro coincide con I'informazione della texture al-
to-basso, ad es acqua o selciato di pietra, le aree
scure vengono presentate come profondita e le
aree chiare come rilievi. La texture Bumpmap vie-
ne interpretata in base ai valori di grigio della te-
xture. Texture Bumpmap possono essere inserite
anche direttamente in Pov-Ray. Sono possibili an-
che Texture Bumpmap ,,indipendenti dalla valu-
tazione del colore”.

e Impostazioni illuminazione:
con Suddividi lampade se deve essere calcolato
I'influsso di ogni singola lampada o di tutte le
lampade insieme. Questa impostazione migliora il
risultato ma prolunga anche il tempo di calcolo.
Senza questa opzione la curva di distribuzione
della luce inizia solo nella parte centrale della su-
perficie illuminante. Nel caso di lampade a campo
lungo nelle vicinanze di superfici, crea immagine
non realistiche. Se si utilizza questa opzione, per
ogni pixel, in base alla distanza dalla fonte lumi-
nosa, la lampada viene suddivisa in piccoli ele-
menti luminosi. Nel caso di lampade piccole o di
lampade a campo lungo non posizionate vicino
alla superficie da illuminare, questa opzione non
& necessario.
Nella casella Calcolo indiretto si definisce
I'influsso dell’illuminazione indiretta sul risultato.
Maggiore ¢ il peso dell'illuminazione indiretta e
pit lungo sara il tempo di calcolo. Questa funzio-
ne esegue un semplice radiosity. Senza calcolo
indiretto gli oggetti che non solo illuminati risul-
tano neri. Piu alto il livello di accuratezza selezio-
nato e piu lungo sara il calcolo. Ovviamente que-
sto significa anche una migliore qualita delle im-
magini. Per scene in esterni a volte & meglio salta-
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re il calcolo indiretto. Per ottenere velocemente
una prima immagine si consiglia di effettuare
sempre il calcolo disattivando la funzione indiret-
ta. Nel caso di illuminazione orientata con preci-
sione (prevalentemente faretti) devono essere se-
lezionati valori da alto a molto alto. Nel caso di il-
luminazione diffusa sono sufficienti valori stan-
dard. Selezionando un valore alto del calcolo indi-
retto esiste la possibilita statistica che nella fase di
tracciamento dei raggi un‘area chiara risulti anco-
ra piu chiara. Queste impostazioni definiscono il
numero di raggi, per il calcolo della luce indiretta
su ogni pixel. Piti raggi ci sono e piu corretto sara
il risultato.

e Impostazioni progetto:
il salvataggio dell'immagine modificata (Bitmap
* bmp) viene effettuato automaticamente con
POV-Ray nella directory delle impostazioni del
progetto, cioe le impostazioni standard che si
trova in:
C:\Programmi\DIALux\Raytracer\locale 1\...omp

e Sono possibili ulteriori impostazioni attivando la
casella di spunta (ad es rappresentare le pareti e-
sterni dei locali come trasparenti o visualizzare
costruzioni ostruenti la luce naturale)

Impostazioni immagine

E' possibile definire una qualsiasi dimensione
dellimmagine, che viene indicata in pixel. L'immagine
viene sempre presentata in formato 4:3 . questo rappor-
to pud essere modificato in POV-Ray nelle impostazioni
avanzate. Per avere una prima immagine partire sempre
da una piccola dimensione tipo 640 x 480 Pixel

x|

Calcolo indiretta I Impostazioni luminogita |
Impastazione 1apida Impostazioni immagine

Dimensioni immagine in pixel
’7800 x| 600 Pixel

ok | annia |

Immagine 507 POV-Ray — Impostazioni immagine
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Calcolo indiretto

In aggiunta alle impostazioni gia viste nella sezione Im-
postazione rapida, nel segnalibro calcolo indiretto e pos-
sibile qui impostare ulteriori parametri per il calcolo indi-

Impastazions rapida I Impostazioni immagine
Calola indiretta | Impostazioni luminosits

r~Impostazioni iluminazione
¥ Uilizza radiosity
count: I 150
error_bound I 1.500
pretrace_start I 0.080
pretrace_end I 0.040
gray_threshald I 0,400

Attenzione: limmissione di valari errati pud rendere impossibile un rendering
della scena o generare un rendering errato,

Per il significato esatto dei parametri, consultare la guida in linea di
POY-Ray,

ok | Aeula |

Immagine 508 POV-Ray — Calcolo indiretto

La casella di spunta ,utilizza radiosity” attiva e disattiva il
calcolo indiretto.

Count

Il numero dei raggi emessi ogni volta che viene
calcolato un nuovo valore Radiosity, viene chia-
mato COUNT. 35 e il valore preimpostato. Il va-
lore massimo del Pov-Ray originale & 1600, nella
versione DIALux e 35.000. Se questo valore e im-
postato si creano effetti innaturali, I'illuminazione
appare “a macchie”. Maggiore ¢ il valore impo-
stato, piu lungo sara il calcolo. Valori oltre 1000
possono richiedere notevole tempo.

Error bound

Il parametro pit importante per un calcolo preci-
so. Questo valore definisce I'errore tollerato di
due calcoli effettuati uno dietro Ialtro. Il valore
di default di 1.8 rappresenta un buon compro-
messo o offre notevole precisione. Minore il valo-
re, e pil preciso e lenta sara la visualizzazione.
Pretrace

Questo valore fornisce la dimensione dei , blocchi
del mosaico “ nel calcolo Radiosity. | valori sono
compresi fra 0.0 e 1.0 rispettivamente in percen-
tuale rispetto alla dimensione dell'immagine. |
valori di default sono 0.08 per il valore iniziale e
0.4 per il valore finale.

Grey threshold
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Attraverso questo valore é possibile indebolire o
rafforzare |'effetto della colorazione della luce ri-
flessa su superfici colorate. Se la luce bianca col-
pisce una superficie colorata, verranno riflesse
prevalentemente le stesse lunghezze d'onda della
luce, che mostrano un valore alto nella distribu-
zione spettrale della riflessione. Questo significa
che se la luce bianca colpisce una parete verde, la
luce riflessa dalla parete sara verde e non piu
bianca.

Immagine 509 Calcolo indiretto

Le tre immagini mostrano un locale con tre pareti grigie
e una parete verde. Pavimento e soffitto sono grigi. Al
centro si trova un faretto con una fonte luminosa bianca,
orientato al centro della parete verde. Nella prima imma-
gine é stato inserito il valore O per ,, Grey threshold”. La
luce riflessa & verde e le superfici illuminate indirettamen-
te appaiono anch’esse verde intenso. Nella seconda im-
magine il valore é stato spostato a 0,5, riducendo cosi la
saturazione del colore della luce indiretta. Nella terza
immagine il valore e 1 e le superfici illuminate indiretta-
mente appaiono grigie, a che se in realta dovrebbero
essere verdi.

Impostazioni luminosita

Nel segnalibro Impostazioni luminosita e possibile deter-
minare se la scena deve essere tendenzialmente chiara o
scura. La regola approssimativa € che maggiore ¢ il nu-
mero di lampade nel progetto e piu chiara risultera la
scena. In caso di necessita & possibile fare delle prove. In
aggiunta all'impostazione rapida, la luminosita del locale
puo essere modificata liberamente. Sequire i suggeri-
menti forniti dalla finestra di dialogo. Attenzione che
piccole modifiche possono avere risultati molto evidenti.
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Impostare per il materia-
le vetro ad es. 15%
riflessione e 30% tra-
sparenza.
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Rendering immagine con POY-Ray x|
Impostazione rapida | Impostazioni immagine |
Calcolo indiretto Impostazioni lurninosita

r~ Impostazioni colore e luminosita

Cotrezione manuale dell'esposizione:
Fattore correzione: I 1.1000 Yalori bra 0.0 e 10

—Suggerimenti per le impostazioni;

Attenzione: un valore inadeguato pud provocare una rappresentazione
soktoesposta o sovraesposta della scena.

I walori kra 0 e 1 rendono limmagine pid scura, Nelle aree chiare
tisulbana visibili pit dettagli,

I walari superiori a 1 rendona l'immagine pid chiara. Melle aree scure
tisultana visibili pits dettagli.

oK | bona |

Immagine 510 POV-Ray — Impostazioni luminosita

Opzioni raytracer delle superfici

Per tutte le superfici del locale, degli elementi del locale
e dei mobili e possibile impostare le opzioni raytracer.
Selezionare la superficie desiderata e impostare i valori
nella finestra proprieta. La modifica di piu superfici con-
temporaneamente si ottiene selezionando e tenendo
premuto il tasto Shift o Ctrl.

L'opzione autobumpmaps ordina in aggiunta alle texture
anche strutture delle superfici, come per esempio una
leggera ondulatura.

Jo il p 3 o ohpda s sl iy o F sl 3arsl 5zl
(6« Bl e sl v alvven AT T I |
- p—— e | b ] S eldiall 4
dovrreem {1

. | | Pl

=

i (B AR DE e | e Wi e | e ] ki) | | = RS
Immagine 511 Le opzioni raytracer modificano le superfici

La riflessione del pavimento dovrebbe essere compresa

fra 5-10% e del vetro fra 10-15%. Per la trasparenza del
vetro si consigliano valori fino al 30%.
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Visualizzazione standard 3-D per raytracer

Come base del disegno per il raytracing viene utilizzata la
visualizzazione standard DIALux 3-D, calcolata e modifi-
cata. Posizione, direzione dello sguardo e settore
dell'immagine devono essere stabiliti ora.

Immagine 512 3D La visualizzazione standard 3D per il successivo rendering

Awvio di “Raytracer POV-Ray”

Awviare il programma dal menu File > Esporta > calcola
visualizzazione CAD con POV o tramite I'icona di Raytra-
cer .

B el Gesies (B Gapes e s pes el fpeea (g ] -
B T e T ] 0 i
[ ¢+ AN AR 2 2 =80 [[iv 9 nl v oo o0inn G0 ol

| e S e [S —
e

o SSBARSR A0 | Ve W | et | Heetoniey. | @estemn. | | [ JET 0N

Immagine 513 Inizio del rendering

Se il programma non ¢ ancora installato, compare una
finestra di dialogo per awviare I'installazione. Con
I'installazione di DIALux, POV-Ray e gia stato copiato nel
vostro disco fisso.

Per ulteriori domande relative al programma di raytra-
cing, avvalersi del programma di aiuto contenuto nella
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directory: C:\Programme\POV-Ray for windows. E’ possi-
bile trovare un aiuto anche sulla Homepage di POV-Ray
all'indirizzo http://www.povray.org

Immagine 514 L'immagine elaborata

E’ possibile stampare I'immagine in formato .*.bmp,
collegarla ad altri programmi o elaborarla con un qualsia-
si programma di elaborazione grafica.

Manipolazione del file POV e impostazioni in POV-
Ray

Awvio della versione POV-Ray adattata

Il ,,normale” POV-Ray Raytracer € un Freeware
(www.povray.org ). Questo programma & disponibile per
i programmatori come Source Code. Per adattare POV-
Ray alle esigenze della progettazione illuminotecnica
reale, DIAL ne ha sviluppato una versione speciale. | file
creati da DIALux sono compatibili sono con la versione
adattata di POV-Ray. Se i file *.POV vengono aperti con
la versione originale, compare un messaggio d’errore. Per
awviare la versione DIAL di POV-Ray aprire il file ,, poven-
gine.exe” nella directory DIALux (ad es. C:\Programmi\
DIALux).

Smussatura bordi

La smussatura bordi puod essere impostata sia in DIALux
che in POV-Ray. Laddove DIALux prevede solo un deter-
minato livello di smussatura, questo puod essere imposta-
to liberamente in POV-Ray. Per farlo caricare il file *.pov
creato con DIALux in POV-Ray. IMPORTANTE: i file

* POV creati con DIALux possono essere caricati solo
sulla versione di POV-Ray adattata per DIALux. Di seguito
sono riportati tre esempi: I'immagine 1 mostra il Ray-
tracing senza smussatura bordi, I'immagine 2 mostra il
Raytracing con le impostazioni di DIALux, nell'immagine
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3 il valore della smussatura e stato ancora notevolmente
ridotto. Questo & necessario solo per texture molto det-
tagliate viste da grande distanza. Il tempo di calcolo au-
menta drasticamente. Minore il valore e maggiore sara la
smussatura. Il valore della smussatura pud essere mani-
polato direttamente nel campo modifiche in POV-Ray
(Immagine 505 POV-Ray — impostazione rapida per Ra-
ytracing). Per farlo inserire un segno “piu” seguito dalla
lettera ,a” e un valore per la smussatura. Nel nostro
esempio ,,+a0.001". Fare attenzione a inserire un punto
e non una virgola.

FTTITITI T/

Wi

Immagine 515 smussatura degli angoli

Per avviare I'editore di DIALux POV-Ray cliccare directory
DIALux nel disco C (C:\Programmi\DIALux). Cliccare due
volte sul file , pvengine.exe”. Nel POV-Ray originale non
& possibile lavorare con il file *.pov creato da DIALux.
Per lavorare con il file creato da DIALux, aprirlo dal menu
File > Open File.... Cercare il file *.pov creato preceden-
temente con DIALux. Nelle impostazioni rapide verra
richiesta la directory di destinazione. Accanto al file *.pov
vi si trovano altri file che contengono informazioni neces-
sarie per POV-Ray, come ad esempio texture e oggetti.
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Immagine 516 POV-Ray per Windows

Formati dell'immagine

Le immagini create con DIALux e POV-Ray sono normal-
mente nel formato 4:3, che & utilizzato da televisione,
monitor e proiettori. Molti portatili o schermi al plasma
moderni dispongono di altri formati come ad es. 16:9 e
16:10. Dopo aver caricato il file *.pov nell’editor di POV-
Ray Editor, cercare la voce ,,Camera” nel file POV. Que-
sta voce é solitamente molto in alto. E'possibile anche
selezionare nel menu , Search” il comando -> ,Find...” e
cercare la voce ,Camera”. Sotto Camera si trova la voce
.right Vector” della camera utilizzata. C'e scritto
<1.3333,0,0>. 1.333 ¢ il formato 4:3. Per ottenere
un‘immagine 16:9, inserire qui 1.7777 o0 16/9. (ad es..:
right <16/9,0,0>). E' importante definire la corretta di-
mensione dell'immagine con lo stesso formato
nell’editor. Di sequito si vede un’immagine in formato
4:3 e una risoluzione di 800x600 pixel. Per mantenere
I'altezza di 600 Pixel e ottenere il formato 16:9, bisogna
moltiplicare la larghezza con il rapporto del formato de-
siderato. Nel nostro esempio 600 x 16/9 = 600 x
1,7777 = 1066..

——

Immagine 517 formato dell'immagine
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Immagine 518 dimensione dell'immagine modificata

ar
SaelEdn Search Test Edtor Jesert Render Optiohs Tools CUl-Extensaons  kelp
O & m w Mm@ B\ b O o S
Wew  Open Cloge  Quiuc. Reriuggeil . W Teay |
'|[&El}xﬁﬂﬂ,MU.3] i+wtﬂﬁﬁ +he00 | Trov-win T scans

Messnges DAL pov |

== pretrace and 0. 08
PrEErALE AEart 0. 08
mrror_fmund ). 8

| gray_whreshold uo.s

I NeEAresT_ count 1«

| Eonerappet

Mo whlud 811
nigh.value 1.1

1
TOCHT100 CAMLOCATION
41679, 0, 0=

Immagine 519 modificare dimensioni dell'immagine

E’ possibile manipolare le dimensioni dell'immagine mo-
dificata inserendo la dimensione desiderata nel campo di
inserimento con +w e. +h direttamente seguiti dai nu-
meri. w significa larghezza, mentre h significa altezza.

Tipi di fotocamera

Pov Ray ha diversi tipi di fotocamera per descrivere la

posizione, il tipo di proiezione e le caratteristiche della

camera. Le piu interessanti sono le prospettive , Spheri-

cal” e , Cylinder”. Nellaiuto di PovRay sono fornite det-

tagliate informazioni sui diversi tipi di fotocamera. Po-

vRay utilizza di default una perspective camera. Nell'area

.FotoCamera” del file *.POV e possibile modificare i

valori della fotocamera..

camera

{

location CAMLOCATION // variabile per la posizione,
deve essere definito

all’inizio

right <16/9,0,0> // Vettore di destra della
fotocamera

up <0,1,0> // vettore verso |'alto della

fotocamera
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sky <0,1,0> // vettore per il cielo

angle 77 // angolo di apertura della
fotocamera

look_at CAMLOOKAT // direzione dello sguardo

della fotocamera

up (upwards vector) \

camera look at

O
\

\

right (right vector)

angle

O

camera location

image plane

Immagine 520 vettori e visualizzazione della fotocamera

Immagine 520 mostra le grandezze i vettori importanti
per posizionare la videocamera. DIALux esporta la dire-
zione dello squardo e la posizione della fotocamera cosi
come impostati nella visualizzazione 3D. In base al tipo di
fotocamera utilizzato questi valori possono variare. Per
creare uno sguardo “tutto intorno” & utile la fotocamera
“cilindro” verticale. Si ottengono visualizzazioni partico-
larmente interessanti nelle scene in esterni. Per farlo inse-
rire nell’area fotocamera la voce,, cylinder 1”. Inserire
alla voce angolo il valore 360, per avere uno sguardo
tutto intorno. E’ importante adattare anche le dimensioni
dell'immagine. Nel caso di una dimensione
dell'immagine . di 5000 x 600 il rapporto del formato
immagine deve essere 8.3333. I'immagine seguente &
calcolata con un angolo di 180°

Immagine 521 visualizzazione della scena esterna
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Immagine 522 Impostazione della visualizzazione fotocamera

Con le impostazioni riprodotte si ottiene in una scena in
esterni, una panoramica su meta locale della scena e-
sterna

Animazioni

Animazioni con Keyframes

In DIALux e possibile creare video selezionando nel menu
File -> Esporta -> Salva Video 3D. A questo punto di de-
finisce il percorso della videocamera e altre impostazioni
(vedi anche: Creare video da visualizzazioni DIALux) Se al
termine della definizione della Videocamera, si crea un
immagine PovRay, si € gia a buon punto per la creazione
di una animazione. Importare il file *.pov creato nel Po-
vRay Editor. Fare attenzione che si tratti del file pvengi-
ne.exe che si trova nella sottocartella DIALux. In PovRAy
Editor cercare la riga in verde:

// Right click on next line and select "Copy xxx to Com-
mand-Line" to render animation

// +KFIO +KFF249

come descritto nella riga superiore cliccare con il tasto
destro sulla riga // +KFIO +KFF249. In base a come si &
definita I'animazione possono essere selezionati altri va-
lori per , Initial Frame (FI)” e , Final Frame (FF)"”
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Immagine 523 Awvio di una sequenza di animazione in PovRay tramite Ke-
yframes

Cliccando con il tasto destro si apre un menu a tendina,
selezionare , Copy xxx to Command-Line”. Questi co-
mandi compariranno ora nella riga di comando in alto.
Cliccando su “Run” si awvia il calcolo. Fare attenzione
che un film di 10 secondi a 25FPS (immagini al secondo)
comprende 250 immagini. Considerando ad esempio
una durata del calcolo di un minuto a immagine, il film
richiedera 250 minuti (= 4 ore e 10 minuti)!

Dopo aver cliccato su “Run” le immagini verranno calco-
late una dopo ['altra e I'indice del lavoro salvato con un
numero progressivo. Con un qualsiasi programma di
animazione e possibile poi creare un film dalle singole
immagini (*.avi, *.mpg, ...). Il freeware VirtualDub puo
creare questo tipo di film in poco tempo e in alta qualita
http://www.virtualdub.org/index . Numerosi altre fonti si
trovano su
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation Uti
lities/

Animazioni con Parametro CLOCK

In PovRay e ora anche possibile creare visualizzazioni
dinamiche. Finora si poteva solo fare scene statiche con
posizioni fisse della fotocamera e direzioni di vista speci-
fiche.

Questi parametri erano cosi definiti:

#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;
#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Fare attenzione che X,Y e Z hanno in PovRay direzioni
diverse che in DIALux. Y e Z sono scambiate rispetto a
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DIALux. Con le seguenti righe e possibile preparare
un’animazione:

@ |
_Fild

b & o @ G =
Mew  Open Close Queue Rerun  Hide
[320x240, Animation] ]

Messages Dlaluxpov \

Camera

Tocation CAMLOCATION
right =<1.33333,0, 0=
sky =0,1, 0

angle 77

Took_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock*=360, 0=
translate CAMLOCATION
¥

union

nhiart

Immagine 524 Impostazioni dell’animazione

la videocamera viene ruotata sul suo asse, in modo da
vedere in ogni direzione all'interno di un locale. Rota-
te<0,clock*360,0> definisce la rotazione attorno all’asse
verticale. ATTENZIONE rispetto a DIALux gliassiZe Y
sono scambiati. Clock e il contatore, che durante
I"'animazione conta da 0 a 1.La definizione di Clock deve
avvenire nel file Ini di POV-Ray. Per farlo aprire il file Ini
cliccando sull'icona “Ini” e nel file Ini aperto aggiungere
una sezione con la desiderata risoluzione, Smussatura
degli angoli e ampiezza del passo nelle variabili
dell’animazione. Ad esempio:

[320x240, Animation]
Width=320
Height=240
Antialias=Off
Initial_Frame=1
Final_Frame=25
Initial_Clock=0.0
Final_Clock=1.0

Dopo aver modificato il file Ini € necessario chiudere e
riavviare PovRay. Al riavvio le impostazioni vengono sele-
zionate nella lista a tendina in alto a sinistra

L'area [320 x 240 No AA] é stata copiata e inserita nuo-
vamente al termine del file Ini. Infine & stato modificato il
testo nelle parentesi quadre. Questo testo riporta le im-
postazioni che possono essere selezionate in PovRay.
Initial_Frame e Final_Frame indicano il numero delle im-
magini che vengono calcolate. Nel nostro esempio 25
immagini. Initial_Clock e Final_Clock dovrebbe essere
riportato senza modifiche. In Europa sono soliti 25 Frame
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al secondo nel formato PAL. Un film che dura 10 secondi
necessita di 250 frames (immagini). Nel nostro esempio
creiamo 25 frames, che codificato in un video PAL com-
porterebbero un secondo di durata del video. Prima ab-
biamo inserito rotate <0,clock*360,0> nel file *.POV. Da
,Initial_clock=0" a , Initial_clock=1" la videocamera ruo-
ta di 360°. Creiamo quindi una immagine ogni 360:25
gradi. La camera deve essere ruotata su se stessa. Per
farlo & necessario effettuare, prima e dopo la rotazione,
una traslazione nell’origine e ritorno. Altrimenti la video-
camera verra girata solo attorno all’origine e non attorno
a sé stessa. Quindi prima di tutto traslare, poi ruotare e
di nuovo traslare.

gewlinschte
Drehung

| Kamera |

Translationsweg

Drehung ohne
Translation

Immagine 525 Videocamera — rotazione e traslazione

Dopo aver cliccato su “Run” le immagini verranno calco-
late una dopo I'altra e I'indice del lavoro salvato con un
numero progressivo. Con un qualsiasi programma di
animazione e possibile poi creare un film dalle singole
immagini (*.avi, *.mpg, ...). Il freeware VirtualDub puo
creare questo tipo di film in poco tempo e in alta qualita
http://www.virtualdub.org/index . Numerosi altre fonti si
trovano su
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation Uti
lities/

E’ possibile definire dei percorsi della videocamera per
ottenere I'animazione. Per farlo & necessario perd modi-
ficare i file POV e Ini. Al posto della rotazione della vide-
ocamera puo essere modificata la posizione della video-
camera tramite le variabili clock. In questo semplice e-
sempio viene utilizzato il file Ini modificato dall’'esempio
precedente. Il file POV sara cambiato aggiungendo la
variable Clock al valore X della posizione della videoca-
mera (Camlocation).
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#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+4clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

Precedentemente in DIALux & stata impostata la posizio-
ne 3D in modo che tramite la variabile clock venisse ef-
fettuato un percoso sensato attraverso il locale. Clock=0
significa che la posizione X si trova a 1.23m. Clock passa
da 0a 1in 25 passi (valori dal file Ini). La posizione X
cambia, da 1.23mdi prima, a 1.23 + 1/25x 11m =
1,67m. L'ultima posizione X € quindi 1,23m + 25/25 x
11Tm =12,23m.

La variabile Clock pud senz’altro essere utilizzata piu
volte, come contemporaneamente per Rotazione e Tra-
slazione. La videocamera procede lungo un percorso e
ruota contemporaneamente.

#declare GAMMA=1 .4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCA-
TION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>;
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{
low_value 1e-005
high_value 0.8

1

!

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION
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In questo esempio la rotazione del primo esempio e stata
ridotta a 180° ed é stato aggiunto il movimento di trasla-
zione del secondo esempio

Ulteriori aiuti

E’ possibile ottenere Maggiori informazioni e suggeri-
menti su POV-Ray cliccando F1 Taste mentre & attivo
POV-Ray. Inoltre si trovano informazioni anche sul sito
WwWw.povray.org. Segue un estratto dai suggerimenti di
POV-Ray.

Radlosity convenzionale senza illuminazione

E inoltre possibile eliminare tutte le fonti di luce e di illu-
minazione ed avere radiosity pura. La situazione quindi &
simile a quello di un giorno all’esterno nuvoloso, quando
la luce proviene da una direzione non specifica, ma da
tutto il cielo.

Le seguenti 2 immagini mostrano cosa cambia con la
scena utilizzata nella parte 1, quando la sorgente di luce

viene rimossa. (default radiosity, ma recur-
sion_limit 1 e ER-ror_bound 0,2)

con sorgente luminosa senza sorgente luminosa

Si pu0 vedere che, quando la sorgente di luce viene ri-
mossa, tutto il quadro diventa molto blu, perché la scena
é illuminata da un cielo blu, mentre nelle giornate piu
nuvolose, il colore del cielo dovrebbe essere da qualche
parte tra il grigio e bianco.

Le seguenti immagini mostrano la scena campione utiliz-
zato in questa parte con le diverse impostazioni per
recursion_limit (tutto il resto di default).
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recursion_limit (limite insieme ricorsivo) 1

Nella teoria della calcolabilita
un insieme ricorsivo e
intuitivamente un insieme di
numeri naturali, per cui &
possibile costruire un
algoritmo che in un tempo
finito (ma a priori non prede-
terminato) sia in grado, dato
un qualungue numero natu-
rale, di stabilire se esso appar-
tiene o no all'insieme.
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recursion_limit 2

Queste risultano molto peggiori delle precedenti,
perché le impostazioni di default sono selezionati
principalmente per |'uso con sorgenti luminose
tradizionali.

Le prossimi tre immagini mostrano |'effetto del
limite d’errore error_bound. (recur-
sion_limit qui & 1) Senza buoni valori di fonti
di luce, questo & ancora maggiore che con, influi-
ra molto sullo scenario e sulle altre impostazioni,
non necessariamente valori piu bassi producono
risultati migliori.

recursion_limit 3

La teoria della calcolabilita, della compu-
tabilita, o teoria della ricorsione cerca
di comprendere cosa puo essere effettiva-
mente computato, ovvero quali funzioni
ammettono un procedimento di calcolo
automatico per ricavarne i valori.

Un altro importante aspetto & quello di
definire matematicamente il concetto di
algoritmo in modo che i programmi possa-
no essere concretamente pensati in termini
di oggetti matematici e pit precisamente
come funzioni che preso un determinato
input ritornato un risultato.

error_bound (limite d’errore) 1.8

error_bound 0.4

error_bound 0.02

Se ci sono artefatti complessi, cid spesso aumenta il tempo di calcolo (count), cio incide sulla qualita e
spesso il rimuoverli aiuta (le sequenti 3 immagini usano error_bound 0.02).

count (tempo di calcolo) 2

count 50

© DIAL GmbH, Ludenscheid

count 200

Pag. 330



http://it.wikipedia.org/wiki/Teoria_della_calcolabilit%C3%A0�
http://it.wikipedia.org/wiki/Insieme_(insiemistica)�
http://it.wikipedia.org/wiki/Numero_naturale�
http://it.wikipedia.org/wiki/Algoritmo�
http://it.wikipedia.org/wiki/Algoritmo�

DIALux Version 4.7

La prossima sequenza mostra gli effetti di “approssima-
zione massima nel conteggio” (nearest_count), la

differenza non & eccessiva, ma valori piu alto spessocon-
ducono a risultati migliori (il massimo & 20). In queste
immagini il limite d'errore error_bound & =0.2

nearest_count (approssimazione massima nel conteg- nearest_count 5 (default) nearest_count 10
gio) 2
Il “parametro variabile di minimo angolo di affinamento
successivo” minimum_reuse € un valore geometrico
relativo alle dimensioni del rendering in pixel e incide se
vengono affinati precedenti calcoli. Spesso valori piu
bassi portano a calcoli pit accurati.

minimum_reuse (parametro variabile di minimo angolo di minimum reuse 0.015 (default) minimum reuse 0.1
affinamento successivo) 0.001 - -

|II

In molti casi non e necessario cambiare il “fattore mini-
mo di errore” low_error_factor. Questo fattore riduce
il valore di limite d'errore error_bound durante la fase
finale di pretrace. La “Fine di pretrace” pretrace_end &
stata ridotta a 0.01 in queste immagini, la seconda linea
di immagini mostra le differenze con i paramentri di de-
fault. Cambiando questo valore a volte aiuta a rimuovere
artefatti persistenti.
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™

low_error_factor (fattore minimo di errore) 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0

> &

low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

La “Soglia del grigio” gray_threshold riduce il colore
nei calcoli della radiosity. Come detto prima il cielo blu
influisce sul colore di tutta la scena durante il Calcolo
della radiosity. Per ridurre I'effetto del colore senza inci-
dere sulla radiosity in generale si pu0 incrementare la
soglia del grigio gray_threshold. 1.0 significa che non
c’e colore nel calcolo della radiosity.

ek Ssek

gray_threshold (soglia del grigio) 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Altro importante parametro é la “fine di pretrace” pre-
trace_end. Con il parametro “partenza di pretrace”
pretrace_start specifica i punti che vengono fissati.
Valori piu bassi incidono a piu passi di pretrace e quindi a
tempi di calcolo significativamente piu lunghi.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Pag. 332



DIALux Version 4.7

pretrace_end (fine di pretrace) 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004

Vale la pena di fare delle prove con i parametri che inte-
ressano la Radiosity per capire come funzionano le cose.
Le prossime 3 immagini mostrano alcuni esperimenti .

ambient 3 invece di ambient O per un  ambient 0.5 invece di ambient O per tutti error_bound 0.04 recursion_limit 2
oggetto gli oggetti cielo: ambient O

Infine & possibile modificare I'aspetto generale di tutta la
scena a seconda della texture del cielo. Le seguenti im-
magini forniscono qualche esempio.

gradiente yellow-blue da sinistra a destra  gradiente light-dark da sinistra a destra gradiente light-dark dal basso in alto

Realmente buoni risultati dipenderanno molto dalla sin-
gola situazione e in che modo si decide di guardare la
scena. Ecco alcuni render "di qualita superiore" di questa
particolare scena, ma i risultati possono essere molto
diversi in altre situazioni.
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RISULTATO PARTICOLARE CON | SEGUENTI PARAMETRI:

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2

higher quality
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Allegato A Tasti di scelta rapida

Generalita
Aiuto
Visualizza finestra Guida

Modifica
Rinomina
Taglia
Copia
Inserisci
Nuovo
Apri
Salva
Stampa
Annulla
Ripristina
Cancella

Visualizzazione / finestra CAD
Visualizzazione 3D predefinita
Planimetria (simbolica sul piano XY)
Vista frontale (piano X2Z)

Vista laterale (piano YZ2)
Rappresentazione a gabbia
Iraggiamento ausiliario per lampa-
de

Visualizza isolinee in CAD

Visualizza falsi colori in CAD

Zoom avanti

Zoom indietro

Spostamento della visualizzazione
Misura le distanze

Annulla selezione

Ignora griglia

Cammina nella scena in alto, basso,
a sinistra, destra

Modifica linea di mira

Modifica prospettiva

Mobili

Modifica modalita graduazione o
rotazione

Sposta origine

Sposta in direzione z

Modifica piano di lavoro in 3D
Selezionare piu superfici

Colori / motivi di iempimento
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F1
F4

F2
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctrl+zZ
Ctrl+Y
Canc

F8

F9

F10
F11
Ctrl-w

Ctrl-R

Ctrl-l

Ctrl-F

Ctrl+'+'

Ctrl+'-'

ALT+tasto sinistro del mouse
Ctrl+M

Ctrl+Q

Tasto sinistro mouse + "Shift"

Tasto sinistro mouse + "Ctrl"
Tasto sinistro mouse + "Shift"
Imposta modalita prospettiva,
Tasto sinistro mouse + "Ctrl"

Tasto "TAB"

Tasto sinistro mouse + "Alt"

Tasto sinistro mouse + "Ctrl"

Tasto sinistro mouse + "barra spazia-
trice"

Tasto sinistro mouse + "Ctrl"
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Modifica una superficie Tasto sinistro mouse + "Shift"
Filtro

Assegna ad una lampada Tasto sinistro mouse + "Shift"
Assegna a tutte le lampade Tasto sinistro mouse + "Ctrl"

Linee di riferimento

Esci "Esc"
Sposta intera polilinea Tasto sinistro mouse + "Alt"
Fotocamera

Salva posizione 1 Ctrl+1
Salva posizione 2 Ctrl+2
Salva posizione 3 Ctrl+3
Salva posizione 4 Ctrl+4
Salva posizione 5 Ctrl+5
Salva posizione 6 Ctrl+6
Salva posizione 7 Ctrl+7
Salva posizione 8 Ctrl+8
Salva posizione 9 Ctrl+9
Salva posizione 10 Ctrl+0
Ripristina posizione 1 Alt+1
Ripristina posizione 2 Alt+2
Ripristina posizione 3 Alt+3
Ripristina posizione 4 Alt+4
Ripristina posizione 5 Alt+5
Ripristina posizione 6 Alt+6
Ripristina posizione 7 Alt+7
Ripristina posizione 8 Alt+8
Ripristina posizione 9 Alt+9
Ripristina posizione 10 Alt+0
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