LUXART 5.0

OPCIONES

Esta función permite volver a dibujar los elementos del ambiente y establecer los  instrumentos de trabajo.

Iconos Asociados
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	Volver a Dibujar

Insertar/Quitar Referencia  Ejes Cartesianos- Insertar/Quitar Rejilla de Puntos

Bounding Box (Caja) - Visualización   Normal 


Las funciones disponibles son :
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Hazdelz
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v Pigyecto
v Composicién Objetos

v Equipo (Sensibl ol Contexto)
v Luninaias (Sensble a Contewto)



Redibujar: es útil para volver a dibujar los elementos del ambiente, del mobiliario y de las luminarias que podrían no quedar  perfectamente representadas a causa de las sucesivas operaciones de  posicionamiento

· Ejes: es útil para la representación  del orígen  de los ejes; si aparece el signo √ a su  izquierda quiere decir  que el programa visualiza el orígen de los ejes con una X (debajo a la izquierda)

· Rejilla: permite administrar la visualización de la rejilla de puntos para la definición de los elementos del ambiente; si aparece el signo √ a su izquierda significa que el programa  representa  la rejilla de  puntos

· Enfoques: permite activar o desactivar los segmentos que representan la orientación de torres y luminarias. Su selección conduce al menú en el cual activar (o desactivar) los enfoques de las luminarias, de las torres o de las luminarias sobre las torres. En el mismo menú aparece también la función Ninguno con la cual desactivar (o volver a activar) los enfoques activos. 

· Haz de Luz: esta opción activa o no la representación del haz de luz emitido por la luminaria sobre el plano donde se está enfocando la luminaria con la función LUMINARIA/Enfocar Luminaria además de dar la indicación de la dirección de máxima emisión luminosa

· Numeraciones: perminte activar o desactivar las referencias numéricas de torres y luminarias. Su selección conduce al menú en el cual activar (o desactivar) la numeración de las luminarias, de las torres o de las luminarias sobre las torres. En el mismo menú aparece también la función Ninguno con la cual desactivar (o volver a activar) las numeraciones activas.

· Dxf: esta función es útil cuando se desea desactivar o volver a activar la visualización de fondo de un fichero Dxf 2D importado con la función ARCHIVO/Importar Dxf
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Barra de Heramientas >




Barra de Herramientas (Toolbar): es la función  que permite la administración de las Barras de Herramientas, es decir, de los grupos de iconos asociados a las diversas funciones del programa  presentes en los menús; a esta función se asocia   el submenú  que aparece en la ilustración con el cual definir más o menos la representación  de las diversas Barras de Herramientas. 

Las Barras de Herramientas son  4: una relativa a las funciones para administrar el ambiente, una para los  objetos, una para el mobiliario y una para las  luminarias (estas  2 últimas son sensibles al contexto, es decir, que se   representan  cuando hay  un elemento presente del  mismo tipo).
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