LUXART 5.0


PROYECTO LIBRE

El menú PROYECTO LIBRE permite administrar las funciones que nos permiten trabajar con los elementos del ambiente.

Iconos Asociados       
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	Abrir Ambiente – Salvar Ambiente – Crear Ambiente

Borrar  Ambiente - Reescalar Ambiente - Colores/Reflexiones

Determinación  Plano Trabajo


Icone Associate (Toolbar Ambiente)
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	Cambiar Colores y Reflectancias


Estas funciones son :
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Crear Áreas/Locales para crear un nuevo ambiente de interior o exterior

· Archivos Áreas/Locales, para obtener las configuraciones  estándar de áreas o locales con techos irregulares

· Organizar Archivo Áreas/Locales para acceder a la ventana del Explorador y tener el control sobre las operaciones vinculadas a los ficheros del archivo de áreas y locales, como el cambio de nombre o el desplazamiento de los mismos hacia una carpeta diferente 
· Desplazar Área/Local para eliminar el ambiente disponible en ese momento sobre el plano de trabajo

· Pan para desplazar el origen del sistema de ejes cartesianos X-Y-Z absolutos con respecto al local o área objeto de estudio 
· Volver a Escalar Área/Local, para redimensionar el ambiente en función  de las exigencias

· Colores/Reflectancias, para modificar los colores y las reflexiones de las        superficies del ambiente

· Cambiar Colores y Reflexiones, para modificar el color y la relativa reflectancia de una superficie que constituye el ambiente, incluído el mobiliario

· Definición del   Plano Trabajo, para  variar la altura  del plano de trabajo

· Abrir Configuración, para  abrir  una configuración del ambiente previamente guardada o para obtener las configuraciones standard de áreas o locales con techos irregulares

· Guardar Configuración, para guardar la actual  configuración  del ambiente.

Analizemos las funciones ahora en detalle.

Crear Local/Área

Esta función nos permite crear un ambiente o reemplazar uno ya  presente (la operación es posible sólo tras la confirmación por parte del operador ): en este caso se mantiene inalterada la configuración de muebles y de luminarias, si estas están ya definidas.

La inserción del nuevo ambiente es posible utilizando las herraminetas de inserción del ambiente  (hacer referencia  a la función  ARCHIVO/Nuevo/Abrir Proyecto).

Archivio Áreas/Locales
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En esta libreria disponemos de una serie de locales predefinidos; una vez seleccionado aquello deseado, el programa  presenta la ventana  con la que definimos las dimensiones, la altura del plano de trabajo, los colores y las respectivas reflectancias del suelo, paredes y techo.

Terminada la inserción seleccionar OK para confirmar, Anular para salir del ambiente standard.

Volver a Escalar Área/Local

Volver a Escalar Área/Local permite  modificar las dimensiones, y por clo tanto la forma del ambiente  en examen re-escalándolo según las 3 direcciones  X, Y, Z (x, y para las áreas exteriores).

Seleccionada la función  aparece la ventana  en la cual están indicamos las 3 dimensiones según X, Y y Z del local  paralelepípedo (bounding box) mismo; (x, y en el caso de las áreas exteriores).

Insertados los  nuevos datos el programa  presenta la ventana  para definir la altura del plano de trabajo: definida tal  altura  seleccionamos OK para confirmar o anular para regresar al  Area de Trabajo sin  tener en cuenta  las modificaciones.


Colores/Reflectancias
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Esta  función  permite  redefinir:

· los colores, las respectivas reflexiones y las tablas R de los factores reducidos de reflexión para suelo, paredes y techos

· Definición de los Colores: para definir el color de las superficies es sufficiente pulsar sobre el color de la superficie, desde la cual aparece la ventana que permite escoger el color deseado o fijar exáctamente los 3 valores RGB.

· Definición de la Reflectancia:  en la columna central definimos la  reflectancia, valor porcentual (%)comprendido entre 0% y 100% que indica la cantidad de luz reflejada por la superficie en examen. Seleccionando el color de la superficie el programa asocia automáticamente un valor predefinido de reflectancia que puede modificarse en función de las exigencias.

La definición de este valor, sin que se haya definido ninguna tabla R, indica que el tipo de reflexión es de tipo regular o difusivo, llamada también reflexión lambertiana

· Definición de las Tablas R y C: las tablas R representan las tablas de los valores reducidos de reflexión y permiten definir modalidades de reflexión de las superficies diferentes a la regular difusiva.

Las tablas R y C se han determinado para el cálculo de las luminancias en las instalaciones de iluminación de carreteras. Se refieren a un observador que conduce a una altura de 1,5 m de la calzada viendo los puntos de cálculo con un ángulo de aproximadamente 1°. Las tablas R y C son matrices bidimensionales faltando la coordenada de elevación (siendo el ángulo de vista cercano a 1° este ángulo se considera trascurable): su uso en un interior, donde los puntos de cálculo están muy cercanos al observador, no es por lo tanto aconsejado.

Una vez finalizada la definición de los parámetros seleccionamos OK y el programa vuelve al plano de trabajo.


Cambio Colores y Reflexiones
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Esta función permite modificar el color y la reflectancia o la tabla R de una de las superficies del Ambiente, tanto del ambiente como de los muebles insertados. 

Una vez seleccionada, aparece la vista 2D del ambiente con las funciones de gestión incluídas en la barra de trabajo inferior que son:

· PAN:  permite desplazar el diseño dentro del Plano de Trabajo. Seleccionando el botón PAN la flecha del ratón queda sustituída con el dibujo de una mano:  pulsando la tecla izquierda del ratón, se captura el diseño, el cual puede ser desplazado en todas la direcciones dentro del Plano de Trabajo

· ZOOM:  permite aumentar o disminuir el diseño (zoom in y zoom out).  Se encuentran disponibles dos modalidades:

· Pulsando la tecla izquierda del ratón y desplazando el ratón hacia arriba se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazándolo hacia abajo se reduce el diseño (zoom out)

· Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre un rectángulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una vez que se deja de pulsar 

· PASO:   esta función permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Trabajo y, por lo tanto, cambiar la escala según la cual se representa el diseño. Seleccionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente el paso de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la inserción.

· Altura-Fron-Later: permite alternar la vista del ambiente en examen entre vista  en alzado, planta y perfil

· Encuadrar: permite reescalar el ambiente de manera que esté representado de forma optima en la pantalla

· OK: permite confirmar la selección de la superficie. Para ello nos situamos sobre la superficie deseada con la flecha del ratón y pulsamos la tecla izquierda: como el área marcada puedeser diferente a la buscada, debemos pulsar sucesivamente hasta obtener la superficie deseada. 

Se aconseja modificar la vista 2D, por ejemplo de alzado a planta con tal de reconocer la superficie seleccionada. La superficie seleccionada viene delimitada por una línea de color azúl. 

Una vez pulsado OK el programa nos indica la ventana con la que modificar el color y la reflectancia o tabla R de la superficie seleccionada, cuya descripción se recoge en la parte superior dicha ventana; esta ventana evidencia también en su parte inferior derecha el color seleccionado.

Al final de la definición pulsar OK para confirmar o anular para abandonar la función sin realizar modificaciones.

Definición  del Plano Trabajo
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La redefinición de la altura del plano de trabajo   se efectúa a través de la función Definición Plano de Trabajo con la cual modificamos el valor fijado anteriormente. Esta altura se expresa en  [m].

Al final de la definición seleccionamos OK para confirmar o Anular para abandonar la función sin modificaciones.
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