LUXART 5.0

LUMINARIAS          

La función Luminarias permite la administración de las luminarias en el interior del ambiente en examen y permite seleccionar una de las siguientes funciones:

Iconos Asociados (Barra de Herramientas Luminarias)
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	Abrir – Guardar - Borrar  Configuración Luminarias 


Iconos Asociados (Barra de Herramientas Ambiente)
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	Seleccionar Luminaria – Filas y Columnas - Cálculo  Automático (CIE)

Verificación Interferencia – Lista y Pulsar 


Iconos Asociados (Barra de Herramientas Luminarias)
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	Duplicar Luminarias – Borrar  Luminaria  - Eliminar Luminaria 

Desplazamiento Luminaria  - Lista y Pulsar  - Modificar Factor Conservación    

Modificación Datos Luminaria  - Enfoque con Ratón

Rotaciones Absolutas

Rotación  Relativa en torno al Eje  Z de la Luminaria 


Nota : la luminaria actual se representa con líneas de color  rojo.

· Añadir Luminaria para insertar una nueva luminaria  seleccionándola del elenco

· Añadir por Filas y Columnas para disponer un grupo de luminarias a interdistancias entre luminarias consecutivas constantes

· Añadir Automáticamente Luminarias para insertar automáticamente las luminarias en disposición  regular  dado el valor  de iluminancia a obtener

· Simetría de las Luminarias, para una luminaria o para un grupo de luminarias con respecto a uno o varios ejes 
· Duplicar Luminaria para  insertar una o más copias del  elemento actual

· Borrar Luminaria para borrar el elemento actual

· Eliminar para borrar todas las luminarias insertadas

· Lista de las Luminarias para  visualizar  la lista de las luminarias insertadas y  efectuar las  operaciones de desplazamiento y rotación de las luminarias mismas

· 
Modificación Factor  de Conservación  para  modificar dicho  parámetro asociado  a cada luminaria

· [image: image4.jpg]Tipo Genéica
Archivo, BRID Froyectores
Nombre. 2 ERTD

Cédigo, 2DBRID Alumbrado Piblco

Ensayo
Tipo ol

Archivo, BRID

Norbre. 2 ER 10

Cédigo, 2DBRID

Codgo Auchivo Norrbs
FI02D/835/4p ‘GE COMPACT FLUORESCENT Bl 2L
Rl | 3

o | e | e | | s |




Desplazamiento Relativo de la Luminaria para efectuar una traslación de la luminaria según los 3 ejes cartesianos

· Modificar Datos Luminaria (enfoque) para modificar los datos de posición y de  enfoque de la luminaria  actual mediante la ventana correspondiente
· Enfoque Luminaria para enfocar gráficamente la luminaria en una determinada dirección

· Selección Múltiple para seleccionar (marcar) más luminarias y crear un grupo sobre el cual efectuar las operaciones de eliminación, desplazamiento o sustitución

· Rotación X, Y y Z Absoluta de la Luminaria para rotar el objeto seleccionado en torno a los ejes absolutos de la luminarias con origen en el baricentro del objeto pero paralela a los tres ejes absolutos del ambiente 
· Rotación Z Relativa para efectuar una rotación de la luminaria actual en torno al propio  eje  vertical  que pasa  por el baricentro
· Abrir Configuración para abrir una configuración de luminarias definida y guardada con anterioridad 

· Guardar Configuración para guardar la configuración  de luminarias definida en el proyecto

· Interferencia para comprobar que los objetos no tengan puntos de  interferencia entre sí.

Pasamos  ahora al examen de cada  función.


Añadir Luminaria     
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Esta función permite seleccionar una nueva luminaria del elenco disponible y  posicionarla en el ambiente.

La selección de  la fotometría implica, en primer lugar, la definición de la tipología de luminarias entre Interiores, Exteriores y Carreteras, donde los primeros y los últimos se ensayan según el sistema C-y mientras que los segundos a través del sistema V-H.

Seleccionada la tipología, por ejemplo la de Interiores, el programa enseña la ventana que incluye:
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Archivo: es el conjunto de archivos según el cual están organizadas las  luminarias del tipo previsto. Es posible cambiar de archivo pulsando sobre el nombre o la flecha hacia el fondo colocada a su derecha donde aparece la lista de los archivos disponibles

· Lista: es el listado de luminarias presentes en el interior del archivo seleccionado. Los campos disponibles son el código de la luminaria y la descripción relativa

· Información (Ensayo): se indica aquí la información relativa al ensayo asociado a la luminaria con el nombre del archivo de ensayos, el nombre del ensayo y su código; para completar los datos del ensayo se indica el diagrama polar asociado al ensayo de la luminaria seleccionada, indicado a la derecha de los datos. La visualización de los datos y del diagrama polar del ensayo se efectúa simultáneamente con la visualización de la lista de las luminarias.
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A cada luminaria está normalmente asociado un ensayo individual, pero es también posible que a una luminaria estén asociadas más fotometrías como en el caso de aparatos de iluminación con diferentes posiciones de lámpara o que utilicen lámparas dicróicas. En caso de que existieran más ensayos asociados a la misma luminaria, el programa activa la función Siguiente y Precedente con la cual es posible deslizar la lista de los ensayos asociados a la luminaria seleccionada.

Terminada la selección y pulsado OK (Anular para renunciar a la selección) el programa presenta la ventana de selección con los campos Luminaria y Ensayos completos.
Esta ventana permite seleccionar una de las siguientes funciones:

· Gestor para acceder al módulo de gestión de las fotometrías (hacer referenzia en este caso al módulo PHOTOWIN)

· Catálogo para acceder al catálogo de productos y a las funciones de gestión (remítase a CATÁLOGO/Búsqueda y Fichas Técnicas)
· Lámparas para acceder al catálogo de las lámparas.


Lámparas
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Es posible modificar o sustituir la lámpara t conectada a la luminaria por defecto entrando en el Archivo Lámparas activable a través de la tecla función “Lámparas”.

Si se desea modificar la lámpara que aparece por defecto es necesario seleccionarla previamente pulsando encima con el ratón; seleccionando a este punto Lámparas, el programa indica la ventana con el tipo de archivo (lámparas luorescentes al sodio, etc.), las lámparas contenidas en el archivo con la lámpara que aparece iluminada por defecto y, en la parte inferior, los datos técnicos de la lámpara iluminada:  todos estos datos se encuentran en formato de sólo lectura, con excepción del flujo de lámpara  [lm] que se puede modificar; en este caso, el cálculo se efectuará según el nuevo valor que se ha insertado

Es posible deslizar la lista de las lámparas seleccionando un diferente que podrá reemplazar a la que aparece por defecto confirmando la elección con OK. 

Es posible acceder al archivo lámparas incluso sin iluminar la lampara que aparece por defecto: en este caso el archivo podrá utilizarse sólo para consultas.

( ( ( ( ( ( ( ( (
Terminada la selección de la nueva luminaria pulsar Intro o la tecla OK.

Nota: si la luminaria y la medición asociada derivan de la importación de datos fotométricos en formatos estándar (tipo Eulumdat, Cibse TM14, IESNA86, IESNA91 e IESNA95, LTLI) el programa, seleccionando OK para confirmar la selección, presenta la ventana de selección de la lámpara o de las lámparas a asociar a la luminaria. Elegida la lámpara o las lámparas y una vez confirmado, el programa pasa a la ventana siguiente. 
El programa presenta a este punto la ventana en la cual insertar los siguientes datos y que indica, en la parte superior, los elementos característicos del producto objeto del examen:
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Nombre (etiqueta): es el elemento de reconocimiento de la luminaria

· Factor de Mantenimiento: representa el porcentaje de flujo emitido por la luminaria, reducido respecto a la condición inicial, debido a la suciedad y a la opacificación del reflector y del refractor

· Posición X, Y, y Z: es la posición de la luminaria según las 3 coordenadas absolutas X, Y y Z

· Enfoque: es el enfoque de la luminaria (orientación) definible tanto en términos de coordenadas cartesianas X, Y y Z y angular relativa a la rotación alrededor del eje luminoso de la luminaria misma (z) (intrínseca) como angulares, es decir, rotaciones alrededor de los 3 ejes de la luminaria (rotación).

Definidos los parámetros seleccionar OK para confirmar la inserción, Anular para volver al Área de Trabajo sin insertar la luminaria. 


Añadir Luminarias por Filas y Columnas
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Esta función permite añadir por filas y columnas, las luminarias en el ambiente en examen. 

Los  parámetros a definir  son :

· Distancia Luminarias X - Y: es la  interdistancia entre dos luminarias consecutivas sobre la misma fila, a lo largo el eje  X y Y

· Altura : es la altura a la cual se posicionan las luminarias , tomada entre suelo y el centro luminoso de las mismas

· Rotación  Z: es la rotación de todas  las luminarias en torno al propio  eje  vertical  que pasa por el centro luminoso

· Número Luminarias X - Y: representa  el número de las luminarias sobre el eje X y Y

· Posición Primera Luminaria  X -Y: es la posición de la primera luminaria respecto al orígen de los ejes

· Número Total Luminarias: es el número total de las luminarias

· Coeficiente de Mantenimiento: representa el porcentaje de flujo que la luminaria emite considerando la caída luminosa debido a la suciedad y a la opacifización del reflector y del refractor.

Los datos se insertan en la columna de la izquierda (con campos de fondo blanco) mientras que en aquella de la derecha el programa indica los mismos calculando y completando los restantes en  caso de que aquellos insertados sean suficientes. En  caso de que no lo sean, se indica a la derecha la condición de error (“Datos Insuficientes”). En el caso de que los datos insertados no sean compatibles, el programa presenta en la parte derecha la descripción “Datos Incompatibles”: por ejemplo, cuando se define el número  de luminarias a lo largo de X e Y igual a 2x2 mientras que en la casilla del número de luminarias se pone 6.

En la parte central, entre las dos columnas, está la columna “Adosados” con 2 casillas en correspondencia de las 2 distancias posibles entre las luminarias (X e Y): pulsando en una de las 2 casillas se ilumina el signo ‘V’ con el cual se entiende que las luminarias están adosadas en línea continua.

Se puede además definir, en la parte inferior de la ventana,  si así se desea, que las luminarias se dispongan a luz  directa o indirecta: en el caso de iluminancia directa aparece el signo V a la izquierda de la descripción; en caso contrario el programa pasa a girar  automáticamente dicha referencia  180° colocando la emisión hacia lo alto.

Nota: en  caso de que el  área en examen sea de  geometría irregular  y de que una o más luminarias resultasen fuera  del área, el programa procedería  automáticamente a  su  eliminación .

La ventana permite además seleccionar la función de selección de la luminaria  en el caso de que ésta no haya sido seleccionada con anterioridad o se  decida cambiarla.

Terminada la inserción de los datos seleccionar OK o  Anular para salir sin  agrupar luminarias.

Añadir Luminarias  Automáticamente
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Esta  función permite  determinar  el número de luminarias dado el valor  medio de iluminancia a obtener sobre el plano de trabajo, y disponer las luminarias automáticamente en modo regular  por  filas y por columnas.

Seleccionada la función aparece  la ventana,  como en la imagen, con la cual se pueden definir los siguientes  parámetros:

· el nivel  medio de iluminancia  [lux] sobre el plano de trabajo

· la distancia del suelo a la cual posicionar las luminarias  [m]

· el coeficiente  de conservación de las luminarias [%].

Se puede además definir  si se desea que las luminarias se dispongan a luz  directa o indirecta: en el caso de que esté  la X  se entiende que se ha dejado la luminaria con la referencia Gamma 0 hacia abajo, mientras que de lo contrario, el programa  procede a rotar  automáticamente dicha referencia 180°.

Terminada la definición de los parámetros y seleccionado OK (Anular para  abandonar la   función ) el programa  presenta la ventana en la cual  se recoge el número total de las luminarias calculadas y la relativa disposición  por  filas y columnas: en el caso de que la propuesta esté bien pulsar entonces OK, pulsar por el contrario Anular para regresar a la ventana de definición  de los parámetros.

Nota: en el caso de que el número de las luminarias calculado no sea   descomponible en modo regular por filas y columnas el programa procederá    automáticamente a agrupar o a eliminar luminarias para transformar tal  configuración en regular.

El cálculo del número de luminarias viene ejecutado en el paralelepípedo (bounding box) que lo contiene; puede por lo tanto verificarse  que, siendo el local irregular, algunas luminarias resulten fuera de éste: en este caso el programa procede a su  automática eliminación.

Simetría de las Luminarias

Esta función simetriza una o más luminarias seleccionadas con respecto a un eje vertical u horizontal o respecto a ambos.

Para seleccionar varias luminarias, pulsar la tecla Control (Ctrl) y, manteniéndola presionada, pulsar sobre cada luminaria con la tecla izquierda del ratón: cada luminaria seleccionada queda señalada en color rojo.

Las 2 posibles simetrías son:

· Simple vertical u horizontal, con la que se crea una copia simétrica con respecto a las luminarias o a las luminarias seleccionadas

· Doble vertical y horizontal, con la que se efectúan 3 copias de la luminaria o de las luminarias seleccionadas simétricas con respecto a los 2 ejes.

La simetrización es sólamente posible en llano.
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Una vez seleccionada la función, aparece la ventana con la que definir los parámetros relativos a la simetrización, es decir:

· el centro de simetrización: se trata del punto por el que pasa el eje de simetría, en el caso de la simetrización simple, o los ejes de simetría, en el caso de la simetría doble

· el tipo de simetrización: la simetrización es posible según 3 modalidades:

· Horizontal:  se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera según un eje horizontal que pasa por el centro de simetrización del que, en este caso, es posible definir sólamente la coordenada y. La simetrización tiene lugar paralelamente al eje Y

· Vertical se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera según un eje vertical que pasa por el centro de simetrización del que, en este caso, es posible definir sólamente la coordenada x. La simetrización tiene lugar paralelamente al eje  X

· Vertical/Horizontal:  se insertan 3 nuevas estructuras, simétricas respecto a la primiera según un eje horizontal y uno vertical, que pasan por el centro de simetrización del que, en este caso, es posible definir la coordenada x y la y. La simetrización tiene lugar paralelamente al eje X e Y.

Una vez seleccionado OK el programa inserta los nuevos elementos mientras que, seleccionando Anular, vuelve al Plano de Trabajo.

Duplicar Luminarias
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Esta  función permite duplicar la luminaria actual creando una o más del mismo tipo. 

La duplicación se realiza a lo largo de una directriz que se administra, ya sea tabular o gráficamente:

· la primera requiere que se definan los parámetros recogidos en la ventana (duplicación tabular), es decir :

· el Ángulo  de la directriz según el cual duplicar las luminarias. La referencia de 0 corresponde al eje de las  X positivas

· el paso entre una luminaria y otra  [m]

· el número de las luminarias a añadir.


Definidos estos parámetros y seleccionado OK el programa procede a la  duplicación de las luminarias y a su  representación;      
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la segunda se activa seleccionando la función Enfoque con Ratón desde la ventana  de duplicación  con la cual viene automáticamente evidenciada la vista del ambiente y la luminaria  actual en color rojo desde cuyo centro sale un segmento que tiene el segundo extremo en la flecha del ratón. Definido el segmento y  su  dirección pulsar la tecla izquierda para confirmar: el programa  presenta, en este momento, la ventana con la cual definir el número de las luminarias  a añadir  que  se insertan  seleccionando OK; seleccionando por el contrario Anular, el programa  vuelve al Plano de Trabajo abandonando la función.

Borrar 

Cancelar una luminaria quiere decir eliminarla de la escena. Para hacerlo es necesario  seleccionar la luminaria con el ratón para convertirla en actual.

Seleccionada a este punto la función  Borrar, el programa muestra la ventana  de confirmación desde la cual, seleccionando OK, se procede a su  eliminación .

Lista Luminarias (Tablas Datos Luminarias)
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La función Lista Luminarias permite visualizar la tabla de las coordenadas de posición y de enfoque (cartesianas y angulares) de las luminarias en conjunto.

La tabla se compone de las siguientes columnas, (de izquierda a derecha):

· de la columna de selección; la selección se realiza pulsando con el ratón sobre la casilla relativa desde la cual el programa muestra un signo (
· del número progresivo de la luminaria

· de la referencia de luminaria (es una etiqueta útil para reconocer la luminaria)

· del coeficiente de conservación comprendido entre 0 y 100%

·   de la posición de la luminaria respecto a la referencia absoluta X, Y, Z [m(
· del enfoque de la luminaria expresable como coordenadas cartesianas (xp, yp, zp y ra = rotación en torno al eje intrínseco de la luminaria) y como coordenadas angulares (rotaciones en torno al sistema de los ejes cartesianos x, y, z propios de la luminaria).

Todos los campos se editan con excepción de los dos primeros.

La parte inferior de la tabla recoge la luminaria actual bajo la cual aparecen las funciones activas que son:

· ON-OFF: Permite apagar o encender una o varias luminarias, y por lo tanto, ni siquiera considerarla en el cálculo.  La condición en que aparecen por defecto las luminarias en el momento de su inserción es ‘Luminaria Acceso = ON’ Las luminarias apagadas son visualizadas con un color más tenue que aquellas encendidas, por lo general de color gris.  Para encender o apagar una luminaria hay que hacer clic sobre ON o OFF activando así  alternativamente el botón.

· Insertar: permite  insertar una nueva luminaria del tipo actual que viene automáticamente insertada en la última posición de la tabla

· Mover: permite mover simultáneamente en todas las direcciones x, y y z las luminarias seleccionadas a través de la relativa ventana que aparece después de su selección: insertar los datos y seleccionar OK para confirmar el desplazamiento de las luminarias seleccionadas

· Eliminar: permite eliminar las luminarias seleccionadas (para seleccionarr una o más luminarias pulsar con el ratón a la izquierda del nombre de la luminaria y del número progresivo; la selección se evidencia con el signo V. Para deseleccionar una luminaria repetir la misma operación). Cada eliminación está sujeta a confirmación por parte del operador

· Cambiar Factor de Mantenimiento: permite modificar simultáneamente el factor de mantenimiento de las luminarias marcadas a través de la relativa ventana que aparece al seleccionarla: insertar el dato y seleccionar OK para confirmar el nuevo dato

· Cambiar (Fotometría): permite acceder a la ventana de selección de la fotometría (hacer referencia a la función Añadir Luminaria) y de seleccionar una nueva que sustituirá aquellas previstas anteriormente para las luminarias marcadas

· OK: para confirmar las modificaciones y volver al Plano de Trabajo.

Desplazamiento Relativo de la Luminaria   
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Desplazar una luminaria quiere decir moverla dentro del local a una nueva posición  a través la definición de la entidad del desplazamiento  que se  efectúa  con la tabla de la figura.

La definición de un desplazamiento es posible a través las 3 direcciones  espaciales x, y, z.

Una vez insertado el valor  o los valores para cada desplazamiento y después de pulsar OK, el programa procede a desplazar automáticamente el elemento seleccionado.

Nota: el desplazamiento de un objeto es también posible a través del uso directo del ratón. Basta en efecto pulsar sobre el objeto con la tecla izquierda y, teniéndolo pulsado, desplazarse hacia el punto deseado .

Soltando la tecla la luminaria se posicionará en el punto  definido.

Enfoque Luminarias
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Seleccionada la función aparece la ventana con la cual definir:

· Plano: es la dimensión [m( que carecee de la vista 2D y según la cual se coloca el plano sobre el cual se mueve el ratón. Por ejemplo, si la vista 2D activa es el plano de trabajo, (coordenadas visualizadas X y Y) falta la coordenada Z que es la coordenada a definir
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Z Intrínseca: es la rotación [°( que quiere darse a la luminaria alrededor del proprio eje luminoso (eje perpendicular al área de salida de la luz). Por ejemplo, en el caso de una luminaria para lámparas fluorescentes, la rotación con Z Intrínseca = 0° se produce siempre con lámparas horizontales mientras que estableciendo por ejemplo Z int = 90°, la rotación se produce con lámpara en vertical.

Seleccionado OK el programa presenta la vista 2D, la luminaria seleccionada y su eje luminoso que termina en la punta del ratón, que representa el punto de enfoque. Moviendo el ratón se varía el enfoque y la luminaria se gira consecuentemente.

Nota:  si se encuentra activa la opción Haz de Luz en el menú Opciones, el programa muestra también la proyección del cono de luz de la luminaria sobre el área objeto de estudio y el eje de máxima emisión en color rojo para distinguirlo del de enfoque que es de color verde.   
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Selección Múltiple

La función Selección Múltiple permite determinar un área con la ayuda del ratón y de seleccionar (marcar) todas las luminarias colocadas en su interior que se administrarán luego, a través de la tabla datos, para las operaciones de desplazamiento y modificación.

Los pasos a seguir son los siguientes:

1. Seleccionar la función ‘Selección Múltiple’ en el menú

2. Definir en la vista 2D del plano de trabajo/suelo, que aparece después de la selección, el área que cincunscribe las luminarias a marcar. Para determinar el área pulsar con el ratón en la vista: a cada click del ratón después del primero (punto de partida) el programa traza unos segmentos que constituyen los lados de la poligonal que deben cerrarse en el punto de partida determinando el área de selección
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Cerrada la poligonal y determinada el área de selección el programa presenta la Tabla Datos Luminarias a cuya izquierda se indican las luminarias (aquellas inscritas en el área de selección) marcadas con el signo (.

Esta tabla se compone de las siguientes columnas, de izquierda a derecha:

· De la columna de selección; la selección se realiza pulsando con el ratón en la relativa casilla desde donde el programa evidencia un signo (
· Del número progresivo de la luminaria

· De la referencia luminaria (es una etiqueta útil para reconocer la luminaria)

· Del factor de mantenimiento de la luminaria comprendido entre 0 y 100 %

· De la posición de la luminaria respecto a la referencia absoluta X, Y, Z [m(
· Del enfoque luminaria expresable como coordenadas cartesianas (xp, yp, zp y ra = rotación alrededor del eje intrínseco de la luminaria) y como coordenadas polares ) rotaciones alrededor del sistema de ejes cartesianos x, y, z proprio de la luminaria).

Todos los campos son editables, menos los primeros 2.

La parte inferior de la tabla indica la luminaria actual debajo de la cual aparecen las funciones activas que son:

· ON-OFF: Permite apagar o encender una o varias luminarias, y por lo tanto, ni siquiera considerarla en el cálculo.  La condición en que aparecen por defecto las luminarias en el momento de su inserción es ‘Luminaria Acceso = ON’ Las luminarias apagadas son visualizadas con un color más tenue que aquellas encendidas, por lo general de color gris.  Para encender o apagar una luminaria hay que hacer clic sobre ON o OFF activando así  alternativamente el botón.

· Insertar: permite  insertar una nueva luminaria del tipo actual que viene automáticamente insertada en la última posición de la tabla

· Mover: permite mover simultáneamente en todas las direcciones x, y y z las luminarias seleccionadas a través de la relativa ventana que aparece después de su selección: insertar los datos y seleccionar OK para confirmar el desplazamiento de las luminarias seleccionadas

· Eliminar: permite eliminar las luminarias seleccionadas (para seleccionar una o más luminarias pulsar con el ratón a la izquierda del nombre de la luminaria y del número progresivo; la selección se evidencia con el signo (. Para deseleccionar una luminaria repetir la misma operación). Cada eliminación está sujeta a confirmación por parte del operador

· Cambiar Factor de Mantenimiento: permite modificar simultáneamente el factor de mantenimiento de las luminarias marcadas a través de la relativa ventana que aparece al seleccionarla: insertar el dato y seleccionar OK para confirmar el nuevo dato

· Cambiar (Fotometría): permite acceder a la ventana de selección de la fotometría (hacer referencia a la función Añadir Luminaria) y de seleccionar una nueva que sustituirá aquellas previstas anteriormente para las luminarias marcadas

· OK: para confirmar las modificaciones y volver al Plano de Trabajo.

Rotación Absoluta de la Luminaria
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Esta función permite rotar en el espacio una luminaria. 

La rotación es de tipo absoluto y tiene lugar en torno a los ejes X-Y-Z con origen en el baricentro del objeto pero  siempre paralelos a los tres ejes del ambiente objeto de estudio. Después de haber seleccionado el objeto y la función de rotación, aparece la ventana que se muestra en la imagen.

Una vez que se ha insertado el valor del ángulo y que se ha pulsado sobre Intro o bien se ha pusado sobre el botón OK, el programa lleva a cabo la rotación del objeto seleccionado según el ángulo definido.

Las rotaciones se pueden efectuar según los 3 ejes cartesianos asociados al elemento y pueden asumir valores comprendidos entre + y – 360°.

Rotación  Relativa Luminaria  
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Esta función permite  girar en el espacio  una luminaria en el interior del ambiente: esta  rotación es de tipo relativa en cuanto se efectúa respecto a la terna intrínseca del  elemento mismo.

Seleccionada la luminaria y la función de rotación, aparece la ventana de la figura.

Insertado el valor  del ángulo  y seleccionado OK, el programa  pasa  a la rotación de la luminaria  actual según el ángulo definido.

La rotación  se efectúa en torno al eje Z asociado  a la luminaria  y puede tener valores entre + y - 360°.

El sentido de las rotaciones es en sentido contrario a las agujas del reloj para  el observador que mire   la planta del ambiente.


Abrir Configuración Luminarias
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La función permite extraer del elenco eventuales configuraciones de luminarias previamente definidas y guardadas.

Esta  función es útil  en el caso de que se utilice de costumbre configuraciones  repetitivas de luminarias, como en el  caso de los sistemas o de las estructuras reticulares.

Las luminarias guardadas con la función Guardar Configuración mantienen las características de las luminarias de origen, por lo que, para poder trabajar con las mismas, es necesario entrar en Lista Luminarias y cambiar el nombre.

Guardar Configuración  de las Luminarias

La función  permite guardar en archivo la configuración actual de las luminarias en su globalidad.     

La grabación viene efectuada automáticamente y el programa atribuye a la configuración el mismo nombre dado al proyecto con la extensión  .SCL.

Verificación Interferencia

El programa no efectúa automáticamente el control de la interferencia de los objetos insertados en el ambiente, sino sólo a petición del operador que selecciona la función  de  ‘Verificación Interferencia’.

La interferencia se verifica a nivel de caja (bounding box) y no para la efectiva forma de los objetos.

En el caso de que el programa encuentre puntos o zonas de interferencia, manifestará  el error con una  oportuna ventana.

























�


Selección Luminaria





�


Selección Luminaria: Lista y Diagrama Polar
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Selección Luminaria
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Menú Luminarias
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Selección Lámpara
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Definición Coordenadas Luminaria
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Ejemplo Duplicación Luminarias





�
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Tabla Datos Luminarias
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Movimiento Luminaria Seleccionada





�


Rotación Luminaria Seleccionada
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Tablas Datos Luminarias
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Definición Area de Selección
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Apertura Configuración Luminarias
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Ejemplo del Haz de Luz
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Simetrización de las Luminarias
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