LUXART 5.0

IMÁGENES

La función  Imágenes permite salvar las imágenes creadas a través de la función  de Rendering o de borrar  de la memoria aquellas creadas anteriormente.
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El programa  presenta una parte superior  en la cual hay un elenco de nombres de las Imágenes disponibles, es decir, aquellas desarrolladas sobre el proyecto en examen.

La denominación de éstas se efectúa automáticamente por el programa  tomando el nombre asignado al proyecto y después añadiendo un número secuencial a partir de uno.

Seleccionada una de éstas es posible :

· Borrar: cancelar la imagen seleccionada que viene eliminada de la memoria después de la confirmación

· Guardar: guardar la imagen seleccionada en el directorio deseado; aparece de hecho, una vez llegados a este punto, la ventana con la cual seleccionar el directorio donde guardar el archivo y con el cual definir el nombre a asignar  a la  imagen. La imagen se guarda por defecto en el subdirectorio  \DATA\RESULTS en el formato  bit map (.BMP).

La tecla Cerrar se puede utilizar para salir de la función y volver al menú principal.

Eliminación Imágenes

Esta función permite borrar de la memoria todas las Imágenes creadas con anterioridad por medio de  la función  de rendering.
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