PROGRAMMA ILLUMINOTECNICO LUXCAD PER INTERNI

LUXART 5.0

ESTRUCTURAS

La función Estructuras permite crear paneles planos sobre los que disponer ordenadamente las luminarias por files y columnas. Algunos ejemplos de estructuras son los elementos componibles modulares típicos de los interiores o los postes de apoyo para proyectores utilizados para viales o campos deportivos.
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Nota : la luminaria actual se representa con líneas  de color  rojo.

· Añadir Estructura para añadir una estructura considerada como conjunto (grupo) de varias luminarias colocadas en ella

· Simetrizar Estructura para insertar una o varias estructuras simétricas respecto a aquella de partida

· Duplicar Estructura para duplicar la estructura seleccionada en otra estructura o varias estructuras con las mismas características de la de partida

· Cancelar Estructura, para eliminar la estructura seleccionada

· Eliminar Estructuras para eliminar todas las estructuras presentes en el plano de trabajo

· Lista Estructuras, para acceder a la lista de las estructuras disponibles y modificar de modo tabelar los datos de las estructuras como la posición, orientación, número de elementos, dimensiones del panel

· Lista Luminarias, para controlar la inserción de las luminarias en la estructura además de modificar los datos de las luminarias insertadas con anterioridad

· Mover Estructura con la cual definir el desplazamiento de la estructura a través de la ventana correspondiente, con los 3 desplazamientos relativos (x, y, z)

· Rotación Estructura según el eje Z Vertical con la cual girar la estructura alrededor de su eje vertical (z) intrínseco, mediante la ventana correspondiente en la cual insertar el valor de la rotación.

· Modificar Enfoque para modificar los parámetros característicos de la estructura como el nombre asignádole, el número de líneas y columnas de la estantería, sus coordenadas (x, y, z) de posición y su enfoque; todo esto es posible a través de la misma ventana utilizada para la inserción de la estructura.

· Enfocar Estructura para modificar gráficamente el enfoque de la estantería de la estructura; seleccionada la función, aparece la ventana con la cual definir la coordenada del plano sobre el cual se mueve el ratón respecto a los planos cartesianos: esto es necesario ya que, siendo la vista en la cual se trabaja siempre bidimensionalte, es necesario definir la que falta. Confirmada la distancia del plano del ratón desde el plano cartesiano correspondiente y la rotación intrínseca de la estantería y pulsado OK, el programa presenta un eje que une la estantería con la punta del ratón: moviendo el ratón, se determina una nueva posición del enfoque y, por lo tanto, una nueva orientación de la estantería.

· Abrir Configuración para abrir una configuración de estructuras guardadas con anterioridad con Guardar Configuración

· Guardar Configuración para guardar la configuración de estructuras actual 

· Verificar Interferencias para verificar interferencias entre las diversas estructuras

Pasamos  ahora al examen de cada  función.

Añadir Estructura
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Esta función permite insertar una estructura considerada como conjunto (llamado también grupo geométrico) de luminarias pertenecientes todas al mismo soporte.

Seleccionada la función aparece la ventana con la cual definir los parámetros de la estructura que son:

· Nombre:  es el nombre que se quiere dar a la estructura (ejemplo: Estructura 1 o Estructura Sur etc.)

· Dimensiones x e y: son las dimensiones en [m] de la estantería que contiene las luminarias

· Número de Filas y Columnas:  es el número de filas y de columnas de luminarias según las cuales se organizan las luminarias; multiplicando el número de filas por el número de columnas, obtendremos el número total de luminarias

· Posición [m] (x, y, z): son las coordenadas de posición de la estructura (x e y) y su altura (z) respecto al sistema de coordenadas absoluto

· Enfoque: es el enfoque de la estantería en la cual están colocadas las luminarias y puede expresarse en coordenadas cartesianas (x, y, z) [m] y rotación intrínseca (z.intr.) [°] (en este caso se considera como enfoque, el punto de intersección del eje perpendicular a la estantería y que sale por su baricentro geométrico y el área tomada en consideración; esta estantería podría girarse ulteriormente alrededor del eje para lo cual está disponible la rotación intrínseca) o angulares (Rot x, y, z) [°] con la cual se realiza una rotación de la estantería alrededor de los ejes intrínsecos o relativos (x, y, z) de la estantería misma, ejes paralelos a aquellos absolutos. 

Terminada la definición de los parámetros característicos de la estructura y confirmada la inserción, el programa representa la estructura en el plano de trabajo.

Duplicar Estructura
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Esta función permite duplicar la estructura seleccionada creando una o varias nuevas con las mismas características y con el mismo número de luminarias eventualmente insertadas, luminarias que mantienen las mismas orientaciones de la estructura de partida. 

La selección de la función lleva a la ventana con la cual definir las modalidades con las cuales efectuar la duplicación, eligiendo entre 2 diferentes modos, el primero tabular y el segundo gráfico:

· En el primer caso (duplicación tabular) es necesario definir los parámetros indicados en la ventana, es decir:

· El Ángulo de la directriz según la cual duplicar la estructura. La referencia de 0 corresponde al eje de las X positivo.

· El paso entre una estructura y otra [m]

· El número de estructuras a añadir a aquella original.

Definidos estos parámetros y seleccionado OK, el programa duplica las estructuras y las abre en el área en examen;

· En el segundo caso (duplicación gráfica), seleccionando Enfoque con Ratón, el programa presenta automáticamente la vista del ambiente y la estructura actual desde cuyo centro sale un segmento que tiene el segundo extremo en la flecha del ratón. Definido el segmento y su dirección, pulsar la tecla izquierda del ratón para confirmar y el programa presenta la ventana en la cual definir el número de las estructuras a añadir al original y que se insertan seleccionando OK; sin embargo, seleccionando Anular, el programa vuelve al Plano de Trabajo abandonando la función.

Simetrizar Estructura
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Esta función permite simetrizar la estructura seleccionada creando una o varias simétricas  respecto a la primera, con luminarias en el mismo número de la estructura original pero colocadas y orientadas también en modo simétrico. 
Hay 2 tipos de simetría:

· Simple vertical u horizontal con la cual se crea una estructura simétrica respecto a la original.

· Doble vertical y horizontal con la cual se introducen otras 3 estructuras simétricas respecto a la original.

La simetrización sólo se puede efectuar en plano.

Seleccionada la función aparece la ventana con la cual definir los parámetros relativos a la simetrización, es decir:

· el centro de simetrización: es el punto por donde pasa el eje de simetría, en el caso de simetrización simple; o los ejes de simetría, en el caso de simetría doble

· el tipo de simetrización: la simetrización es posible según 3 modalidades:

· Horizontal:  se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera según un eje horizontal que pasa por el centro de simetrización del cual, en este caso, es posible definir sólo la coordenada y. La simetrización se realiza paralelamente al eje Y.

· Vertical:  se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera según un eje vertical que pasa por el centro de simetrización del cual, en este caso, es posible definir sólo la coordenada x. La simetrización se realiza paralelamente al eje X.

· Vertical/Horizontal:  se insertan 3 nuevas estructuras, simétricas respecto a la primera según un eje horizontal y uno vertical que pasan por el centro de simetrización del cual, en este caso, es posible definir la coordenada x e y. La simetrización se realiza paralelamente al eje X e Y.

Seleccionando OK el programa inserta nuevos elementos, mientras que seleccionando Anular, vuelve al Plano de Trabajo.

Lista Estructuras

Pulsando sobre el plano de trabajo con la tecla derecha del ratón, aparece el menú contexto donde seleccionar Lista Estructuras para gestionar los parámetros de las estructuras.

La ventana se compone de una parte superior tabular y de una inferior con las funciones utilizables con la tabla.

La tabla superior se compone de las siguientes columnas empezando por la izquierda:

· De la columna de selección; para marcar (seleccionar) una estructura pulsar con el ratón a la izquierda del nombre mientras que para seleccionar varias estructuras, pulsar con el ratón y al mismo tiempo la tecla Ctrl (Control); la selección se evidencia con el símbolo (. Para deseleccionar una estructura repetir la misma operación pulsando sobre la estructura que se quiere deseleccionar.

· De la referencia, o descripción, de la estructura; es una etiqueta útil para reconocer la estructura
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De la columna del número de filas y columnas que componen la estantería

· De la posición del  baricentro de la estantería respecto a la referencia absoluta (xb, yb, zb) [m] (baricentro de la estantería)

· del enfoque de la estantería expresable tanto como coordenadas cartesianas (xp, yp, zp) y rotación alrededor del eje intrínseco de la estantería (ra), así como coordenadas polares (rotaciones alrededor del sistema de ejes cartesianos x, y, z propios).

La parte inferior de la tabla indica las funciones para la gestión que son:

· Insertar: permite insertar una nueva estructura automáticamente al fondo de la lista. 

· Mover: permite mover la estructura según el desplazamiento definible con la ventana que aparece seleccionando la función

· Eliminar: permite eliminar las estructuras marcadas con confirmación individual de cada eliminación

· Panel: permite modificar las dimensiones x e y de la estantería

· OK: para confirmar las modificaciones y volver al Plano de Trabajo.

Lista Luminarias

Seleccionada esta función, el programa presenta la ventana para la gestión de las luminarias que pertenecen a la estructura seleccionada.

La ventana se compone de una parte superior tabular y de una inferior con las funciones utilizables con la tabla.

La tabla superior se compone de las siguientes columnas empezando por la izquierda:

· De la columna de selección; para marcar (seleccionar) una luminaria pulsar con el ratón a la izquierda del nombre mientras que, para seleccionar varias luminarias, pulsar con el ratón y al mismo tiempo la tecla Ctrl (Control); la selección se evidencia con el símbolo (. Para deseleccionar una luminaria repetir la misma operación pulsando sobre la luminaria que se quiere deseleccionar.

· De la referencia, o descripción, de la luminaria; es una etiqueta útil para reconocer la luminaria
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De la columna de las filas y columnas de la estantería; el programa numera automáticamente las posiciones empezando por la fila 1 y columna 1 con luminaria colocada en la parte inferior derecha de la estantería, para quien la mire frontalmente.

· De la posición del  baricentro de la luminaria respecto a la referencia relativa (xb, yb, zb) [m] (baricentro de la estantería)

· del enfoque de la luminaria expresable en coordenadas cartesianas (xp, yp, zp) y rotación alrededor del eje intrínseco de la luminaria (ra), así como en coordenadas polares (rotaciones alrededor del sistema de ejes cartesianos x, y, z propios de la luminaria).

Todos los campos no son editables, excepto la columna de la descripción de la luminaria y de las coordenadas de enfoque.

La parte inferior de la tabla indica la luminaria actual debajo de la cual aparecen las funciones para la gestión, que son:

· ON-OFF: Permite apagar o encender una o varias luminarias, y por lo tanto, ni siquiera considerarla en el cálculo.  La condición en que aparecen por defecto las luminarias en el momento de su inserción es ‘Luminaria Acceso = ON’ Las luminarias apagadas son visualizadas con un color más tenue que aquellas encendidas, por lo general de color gris.  Para encender o apagar una luminaria hay que hacer clic sobre ON o OFF activando así  alternativamente el botón.

· Insertar: permite insertar una nueva luminaria de tipo activo que se inserta automáticamente al fondo de la lista. Es posible añadir un número máximo de luminarias igual al producto filas por columnas anteriormente definido para la estructura.

· Enfocar: Permite gestionar gráficamente el enfoque de una o más luminarias  seleccionadas. Después de haber seleccionado una o más luminarias (para seleccionar más pulsar la tecla Control) y después de haber pulsado Enfocar, el programa presenta la ventana con la que definir el plano horizontal de enfoque [m]  y la rotación intrínseca de la luminaria en torno a su proprio eje [°] (Z intr. – referencia de 0 = lámpara horizontal), desde la cual, una vez pulsado Aceptar, el programa presenta el plano de trabajo con los extremos de los enfoques de las luminarias enlazadas al ratón: desplazando el ratón y pulsando la tecla izquierda del mismo el programa fija automáticamente el nuevo enfoque y representa la ventana de gestión de las luminarias sobre estructura para operaciones sucesivas.
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Eliminar: permite eliminar las luminarias marcadas y cada eliminación está sujeta a confirmación  por parte del operador.

· Cambiar Factor de Mantenimiento (Coeficiente de Mantenimiento): permite  modificar al mismo tiempo el factor de mantenimiento de las luminarias marcadas, pulsando en la primera columna a la izquierda: insertar el dato y seleccionar OK para confirmar el nuevo dato

· Luminaria: permite acceder a la ventana de selección de la fotometría (hacer referencia a la función Añadir Luminaria) y de seleccionar una nueva que sustituirá aquellas previstas anteriormente para las luminarias marcadas. La fotometría seleccionada se convierte en fotometría actual y se utiliza para las nuevas inserciones.

· OK: para confirmar las modificaciones y volver al Plano de Trabajo.

Sugerencia: en el caso de se quieran insertar luminarias diferentes en la misma estantería, sugerimos efectuar una inserción completa de luminarias del mismo tipo, sucesivamente marcar aquellas a sustituir y seleccionar la función Luminaria para elegir la nueva fotometría que sustituirá a la anterior.

Abrir Configuración de las Estructuras
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La función permite seleccionar de la librería eventuales configuraciones de estructuras definidas y guardadas con anterioridad.

Esta función es muy útil si se tiene la costumbre de utilizar configuraciones repetitivas de estructuras.

Las estructuras guardadas con la función Guardar Configuración, mantienen las características de las estructuras de origen por lo que, para poder trabajar con las mismas, es necesario entrar en Lista Estructuras y cambiar el nombre a los nuevos elementos insertados

Guardar en Fichero

La función permite guardar globalmente en fichero la configuración actual de las estructuras

El programa guarda las estructuras atuomáticamente y el programa atribuye a la configuración el mismo nombre que se ha dado al proyecto con la extensión.SCT.

Verificar Interferencia

El programa no efectúa automáticamente el control de la intererencia de los objetos insertados en el ambiente, sólo si el operador lo solicita seleccionando la función ‘Verificar Interferencia’.

La interferencia se da a nivel de bounding box, no por la efectiva forma de los objetos.

Si el programa encuentra puntos o zonas de interferencia, manifiesta el error con una oportuna ventana.

�


Menú Estructuras



















































































�


Ventana Definición Datos Estructura





�


Apertura Configuración de las Estructuras





�


Context Menú





�


Ventana Gestión Luminarias en Estructura





�


Ventana Gestión Estructuras





�


Simetrización Estructuras





� EMBED Word.Picture.8  ���


Duplicación Estructuras

































































PAGE  
LUXCAD V.3.00                           

LUXART 5.0                                                                                                74

_994594137.doc
[image: image1.png]Angulo: 'ﬂ[_
Paso =
v o

e AR
nin | [ ]







