LUXART 5.0


VUES

Ce menu contient toutes les commandes nécéssaires pour visualiser le projet.

Icôones Associées (Barre d’outil Projet)
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	Vue 3D (Rendu)


Icônes (Barre d’outil Pièce )
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	Zoom Out (Recul) - Zoom In (Avance) – Modification du Zoom

Vue en plan – Vue frontale – Vue latérale

Ajustement Pièce

Boite de saisies - Complète 

Caméra – Vue 3D (Rendu )
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Note: les icônes associées avec le menu VUE dans la barre d’outils matériels et luminaires sont les mêmes que celles de la barre d’outil Pièce/Surface exceptée celle de Vue 3D (Rendu)

Les commandes dans le menu sont:

· Pan:  permet de déplacer le dessin à l’intérieur du Plan de Travail. En sélectionnant la touche PAN, la flèche du souris est remplacée par le dessin d’une main: en pressant la touche gauche du souris, on capture le dessin, lequel peut être déplacé en toutes les directions à l’intérieur Plan de Travail

· Zoom:  permet d’augmenter ou de réduire le dessin (zoom in et zoom out).  Il y a 2 modalités disponibles:

· En pressant la touche gauche du souris et en déplaçant le souris vers en haut, on obtient l’agrandissement (zoom in), en le déplaçant en bas, on réduit le dessin (zoom out)

· En pressant la touche droite et en la tenant pressée, le logiciel ouvre un rectangle dont le contenu est augmenté à tout écran une fois qu’on l’a relâchée. 

· PAS:  cette fonction permet de changer le pas de la grille du Plan de Travail et, pourtant, de changer l’échelle selon laquelle le dessin est représenté. En sélectionnant PAS, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle insérer manuellement le pas de la grille: sélectionnez OK pour confirmer l’insertion.

· Ajustement configuration: cette commande met automatiquement la configuration à l’échelle pour quelle soit clairement représentée dans le plan de travail

· Boîte de Saisies: le matériel dans la pièce peut être visualisé complètement ou bien à l’aide de la boîte de saisies, c’est-à-dire, le parallélépipède  qui le renferme

· Caméra (Vue 3D – Rendu): elle est utilisée pour visualiser la configuration en 3D et gérer toutes les commandes relatives au Rendu. 

Caméra (Vue 3D) - Rendu
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Ces options contienent les commandes pour visualiser la configuration en 3D et de gérer le rendu des couleurs. Elles créent différentes images suivant le point de vue de l’observateur.

Note: La fonction RENDERING n’est pas disponible dans la version LITE programme.

La vue  3D permet de vous placer au meilleur point d’observation et comprend les commandes suivantes:

· Rotations: pour éffectuer une rotation autour de l’axe vertical Z et des axes horizontaux X et Y. Les axes X et Y sont les axes absolus et ne passent pas par le centre de gravité de la pièce. La rotation s’éffectue en cliquant sur les flèches ou  sur le carré situé entre celles ci avec le bouton gauche de la souris et en gardant le bouton préssé jusqu’à ce que la valeur affichée dans la fenètre est celle désirée 
· Panoramiquer: pour mouvoir la pièce le long des 3 axes X , Y et Z. Les pas du déplacement sont déterminés en entrant une valeur dans la fenètre appropriée

· Zoom: pour agrandir ou réduire la pièce selon le pas défini, lequel peut être modifié en entrant  une valeur dans la fenètre appropriée 

· Fit pour centrer le milieu au centre de l’écran dans le cas où plusieurs déplacements ou zooms seront éffectués. 

· Pointage: si vous voulez visualiser ou non le luminaire activé; le pointage est éffectué par l’intersection entre l’axe lumineux du luminaire et le point sur la surface interceptée par cet axe. A l’insertion, celui ci est perpendiculaire à la surface d’où le luminaire émet son flux lumineux, par défaut en position  normale d’insertion, directe de haut en bas et on considére que cette surface est parallèlle au sol; la plus grande attention doit être apportée à la courbe photométrique du luminaire de chaque fabricants, pour les luminaires indirects, déjà positionnés: dans ce cas, par défaut, l’axe de pointage est vertical, directe de haut en bas, alors que l’émission du luminaire est de bas en haut     

· Reset pour remettre la vue du milieu , aprés plusieurs déplacements ou zooms, à la condition initiale.                                                                          

· Réglage (mise au point) (focus):pour changer la position de l’observateur par rapport à l’écran.

Les fonctions disponibles sont ‘Rendu’ pour aller à la visualisation du Rendu et ‘fermer’ pour retourner au plan principal.
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Si Rendu est sélectionné vous avez premièrement à définir la fenètre dans laquelle vous voulez que le Rendu soit réalisé (mouvoir la souris du haut vers le bas, de gauche à droite pour dimensioner la fenètre et pressez sur le bouton gauche pour confirmer); le programme alors affiche la fenètre montrée ci dessous.

Les clefs suivantes sont affichées:

· le nom de l’image donné par le programme

· les dimensions de l’image en pixels: ces dimensions, déterminées en fonction du résultat à obtenir pour la définition du rendu de la surface, peuvent être changées si nécéssaire.

· le niveau de saturation peut être sélectionné automatiquement ou manuellement. Dans ce dernier cas la valeur de saturation en lux peut être définie

· le type de rendu peut être tamisé (la représentation est faite en échelle linéaire), logarithmique (la représentation est faite en échelle logarithmique comme le comportement de l’œil humain), diagramme spot et courbes Isovaleurs 3D le plan de travail et/ou les luminaires peuvent être visualisés.

Une fois les paramètres  définis, cliquez OK, le programme exécutera le rendu dans la fenètre déterminée. L’image produite peut être sauvée dans le format BMP aux moyens de la fonction IMAGES/Gestion Image/Sauver se trouvant dans barre option.
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