LUXART 5.0


IMAGES

Sauver et Effacer Images vous permet de sauver où d’éffacer des images préalablement créées avec la fonction Rendu.

Icônes
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	Images ( Sauver/Effacer ) – Effacer toutes les Images


Sauver et Effacer les Images

Dans la partie supérieure de l’écran le programme affiche une liste complète de toutes les images qui ont été créées au cours du projet courant.
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Les noms de ces images sont automatiquement créés par le programme et correpondent au nom du projet suivi d’un numéro progressant à partir de l’unité, et ceci pour chaque image créée.

Lorsqu’une image est sélectionnée il est possible de:

· Effacer l’image sélectionnée après confirmation

· Sauver l’image sélectionnée dans le directoire spécifié par l’utilisateur. Le nom de l’image peut être changé avant sa sauvegarde.

La touche Annuler est utilisée pour quitter la commande et retourner au plan de travail.

Fermer Images

Cette commande vous permet d’éffacer toutes les images créées précedement avec la commande du Rendering.
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Gestion Images
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