LUXART 5.0


PROJET GUIDÉ

Le menu Projet Guidé permet de gérer les fonctions liées à la configuration simplifiée des routes, des tunnels et des ligne électriques.
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Le fontions disponibles du menu sont:

· Routes Simplifiées pour définir une installation des routes comme spécifié dans les Recommandations CIE 30 et pour calculer automatiquement l’interdistance des candélabres et améliorer l’uniformité longitudinelle
· Routes Régulières/Irrégulières pour gérer les routes avec plus chaussées avec des luminaires de différente typologie à hauteur différente et selon les différentes typologies

· Tunnels pour définir une installation d’un tunnel routier rectiligne.

· Lignes Électriques pour calculer la chute de tension aux bouts des lignes électriques sur les installations routières et des intérieurs.
Routes Simplifiées
Cette fonction permet de définir automatiquement une installation de luminaires d’éclairage dans un bout de chemin rectiligne selon ce que est prevu par les Recommandations CIE 30 et de calculer automatiquement l’interdistance entre 2 candélabres consecutifs et déteminer la meilleure uniformité longitudinelle.
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Les paramètres à définir sont:

· Type Installation: c’est la typologie selon on a organisées les rangées de luminaires et c’est possible choisir entre:

· une rangée sur le bord droite

· une rangée sur le bord gauche

· deux rangées appuyées

· deux rangées disposées à quinconce

· une rangée sur le refuge

· une rangée sur le refuge et sur les bords

· Inclinaison [°]: c’est l’inclinaison selon on a tourné le luminaire autour à l’axe parallèle à la route et qui passe pour propre centre lumineux. On a l’inclinaison de 0° avec le luminaire horizontal et l’axe lumineux vertical et la rotation est positive si le luminaire tourne en sens contraire pour l’observateur que trouve à propre gauche le mât que soutient le luminaire

· Hauteur [m]: c’est l’hauteur où sont placés les luminaires, entendue comme hauteur du centre lumineux du plan des routes

· Distance Bord Gauche [m]: c’est la distance de la verticale qui passe pour le centre lumineux sur le plan de la route du bord gauche de la route. S’entende positive si mesurer vers l’intérieur de la route

· Distance Bord Droite [m]: c’est la distance de la verticale qui passe pour le centre lumineux sur le plan de la route du bord droite de la route. S’entende positive si est mesurer vers l’intérieur de la route

· Coefficient d’Entretien [%]: c’est le coefficient d’entretien égal pour tous les luminaires

· Interdistance [m]: c’est l’interdistance entre deux candélabres/luminaires consécutifs placés sur le même côté

· Largeur Refuge [m]: c’est la largeur du refuge si le type d’installation soit ou une rangée sur le refuge ou une rangées sur le refuge et sur les bords

· Numéro des Voies: c’est le numéro total des voies prevues pour chaque chaussée

· Largeur Voie [m]: c’est la largeur de chaque voie

· Table R:  c’est la table des facteurs réduits de réflexion avec quoi on calcul les luminances des manteaux des routes. Ce sont disponibles 2 différents typologies de tables, celle-là R et celles-la C

· Facteur q0:  c’est le facteur de réflexion avec quoi on a déterminé la table.

· Correction Couleur pour tenir compte du type de lampe utilisée dans le calcul (c’est un paramètre ne pas utilisé).

Les touches actifs dans la fenêtre sont:

· Choix Luminaire: avec cette fonction est possible entrer dans les fonctions de gestion du database photométrique et sélectionner la photométrie d’utiliser dans le projet. On voit alors le chapitre LUMINAIRES/Ajouter Luminaire

· OK: pour confirmer l’insertion et sortir de la fonction. Le programme pourvoit ainsi à la création automatique du bout de chemin entre deux candélabres consécutifs que constitue l’aire de calcul.

· Calcul de l’Interdistance: pour calculer l’interdistance entre 2 candélabres consécutifs sur la même rangée.  Sélectionnée la fonction apparaître la fenêtre où sont disponibles les suivants touches fonctionnels:
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Ajouter Luminaire pour ajouter un nouveau luminaire à la liste (ce sont possibles 3 insertion)

· Éliminer Luminaire pour éliminer un luminaire de la liste

· Calculer pour calculer l’interdistance meilleure pour chaque luminaire sélectionné. Le proces est répétitif jusqu’à l’individuation de l’interdistance que corresponde au meilleur valeur d’uniformité longitudinelle

· Utiliser Meilleure pour sélectionner la meilleure solution déterminée et insérer automatiquement le valeur de l’interdistance dans la boîte opportune

· Calculs: pour avoir l’accès direct aux fonctions de calcul (CALCULS/Début)

· Anuller: pour sortir de la fonction


Routes Régulières/Irrégulières

[image: image4.jpg]Gl Pt Luminges |

Rangéed 000 100 800

Données dinstaltion

Nom Rangés [Rangée &

Posiion X 1° Candélabre { [1.00 n
Posiion Y 1* Candélabre 1 [1.00 n
Hauteu Luminaie () [300 n

7 RangéeVituele 1 Candélabres

¥ Dessiner Candélabres [V Dessiner Bras

Luminaie
Archiveslum  EURD 2
Nom Lum EURO22505 FOB
Code Lum EURO22505 FOB
Nom Relief EURO22505 P06
Code Relief EURO22505 FOB

Nom | PosX] PosY] Hauteur| NumCandélabres

|

Inteditence] Bras| el Inseton
EL 200 ————
Eiminer

Ajouter

Interdstance (D)

Bras (1)

Incinaison Lum, (RY]
Ritation Bras (FZ)
Incinaison Latérale (7X)
Coelf dEniretien

Num Lampes
i

Flux Total
270000

=

[
)
"
-
—
o

ChaikLum,

s

ok cakus Annuier




Cette fonction permit de définir automatiquement les routes à plus chaussées, trottoirs et médianes (zones à vert) avec des luminaires de différentes typologies disposés aussi à hauteurs différentes.

Sélectionné la fonction apparaître la fenêtre avec quoi définir les paramètres de la route et la disposition des luminaires.

Touches Fonctionnelles

La fenêtre comprend 3 touches fonctionnelles principales:  OK, pour confirmer l’insertion et passer à la phase postérieure (Note: se l’insertion n’est pas complète, le logiciel ne continue pas et montre l’élément qui manque),  Calculs pour avoir l’accès direct aux fonctions de calcul (fonction CALCULS/Début) et Annuler pour annuler l’opération et retourner à l’écran de l’Aire de Travail.

Cette fenêtre présente 3 fiches (Tag), Général, Routes et Luminaires:  la fiche active une fois sélectionné la fonction est Général.
Général

Cette fiche permit de insérer les paramètres d’une route partand des organisations base des Recommandations CIE 30 (Route Régulière) avec quoi créer des configurations des routes et luminaires différents; c’est possible organiséer les suivants éléments:

· Type d’Installation – c’est possible choisir entre Installation Régulière (l’insertion des données passe dans la fiche Générale),  et Installation Irrégulière (l’insertion passe avec les fiches Routes et Luminaires).    La gestion est mixte pour ce on peut partir d’une installation régulière, passer puis à Routes et Luminaires et insérer nouveaux éléments à ceux-là déjà présents (dans le passage de la fiche Générale/Routes Régulières à les fiches Routes et/ou Luminaires le programme converte automatiquement la typologie de la route de régulière à irregulière),  ou sélectionner Routes Irrégulières pour poursuivre directements à les fiches des Routes et des Luminaires:  les fenêtres se présentent das ce cas vides

· Sense Unique – pour définir si l’ensemble des routes (chaussées) est parcouru dans un unique sense ou, si pas actif, dans 2 senses de marche opposés

· Type de Chaussée – c’est possibile choisir entre les suivants options:

· Chaussée Unique:  le programme crée, en ce cas, une chaussée et 2 trottoirs dans les côtés avec les dimensions définites dans la section Données Chaussées

· Deux Chaussées Symétriques:  le programme crée deux chaussées de même largeur, une médiane centrale et 2 trottoirs aux côtés avec les dimensions définites dans la section Données Chaussées

· Deux Chaussées Asymétrique:  le programme crée deux chaussées de largeur différente, une médiane centrale et 2 trottoirs aux côtés avec les dimensions définites dans la section Données Chaussées

· Type d’Installation – c’est possibile choisir entre les suivants options que changent selon le type de chaussée choisi:

· Chaussée Unique

· Une rangée à droite

· Une rangée à gauche

· Deux rangées appuyées

· Deux rangées à quinconce

· Chaussées Symétriques 

· Deux rangées opposées

· Deux rangées à quinconce

· Une rangée centrale dans chaque chaussée

· Deux rangées opposées dans chaque chaussée

· Deux rangées à quinconce dans chaque chaussée

· Chaussées Asymétriques

· Deux rangées opposées

· Deux rangées à quinconce

· Une rangée centrale dans chaque chaussée

· Une rangée – Deux rangées opposées

· Une rangée – Deux rangées à quinconce

· Une rangée – Deux rangées opposée avec doubles points dans la médiane

· Une rangée – Deux rangées à quinconce avec doubles points dans la médiane.

· Données Chaussée – viennent ici définits la largeur de l’élément de la route [m] considéré (chaussée, médiane et trottoirs) et les points de calcul transversal de chaque élément outre à la table des facteurs réduits de réflexion (Tables R: C1, C2, R1, ….) et au relatif facteur q0 égal pour chaque élément des routes (nota bene: en cas de trottoirs et des médianes le programme donne automatiquement à la surface une réflexion régulière et définisse un facteur de réflexion avant fixé)

· Donnée Luminaire – cette section permit de choisir le luminaire de utiliser dans l’istallation que, en cas de route régulière, est unique. Faire référence à la fonction Ajouter Luminaire

· Donées Calcul – ici est possible définir des éléments du calcul comme:

· Numéro des Points Calcul Longitudinal:  ce sont les points de calcul en sense longitudinal (parallèles à l’axe de la route) prix dans l’aire (partie) d’étude

· Longueur Partie d’ Étude (XC): c’est la longueur de la partie en étude en cas on n’a pas activé l’option Automatique.  Si on a activé l’option Automatique on peut présenter 2 différents cas:

· Si on a activé l’option Rangée Virtuelle de la fiche Luminaire le programme considère une partie de la route compris entre 2 luminaires suivants (Nota Bene: en cas il y a deux ou plusieurs rangées de luminaires avec des interdistances différentes le programme considère la rangée avec l’interdistance maxime). Le programme ajoute automatiquement à la rangée un numéro de luminaires/candélabres que rentrent dans 5 fois l’hauteur de l’installation avant de l’aire et 12 fois après l’aire en cas de unique sense de marche, en 12 fois aussi avant que après en cas de double sense de marche

· Si on n’a pas activé l’option Rangée Virtuelle dans la fiche Luminaires le programme considère une partie de la route correspondante au numéro des candélabres définits dans la boîte Numéro des Candélabres sans ajouter autres éléments aussi avant que après l’aire en étude (Nota Bene: en cas il y a deux ou plusieurs rangées de luminaires avec un numéro de candélabres et  interdistances différentes le programme considère la rangée avec une longueur totale maxime)

· Données Installation – viennent ici définites les données relatives à l’installation des luminaires comme:

· Distance Luminaire-Bord (LC) [m]: c’est la distance de la verticale du luminaire respect au bord de la route où est monté le candélabre

· Bras (L) [m]: c’est la longueur de la projection du bras du candélabre sur le plan horizontal

· Hauteur Luminaire (H) [m]: c’est l’hauteur où sont placés les luminaires, entendue comme l’hauteur du centre lumineuse du plan des routes placé à l’ hauteur de 0 m

· Interdistance (D) [m]: c’est l’interdistance entre deux candélabres/luminaires consécutives placés sur le même côté

· Inclinaison Luminaire (RY) [°]: c’est l’inclinaison selon quoi est roulé le luminaire autour à l’axe parallèle à l’axe de la route qui passe pour le centre lumineux. On a l’inclinaison de 0° avec le luminaire horizontal et l’axe lumineuse verticale et la rotation est positive alors que le luminaire roule en sense contraire pour l’observateur que a à la gauche le candélabre que soutient le luminaire.   Nota Bene: cette rotation passe autour à l’axe y intrinsèque du luminaire parce que, dans le positionnement par default des luminaires dans une route, ils viennent roulés de 90° autour au proprie axe verticale respect à l’axe X

· Rotation Bras Additionnel (ARZ) [°]: si on place le luminaire par default à le bras/luminaire roulé de 90°, si est placé  à droite respect à un conducteur que arrive à gauche (faire référence au dessin) ou 270° si à gauche, respect au référence de 0 prix selon l’axe X positif. La rotation additionnelle (ARZ) sert en cas on désire donner une rotation ultérieure outre aux 90° ou 270°. La rotation additionnelle ARZ est fonction aussi du sense de marche: si se organise une rotation additionnelle (pour exemple 20°) dans une configuration à 2 rangées appuyées avec un unique sense de marche on aura une rotation de 90+20° pour la rangée à droite et de 270-20° pour la rangée à gauche; en cas de double sense de marche on aura 90+20° et 270+20°.

· Inclinaison Latérale (RX) [°]: cette inclinaison permit de rouler le luminaire autour au proprie axe x intrinsèque, c’est à dire autour à l’axe parallèle à la lampe qui passe pour ce-ci

· Coefficient d’ Entretien [%]: c’est le coefficient d’ entretien égal pour tous les luminaires avec la réduction du flux de la lampe avec le temps outre à se salir les luminaires que cause une ultérieure reduction du flux lumineux que sort du luminaire.

Une route avec double chaussée vient de default considérée à double sens de circulation: en cas la route à double chaussée est à unique sense de circulation c’est nécessaire sélectionner l’option ‘Sense Unique’. Dans ce cas le programme considère la circulation de gauche à droite. 

Routes
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Sélectionné le Tag ‘Routes’ se présente la fenêtre avec quoi définir nouveaux éléments de la route comme les chausées, les trottoirs ou les médianes (zones à vert entre una chaussée et l’autre ou entre un trottoir et une chaussée) que peuvent être définits par la Table des Routes.

Touches Fonctionnelles

La fenêtre est douée de 3 touches fonctionnelles, outre à celles-là OK, pour confirmer l’insertion et passer à la phase suivante (Nota Bene: si l’insertion n’est pas complète le programme ne poursuive pas et montre l’élément que manque), Calculs pour avoir l’accès direct aux fonctions de calcul (fonction CALCULS/Début) et Annuler pour annuler l’opération et retourner à la page écran du plan de travail, que sont:

· Insertion:  permit de insérer un nouveau élément de la route, que, en cas il n’y a pas déjà des éléments insérés, prende les valeurs de default. Si il y a déjà des éléments insérés on peut sélectionner un de ceux-ci et digitand la touche Insertion le programme pourvoit à insérer, après l’élément sélectionné, un nouveau avec les caractéristiques du premier

· Éliminer: permit d’éliminer l’élément de la table sélectionné

· Ajouter: fait la même fonction de Insertion mais le nouveaux élément vient attaché aux éléments déjà insérés.

Paramètres Caractéristiques

Pour la définition des différentes caractéristiques c’est possibile définir les suivants paramètres:

· Nom Voie: c’est le nom ou référence donné au l’élément de la route que on veut définir

· Largeur Voie (W) [m]: c’est la largeur de la voie / trottoir / médiane

· Points de Calcul Transversal: c’est le numéro des points de calcul en sense transversale de l’éléments de la route en examen
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Hauteur de la Voie (HC) [m]: c’est l’hauteur de la voie respect au plan de référence à hauteur 0 m; le programme permit, en effet, de calculer pièces de route placés aussi à différentes hauteurs de 0 m comme dans le cas, poue exemple, des routes surélévées

· Couleur: c’est le couleur que on désire donner à l’élément de la route et c’est util alors que on désire faire un rendering après les calculs

· Diffusives/Pas Diffusives: ici c’est possibile définir le type de réflexion de la surface en examen de choisir entre Diffusive (c’est à dire la Loi de Lambert de la réflexion régulière), de quoi, c’est seule nécessaire définir le Facteur de Réflexion (valeur de pourcentage entre 0% et 100%:  c’est conseillable de ne utiliser pas une réflexion 100%), et pas Diffusive (réflexion pas régulières mais réel) et de quoi c’est nécessaire définir la Table des Facteurs Réduits de Réflexion entre table C1, C2, R1 … R4 et le facteur de réflexion q0.  Dans ce dernier cas est nécessaire définir la position de l’observateur (x relatif à l’origine et y relatif au bord droite du trait de chaussée) pour permettre le calcul des luminances sur le trait de la route en examen: en cas de réflexion diffusive est indifférent la position de l’observateur parce-que les valeurs des luminances sont indépendant de sa position (tous les observateur voient les mêmes valeurs de luminance).


Luminaires
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Sélectionné le Tag ‘Luminaires’ se présente la fenêtre avec quoi définir les rangées de associer à la pièce de la route en examen.

Touches Foctionnelles

La fenêtre est douée de 3 touches fonctionnelles, outre à ceux-là comme OK, pour confirmer l’insertion et passer à la phase suivante (Nota Bene: si l’insertion n’est pas complète le programme ne poursuive pas et montre l’élément qui manque), Calculs pour avoir l’accès direct aux fonctions de calcul (fonction CALCULS/Début) et Annuler pour annuler l’opération et retourner à la page écran du plan de travail, que sont:

· Insertion:  permit d’insérer une nouvelle rangée de luminaires, que, en cas il n’y a pas déjà des rangées insérées, prende les valeurs de default. Si il y a déjà des rangées insérées sélectionner une et digitand la touche Insertion le programme pourvoit à insérer, après l’élément sélectionné, un nouveau avec les caractéristiques du premier

· Éliminer: permit d’éliminer l’élément de la table sélectionné

· Ajouter: fait la même fonction de Insertion mais le noveau élément vient attaché aux éléments déjà insérés.


Paramètres Caractéristiques – Section Données Installation

Pour la définition des différentes caractéristiques c’est possible définir les suivants paramètres:

· Nom Rangée: c’est le nom ou référence donné à la rangée des luminaires que on entende définir (exemple Rangée A ou Rangée 1 …)

· Position X – Y Premier Candélabre [m]:  ce sont les coordonnées X et Y absolues du premier candélabre de la rangée

· Hauteur Luminaires (H) [m]: c’est l’hauteur d’installation des luminaires et corresponde à la distance entre le plan de référence à hauteur 0 m et le centre lumineux du luminaire

· Interdistance (D) [m]: c’est l’interdistance entre 2 luminaires consecutifs de la même rangée

· Bras (L) [m]: c’est la longueur de la projection du bras du candélabre sur le plan horizontal

· Inclinaison Luminaire (RY) [°]: c’est l’inclinaison (rotation) du luminaire autour au propre axe y (faire référence à Références Cartésiens et Orientation des Luminaires de l’Introduction)
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Rotation Bras (RZ) [°]: c’est la rotation autour à l’axe verticale (z) du bras luminaire pour avoir comme référence de 0 l’axe positif X

· Inclinaison latérale (RX) [°]: c’est l’inclinaison (rotation) du luminaire autour au propre axe x (faire référence aux Références Cartésiens et Orientation des Luminaires de l’Introduction)

· Coefficient d’ Entretien [%]: c’est le coefficient d’ entretien égal pour tous les luminaires de la rangée que tient en compte de la réduction du flux de la lampe en fonction du temps et du  encrassement du luminaire que provoque une ultérieure réduction du flux lumineux.

Dans la section Données Installation est en outre possibile définir les suivants éléments:

· Rangée Virtuelle: si active l’option le programme prolonge la rangée des luminaires dehors à l’aire en examen pour tenir compte de la contribution de tous les luminaires; le numéro des luminaires ajoutés est égal au numéro des luminaires/candélabres que rentrent dans 5 fois l’hauteur d’installation d’abord de l’aire et 12 après (fait référence le sense de marche du conducteur) si la circulation est à sense unique, 12 fois aussi avant que après en cas de double sense de circulation.  Si l’option n’est pas active le programme demande de définir la longueur de la rangée

· Dessiner Candélabres: si active le programme dessiner les candélabres, ne les dessine pas en cas contraire.  C’est le cas de l’insertion de plusieurs luminaires montés sur un unique candélabre où est nécessaire le définir une fois seule

· Dessiner Bras: si active le programme dessiner le bras, c’est à dire l’élément de jonction entre candélabre et luminaire.

Paramètres Caractéristiques – Section Luminaire

Dans cette fonction est possible choisir le luminaire de la rangée sélectionnand le bouton Choix Luminaire:  faire référence, en ce cas, à la fonction LUMINAIRES/Ajouter Luminaire.

Tunnels

Cette fonction permet de définir automatiquement une installation de luminaires dans une section de tunnel routier rectiligne. 

Les paramètres à définir sont:

· Type de Tunnel – c‘est le type de section du tunnel sélectionnable parmis les quatre types disponibles (à section rectangulier, à voûte etc.)

· Dimensions – ce sont  les dimensions caracteristiques du tunnel comme:

· Longueur: c’est le longueur de la section du tunnel [m]

· Hauteur: c‘est l’hauteur de la partie centrale du tunnel [m]

· [image: image9.jpg]Bt | oo Lurinoies|

 Instalation Réguiére " Installation néguiiére:

Type Chaussée ™ Sens Urique.
Chaussée Liaue.

Type Distibuton
Une tangée 5 diote

Données Chaussées

Lagew  PLCde.
TotraGy [
TotBEs) [
Chaussée A (C4)  [7.00 [
Méctane (M) I
ChausséeB(cB) [0 [F

TableR Facteu 0
C2 2 |
Luminaie
Archiveslum  EURD 2
Nom Lum EURO22505 FOB
Code Lum EURO22505 FOB
Nom Relief EURO22505 P06
Code Relief EURO22505 FOB

Données Caloul

Numéro Points Caleul Longitdinals[T1
Longueu Patte dEtuds (XC)

o Automatiaue

Données dinstalation
Dist Luminaie Bord (LC)
Bras (1)

Hauteur ds Luminaie (H)
Inerdstance (D)
Incinaison Lum, (RY)
FlotBras Addt (ARZ)

InclLatérale (FX)
Coelf dEniretien

Num Lampes
i

Flux Tat
270000

T

s

ERERE

o Core |




Largeur Chaussée: c’est la largeur des chaussées ,en considerant toutes de la même largeur [m] 

· Nombre Chaussées: c’est le nombre total des chaussées présentes dans le tunnel

·  Distance Bord-Mur G (Gauche) – D (Droit): c’est la distance en sens transversal à la route entre le bord de la route et la base du mur même [m]; cette distance permet de définir le trottoir

· Luminaires - pour définir les données relatives à la position et au type de luminaire: 

· Hauteur [m]: c’est l’hauteur à laquelle les luminaires sont placés, considérée comme l’hauteur du centre lumineux du plan routier 

· Type d’Installation: c’est le type selon lequel les files de luminaires sont organisées, et l’on peut choisir parmis:

· une file sur le bord droit

· une file sur le bord gauche

· deux files avancées

· deux files en quinconce

· une file sur la médiane

· une file centrale et sur les bords

· Inclination [°]: c’est l’inclination selon laquelle, le luminaire est tourné autour de l’axe  parallèle à la route et qui passe par le propre centre lumineux. L’inclination de 0° s’obtient avec un luminaire horizontal et axe lumineux vertical; la rotation résulte positive lorsque le luminaire tourne en sens contraire à celui des aiguilles d’une montre pour l’observateur, qui aura à gauche le bras qui soutient le luminaire

· Rotation [°]: c’est la rotation selon laquelle le luminaire est tourné autour de l’axe qui passe par le propre centre lumineux. La rotation de 0° correspond au luminaire avec un demiplan C-0° vers la droite, comme dans le cas des routes où la conditon présenté par défaut prévoit que les luminaires soient tournés de –90° par rapport au cas normal (exemple Intérieures)

· Inclination Latérale [°]: c’est l’inclination selon laquelle le luminaire est tourné autour de l’axe perpendiculaire à la route et qui passe par le propre centre lumineux. L’inclination de 0° s’obtient avec un luminaire horizontal et axe lumineux vertical; la rotation résulte positive lorsque le luminaire tourne en sens contraire à celui des aiguilles d’une montre pour l’observateur qui aura en face le luminaire et derrière celui-ci le bras qui soutient le luminaire

· Interdistance [m]: c’est l’interdistance entre deux bras consécutifs disposés sur le même côté

· Début File [m]: c’est la position du premier luminaire de la file à être disposé longitudinalement selon l’axe X

· Longueur File [m]: c’est la longueur totale de la file des luminaires, considérée comme la distance entre le baricentre du premier et celui du dernier luminaire 

· Distance Bord Gauche [m]: c’est la distance entre la verticale qui passe par le centre lumineux sur le plan routier et le bord gauche de la route. On la considère positive si elle est mesurée vers l’interne de la route

· Distance Bord Droit [m]: c’est la distance entre la verticale qui passe par le centre lumineux sur le plan routier et le bord droit de la route. On la considère positive si elle est mesurée vers l’interne de la route

· Coefficient de Maintien [%]: c’est le coefficient de maintien, égal pour tous les luminaires.

La section de définition des paramètres des luminaires présente  aussi la touche Sél. Lum. (Sélection Luminaire) avec laquelle on accède à la fonction de gestion de la base de données photométriques et sélectionner la photométrie à utiliser dans le projet. Faisez allusion, dans ce qui concerne ce sujet, le chapitre LUMINAIRES/Ajouter Luminaire.

· Voie – pour définir les paramètres rélatifs à la voie, comme par exemple: 

· Sens Unique ou Double Sens de Marche: permet de gérer le signe des rotations des luminaires placées le long de la file à gauche du tunnel. Par exemple, dans le cas des luminaires asymétrique en contre-flux, c’est-à-dire, en sens inverse à celui de la marche des véhicules, les dispositions des luminaires dans les 2 cas seront selon ce qui est rapporté dans l’image.
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Table R:  c’est la table des facteurs reduits de réflexion avec lesquels on calcule les luminances des revêtements routiers. Deux  types de tables différentes se trouvent disponibles, celles R et celles C

· Facteur q0:  c’est le facteur de réflexion avec lequel on a détérminé la table. 

· Murs – pour définir les paramètres rélatifs au type de réflexion des murs, entre Diffusives (dans ce cas il faut définir uniquement le Coefficient de Réflexion) et Murs Pas Diffusives (Diffusives (dans ce cas il faut définir la Tabela R- C- à appliquer autant que la valeur rélative q0:  cette solution entraîne, par contre, un erreur, et, par conséquent, une approximation des résultats, parce que les tables des facteurs réduits de réflexion sont valables lorsque l’observateur est placé sur la chaussée à une distance de 60 m du premier point de calul, tandis que pour les murs, l’observateur se place sur un plan vertical, continuation du mur même du tunnel.

Les touches actives dans la fenêtre sont: 

· OK: pour confirmer l’insertion et quitter la fonction. Le programme procède, de cette façon, à la création automatique de la section du tunnel insérée. 
· Calculs pour avoir l’accès direct aux fonctions de calcul (fonction CALCULS/Début)

· Annuler: pour quitter la fonction

Lignes Électriques
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Cette fonction permet le calcul du dévoltage aux bouts aux bouts des lignes électriques triphasées de distribution des installations d’éclairage avec des luminaires disposés sur des rangées continuelles.

Une fois sélectionnée, le logiciel montre la fenêtre d’insertion des données caractérisée par 3 sections:

· Données Généraux pour l’insertion des données de l’installation comme:

· Projet – peut être inséré ici une description du projet ou un code de référence

· Voltage [V] – c’est le voltage d’alimentation de la ligne

· Facteur de Puissance (cos()  - c’est un numéro de 0 a 1

· Type d’Installation – c’est une ligne pour l’insertion des notes descriptives

· Câbles en – pour définir le type de câble utilise dans l’installation; la choi est fixe entre Cuivre  et Aluminium

· Départ Ligne – pour choisir entre ET et CM selon le type d’alimentation (ET = cabine de transformation; CM = tableau de distribution). La chois n’a pas d’influence sur le projet 

· Lampes – pour choisir le type de lampe est adapte entre Décharge et Incandescence.

Le logiciel permet de définir les divers embranchements, chaque une est constituée par plusieurs branches  dont la gestion est décrite ci-dessous:

· Section Embranchement – dans cette section on peut insérer un nouvel embranchement partant du point actif d’une branche (une branche est active lorsqu’elle est en couleur rouge – une branche est un seul élément d’un embranchement).  

Pour insérer un nouvel embranchement sélectionner la touche Ajouter embranchement avec la quelle le logiciel ajoute automatiquement la première branche du nouvel embranchement, attribuant automatiquement et en façon séquentielle le numéro d’embranchement (champ No. EMBRANCHEM.) et indiquant l’origine d’où l’embranchement commende (champ Origine).

Pour se déplacer parmi les embranchements, il faut utiliser les flèches droite-gauche: avec la flèche droite on réduit le numéro d’embranchement tandis que avec cette gauche on l’augmente, toujours un à un.

Pour ajouter une deuxième branche à l’embranchement faites allusion à la section Branche.

Le logiciel permet aussi d’éliminer un embranchement: dans ce cas, sélectionnez-le avec les flèches droite-gauche et pressez après la touche Éliminer Embranchement.

· Section Branche – cette section de la fenêtre permet d’insérer ou de modifier les données de la branche.  Pour insérer une nouvelle branche pressez sur la touche Ajouter branche avec la quelle le logiciel active une nouvelle branche avec des données prédéfinies telles que:

· Longueur  [m] – c’est la longueur du tracé entre 2 luminaires consécutifs

· Angle [°] – c’est l’angle de la branche par rapport ò la référence de 0° (la référence de 0° a direction horizontale et vers la droite

· Puissance [W] – c’est la puissance de la lampe du luminaire ajouté

· Section du Câble [mm] – c’est la section du câble qui assemble deux luminaires consécutifs ou un luminaire et le point d’alimentation

Le logiciel montre, dans la boite Dévoltage [V], la valeur calculée du dévoltage entre le luminaire sélectionne et le point d’alimentation.

Pour insérer une nouvelle branche sélectionner Ajouter Branche: le logiciel ajoute automatiquement la nouvelle branche d’après les paramètres prédéfinis qui peuvent être modifiés toujours. Pour éliminer une branche il ne faut que presser sur Éliminer Branche.

L’insertion de claque branche est visualisé sur le plan de dessin; le dessin créé est en échelle avec les dimensions des branches insérées.


Touches Fonctionnelles

La fenêtre comprend 4 touches principales: 

· Annuler pour annuler l’opération et retourner à l’Aire de Travail

· Calcul pour faire le calcul du dévoltage dont le résultat est montré dans le champ Dévoltage

· Imprimante pour imprimer la liste des embranchements, des branches et des relatifs dévoltages, courant et puissances installées

· Confirmation pour sauver les données et les résultats.
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