LUXART 5.0


STRUCTURES

La fonction Structurer permet la gestion des structures pour l’éclairage, en genre, des aires sportives, aires en genre (parc d’autos etc.) ou des dégagements des routes et dispose des suivantes fonctions

 Note: le luminaire courant est  représenté avec des lignes de couleur rouge.
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Ajouter Structure pour ajouter une structure considérée comme ensemble (group) de plusieurs luminaires disposés sur la structure même

· Symétriser Structure pour insérer une ou plusieurs structures symétriques respect à celle-là de départ

· Doubler Structure pour doubler la structure sélectionnée dans une autre structure ou plusieurs structures avec les mêmes caractéristiques de celle-là de départ

· Effacer Structure pour effacer la structure phare sélectionnée

· Supprimer Structures pour éliminer toutes les structures présentes sur le plan de travail

· Liste Structures pour entrer dans la liste des structures disponibles et modifier en manière tabellaire les données des structures comme position, orientation, numéro des éléments, dimensions du panneau

· Liste Luminaires pour gérer l’insertion des luminaires sur la structure outre à la modification des données des luminaires précédemment insérés

· Déplacer Structure avec quoi définir le déplacement de la structure par l’opportune fenêtre à travers 3 déplacements relatifs (x, y, z)

· Rotation Structure selon l’Axe Z Vertical pour tourner la structure autour au propre axe vertical intrinsèque par l’opportune fenêtre où insérer la valeur de la rotation

· Modification du Pointage pour modifier les paramètres caractéristiques de la Structure avec le nom donné, le numéro des rangées et des colonnes du râtelier, les coordonnées (x, y, z) de position et le pointage; tout c’est possible par la même fenêtre utilisée pour l’insertion de la Structure

· Pointer Structure pour modifier graphiquement le pointage du râtelier de la Structure; sélectionné la fonction apparaître la fenêtre avec quoi définir la coordonnée du plan sur quoi se déplace le souris respect aux plans cartésiens: ceci est nécessaire parce-que, la vue sur quoi on travaille toujours bidimensionnelle, c’est nécessaire alors définir celle-là que manque. Confirmé la distance du plan du souris du plan cartésienne correspondante et la rotation intrinsèque du râtelier et digité OK le programme montre un axe que réunisse le râtelier avec la pointe du souris: déplacer le souris se détermine une nouvelle position du pointage et, alors, une nouvelle orientation du râtelier.

· Ouvrir Configuration pour ouvrir une configuration des structures précédemment sauvée avec Sauver Configuration

· Sauver Configuration pour sauver la configuration courante des structures 

· Vérification Interférence pour vérifier les interférences entre les structures

Maintenant examinons-nous chaque fonction.

Ajouter Structure

[image: image2.jpg]Données Structure
Norn,

Dim.x 050 Dim.y 050
|| ||
x

Num, colonnes B Num, rangées

000 y[ o000 z[ 250

Pasition,

Paintage

 posiion & rotafions rel

% L) Rotx | 80.00
% 1.00 Rty 0.00

2 ) Rotz 0.00




Cette fonction permet d’insérer une structure entendue comme l’ensemble (dénommé aussi group géométrique) des luminaires tous avec le même soutien.

Sélectionné la fonction apparaître la fenêtre avec quoi définir les paramètres de la structure que sont:

· Nom:  c’est le nom qu’on veut donner à la structure (exemple: Structure 1 ou Structure Sud etc.)

· Dimensions x et y: sont les dimensions en [m] du râtelier avec les luminaires

· Numéro de Rangées et de Colonnes:  c’est le numéro de rangées et de colonne des luminaires selon quoi on veut organiser les luminaires; le produit de numéro de rangées pour numéro de colonnes donne le numéro total des luminaires

· Position [m] (x, y, z): sont les coordonnées de position de la structure (x et y) et sa hauteur (z) respect au système de coordonnée absolu

· Pointage: c’est le pointage du râtelier sur quoi on positionne les luminaires et peut être exprimé en coordonnées cartésiennes (x, y, z) [m] et rotation intrinsèque (z.intr.) [°] (dans ce cas on entende comme pointage le point donné de l’intersection de l’axe perpendiculaire au râtelier et sort du barycentre géométrique et l’aire prix en considération; ce râtelier pourrait être ultérieurement tourné autour à cet axe pour c’est disponible la rotation intrinsèque) ou angulaire (Rot x, y, z) [°] avec quoi on effectue une rotation du râtelier autour aux axes intrinsèques ou relatifs (x, y, z) du râtelier même, axes parallèles aux ceux-là absolus. 

A la fin de la définition des paramètres caractéristiques de la Structure et confirmé l’insertion le programme pourvoit à représenter la Structure sur le plan de travail.

Doubler Structure
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Cette fonction permet de doubler la structure sélectionnée et de créer une autre ou plusieurs avec les mêmes caractéristiques et avec le même numéro de luminaires insérés, luminaires que maintiennent les mêmes orientations de la structure de départ.

La sélection de la fonction porte à la fenêtre avec quoi définir les modalités pour effectuer la duplication, choisir entre 2 différentes modalités, la première tabellaire et la deuxième graphique:

· Dans le premier cas (duplication tabellaire) c’est nécessaire définir les paramètres que sont dans la fenêtre, c’est à dire:

· l’Angle de la directrice selon quoi doubler la structure. La référence de 0 corresponde à l’axe des X positif

· le pas entre une structure et l’autre [m]

· le numéro des structures d’ajouter à celle-là d’origine.

Définit ces paramètres et sélectionné OK le programme pourvoit à la duplication des structures et à leurs manifestation sur l’aire en examen;

· dans le deuxième cas (duplication graphique), sélectionnant Pointage avec le Souris, le programme pourvoit automatiquement à montrer la vue de l’ambiant et la structure courante d’où dans son centre sort un segment que a le deuxième extrême dans la flèche du souris. Définit le segment et sa direction presser la touche gauche du souris pour confirmation d’où le programme présente la fenêtre où définir le numéro des structures d’ajouter à celle-là d’origine et que viennent insérés sélectionnant OK; mais si on sélectionne Annuler le programme retourne au Plan de Travail et abandonne la fonction.

Symétrie de la Structure
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Cette fonction permet de symétriser la structure  sélectionnée et créer une ou plusieurs structures symétriques respect à la première, avec des luminaires dans le même numéro de la structure d’origine mais disposés et  orientés aussi dans une manière symétrique.

Ce sont possibles 2 types de symétrie:

· Simple verticale ou horizontale avec quoi vient crée une structure symétrique respect à celle-là d’origine

· Double verticale et horizontale avec quoi viennent introduites autre 3 structures symétriques respect à celle-là d’origine.

La symétrisation est seule possible dans un plan.

Sélectionné la fonction apparaître la fenêtre avec quoi définir les paramètres relatifs à la symétrisation, c’est à dire:

· Le centre de symétrisation: c’est le point d’où passe l’axe de symétrie, dans le cas de symétrisation simple, ou les axes de symétrie, dans le cas de symétrie double

· Le type de symétrisation:  la symétrisation est possible selon 3 modalités:

· Horizontale:  vient crée une nouvelle structure symétrique respect à la première selon un axe horizontale que passe pour le centre de symétrisation d’où, dans ce cas, est possible définir seul la coordonnée y. La symétrisation passe parallèlement à l’axe Y

· Verticale:  vient crée une nouvelle structure symétrique respect à la première selon un axe verticale que passe pour le centre de symétrisation d’où, dans ce cas, est possible définir seul la coordonnée x. La symétrisation passe parallèlement à l’axe X

· Verticale/Horizontale:  viennent insérées 3 nouvelles structures, symétriques respect à la première selon un axe horizontale et une verticale que passent pour le centre de symétrisation d’où, dans ce cas, est possible définir la coordonnée x et celle-là y. La symétrisation passe parallèlement à l’axe X et Y.

Sélectionné OK le programme pourvoit à l’insertion des nouveaux éléments, tandis que, sélectionnant Annuler, retourner au Plan de Travail.

Liste Structures

Pressant sur le Plan de Travail avec la touche droite du souris apparaître le contexte menu d’où sélectionner Liste Structures pour gérer les paramètres des structures.

La fenêtre est composée d’une partie supérieure tabellaire et d’une inférieure avec les fonctions utilisables avec la table.

La table supérieure est composée par les suivantes colonnes partant de la gauche:
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De la colonne de sélection; pour marquer (sélectionner) une structure il faut presser avec la souris à la gauche du nom tandis que, pour sélectionner plusieurs structures, il faut presser la touche Ctrl (Control); la sélection  est mise en évidence avec le signe (. Pour lever la sélection d’une structure il faut répéter la même opération pressant sur la structure qu’on désire lever la sélection

· du référence, ou description, de la structure; c’est une étiquette utile pour reconnaître la structure

· de la colonne du numéro des rangées et colonnes selon quoi est composée le râtelier

· de la position du barycentre du râtelier respect à la référence absolu (xb, yb, zb) [m] (barycentre du râtelier)

· du pointage du râtelier exprimable aussi comme coordonnées cartésiennes (xp, yp, zp) et rotation autour à l’axe intrinsèque du râtelier (ra) que comme coordonnées polaires (rotations autour au système des axes cartésiens x, y, z propres).

La partie inférieure de la table reporte les fonctions pour la gestion que sont:

· Insérer: permet d’insérer une nouvelle structure automatiquement dans la liste 

· Déplacer: permet de déplacer la structure selon le déplacement définissable avec la fenêtre qu’apparaître sélectionnant la fonction

· Éliminer: permet d’éliminer les structures marquées avec confirmation pour chaque élimination

· Panneau: permet de modifier les dimensions x et y du râtelier

· OK: pour confirmer les modifications et retourner au Plan de Travail.

Liste Luminaires

Sélectionné cette fonction le programme présente la fenêtre pour la gestion des luminaires de la structure sélectionnée.

La fenêtre est composé d’une partie supérieure tabellaire et d’une fenêtre inférieure avec les fonctions utilisables avec la table.

La table supérieure est composé des suivantes colonnes que partent de la gauche:
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de la colonne de sélection; pour marquer (sélectionner) un luminaire presser avec le souris à la gauche du nom mais, pour sélectionner plusieurs luminaires, il faut presser la touche Ctrl (Control); la sélection est mise en évidence avec le signe (. Pour lever la sélection d’un luminaire il faut répéter la même opération pressant sur le luminaire qu’on désire lever la sélection

· du référence, ou description, du luminaire; c’est une étiquette utile pour reconnaître le luminaire

· de la colonne des rangées et des colonnes du râtelier; le programme énumère automatiquement les positions partant de la rangée 1 et colonne 1 avec le luminaire placé sur le râtelier en bas à droite pour regarder de front le râtelier

· de la position du barycentre du luminaire respect au référence relatif (xb, yb, zb) [m] (barycentre du râtelier)

· du pointage du luminaire exprimable aussi comme coordonnées cartésiennes (xp, yp, zp) et rotation autour à l’axe intrinsèque du luminaire (ra) que comme coordonnés polaires (rotations autour au système des axes cartésiens x, y, z propres du luminaire).

Tous les champs ne sont pas éditables fait exception pour la colonne de la description du luminaire et des coordonnées de pointage.

La partie inférieure de la table indique le luminaire courant au-dessous de laquelle il y a les fonctions pour la gestion que sont:

· ON-OFF: permet d’éteindre ou allumer une ou plusieurs luminaires et, par conséquent, de ne même pas le considérer aux calculs. La condition prévue pour les luminaires au moment de leur insertion est celle de ‘Luminaire Allumé = ON’.  Les luminaires  éteints sont visualisés  avec une couleur plus pâle par rapport à ceux allumés. Pour allumer ou éteindre un luminaire faut cliquer sur ON ou OFF afin d’activer alternativement la touche.

· Insérer: permet d’insérer un nouveau luminaire du type actif que vient automatiquement insérer dans la liste. C’est possible ajouter un numéro maximum de luminaires pair au produit rangé pour colonnes précédemment définit pour la Structure 
· Pointer:  permet de gérer graphiquement le pointage d’un ou de plusieurs luminaires marqués. Après avoir marqué un ou plusieurs luminaires (pour en marquer davantage pressez la touche Control) et une fois pressé Pointer le programme présente la fenêtre avec quoi définir le plan horizontal du pointage [m] et la rotation intrinsèque du luminaire autour à son propre axe  [°] (Z intr. – référence de 0 = lampe horizontale), d’où, en primant OK, le programme présente le plan de travail avec les extrêmes du pointage liés à la pointe du souris:  en déplaçant le souris et en pressant sa touche gauche, le programme fixe automatiquement le nouveau pointage et présente encore la fenêtre de gestion des luminaires sur la structure pour les opérations suivantes.

· Éliminer: permet d’annuler les luminaires marqués et chaque élimination est soumise à confirmation de part de l’opérateur

· Changer Facteur d’Entretien (Coefficient d’Entretien): permet de modifier dans le même temps le facteur d’entretien des luminaires marqués pressant sur la première colonne à la gauche: insérer le donnée et sélectionner OK pour confirmer le nouveau donné

· Luminaire: permet d’accéder à la fenêtre de sélection de la photométrie (faire référence à la fonction Ajouter Luminaire) et de sélectionner une nouvelle que déplacera celles-là prévues précédemment pour les luminaires marqués. La photométrie sélectionnée devient photométrie courante et est utilisée pour des nouvelles insertions

· OK: pour confirmer les modifications et retourner au Plan de Travail

Suggestion: en cas on désire insérer les luminaires différents sur le même râtelier nous Vous suggérons d’effectuer une insertion complète des luminaires du même type, en suite marquer ceux-là de remplacer et sélectionner la fonction Luminaire pour choisir la nouvelle photométrie que sera remplacée à la précédente.


Ouvrir Configuration des Structures
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La fonction permet de prélever de la librairie des éventuelles configurations de structures phare précédemment définîtes et sauvées.

Cette fonction est très utile si on utilise des configurations doubles de structures.
Les structures sauvées avec la fonction Sauver Configuration maintiennent les caractéristiques des structures d’origine et pourtant, pour les gérer, il faut entrer dans Liste des Structures et changer le nom des nouveaux éléments insérés

Sauver sur Fichier

La fonction permet de sauver sur fichiers la configuration courante des structures dans leurs totalité.

Le sauvetage vient réalisé automatiquement et le programme donne à la configuration le même nom donné au projet avec l’extension .SCT.

Vérification Interférence

Le programme ne fait pas automatiquement le contrôle de l’interférence des objets insérés dans la pièce mais seul sur demande de l’opérateur que sélectionne la fonction de ‘Vérification Interférence’.

L’interférence est vérifiée à niveau de bounding box et pas pour l’effective forme des objets.

En cas que le programme trouve des points ou des zones d’interférence montre l’erreur avec une opportune fenêtre.
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