LUXART 5.0


COMMENT ENTRER LE PREMIER PROJET
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Après avoir entré dans le logiciel, on voit l’Aire de Travail composée des parts suivantes:

· Barre de menu avec commande pour travailler sur le projet

· Barre d’outils avec icônes rattachées aux commandes du Menu

· Plan de travail utilisé pour entrer le graphique

· Barres à curseurs utilisées pour déplacer la pièce de gauche à droite, ou de haut en bas et vice versa.

La barre de Menu a les commandes suivantes :

· Fichier avec les commandes Création, Ouvrir et sauver

· Projet Guidé pour la gestion des projets d’aires paramétriques configurables par l’opérateur

· Projet Libre pour les fonctions de gestion de l'aire ou de la pièce qu'on étude
· Luminaires  avec tout les possibilités pour manipuler les luminaires dans la pièce

· Structures pour les fonctions de gestion de structures des luminaires d’éclairage comme les mâts ou les éléments assemblés d’intérieurs

· Matériels d’aménagements avec les commandes pour les inclure dans le milieu               

· Calcul pour déterminer les paramètres de l’éclairage

· Résultats pour gérer la visualisation des tableaux de résultats et des graphiques de toutes les surfaces de la pièce/surface prisent en considération.

· Images pour travailler sur les images créees avec “ Rendu “

· Vues pour faire apparaître les différentes vues 2D, entrer dans le processus 3D “Rendu”, passer de vues réduites à des vues complètes et vice versa

· Options pour faire revenir la configuration de la barre d’outils, du semis et des axes d’origine du plan de travail

· Normes pour la gestion des Normes du secteur technique de l’éclairage et d’émergence; c’est possible sélectionner une Norme d’une liste ou d’une index 

· Catalogue pour avoir l‘accès aux fonctions de gestion des photométries (fonction Photométries) de la recherche des produits et des fiches techniques (fonction Recherche et Fiches Techniques – module LISWIN/Catalogue Electronique) et des dévis (Offres – module LISMAN)

· Aide pour gérer:
· Info – des renseignements divers à propos des services offerts par la société
· Encyclopédie – l’encyclopédie des termes de l‘éclairage
· Tutorial – la démonstration automatique du logiciel
· Manuel – la guide en ligne du logiciel
La définition de l’aire d’étude d’un projet est possible moyennant 2 solutions différentes (Note: en cette phase, il ne faut pas insérer le code ou le nom du projet, cela pourra être fait à la fin, lors du sauvetage):

A. PROJET LIBRE/Créer- en définant le plan de la pièce même et après l’hauteur de l’aire lors qu’il s’agit d’un intérieur (dans ce cas, on conseille d’avoir comme fond le fichier DXF du projet qu’on est en train d’étudier, et cela fait plus facile la définition de l’aire à illuminer: voir fonction FICHIER/Importer DXF)

B. PROJET LIBRE//Librairie – en choisissant une pièce ou une aire de la librairie; dans ce cas, les plafonds des pièces peuvent être même pas plats (par exemple en voûte, plan incliné, etc).

Option A: Définition du Plan de la Pièce

La première étape est de choisir la commande PROJET LIBRE/Créer Pièce qui sert à activer la barre de travail sur la partie basse du semiset le tracé peut être entré avec la souris.

Pour entrer le plan d’une pièce/surface, choisir l’une des options suivantes:

· en utilisant la souris et le semis de points: appuyer (bouton gauche) sur l’aire de travail et mouvoir la souris à travers l’écran. Lorsque vous déplacez la souris le trait est visualisé. Le segment de trait a deux points d’ancrage sur le semis. Le second points d’ancrage est fixé dés que vous pressez le bouton de la souris. Ses coordonnées sont indiquées dans la barre de travail inférieure. Plusieurs segments de traits peuvent être ajoutés au trait précédent jusqu’à ce que la pièce soit pleinement définie. Note: le tracet peut être refermé en appuyant sur le point de départ.

Vous pouvez aussi entrer des parois courbes. Le programme approximatise la courbe  en brisant la ligne en segments linéaires dont le nombre est défini par le projeteur. Pour cela cliquez sur le bouton droit de la souris (et non sur celui de gauche) et trainez la souris sur l’écran. La longueur du rayon et les coordonnées de la souris sont indiquées dans la coin gauche en haut du moniteur. La fin de la courbe est fixée lorsque vous cliquez sur le bouton gauche de la souris. Une fenètre apparaît sur l’écran et vous pouvez entrer le nombre de segments de la courbe. Plus le nombre de ces segments sera bas,plus le programme calculera vite. Confirmez l’entrée en cliquant sur OK.

Le dernier segment peut être inséré en utilisant les touches Fermer Pièce et Ouvrir Pièce de la Barre de Travail inférieure: la première permet de fermer la ligne brisée et d’avoir un mur fermant la pièce; dans le deuxième cas, le logiciel ne prend pas en consideration, par contre, le mur et donc, la pièce doit être considérée ouverte. La signification et par contre similaire dans le cas des aires extérieures
· en utilisant la barre de travail inférieure: vous pouvez entrer des segments de longueurs et de directions définies. Appuyez dans le cadre d’angle et entrez une valeur. Une valeur de zéro signifit que le segment est parallèle à l’axe des X. Si un angle de rotation positif est entré le segment éffectue une rotation dans le sens contraire des aiguilles d’une montre,comme vous pouvez l’observer sur la surface de travail. Presser sur la clef TAB et puis entrez la longueur du segment. Cliquer sur OK pour confirmer l’insertion. Au lieu d’utiliser la clef TAB vous pouvez sélectionner différents points du cadre en utilisant la souris. La position relative du deuxième extrême du segment est indiquée par les relatives cases.

La Barre de Travail Inférieure comprend aussi les touches suivantes:

· PAN:  permet de déplacer le dessin à l’intérieur du Plan de Travail. En sélectionnant la touche PAN, la flèche du souris est remplacée par le dessin d’une main: en pressant la touche gauche du souris, on capture le dessin, lequel peut être déplacé en toutes les directions à l’intérieur Plan de Travail

· ZOOM:  permet d’augmenter ou de réduire le dessin (zoom in et zoom out).  Il y a 2 modalités disponibles:

· En pressant la touche gauche du souris et en déplaçant le souris vers en haut, on obtient l’agrandissement (zoom in), en le déplaçant en bas, on réduit le dessin (zoom out)

· En pressant la touche droite et en la tenant pressée, le logiciel ouvre un rectangle dont le contenu est augmenté à tout écran une fois qu’on l’a relâchée. 

· PAS:  cette fonction permet de changer le pas de la grille du Plan de Travail et, pourtant, de changer l’échelle selon laquelle le dessin est représenté. En sélectionnant PAS, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle insérer manuellement le pas de la grille: sélectionnez OK pour confirmer l’insertion.

Lors qu’on passe de l’insertion avec le souris à celle voie la Barre de Travail Inférieure le logiciel désactive  momentanément la définition des segments moyennant l’utilisation de la grille et du souris: la ré-activation est possible in cliquant une fois avec la touche gauche du souris sur le Plan de Travail.

Le dernier segment peut être inséré en utilisant les touches Fermer Pièce et Ouvrir Pièce de la Barre de Travail inférieure: la première permet de fermer la ligne brisée et d’avoir un mur fermant la pièce; dans le deuxième cas, le logiciel ne prend pas en consideration, par contre, le mur et donc, la pièce doit être considérée ouverte. La signification et par contre similaire dans le cas des aires extérieures
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en utilisant la souris sans le semis de points. Cela est plus rapide, mais bien moins précis pour entrer la configuration d’une pièce. Positionnez la flèche de la souris en un point de la surface de travail, maintenez appuyé la touche SHIFT et pressez sur le bouton gauche de la souris. La même opération peut être faite pour les surfaces extèrieures.

Ces trois options peuvent être utilisées alternativement pour définir le mème espace.

Une fois que la géométrie de la pièce/surface a été définie dans sa forme, le programme affiche une fenètre dans laquelle on peut entrer les paramètres de l’espace défini:

· type de configuration: espace intérieur ou espace extérieur 

· la hauteur de la pièce (m) considérant qu’il y a un plafond plat

· La couleur, la réfléxion et les tables de réflexions réduites R pour le plancher, les murs et le plafond 

· Définition des couleurs: pour définir la couleur des surfaces il faut presser sur la couleur de la surface, de cette façon, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle on peut choisir la couleur désirée ou  fixer exactement les 3 valeurs RGB.

· Définition de la refléxion: la colonne centrale est utilisée pour définir la refléxion par un pourcentage allant de 0% à 100% qui indique la quantité de lumière réfléchie par la surface considérée. Lors de la sélection de la surface colorée, le programme associe automatiquement une valeur de reflexion qui cependant peut être modifiée si nécessaire.           

La définition de cette valeur, dans la table R, indique si le type de réflexion est normale ou très diffuse, et suit la loi de Lambert.
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Définition des tables R et C: les tables R sont des tables de réflexions réduites et il est admit par définition que les types de surfaces réflechissantes sont différentes de la diffusion  de réference.                           

Les tables R et C ont été constituées pour calculer les valeurs d’éclairements pour des installations d’éclairage routier et se réfèrent à un observateur conduisant à une hauteur de 1.5m au dessus de route, et qui voit les points de calculs sous un angle de 1° approximativement. Les tables R et C sont des matrices à deux dimensions sans coordonnée d’élévation (puisque l’angle de vision de 1° est considéré comme négligeable); leur utilisation en intérieur ou les points de calculs sont très proche pour l’observateur ne sont toutefois pas recommandé. 

Presser OK pour terminer l’insertion des paramètres, le programme retourne au plan de travail.

Option B: Pièce sélection dans la librairie

Note: Dans le cas du programme LITE seulement les parallélépipèdes et les pièces rectangulaires sont disponibles. 

Cette particularité vous permet de sélectionner une pièce dans la librairie. Par exemple vous pouvez sélectionner une pièce avec un plafond vouté, et  la reproduire à l’échelle qui vous est nécéssaire.

Pour accéder à la librairie, choisir la commande PROJET LIBRE/Librairie. La fenètre dans laquelle se trouvent les surfaces prédéfinies apparaît à l’écran. 

Lorsque vous avez sélectionné une pièce ou une surface et que vous voulez entrer leurs dimensions, la boite de saisie ajuste les valeurs par défaut, cela aussi bien pour le plan de travail. Après avoir confirmé l’insertion, une autre fenètre apparaît à l’écran, dans laquelle vous pouvez entrer les couleurs et les réfléxions du plancher, des murs et du plafond.

Pour choisir la couleur dans la boite, ouvrir la liste des couleurs, la mouvoir vers le haut ou vers le bas avec la touche fléchée et sélectionner la couleur en pressant le bouton gauche de la souris.

Quand une couleur est sélectionnée, le programme donne automatiquement la valeur de réflexion. La valeur moyenne(%) est donnée et peut être ajustée suivant les besoins. Sélectionner enfin OK pour confirmer les choix.
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Plan de Travail
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