PROGRAMMA ILLUMINOTECNICO LUXCAD PER INTERNI

LUXART 5.0


IMMAGINI

La funzione Immagini permette di salvare le immagini create attraverso la funzione di Rendering o di cancellare dalla memoria quelle precedentemente create. 
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	Gestione Immagini (Salvataggio/Cancellazione) - Cancella Tutte le Immagini


Salva e Cancella Immagini
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Il programma presenta una parte superiore in cui sono elencati i nomi delle immagini disponibili, cioè quelle sviluppate sul progetto in esame.

La denominazione di queste è effettuata automaticamente dal programma prendendo il nome attribuito al progetto e aggiungendo un numero sequenziale a partire da uno.

Selezionata una di queste è possibile:

· Cancella: cancellare l’immagine selezionata che viene eliminata dalla memoria dopo conferma

· Salva: salvare l’immagine selezionata nella directory desiderata; compare infatti a questo punto la finestra con cui selezionare la directory dove salvare il file e con cui definire il nome da attribuire all’immagine. L’immagine viene salvata per default nel sottodirettorio \DATA\RESULTS nel formato bit map (.BMP).

Il tasto Chiudi può essere utilizzato per uscire dalla funzione e tornare al menu principale.

Chiudi Immagini

Questa funzione consente di cancellare dalla memoria tutte le immagini precedentemente create con la funzione di rendering.
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Gestione Immagini
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