PROGRAMMA ILLUMINOTECNICO LUXCAD PER INTERNI

LUXART 5.0


VISTE

Questo menù raccoglie le funzioni legate alla visualizzazione degli elementi del progetto.

Icone Associate (Toolbar Progetto)
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	Vista 3D (Rendering)


Icone Associate (Toolbar Ambiente)
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	Pan - Zoom In (Ingrandisci) + Zoom Out (Restringi) - Modifica Griglia

Vista in Pianta - Vista Frontale – Vista Laterale

Inquadra Ambiente

Visione Oggetti a Bounding Box – Visione Completa

Vista 3D (Rendering)
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Nota Bene: le icone associate al menu VISTE inserite nei Toolbar degli arredi e degli apparecchi sono le stesse del Toolbar Ambiente a meno della Vista 3D (Rendering).

Le funzioni associate sono:

· Alto/Frontale/Laterale: sono le 3 viste con cui può essere visualizzato l’ambiente in 2 dimensioni

· Pan:  permette di spostare il disegno all’interno del Piano di Lavoro.   Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita col disegno di una mano:  premendo il tasto sinistro del mouse viene catturato il disegno che può essere spostato in tutte le direzioni all’interno del Piano di Lavoro

· Zoom:  consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom in e zoom out).  Sono disponibili 2 modalità:

· Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse verso l’alto si ottiene l’ingrandimento (zoom in), spostandolo verso il basso si rimpicciolisce il disegno (zoom out)

· Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma apre un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto schermo una volta rilasciatolo 

· Grid:  questa funzione consente di cambiare il passo della griglia del Piano di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene rappresentato il disegno. Selezionando GRID compare la finestra con cui inserire manualmente il passo della griglia: selezionare OK per confermare l’inserimento.

· Inquadra Ambiente: consente di posizionare all’interno dello schermo e in posizione centrale l’ambiente in esame

· Bounding Box: l’arredo può essere visualizzato in forma completa in tutte le sue parti o per Bounding Box, vale a dire il parallelepipedo che lo contiene

· Vista 3D: è utile per visualizzare in 3D l’ambiente e per gestire le funzioni di rendering (visualizzazione fotografica della scena).

Vista 3D

Questa opzione gestisce le funzioni di visualizzazione 3D dell’ambiente e di sviluppo del rendering, vale a dire di un immagine a colori dell’ambiente dal punto di osservazione e attraverso la finestra scelta.
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La vista 3D presenta la finestra con cui definire il miglior punto di osservazione (Inquadratura) e che dispone delle seguenti funzioni:

· Rotazioni per ruotare l’ambiente attorno all’asse verticale Z e a quelli orizzontali X e Y dove gli assi X,Y e Z sono quelli assoluti. Tale rotazione è possibile sia premendo col tasto sinistro del mouse sulle frecce a destra e a sinistra, sia catturando il quadrato intermedio col tasto sinistro del mouse e, mantenutolo premuto, spostarsi a destra o a sinistra, sia definendo i gradi di rotazione riportati sulla destra

· Pan per spostare l’ambiente lungo i 3 assi X,Y e Z. Il passo dello spostamento è definibile nella casella alla destra

· Zoom per ingrandire o rimpicciolire l’ambiente secondo il passo imposto che è possibile modificare

· Fit per centrare l’ambiente al centro dello schermo nel caso si siano effettuati spostamenti o zoom ripetuti  

· Puntamento per visualizzare o meno il puntamento degli apparecchi; il puntamento è inteso come intersezione fra l’asse luminoso dell’apparecchio e il punto della superficie che interseca l’asse stesso. Essendo perpendicolare all’area di uscita del flusso luminoso dell’apparecchio ed essendo tale area, nella condizione di default con rotazioni tutte a zero, rivolta verso il basso e orizzontale al pavimento, è necessario prestare la massima attenzione alla curva fotometrica dell’apparecchio che alcuni produttori, per gli apparecchi indiretti, dispongono già nella condizione di funzionamento: in questo caso, se nella condizione di default l’asse di puntamento è rivolto verticalmente verso il basso in pratica l’emissione luminosa è verso l’alto

· Reset per riportare la vista dell’ambiente, dopo successivi spostamenti o zoom, alla condizione iniziale

· Fuoco per modificare la posizione dell’osservatore rispetto allo schermo.

I tasti funzione disponibili sono Rendering per passare alla visualizzazione del rendering e Chiudi per tornare al Gestore Principale.

Selezionato Rendering il programma impone prima di definire la finestra entro cui rappresentare il rendering (spostare il mouse a destra o sinistra, in alto e in basso fino ad ottenere la finestra voluta e premere il tasto sinistro del mouse per confermare); il programma presenta a questo punto la finestra come in figura.
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Tale finestra presenta i seguenti elementi:

· il nome dell’immagine attribuito direttamente dal programma

· le dimensioni dell’immagine in pixel: tali dimensioni, determinate in base alla definizione dell'area di rendering prima effettuata, possono essere modificate in funzione delle necessità

· il livello di saturazione selezionabile fra automatico e manuale; in quest’ultimo caso è necessario definire il valore di saturazione in lux

· il tipo di rappresentazione fra rendering smorzato (la rappresentazione avviene per scala lineare), logaritmico (la rappresentazione avviene per scala logaritmica simile al comportamento dell’occhio umano), diagramma spot e curve isolux 3D

· la scelta se si desidera che il piano di lavoro e gli apparecchi siano o meno rappresentati nel rendering.

Terminata la definizione dei diversi parametri e premuto il tasto OK il programma provvede alla realizzazione del rendering nella finestra definita.

L’immagine prodotta può essere salvata in formato BMP mediante la funzione IMMAGINI/Gestione Immagini/Salva attivabile dalla barra dei menù.
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Definizione Parametri Rendering
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