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DIALux Version 4.7
Le logiciel standard

de planification de I'éclairage

Apercu des fonctions

Bienvenue dans DIALux 4.7

Ce manuel est destiné a vous permettre de travailler avec
DIALux rapidement et efficacement. Si vous avez déja de
I'expérience avec des logiciels Windows, vous n'aurez
aucun probléme a vous familiariser avec DIALux. Afin de
vous permettre une utilisation professionnelle de DIALux,
la société DIAL propose des formations informations
concernant les dates et la teneur des formations sont
disponibles a I'adresse www.dial.de ou bien en
contactant le +49 (0)2351 / 1064 360. Les nouveautés et
les mises a jour se trouvent également sur notre site
Web.

Ce manuel a pour objet la description des fonctionnalités
de DIALux.

DIALux offre quelques textures que vous pouvez utiliser pour votre
planification de I'installation d’éclairage.

Nous remercions les entreprises suivantes qui nous ont mises a
disposition ces textures.

- Liste des textures SuperFinish- exposition d’immobilier/ Jochen
Schroder www.immobiliendarstellung.de

- Arroway Texturen/ www.arroway.de

- UIf Theis/ www.ulf-theis.de

- Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

- Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz) www.noctua-graphics.de

- Thermopal/ www.thermopal.de
- Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

Sur ces pages vous trouverez également d’autres textures pour votre
planification d’éclairage.
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Les nouveautés de la version 4.7 de
DIALux

La version 4.7 de DIALux présente les nouveautés
suivantes par rapport a la précédente :

Nouvelles fonctions et élargissement

e Calcul de transmission

La version DIALux 4.7 permet maintenant le calcul
d'objets transparents. A cet effet, le nouvel objet

« Objets de verre » a été créé. Cet objet permet le calcul
correct de nombreuses scénes, ce qui n'était pas possible
jusqu'a présent. Vous pouvez, par exemple, calculer les
résultats d'un éclairage passant par un séparateur de
piéce transparent. Naturellement, vous pouvez
également utiliser cette nouvelle fonction avec les objets
standards habituels ou les modéles importés. Veuillez
cependant noter que le calcul ne prend pas en compte la
réfraction de la lumiére. La transparence n'est pas visible
dans le mode standard 3D de DIALux.

e Prévisualisation rapide avec transmission et
réflexion

Dans les versions antérieures de DIALux il vous était
possible d'utiliser le Ray-Tracer PovRay pour obtenir la
réflexion et la transmission des projets créés avec DIALux.
A partir de la version 4.7 vous pouvez également créer
des images avec effets de transparence et de réflexion
directement dans DIALux. Avec un minimum d'efforts
vous obtiendrez ainsi des résultats rapides et
impressionnants.

e Mise a jour en ligne des informations fabricant

DIALux est maintenant en mesure d’actualiser les
informations sur les catalogues de luminaires disponibles
grace a une liaison Internet. Dans la « Sélection de
luminaires », un clic droit sur « Catalogue luminaires
DIALux » ou sur « Catalogues non installés » télécharge
automatiquement les données actuelles de notre serveur.

Modifications d'une fonctionnalité existante

e Exporter DWG/DXF

En plus des possibilités de création de fichiers DWG et
DXF, DIALux 4.7 peut maintenant exporter les résultats
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de calcul de maillages et de points d'illumination de
dispositions de projecteurs.

e Calcul direct

Les maillages permettent un calcul des résultats en temps
réel, directement dans le CAO, sans prise en compte des
réflexions. Une nouveauté de la version 4.7 est
I'affichage de la régularité Emin/Emoyen et Emin/Emax
directement dans le CAO.

e Vue pour maillages radiaux et irréguliers
DIALux offre maintenant une vue pour les maillages

radiaux et irréguliers dans laquelle méme les grands
projets peuvent étre représentés clairement.

¢ Nouveaux standards de rues
La liste des classes d'éclairage de maillage de rue a été

augmentée des classes danoises (L1-L7, LE2-5 et E1-E3)
et sud-africaines (Ala — A4f).

e Fleche pour dispositions de projecteurs

Jusqu'a présent, le point d'illumination des dispositions
de projecteurs était modifié en hauteur lorsque les angles
de projection étaient changés par I'utilisateur. A partir de
la version 4.7 le point d'illumination revient toujours sur
le sol (z=0). Si le sol ne peut pas étre atteint, la fleche
d'illumination conserve son ancienne longueur. La
longueur maximale de la fleche est de 999 m.

e Traductions diverses

Des corrections de la traduction de DIALux ont été
effectuées en plusieurs endroits.

e Diverses corrections de bogues

Plusieurs petites erreurs ont été corrigées dans DIALux.
Nous remercions a cet effet les utilisateurs pour leur
participation active dans notre forum www.dialux.com.
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Installation

L'installation de DIALux est demeurée trés simple. |l
existe deux méthodes différentes pour installer DIALux,
qui dépendent du mode d'achat utilisé. Avant de
procéder a l'installation, fermez tous les programmes
ouverts et désactivez les scanneurs anti-virus pour toute
la procédure.

_2 DIALux Setup x|

Downloading features.
Please wai...

Pleaze wait while downloading selected features on your spstem.

Calculating download size; 39.9 MB

Cancel

Figure 1 DIALUX 4.7 Setup

Installation apres un téléchargement depuis Internet

Si vous avez téléchargé DIALux depuis notre site Web
(www.DIAL.de) ou depuis celui de notre partenaire de
projet, un fichier exécutable (fichier *.exe) se trouve sur
votre disque dur, dont le nom commence par

« DIALUX... ».

Démarrez ce fichier par un double-clic droit. Suivez
ensuite les instructions qui apparaissent a I'écran. Le
programme d'installation de DIALux peut exiger que
vous installiez auparavant une version plus récente
d'Internet Explorer de Microsoft. Il est impératif d'en
utiliser une version 5.5 ou plus récente, que vous pouvez
télécharger depuis le site www.microsoft.com.
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&

2 DIALux Setup

Select Packages
Flease select the program features that pou want to install.

Frograr Features:

Fumitures 2| | Japarese languagss resources.
Teutures [B.8EME ]

= {E] Languages
[] Darish
[] Gemman
[] English [GE]
[] English [U5]
[] Estanian
[ Finrish
'I-:ren?h 2

Total space required: 387.1 kB

< Back l I Mest > l ’ Lancel

Figure 2 Sélection des composantes pour installer

Installation depuis le CD

Si vous souhaitez installer DIALux depuis notre CD, il
vous suffit de I'introduire dans le lecteur. Un écran
d'accueil démarre ensuite automatiquement. Suivez alors
les instructions. Si le programme d'installation constate
gue I'Internet Explorer Microsoft installé sur votre
ordinateur est d'une version inférieure a la version 5.5, il
vous demande d'installer une version supérieure.

DIAL__

DIALux

Figure 3 Ecran de démarrage du CD DIALux
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MENU ONLINE

Mise a jour Online
En DIALux vous trouvez un menu « en ligne »

et e e [0 Cagae ebe e leras G fedie | bape | |

il Ak Pt ) = neeie
ety dr prowt a1 P 1| i i stcrremrer i et byt
r Eerarmbly
ol o+ I
[TITRR T prapn ——— kL ! 1 Foids ¢t v !

Erum rigeeet 0 g

[ B |

Figure 4 « en ligne »

Dans cela vous trouvez des options de toutes sortes
importantes et utiles, pour entrer en contact avec DIAL
en ligne. Un clic sur « mise a jour en ligne » et DIALux
fait le contrdle indépendamment, si une « mise a jour »
ou un nouveau « Plugins en ligne » du producteur est
disponible. Cela vous pouvez aussi régler pendant le
Setup, que DIALux fait un contrdle réguliérement a son
initiative. Comme ¢a vous ne ratez pas de « mise a jour »
importante.

Aidez nous d’adapter DIALux encore plus a vos besoins.
Volontairement vous pouvez vous enregistrer comme
utilisateur anonyme de DIALux pendant le premier
démarrage et nous informer quel matériel ‘hardware et
guels components de systéme d’exploitation on trouve
chez nos utilisateurs. Cela nous aide d’adapter DIALux
optimalement aux configurations d’ordinateurs de nos
clients.

Administrer des abonnements de Newsletter

Dans ce menu vous pouvez- vous inscrire ou annuler
votre inscription sur les Newsletter de DIALux. Le
Newsletter de DIALux sera envoyé toutes les 4 a 8
semaines et il contient toutes les informations
importantes tout autour de DIALux. Court mais
informative.

Désires et feed-back/ rapport de probleme

Peut-étre vous remarquez pendant votre planification
avec DIALux un document exclusif, que DIALux ne
soutient pas encore ou bien seulement partiellement.
Cliquez sur « Désirs et feed-back » et dites nous ce que
vous avez besoin.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 13



DIALux Version 4.7

Si un jour en travaillant sur DIALux, il arrive quelque
chose qui ne va pas, n’hésitez pas de nous le dire ce que
c’est passé. Cliquez sur « rapport de probléme » et
envoyez nous par e-mail un rapport d’erreur. Ainsi que
nous pouvons faire DIALux encore meilleur et plus
stable. Aprés une plantation cette option apparait
automatiquement au prochain démarrage de DIALuX.
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Installation des données des luminaires

Plugins

DIALux est livré sans données de luminaires. Les Plugins
contenant les données des luminaires du fabricant sont
disponibles directement chez nos partenaires. Soit vous
les téléchargez depuis le site Web du partenaire
concerné, soit vous commandez un CD contenant les
données des luminaires. Les liens vers nos partenaires de
projets, par exemple leurs numéros de téléphone et
adresses se trouvent sur notre site Web www.DIAL.de,
sous « Pluglns/Catalogues » ou en cliquant sur
I'arborescence des luminaires du logiciel DIALux sur un
constructeur « non installé ». Une fenétre s'ouvre, dans
laquelle s'affichent aussi les liens vers les constructeurs et
les adresses correspondantes (voir la page 39).

Une fois que vous avez téléchargé un Plugin, double-
cliquez sur celui-ci pour le démarrer (aprés avoir fermé
DIALux). Un programme d'installation démarre alors et
vous pouvez suivre les instructions a I'écran. Une fois
I'installation terminée, vous pouvez redémarrer DIALuX,
un nouveau Plugin s'affiche dans I'arborescence des
luminaires (voir la page 39). Démarrez le Plugin depuis
DIALux par un simple double-clic.

Si vous souhaitez installer un Plugin depuis le CD d*un
fabricant, il vous suffit d'introduire le CD dans le lecteur.
Dans des conditions normales, un écran d‘accueil
apparait et vous pouvez suivre les instructions qui
s'affichent (apres avoir fermé DIALux). Si aucun écran de
démarrage ne s'ouvre, démarrez I'explorateur Windows
et passez au répertoire des Plugins du CD. Double-
cliquez sur le Plugin souhaité, le reste se déroule
automatiquement.

Actualisation en ligne des catalogues de luminaires

La liste des fabricants proposant des catalogues pour
DIALux augmente en permanence. Vous pouvez
aisément mettre a jour cette liste en ligne sans avoir a
installer une nouvelle version de DIALux. Effectuer un clic
droit sur le répertoire « Catalogue luminaires DIALuUx »
ou « Catalogues non installés » dans la page d'onglet

« Sélection de luminaires » et sélectionner ensuite « Mise
a jour de la liste ». DIALux demande alors si vous
autorisez |'accés a Internet. En cas de réponse positive,
les données de votre ordinateur seront mises a jour.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 15
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Figure 5 Mise a jour du catalogue luminaires

A propos des catalogues en ligne

DIALux vous offre la possibilité d'utiliser des catalogues
en ligne. Les catalogues en ligne présentent I'avantage
d'inclure dans le projet DIALux les luminaires requis sans
pour autant devoir installer un Plugin complet. Le travail
avec les catalogues en ligne est décrit en détail au
chapitre Catalogues en ligne, a partir de la page 99.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 16



DIALux Version 4.7

Plugins des luminaires

DIALux dispose aussi d’une interface de Plugin de
luminaire. Aprés que I'utilisateur a choisi une lampe dans
un Plugin de luminaire, il peut choisir pour ce luminaire
la « bonne » lampe. Les Plugins de luminaire ne
proposent que des standards pour les lumieres. La
multiplicité sur le marché de luminaire et les diverses
attributs techniques des luminaires demandent une
sélection tres précise des lumieres, qui sont utilisées
pratiguement. Quelques catalogues luminaires donnent
directement la possibilité de choisir I'’équipement correct.
Si le producteur n’a pas encore intégré cette fonction,
I'utilisateur peut démarrer cette fonction directement
par DIALux. Les Plugins des luminaires devaient étre
installés par I'utilisateur ainsi que les Plugins de lampes.
DIALux donne pour I'utilisateur pour des luminaires et
des lampes quelques données d’exemple dans une
propre banque de données et aussi dans le DIALux Demo
Plugin de lampe.

Registres de DIALux

Le fond

Microsoft a séparé avec le développement des systéemes
d’exploitation de Windows de plus en plus les droits
d’utilisateurs et d’administrateurs, et avec cela ils ont
compliqués le mauvais usage de I'ordinateur par un
utilisateur ou des programmes externes (Virus, chevaux
de Troie...). Ces dispositions forcent I'utilisateur,
I'administrateur et le producteur de logiciel de respecter
les lignes directives, données par le systéme exploitation.
Pour que I'utilisateur, avec des droits réduits, puisse aussi
se servir de DIALux de toute son étendue de fonction,
DIALux utilise des registres mentionnés dans les lignes
suivantes pour les dates de programmes et d’utilisation.

Meubles, textures et propre banque de données :
Furniture, Textures, UserDatabase

Ces registres seront établis dans le registre standard de
Windows « Application Data Common Folder » Ce
registre standard peut étre manipulé par I'administrateur.
Les exemples donnés a la suite sont des réglages
standards directement aprés I'installation de Windows.

Windows XP, Windows 2000
C:\documents et réglages\ « nom d’utilisateur »\propres
fichiers\DIALux
- Lecteur c’est le lecteur de systeme (standard: C:)
- Chemin partiel« Documents et réglages» est
localisé, c'est-a-dire traduit dans les langues du
pays. (standard : « Documents and Settings »)
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- Chemin partiel « données d’utilisation » est
localisé et caché (standard « Application Data »)

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux
- Lecteur est le lecteur du systeme (standard : C :)
- Chemin partiel « ProgramData » est cache

Projets et fichiers de Raytracing : Project, Raytrace
Depuis DIALux 4.7 les projets de DIALux et les fichiers du
Raytracing sont dans le registre « propres fichiers ». Cela
est nécessaire pour que I'utilisateur, qui n’a pas des
droits administratifs, puisse avoir un registre avec la
licence d’écriture et droit de lecture.

« Propres fichiers » c’est le registre standard de Windows
« Documents » ou bien « Personal ». Ce registre peut
étre manipulé par chaque utilisateur librement. Les
exemples présentés en bas sont des réglages standards
apreés I'installation de Windows.

Windows XP ,2000
C:\documents et réglages\ « nom d’utilisateur »\propres
fichiers\DIALux
- lecteur est le lecteur du systéme (standard : C:)
- chemin partiel « documents et réglages » est
localisé (standard « documents and Settings »)
-« nom d’utilisateur » est I'utilisateur inscrit
-« propres fichiers » est localisé (standard : « my
documents »)

Windows Vista
C:\utilisateur\ « nom d’utilisateur »\documents\DIALux

- Chemin partiel « utilisateur » est localisé
(standard : « user »)

- Chemin partiel « documents » est localisé
(standard « documents »)

Données de programme et support

Le registre de DIALux est établi dans le registre standard
de Windows (« program files ») Ce registre standard
peut étre manipulé par 'administrateur. Les exemples
présentés en bas sont des réglages directement apres
Iinstallation de Windows.

Windows Vista, XP
C:\programmes\DIALux
- Lecteur est le lecteur du systéme (standard c:\)
- Chemin partiel « programmes » est localisé
(standard: « program Files »
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Les données de programmes utilisées en commun
(DIALux, Plugins)

Le registre de DIALux est établi dans le registre standard
de Windows « common program files ». Ce registre
standard peut étre manipulé par I'administrateur. Les
exemples présentés en bas sont des réglages directement
aprés I'installation de Windows.

Windows XP, 2000
C:\programmes\fichiers commun\DIALux

Windows Vista
C:\programmes\common files\DIALux
- Le Lecteur est le lecteur du systeme (standard :
c:)
- Chemin partiel « programmes » est localisé
(standard : « program files »)
- Chemin partiel « fichiers communs » est localisé
(standard : « common files »
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DIALux Light

Il existe depuis la version 3.1 de DIALux I'assistant DIALux
Light. Il vous permet de réaliser des planifications
d'éclairage rapidement et sans la moindre difficulté. Les
utilisateurs travaillant rarement avec DIALux peuvent
ainsi utiliser ce logiciel sans pour autant devoir I'étudier a
fond.

Une fois l'installation du logiciel terminée, I'assistant
DIALux Light est représentée sur le bureau, a proximité
immédiate de I'icbne « normale » de DIALux. Un double-
clic suffit a démarrer I'assistant. Si vous avez déja
démarré DIALux, I'assistant de DIALux Light se trouve
dans le menu Fichier - Assistant.

Sélection de lassistant El

Les assistants suivants sont & volie disposition :

B vy 9 @

DAL Light Importer DF Dispositions champ Dispositions
rectlignes
~ < ~ %
Plantication rapide.  Planification rapide Fiece voiltes Pigceenl
prof.

g 9 A

Pigce polygonale  Piéce rectangulaite  Planification rapide
des rues

Cet assistant vous accompagne avec clarté dans toutes les étapes de la planification.

i Survant > I[ Cluatter

Figure 6 Assistant DIALux Light — Icdne DIALux Light

DIALux Light vous accueille par un écran de bienvenue.
Cet écran vous présente les étapes suivantes du logiciel.
Une fois que vous avez terminé les entrées requises dans
une fenétre, cliquez sur Suivant.
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Figure 7 Assistant DIALux Light — Démarrage

Dans la fenétre Informations concernant le projet, entrez
vos données personnelles et celles de votre client. Toutes
ces données apparaitront ensuite a I'impression.
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Figure 8 Assistant DIALux Light - Informations concernant le projet

Définissez la géomeétrie de la piece dans la partie droite
de la fenétre Saisie des données. Par défaut, DIALux
Light génére une piéce de forme parallélépipédique. Si
vous cochez la case Piece en L, DIALux Light représente
une piece en forme de L. Observez les dimensions des
cotés a, b, c et d, représentés dans la figure. Dans la
partie droite, vous pouvez également modifier le degré
de réflexion du plafond, des murs et du sol. Le degré de
réflexion réglé pour un mur s'applique a tous les murs
existants.
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Figure 9 Assistant DIALux Light - Saisie des données

Cliguez sur Catalogues pour appeler un Plugin de
fabricant. Recherchez le luminaire que vous souhaitez
utiliser dans le Plugin puis cliquez sur Appliquer. Fermez
ensuite le Plugin. DIALux Light affiche le luminaire
sélectionné en haut a gauche de I'écran (par défaut, le
luminaire affiché est toujours celui utilisé en dernier).
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Figure 10 Assistant DIALux Light — Appel du Pluglin
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Figure 11 Assistant DIALux Light — Votre base de données

Dans la fenétre Calcul et résultats, DIALux Light tente de
déterminer le nombre de nécessaire des luminaires pour
obtenir I'intensité d'éclairage souhaitée en fonction du
principe du degré d'efficacité. Entrez I'intensité
d'éclairage dans le champ de saisie Em prévu. DIALux ne
prend pas en compte les luminaires situés hors de la
pieéce concernée. Les champs de saisie Disposition
horizontale ou verticale vous permettent de définir
I'écartement entre les différents luminaires et par rapport
au mur. Une fois que vous avez réglé toutes les valeurs
de maniére satisfaisante, cliquez sur Calculer, DIALux
Light démarre alors le calcul.
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Figure 12 Assistant DIALux Light — Calcul

DIALux Light affiche ensuite les résultats dans un schéma
de courbes isophotes et un tableau pour le plan utile.
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Figure 13 Assistant DIALux Light — Résultat calculé

Le champ Editer résultats vous permet de préparer une
impression ou d'enregistrer les résultats sous forme de
fichier PDF. Pour ce faire, il suffit de cliquer sur le bouton
correspondant. Les cases a cocher qui jouxtent les
symboles d'impression permettent de définir quel type
d'édition sera imprimé. Toutes les éditions sont activées
par défaut. Si vous souhaitez par exemple avoir
seulement un apercu, cochez uniqguement le résumeé. Si
vous souhaitez présenter vos résultats a votre client, il est
préférable d'activer toutes les éditions.
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Figure 14 Assistant DIALux Light — Editer résultats

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 24



DIALux Version 4.7

‘DA hpergu avant impression

ppmes, | & | 9 4= pagelt |aep = @ |3 B 5 || gige | Feems
__Eﬂ_&LHE .
]
—
"
i

T 1 T T iom
[y | [ ] . JI
3 = e -
e ", - .
| < wi |
' .
o I —a
k. s - A
\ . - y
[ ] T T =1 | 1=
— —
B e TR
‘-H'\. = i
[ T ey e o ] s
— —
—— To— 170
[-1- -]
am sy 220 ™3 Lam
libns e Ls bk TETED e H ansesst bt seeieiLig o 7 500 Vsl et 5 Lise, e 1400
¥ aaur Fantatins: 090
Bt ] Eux vl B[] Ease [l Eur! Eun
Flas utie ] o 1 -y 0t
o] =) am ) e [
Futma ] e - i am
[ = 04 = e I
A ile
st uE
Tuna % 17 Points
Lt vhw b 0 ™
it 4 by e
MU i Dk [ e conectear] 2 ¥ [
1 13 DU 1 ERIDA (1.000) B )
ol 20 e

Fud a e el Ll 4 caofsoea. TEIT W s 300 W00 b (Saflsos o d ol WS &)

Figure 15 Assistant DIALux Light — Edition

Pour terminer, DIALux affiche un dialogue final. Une fois
que vous avez quitté DIALux Light, le résultat calculé
s'affiche a nouveau dans DIALux sous forme de rendu
3D. Vous pouvez enregistrer les résultats de vos calculs
via Enregistrer comme projet DIALuUX.
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Figure 16 Assistant DIALux Light - Fin
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Travail avec les assistants

Si vous travaillez pour la premiére fois avec DIALux et
n‘avez pas encore de longue expérience avec les logiciels
de CAO, nous recommandons de calculer vos premiers
projets a I'aide de nos assistants.

Les utilisateurs expérimentés peuvent ignorer ce chapitre.
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= : | Bk
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Figure 17 Ecran de démarrage DIALux

Une fois installé, DIALux démarre toujours par un écran
de BIENVENUE. Dans cet écran, cliquez sur les assistants
de DIALux avec le bouton gauche de la souris. Si le

dialogue de BIENVENUE n'est plus affiché, vous accédez
aux assistants via le point de menu Fichier = Assistants.

: Fichier | Editer  Affichage CAC  Capture Insérer  Sélection des lur
] Mouveau Chrl+1 pLO®E|

i [ Ouwrir,. k0 cti+o ‘
=

Eermer
g

Enreqgistrer Chrl+3

la pigce | Orientation
Enregistrer sous... B

|;;\ Assistants.. .,

_—

D Imporker 3

Exporter 3

Mise en page/configuration imprimante. ..

Apercu...

Lk

Imprimet. .. Ctrl+P

Configurations 3

Derniers projeks ouverts 3

Quitker |

Figure 18 Appel des assistants DIALux
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L'exemple suivant présente le mode de fonctionnement
de I'assistant : Piece en forme de L, Champ de luminaires
avec 500 Ix sur le plan utile.
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Figure 19 Travail avec les assistants - Démarrage

Cliguez sur planification rapide, vous pouvez commencer
immédiatement. Confirmez chacune de vos manceuvres
en cliquant sur Suivant.
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Figure 20 Travail avec les assistants - Nom, forme et de la piéce
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Entrez le nom de la piéce, sélectionnez Piéce en L
puis son orientation.
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Figure 21 Travail avec les assistants - Dimensions de la piéce

Entrez les mesures et la hauteur de la piéce. Le schéma
et I'apercu vous indiquent quel mur est représenté par
chacune des lettres.
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Figure 22 Travail avec les assistants - Réflexion, plan utile, facteur d'entretien
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Définissez les degrés de réflexion, le plan utile et le
facteur d'entretien. Vous pouvez également reprendre
les valeurs standards de DIALux en cliquant sur Suivant.
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Figure 23 Travail avec les assistants - Sélection du fabricant de luminaires

En cliquant sur Catalogues dans le dialogue de sélection
des luminaires, vous pouvez appeler les Plugins installés
ou démarrer votre propre base de données. Votre base
de données contient toujours quelques luminaires de
démonstration. Vous pouvez enregistrer vos luminaires
favoris dans votre base de données et ainsi accéder
rapidement aux luminaires que vous utilisez le plus
fréquemment.
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Figure 24 Travail avec les assistants - Plugln / Votre base de données

Utilisez les fonctions de filtre d'un Plugin ou comme dans
notre exemple votre base de données pour sélectionner
le luminaire souhaité et cliquez ensuite sur Appliquer.
Cliquez ensuite sur Fermer.
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Figure 25 Travail avec les assistants - Sélection des luminaires

DIALux affiche les luminaires sélectionnés dans la boite
de dialogue correspondante.

Assistant de planification rapide

Hauteur de montage
Définissez la hauteur 3 laguelle les luminaire sont posés. Q

Selechionnez e type de montage du

luminaire concemé . ) Présentation :
Type montage © v |
Modifier la hauteur de montage & [aide dun
des paraméties suivants:
Lonaueur de [o | m
T an Plan utile
Hautew dupoint | © | m
Hautewr de s | m

Hautewr de plan utile :0.800 m
Hauter de la pigce 12 B00m Hautewr des luminaires :0.0659 m

Frecedent | Suivant> | | Annuies |

Figure 26 Travail avec les assistants - Hauteur de montage

Sélectionnez le type de montage.
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Assistant de planification rapide

Mombre
Faites calculer le nombre de luminaires néceszaire pour obtenir une intensité Aﬂ'
moyenne de ['éclairage, ou entrez vous-méme des waleurs. \
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Figure 27 Travail avec les assistants - Définition du nombre de luminaires

DIALux utilise la méthode du degré d'efficacité pour
déterminer le nombre de luminaires nécessaires pour
obtenir une intensité d'éclairage donnée. Les luminaires
non contenus dans le périmetre de la piéce ne sont pas
pris en compte dans le calcul.

Assistant de planification rapide

Drientation
Définizsez Monentation des luminaires dans la pigce, ‘49

Entrez lorientation souhaitée des luminaires

dans |a pizce : Présentatic

() erilarge

Des options non actives empéchent les
luminaires de se chevaucher.

Modifiez éventuelement l'espace entre la
premiére ligne ef le mur gauche [en lang] ou
entie |a premigre ligne verticale et le mur

Espacem 0450 |'m

Fréceden [ Suvant - | I Annules }

Figure 28 Travail avec les assistants, orientation des luminaires

Définissez ensuite I'orientation des luminaires dans la
piéce.
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Assistant de planification rapide E'

Terminer l'assistant de planification
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Figure 29 Travail avec les assistants, calcul du résultat

Cliquez sur Terminer, DIALux commence alors le calcul
puis représente le résultat calculé immédiatement.
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Figure 30 Travail avec les assistants, représentation visuelle du résultat

Pour éditer les résultats calculés, cliquez sur Page unique.
La représentation ci-dessous s'affiche, tous les détails
importants sont présentés en une seule page.
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Figure 31 Travail avec les assistants, édition page unique
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Interface utilisateur DIALux

DIALux 4.7 reprend I'interface utilisateur de Windows
XP. Le travail est simplifié et accéléré grace a la
configuration dynamique des barres d'outils, au guide
plus complet et aux dialogues simplifiés qui
accompagnent I'utilisateur.
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e ——— T — Shw e 8N
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Figure 32 Interface utilisateur DIALux 4.7

L'interface utilisateur DIALux s'articule en trois zones
principales:

e Fenétre CAO

e Gestionnaire de projets et Inspecteur

e Le Guide

Ces trois zones de travail vous permettent de planifier
des installations d'éclairage avec DIALux 4.7 de maniére
efficace et claire. Vous pouvez appeler dans chacune
d'elles certaines fonctions du logiciel ou éditer des
objets. Le gestionnaire de projets comprend I'inspecteur
et I'arborescence correspondante (projet, mobilier,
textures, luminaires, édition).
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Fenétre CAO

Figure 33 Vue 3D d'une piéce intérieure

Figure 34 Apercu du plan d'une piéce intérieure

DIALux vous donne non seulement une vue 3D et du
plan d'une piéce, mais également la vue de face et la vue
latérale de celle-ci.

La fenétre CAO permet une planification interactive de
I'éclairage. Vous pouvez tourner, zoomer, déplacer et
parcourir une piéce ou un décor extérieur, voire la rue
standard. La fonction « PAN » ou « Déplacer » est
toujours disponible par le biais du bouton médian de la
souris. La fonction « Zoom » utilise la molette de la
souris (dans la mesure ou elle en est équipée).
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Attention :

Appeler les menus
contextuels avec le
bouton droit de la

DIALux Version 4.7

Le bouton droit de la souris est extrémement important
pour le travail avec DIALux. Il met a votre disposition des
fonctions importantes en fonction de I'objet, du mode
de programme ou de la zone de travail sélectionnée.

Figure 35 Bouton droit de la souris

Vous pouvez également déplacer, cadrer, tourner et
marquer des objets dans une piéce intérieure ou un
espace extérieur. Le bouton droit de la souris vous
permet d'appeler un menu contextuel ; il commute la
fenétre CAO dans le mode souhaité.

= S o e amm wEa e wirws B meis Gme  Amw

Figure 36 Menu contextuel de la fenétre

Figure 37 Menu contextuel de la représentation du plan d‘ensemble

Lorsque vous cliquez, dans le gestionnaire de projet, sur
la piéce avec le bouton droit de la souris, vous pouvez en
sélectionner la vue 3D ou le plan d'ensemble. Si plusieurs
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fenétres CAO sont ouvertes, vous pouvez les
ordonnancer librement via le menu Fenétres. Si les
fenétres sont ouvertes en plein écran, les onglets situés
dans le bas de I'écran vous permettent de commuter
entre les différents apercus. Il est recommandé de ne
travailler simultanément dans différentes fenétres que si
I'écran posseéde une tres haute résolution et si la carte
graphique est d'excellente qualité.

Lorsqu'un objet est inséré dans la piéce, appelez le menu
contextuel correspondant avec le bouton droit de la
souris.

Eotation autour
e ["axe vert

Fotation autour
de I'axe hleu

Fotaticn autour
de I"axe rouge

[éplacernent
de I"objet

Figure 38 Menu contextuel d'un objet sélection

Si le point de menu Pivoter est activé, vous pouvez
pivoter I'objet en cliquant sur le point de prolongation,
puis en le déplagant. Le bouton rouge permet une
rotation autour de I'axe rouge, le bouton bleu autour de
I'axe bleu et le bouton vert autour de |'axe vert. Gardez a
I'esprit que |'objet dispose de son propre systeme de
coordonnées. Vous pouvez déplacer I'objet en cliquant
sur la croix fléchée puis en la tirant.

Nouveauté en DIALux 4.7
- Entre le modus tourné et gradué on peut
maintenant changer directement avec la touche
de tabulation.
- L’objet peut aussi étre déplacé par ses coins, a la
vue 2 D la rotation s’adapte aussi aux surfaces
touchantes.
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appeler les menus
contextuels avec le bouton
droit de la souris et les
propriétés de I'lnspecteur
avec le bouton gauche.
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Gestionnaire de projet
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Figure 39 Gestionnaire de projet

Le gestionnaire de projet permet de travailler rapidement
avec les différents éléments de planification de votre

éclairage. Vous pouvez sélectionner chacun des

éléments, en visualisant et modifiant les propriétés dans

I'Inspecteur. Le gestionnaire de projet comprend

I'inspecteur et I'arborescence correspondante (projet,
mobiliers, textures, sélection de luminaires, édition).

Le projet, en I'occurrence « BEW Wermelskirchen », gére
les informations globales concernant le projet comme le

nom et I'adresse du concepteur, du client, et les

caractéristiques de toutes les pieces, décors extérieurs,

rues et luminaires.

La liste des luminaires regroupe tous ceux que vous
prévoyez d'utiliser dans ce projet et que vous avez

sélectionnés via Utiliser dans un Plugin. Vos

« alternatives » de luminaires (ceux que vous n'utilisez
pas -encore- dans cette planification) y sont également

gérées.

e La piéce possede des sous-objets, qui sont les
surfaces limitant I'espace (plafond, sol, murs), le

plan utile, le mobilier et la disposition des
luminaires.

e Un décor extérieur contient comme sous-objets

© DIAL GmbH, Ludenscheid

les éléments de sol, le mobilier et les dispositions
de luminaires.

Les sous-objets d'une rue sont les éléments de la
chausseée (les chaussées et voies, bandes de
stationnement, trottoirs, bandes de verdure,
pistes cyclables et bandes d'arrét d'urgence) et la
disposition des luminaires dans la rue.
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Sélectionnez I'un de ces éléments (en cliquant avec le
bouton gauche de la souris) pour en représenter les
propriétés dans I'lnspecteur. Un clic droit ouvre les menus
contextuels spécifiques a I'objet, comme dans I'apercu
CAO.

La sélection des luminaires

Il existe une autre arborescence permettant de
sélectionner les luminaires. Celle-ci apparait lorsque,
dans le bas du gestionnaire de projet, vous cliquez sur
I'onglet.

Attention:

Le bouton de commande « Sélectionner luminaires »
dans Le Guide et I'onglet « Sélection de luminaires »
ouvrent I'arborescence des Plugins.
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Figure 40 Arborescence de Plugln — Sélection des luminaires

DIALux 4.7 détecte les Pluglns installés
automatiquement, ils ne doivent donc pas étre installés
une nouvelle fois, méme en cas de mise a jour d'une
ancienne version de DIALux. Double-cliquez sur un Plugin
pour ['ouvrir.

Il est également possible d'appeler un Plugin dans le
menu.
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Créez votre propre base de
données de luminaires.
Insérer, Supprimer,
Rechercher selon certains
criteres. Affichage des
illustrations et des
caractéristigues technigues

DIALux Version 4.7

Sélection des luminaires

Les Pluglns non installés des partenaires du projet se
trouvent a un niveau inférieur de I'arborescence. Un
double-clic sur un Plugln non installé provoque
I'ouverture d'une fenétre et affiche une page Web du
fabricant de luminaires. Certains fabricants vous
proposent de télécharger différents luminaires ou le
Plugin complet.

Votre banque de données

L'utilisateur a la possibilité de sélectionner, parmi les
Plugins des fabricants, les luminaires avec lesquels il
travaille fréquemment. Il peut mémoriser ces luminaires
dans « Votre base de données » et peut ensuite y
rechercher des luminaires précis et en supprimant
d'autres.
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Figure 41 Votre banque de données

Pour transférer des luminaires dans Votre banque de
données, vous pouvez lire, via la fonction Import, un ou
plusieurs fichiers « ULD », *.Idt (Eulumdat), *.ies ou *.cib
depuis un répertoire quelconque. Si vous ajoutez un
luminaire au projet — il apparait alors dans la liste des
luminaires du gestionnaire de projets — vous pouvez le
copier dans votre base de données par un clic droit de la
souris.
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Ajout de fichiers de luminaires dans DIALux
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Figure 42 Menu contextuel de I’explorateur pendant I’exécution DIALux 4.7

Alors que DIALux est en cours d'exécution a l'arriére-
plan, vous pouvez rechercher des fichiers de luminaires
dans un répertoire quelconque avec I'Explorateur
Windows puis les insérer dans le projet DIALux actuel ou
dans votre base de données (clic droit sur le fichier).
L'apercu CRL du fichier de luminaire sélectionné apparait
alors dans I'Explorateur Windows. DIALux supporte les
formats suivants :

Eulumdat (Idt)

CIBSE

T™M14

IES (dans toutes les versions)

LTLi

PDF (format spécifique au fabricant)

Plugins des luminaires

Aprés une lampe a été choisie, quelques Plugins de
luminaires donnent la possibilité d’ouvrir un Plugin de
luminaire pour choisir une bonne lampe du producteur
de luminaire. Le Plugin luminaire donne donc toutes les
dates techniques y compris les dates photométriques et
les facteurs de maintenance. Si un Plugln luminaire ne
donne pas encore cette possibilité, il est aussi possible de
démarrer le choix de luminaire directement depuis
DIALux.

Dans la page de propriété de technigue de luminaire il se
trouve derriere la signification de lampe, un tableau de
commande avec trois points (...).

Quand ce tableau de commande sera manceuvré,
I'utilisateur devrait avoir une liste de tous les Plugins de
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luminaires qui sont installés et il peut choisir un et il peut
en trouver le bon équipement pour la lampe.
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=1 Luminaires utilisés
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Figure 43 Démarrage d’un Plugin de luminaire depuis DIALux

S’il n’y a pas encore installé de Plugin, 'utilisateur peut
uniquement ouvrir un Demo Plugin de DIALux. Il sera
transmis quelques critéres du luminaire, si le producteur
les a mis a disposition, au Plugins des luminaires. Cela
peut étre : le ILCOS-L Code de la lampe qui va avec, la
puissance, le culot, le voltage et cetera. Le Plugin de
luminaire donnera alors des produits justes pour les
luminaires. L’utilisateur choisit la /les bonne(s) lampe(s)
pour son installation. Cela peuvent étre des lampes
standards, des couleurs particuliéres de lumiéres, des
lampes qui ne demandent pas beaucoup d’entretient ou
bien d’autres luminaires avec attributs spéciaux. Les
luminaires donnent les dates techniques qui peuvent
aussi changer le CRL des lampes. Cela est le cas par
exemple quand il s’agit d’'une lampe a réflecteur. Des
lampes pour les lampes a réflecteur, ou il ne faut pas
échanger le CRL, car il y a par exemple une vitre
additionnel en supplément, refusent I'adoption du CRL.

Sur les produits normaux I’utilisateur peut déterminer lui-
méme la transmission de la lumiére. Par exemple si pour
un émetteur il faut installer un spot ou bien un Flood
réflecteur.
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Figure 44 DIALux Lampes Demo Plugin

L’utilisateur peut transmettre une ou plusieurs lampes au
luminaire. Comme ca il est par exemple possible de
mélanger des spots et des Floods réflecteur en méme
temps ou d’utiliser deux couleurs de lumiéres dans une
installation. La lampe qui a été choisi peut effacer la
lampe existante ou bien elle peut la compléter.

Arborescence du mobilier

Vous pouvez ajouter des meubles de I'arborescence dans
le projet (apercu indifférent) via Glisser Déposer tout
simplement avec la souris.
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Figure 45 L'arborescence du mobilier
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L'arborescence du mobilier est divisée en sept sous-
répertoires. Vous pouvez amarrer la fenétre d'apercu de
I'arborescence du mobilier a divers endroits de DIALux.
Depuis la version 4.3, les meubles sont enregistrés en
format m3d. A cause de cela I'’échange des fichiers de
meubles avec d’autres fichiers et devenue plus facile. Les
fichiers m3d contiennent aussi le Preview pour
I’arborescence. Naturellement le format SAT est toujours
a votre disposition.

L’arbre des couleurs (depuis 4.3, avant :
Arborescence de textures)

L'arborescence de textures vous permet de modifier les
propriétés des surfaces via Glisser Déposer de la méme
maniére que vous placez des meubles dans une piéce.
L'arborescence de textures contient des textures
prédéfinies (représentation de surfaces), des couleurs
RAL et vous permet de gérer vos textures propres.
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Figure 46 L'arborescence de textures

Lorsqu'une texture est sélectionnée, un apergu s'affiche
dans I'Inspecteur. Le degré de réflexion de la texture est
déterminé apres I'importation de ses valeurs RVB. Mais
vous pouvez modifier ce degré indifféremment. Il est
important d'entrer la taille réelle de la texture. Par
défaut, DIALux regle ce paramétre sur 1 x 1 m. Si par
exemple vous photographiez une facade puis importez la
photographie sous forme de texture, saisissez la taille
réelle du batiment (longueur et hauteur). Une fois que la
texture a été placée sur la surface, il est possible de
I'éditer (cadrage. rotation,...).
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Attention :

Le bouton « Editions » de
Le Guide et I'onglet

« Edition » ouvrent
I'arborescence des
éditions.

Important !

La position de rendu 3D est
reprise des parametres réglés
pour la vue CAO 3D.

Il est également possible
d'enregistrer le rendu 3D
au format *.jpg. La
position de rendu 3D est
reprise des parametres
réglés pour la vue CAO 3D.

DIALux Version 4.7

Arborescence d'édition

Une arborescence existe également pour sélectionner
I'édition. Pour I'ouvrir, cliquez sur I'onglet Edition.

| S Edition |

Figure 47 L'onglet Edition

Ou cliquez sur le symbole correspondant dans « Le
Guide ».

Les éditions dont le symbole est en exergue sont
immeédiatement disponibles. Si le symbole n'est pas en
exergue, le calcul doit étre effectué pour obtenir cette
édition.

=[] Pigce 1 A
=| Résumé
=| Protocole de saisie
=| Liste des luminaires
| Plan d'entretien
=| Plan d'ensemble
=| Luminaires {plan dimplantation)
=| Luminaires {liste de coordornées)
| Mobilier {plan d'implantation)
| Mobilier (iste des coordonnées)
| Eléments de pigce (plan dimplantation)
| Eléments de pigce (liste des coordonnées)
| Surfaces de caleul (liste des coordonnées)
| Postes de travail (liske coordannées)
| Surfaces UGR (liste des coordonnées)
| Groupes de commande, mise en service
| Résultats des calculs
| Surfaces de caloul (apercu des résultats)
| Paints de caleul (apercu des résulkats)
| Observateur UGR {apercu des résultats)
| Apercu 30
#|_J Surfaces de la piéce v

5B B 1 0 0 ] 1

Tl sl

1

-

j Prajet Li‘[—n fabilier L & Textures L v Sélection des luminalres-. o Edition

Figure 48 L'arborescence d'édition

Pour visualiser une édition a I'écran, double-cliquez sur le
symbole correspondant. Pour visualiser simultanément
différentes éditions, effectuez un clic droit sur un
symbole d'édition puis sélectionnez Ouvrir dans nouvelle
fenétre. Toutes les éditions sont visualisées a I'écran. Les
éditions dont la case a cocher présente un symbole
d'imprimante sont imprimées ou représentées sous
forme d'apercu avant impression si vous appelez la
commande Fichier = Imprimer ou Fichier = Apergu
avant impression.

Le rendu 3D reprend pour I'impression la position de
I'observateur définie dans la CAO.

Vous pouvez également enregistrer le rendu 3D sous
forme de fichier image *.jpg. Pour ce faire, pivotez-le
rendu jusqu'a ce qu'il représente la visée souhaitée.
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Le Guide :
le fil rouge, votre guide
rapide dans I'ensemble du

DIALux Version 4.7

Sélectionnez ensuite Fichier > Exporter - Enregistrer
vue CAO au format JPG... Sélectionnez un répertoire et
un nom de fichier sous lequel vous enregistrerez le
rendu.
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Figure 49 Enregistrement d'une vue 3D au format *.jpg

« Le Guide »

Le guide appelle directement les différentes étapes
nécessaires a la planification. Il fait office de « fil
conducteur » et conduit I'utilisateur directement au but.

L’Information: Le guide peut étre adapté en fonction des
souhaits individuels. Des domaines d'application peuvent
alors étre affichés ou masqués de maniére ciblée.

fditer pikce
W Insdrer nouvells pace
'_’5 Charger fichier CF

1T, Edrer la ghoinstre de ls
plide
# Irsérer plafonds, soks et
colonress

Cliquez sur ce bouton de
commande pour acceder
aux fonctions.

B Insérer fendtres e portes
Insérer Eguipenient

% Placer |e mobiler

i Sélsctionner la bexture
Planificr éclairage

¥ Selectonner uminanes

Laissez le pointeur un
certain temps sur ce bou-

% Insérer keminaire unigue

|| [ Inserer champ de umnares
[ Inséeer dispesition rectilgne
5 Insdrar disposition croulsire
Objets de caloul

ton de commande pour
que toutes les options
5" affichent.

A Tnedrer suffaces de caloul E-l‘

Figure 50 Le Guide
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L'Inspecteur affiche la page
des propriétés contenant

celles de I'objet sélectionné
(ici I'ensemble de la piéce).

DIALux Version 4.7

Lorsque vous cliquez sur un symbole de Le Guide, la
fonction correspondante est appelée directement. Laissez
le pointeur quelques instants sur I'icone « Eclairage
intérieur » pour faire apparaitre toutes les options
concernant les parameétres de la piece.

Si la fenétre de Le Guide a été masquée, vous pouvez,
depuis la version 4.1 de DIALux, I'appeler dans le menu
avec la fonction Afficher fenétre guide et faire ainsi
réapparaitre Le Guide.

Heo [we. | e | Fa. |

Figure 51 Afficher fenétre guide

L’Inspecteur

L'Inspecteur permet de visualiser les propriétés de I'objet
sélectionné dans I'apercu CAO ou dans le gestionnaire
de projet. Vous pouvez aussi les modifier. Certaines
valeurs s'affichent sur fond gris. Il s'agit des valeurs
invariables (a cet endroit du programme).

Edimy  Adema | Delahi | Erglacesd

Pl i demardi b o

= I
. [
w il e B
i Wy Pk X
= iy Pabw

e
& i Cooaed e
& ) Groupei e comeails
- Sl
- Fafard
T T
Bresi
B Pawd
B Pl
B fwpe

Figure 52 Pages des propriétés de la piéce sélectionnée dans I'Inspecteur

Certaines propriétés de la piéce sélectionnée
apparaissent dans le haut. Cliquez sur I'onglet Surfaces
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Modification individuelle
d'un mur ou réglage global
pour I'ensemble de la piéce ?

Modifications du luminaire
ou de la disposition des
luminaires ?

Cette option vous permet de
modifier les propriétés de la
disposition complete des
luminaires et non celles des
différents luminaires.

DIALux Version 4.7

de piéce afin de modifier globalement les propriétés du
degré de réflexion.

Attention ! La modification des degrés de réflexion
s'applique ici uniguement a tous les murs. Pour modifier
le degré de réflexion des murs individuels, marquez la
paroi concernée puis modifiez-en ce paramétre dans
I'Inspecteur.

Gardez a I'esprit que I'Inspecteur fait la différence entre
des luminaires individuels et une disposition de luminaires.

[=1-{_1 Lurinaires
[=)-“ Luminaire unique
¥ 1 x DIAL 1 SiNOWA
[=)-3, Disposition champ
¥ 9 x DIAL 1 SiNOVA

[=)- %, Disposition rectiligne
¥ 5x DIAL 1 SINOWA
[=)-, Disposition circulaire

¥ 7 2 DIAL 1 SINOWA

Figure 53 Disposition et luminaires dans le gestionnaire de projet

Lurninaire Paositions Hauteur de montage Rotations Disposition
Lignes: |3 Colonnes: 3
Diigine - % (0000 [m v [0000 |m
Pantfnal  ~| % (6400 |m v [3600 |m
. Em éclairage 458 Ix
E 500 (1] Ern total : 1160 I

Figure 54 Page de propriétés « Position » de la disposition des luminaires
sélectionnée
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Figure 55 Page des propriétés des luminaires dans la disposition
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Commuter DIALux en
mode « Editer la géométrie
de la piece »

Ecliroge mirioe
Tl b v
[

DIALux Version 4.7

Mode d'édition
L'appel de certaines fonctions fait passer DIALux en
mode d'édition. C'est le cas dans les situations
suivantes :
o Saisie libre d'une nouvelle piece
o0 Edition a posteriori d'une piéce existante
o Edition d'un élément au sol d'un décor
extérieur
o Edition d'une surface de calcul.

Pour parvenir dans ce mode, cliquez dans le gestionnaire
de projet avec le bouton droit de la souris sur I'objet a
modifier puis sélectionnez la commande Géométrie de la
piéce, élément au sol ou Editer surface. Ou alors cliquez,
dans le menu Edition, sur Editer la géométrie de piéce. |l
existe une troisieme possibilité : cliquer dans « Le

Guide » sur Editer la géométrie de la piéce. Il est
recommandé d'éditer la géométrie de la piéce dans le
plan d'ensemble.

= [ BEW Wermelskirchen
=) Luminaires utilisés
¥ 34 x DIAL 1 SiNOVA
= 8 Pidce 1
| Plai
o S0l 11
W Plal 1
+ | Su
+-__J Lun
4 Ob
+ 8 Pitce 2
+ 8 Pigce 3

Insérer luminaires 3
Editer la géométrie de la pigce
Editer le masque de la lumigre du jour...

(s

Calculer

Insérer un décor luminewux

Insérer un groupe de commands

|('-

%
%
%

Yue 3D standard Fa
Flan d'ensemble (plan X-Y symbolique) F29

Fa

Dupliquer pigce

Supprimer

§ X

Benommer

Figure 56 Menu contextuel de la piéce (clic droit sur la piéce)

Une fois cette fonction appelée, vous pouvez modifier le
plan de chacune des piéces. Les valeurs définies
s'appliquent de maniére identique aux éléments au sol et
aux surfaces de calcul.
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Edition interactive de la piece

DIALux détecte
automatiquement si des
luminaires sont disposés dans
ou hors de la piéce.

DIALux Version 4.7

nieracton
qraphgue

Figure 57 Mode d'édition de la piéce

Si vous cliquez sur les murs cela vous permet de les
déplacer parallélement dans I'apercu CAO de maniére
interactive.

Cliquez sur les coordonnées de la piece pour les déplacer
librement.

Cliquez avec le bouton droit sur un endroit quelconque
d'un mur et vous pourrez y insérer un point par le biais
du menu contextuel.

\\\

-8

x“nﬁ'- i
Incérer poant
Bpphouer
Quither
@ Yue 30 standard Fé
[ Plon densemble (plan X-¥ symbolique)  F9

Figure 58 Insertion d'un point d'angle supplémentaire

Vous pouvez également ajouter ou supprimer d'autres
coordonnées de pieces dans la Page de propriétés en
cliquant dans la colonne correspondante puis en
sélectionnant Ajouter coordonnées ou Supprimer
coordonnées. Vous pouvez également y entrer les
coordonnées sous forme de valeurs numériques exactes.
Entrez les dimensions maximums de la piece dans
Longueur et Largeur. Toutes les longueurs sont ensuite
transposées dans la représentation graphique.

Attention, dans I'exemple représenté plus haut (Figure
56), DIALux ne représente plus ni ne calcule le luminaire
situé en bas a gauche une fois les nouvelles coordonnées
appliquées. DIALux détecte si un luminaire est situé dans
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Vous pouvez éditer les
éléments au sol et les
surfaces de calcul comme les
géométries de pieces. Ces
surfaces peuvent elles aussi
prendre une forme

DIALux Version 4.7

une piéce ou a l'extérieur de celle-ci.

Les luminaires situés a I'extérieur ne sont pas pris en
compte dans le calcul. Mais si la piéce doit étre agrandie
a nouveau, le luminaire y sera réintégre
automatiquement.

L'édition des éléments au sol du décor extérieur se
déroule de maniére similaire. Pour les insérer dans le
décor extérieur, soit vous effectuez un clic droit sur le
décor extérieur dans le gestionnaire de projets ou Le
Guide, soit vous intégrez les éléments au sol a partir de
I'arborescence du mobilier.

b

M dw ATAee e o 8 Bt

Figure 59 Edition d'un élément au sol inséré

Les surfaces de calcul sont librement modelables dans
DIALux 4.7. Un clic droit sur la surface de calcul vous

permet de la modeler librement, comme la piece, par
exemple pour créer une « Task Area » polygonale au-
dessus d'un bureau.

Wit e Piee Lo Ope = Pemislaes i g e | -l
i b e | R EL Eree—— Y L B3l |
. . ‘

Ll

0
]

Kl

¥ e wclorn] an]

Figure 60 Création d'une « Task Area » polygonale au-dessus d'un bureau

Si des lignes d’aide polygonales et fermées se trouvent
dans une piece ou dans un projet, il est possible de
prendre leur forme par choix pour une surface dans le
mode d’édition. Cela est trés utile, si la forme était prise
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comme modele (DXF/DWG) avec I'aide des lignes
d’aides, et pour gu’elle soit prise aprés par une surface
(piéce, surface de calcul, ou corps d’extrusion. Cette
fonction se démarre avec une clique- droit dans le mode
d’édition. IMPORTANT : il faut que le clic- droit s’effectue
sur la ligne d’aide, qu’elle doit étre prise comme modéle.

B e o b g

Figure 61 Forme d’une ligne d’aide récupérer pour un plan
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Optimisation de la configuration
personnelle

DIALux vous demande de modifier les parameétres
préconfigurés. Tous les points de menu permettant les
modifications se trouvent sous Fichier - Configurations.

e L -

TR Fa s |

e Lt ame

Figure 62 Menu Configurations

Options générales

Le menu Options générales met 5 onglets a votre
disposition, avec des possibilités de paramétrage. Dans
I'onglet Valeurs standard, vous réglez les paramétres
nationaux spécifiques en matiére de dimensions de
pieces, de degrés de réflexion, de plan utile, etc. Il est par
conséquent inutile de modifier individuellement chaque
paramétre lorsque vous souhaitez effectuer des calculs
pour un autre pays. DIALux connait toutes les normes et
reglements courants des différents pays et adapte les
paramétres en conséquence.

REMARQUE: cette option ne modifie pas la langue de
DIALux, mais uniqguement les valeurs des parameétres.

Vous pouvez naturellement modifier aussi les valeurs
individuellement.
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DIALux 4.7 X
Evaluation de 'énergie Fenétre Lantermeats

Waleurs standard Généralités Fengtre CAQ E dition Editeur
Standard : Deutschland
Dimensions de la pigce Degrés de réflexion Flan utile
Longueur ; 5400 |m Plafond 70 o Hautewr 0.850 |m
Largeur : 3,600 |m Murs : S0 %o Marge : 0,000 |m
Hauteur : 2,800 |m Sl ¢ 20 %

Facteur d'entretien : | 0,80
Waleurs définies initialement pour champs de luminaires

Em: 500 |lx Em{Usy: |50 fc Em {exkérieur) : | 10 b Em {US extérieur): |1 fc

Classification des luminaires par 1 () DIM [@]:x CIuTE OcE

Rapport UGR Espace/Hauteur : 0,25 Zone (%) Dimensions de |a pigce - ©
1.00 () Zone de kravail + 0.5m

[C]Rappart dintensité d'éclairage selon LG7

Editer waleurs UGR standard

Figure 63 Options générales - Valeurs standard

Dans Geénéralités, définissez le chemin (le dossier) que
vOs projets empruntent pour étre enregistrés.

L'option Langue vous permet de modifier la langue de
I'interface utilisateur de DIALux. Par défaut, DIALux
démarre toujours dans la langue qu'utilise le systéeme
d'exploitation. Exemple : si votre systéme d'exploitation
Windows est en francais, DIALux démarre la premiere
fois en francais. Si vous souhaitez modifier
provisoirement la langue, par ex. pour I'anglais, afin
d'expliquer certaines choses a vos collégues britanniques,
sélectionnez Anglais dans I'option Langue. Quitter
ensuite DIALux puis redémarrez-le. Le logiciel est alors en
anglais. Procédez de maniére similaire pour revenir a
I'allemand.

Sous Généralités, définissez également les propriétés du
démarrage, les propriétés des dimensions (métriques ou
anglo-saxonnes) et les paramétres photométriques
affichés (européens ou anglo-saxons).

Le rappel automatique de sauvegarde est une
fonctionnalité confortable et utile dont vous pouvez
régler individuellement les intervalles. Si pendant le
traitement d'un projet, I'intervalle paramétré est écoulé,
une boite d'information s'affiche en rappel. Elle vous
permet d'effectuer directement une premiére sauvegarde
du projet ou si vous avez déja sauvegardeé le projet
auparavant, de faire une nouvelle sauvegarde
postérieure.
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L o

Rappel ! Ed

derniére sauvegardes de ce projet a eté effectuée depuis plus de 1 minute

[Eauvegarder maintenanﬁl I e pas sauvegarder

Figure 64 Message de rappel automatique de sauvegarde

DIALux 4.7 (%]
E valuation de [énergie Fenétre Lanterneaus
alewrs standard Généralités Fenétre Ca0 E dition Editeur
Répertaoire projet E
Langue : Frangais (France) w

Afficher dialogue de bienvenue au démarrage du programme.

Toujours ouwrit U Rouveal prajet aves

(&3 rien () Fite () Décor extérisur () Fue standard

Unités

el syskéme doit Etre emplové pour les dimensions (longueurs, surfaces, etc.) 7

Dimensions : Métrique (SI) {m, cm, etc.) w

Quel syskeme doit Etre employé pour les grandeurs photométriques (intensités lumineuses, densités
d'éclairage, etc.) 7

Technique d'éclairage : Europe (SI) (L, cdfmz, etc.) w

Atkention : les modifications ne se réaliseront pas dans Inspecteur, les fenétres ouvertes, Fermez

les Fenétres ouvertes bout d'abord, puis ouvrez-les & nouveau. Toutes les modifications seront alors
prises en compke.

[ ruappel automatigue pour la sauvegarde toutes les %d minukes, Minukes,

Figure 65 Options générales — Généralités

Dans la fenétre CAO, définissez les couleurs du fond des
différentes fenétres CAO et des impressions.

Direct3D comme alternative de OPENGL

DIALux utilise une technique trés moderne pour la
visualisation de la planification de lumiére. Jusqu’a
présent il utiliser le mode OpenGL ou bien le mode
MESA. Car beaucoup de driveur de carte graphique ,
spécialement ceux de « Chip on board » et ceux de ATI,
ne donnent pas la possibilité de montrer une bonne
présentation de OpenGL, DIALux est capable de
transmettre la vue 3D aussi directement dans le mode
Direct3D. Quelques driveurs de carte graphique donnent
un meilleur support pour cela que pour OpenGL. Nous
recommandons de s’en servir désormais de OpenGL. Si
un travail sans probléme n’est pas possible ( des saccades
de vue, ou méme une plantation) essayez Direct3D. Si
votre carte graphique ne soutient pas non plus ce mode,
vous pouvez utiliser le mode MESA qui est
malheureusement lente mais sar. Vous pouvez
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directement choisir le mode au démarrage, ou sous
fichiers-> réglages-> options générales-> fenétre CAO
mettre le mode en permanent.

il DIALux R Start Options DIALUX 4.7 DirectaD
B Dialux 4.7

B D1aLux 4.7 Light

Figure 66 Option de démarrage de DIALux

DIALux 4.7 3
Evaluation de ['énergie Fenétre Lanterneat
Yaleurs standard Généralités Fenétre CAQ E dition Editeur

Couleurs de Fond

Fenétre 2D

Projets inkérieurs de Fenétre 30 : I | '] [ ] ']

Projets extérieurs de fenétre 30 : E

O Utiliser un mode graphique sir (pilote Mesa)

() Utiliser e pilote systéme OpenGL (matériel OpenGL ou pilote OpenGL Microsaft)

Paramétres avancés

[ activer le lissage des bords (Uniquement: Direct3D, si disponible)

Fleches coordonnées visibles en 3D

Masquer la fléche nord en position 02

Figure 67 Parametres dans le pilot graphique

Vous avez également la possibilité de désactiver le pilote
de systeme graphique par défaut et de passer a un pilote
Mesa. Ce changement n'est pas utile si vous utilisez une
carte graphique « hautes performances ». Avec les PCs
disposant d'une puce graphique embarquée, le passage
au mode graphique sécurisé (pilote Mesa) peut présenter
des avantages. Le changement est toujours utile lorsque
DIALux se blogue lors des représentations 3D ou que les
affichages 3D sont incompletes voire manquantes.
Gardez a I'esprit que vous devez redémarrer DIALux
apres avoir procédé a un changement.

Si vous devez travailler sur un PC « qui commence a
dater », nous vous recommandons d'activer le paramétre
d'affichage quadrillé lors des déplacements. Ceci
représente une économie de temps de calcul et vous
pouvez continuer a travailler avec DIALux sans

« scintillement » de I'écran.

REMARQUE: le parametre supérieur est réglé par défaut.

Si vous disposez d'un PC « puissant », nous
recommandons d'essayer de désactiver la fonction.
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Les cases a cocher correspondantes vous permettent de
visualiser les fleches de coordonnées en 3D et de
masquer, a partir de la version 4.1, la fleche indiquant le
nord.

Le réglage de la taille de police et de I'épaisseur des
lignes de I'édition a lieu dans I'onglet Edition. Vous
pouvez également entrer une ligne de bas de page, qui
apparaitra sur chaque impression, et intégrer le logo de
votre entreprise. Pour intégrer le logo, cliquez sur le
bouton a trois points puis sélectionnez le fichier
contenant votre logo dans la fenétre Ouvrir. DIALux
ouvre des fichiers bitmap (BMP) ou JPG.

DIALux 4.7 X
E valuation de 'énergie Fenétre Lanterneaus
‘Waleurs standard Généralités Fenétre Ca0 Edition E diteur
Epaisseur courbes isolux 1.0 ot Editions pour plans utiles

Dessiner luminaires

Taille de police des lignes isa i0.0 pt

| Dessi bjet:
Taille de police du graphique essingr objets

des valeurs : 1.ajpt

Echelle des graphiques : (®) Taille maximale [ &] Echelle normés optimals

Logo : E]
Bas de page :

En-téte : [ afficher le chemin du Fichier ] Afficher le nom du Fichier

Détails de projet

i g d3 ok

Al 4

Attention : les modifications entreprises n'ont pas d'effet sur les éditions existantes. Les valeurs saisies
seront simplement. utilisées comme valerus initiales pour toutes les novuelles éditions,

Figure 68 Options générales — Edition

La derniére fenétre, Editeur, accueille vos nom et adresse.
lls seront ensuite repris dans chaque nouveau projet.
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DIALux 4.7 x|

| E valuation de I'énergie || Fenétre || Lantermneaus

| Valews standard || Généralités | Fengtre CAD | E dition | Editeur

Editeur

Marm

Fax

|
Téléphone ¢ |
|
Email : |

Entreprise @

Entreprise :

Adresse

Attention : les modifications entreprises ne sont effectives que sur les nouveausx projets. Les projets
précédents et les projets ackuellement ouverts ne sonk pas concernés,

Figure 69 Options générales — Editeur

La fonction Personnaliser, a laquelle vous accédez via
Fichier - Configurations - Personnaliser barres d'outils
et clavier vous permet de sélectionner les barres d'outils
gue vous utilisez le plus fréequemment. Dés que vous
appelez cette fonction, vous pouvez modifier les barres
d'outils existantes. Avec le bouton gauche de la souris,
transférez les fonctions dont vous n'avez pas besoin dans
I'onglet Commandes. Transférez de la méme maniére les
fonctions dont vous avez besoin de I'onglet vers leur
position souhaitée. DIALux supporte les raccourcis
standard de Windows (shortcuts) que vous appelez a
I'aide de combinaisons de touches. Vous pouvez définir
d'autres combinaisons de touches dans I'onglet Clavier.
L'onglet Options vous offre la possibilité de configurer
d'autres paramétres du menu.
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Figure 70 Menu Personnaliser

Le menu ? permet-vous de rétablir I'interface utilisateur
de DIALux afin que I'apergu standard soit rétabli au
prochain démarrage du logiciel.

B oE

Feapd  Bites  Adwies  Osah | Deglmesssd
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Dmscroon

=TT
& e ot
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Figure 71 Rétablissement de I'interface utilisateur de DIALux
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Définition d'un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet, cliquez sur le bouton de
commande Nouveau projet. DIALux est en mesure
d'éditer un seul projet a la fois. Il est donc indispensable
de fermer tout projet ouvert avant de créer un nouveau
projet. Définissez dans I'Inspecteur le nom du projet ;
vous pouvez aussi stocker des descriptions de projets.
DIALux ajoute automatiquement la date de création. Ou
alors vous pouvez éditer la date en désactivant la case
Automatique.

! Fichier Editer Affichage ©CAQ  Caphure  Insérer  Sélection des luminaire

e = - [Nl
ansoan B alicc@ass ool

Gestionnaire de projet

Projet | Editewr | Adresse | Détalls | Emplacement
Mom : Projet 1

Descripkion @

Date : A

= [ Projet 1 ‘

. Luminaires utilisés

Figure 72 Création d'un nouveau projet

Le deuxiéeme onglet contient vos coordonnées d'éditeur.
Elles sont reprises de la configuration des options et vous
pouvez les personnaliser le cas échéant. Le troisieme
onglet contient votre adresse, le quatrieme les détails du
projet. Ces détails apparaitront également sur la page de
garde de I'édition.

Projt  Editewnr  Adesse | Détals | Emplacement Projet | Edkewr  Adresse | Détais | Emplacement
Editewr Joan Pene Peanot Enteprse ;- Jean Pieris Pesnod
Tédphone | 02134/5678
(A 0213455677 Admsze Fue de Ceomzant

Email ranpeirepemol@dial de D-44743 Doatrnund

Figure 73 Saisie des paramétres du projet

La version DIALux 4 contient en outre une version
avancée de I'onglet Emplacement. Cet onglet permet de
définir la position du soleil pour calculer I'ensoleillement
quotidien (voir le chapitre Calcul de la lumiére du jour
avec DIALux ). Vous pouvez y entrer I'emplacement s'il
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Nouveau dans DIALux 4 :
Entrée de données
d'emplacement pour calculer
la lumiere du jour
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n'est pas dans la liste, accompagné de la longitude et de
la latitude, du fuseau horaire et de I'heure d'été. La case
a cocher Heure d'été désactivée signifie que I'heure
d'hiver s'applique a I'emplacement concerné. Vous
pouvez enregistrer les réglages effectués et les
administrer librement.

Projet | Edteur | Adresse | Détals  Emplacement _

Emplacsman Liidenscheid 3l
Longueur | 763 ’
Largeur : zz |°

Fuseau h décalage GMT

[FHeuws déte  du | 29/03 v

lun._mar. mer._jeu. ven. sam. dim.
12 3 4 5 B

708 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
BB n 1 2
4 5 B 7

Aujourd’hui : 16/06/2005

Figure 74 Saisie des paramétres du projet — Emplacement

au 3010w

Ouverture d'un nouveau projet

Pour ouvrir a nouveau un projet existant au démarrage
de DIALux, soit vous cliquez, dans le dialogue de
démarrage, sur Ouvrir projet

R R N L T e e =
hial g b sy Rl . il

Lok [+ ALY B Y i

e L

- P —

Figure 75 Ouvrir un projet dans le dialogue de démarrage

soit vous appelez un projet enregistré par un double clic
dans le menu Fichier = Ouvrir.
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i| Fichier | Editer  Affichage  CAOQ  Capture  Ins

|j Nouveau Chrl+M |
sl Oovrir, O Chrl+0
‘ Fermer i
- | Enreqistrer Chrl+5

Enreqgistrer sous. ..

| Assistants. .,

Irnpirter 3

Expirter 3

Mise en page/configuration imprimante. . .

& Apertu...

= Imprimer... Chrl+P
Configurations 3
Derniers projets ouverts v [
Quikker -

Figure 76 Ouvrir un projet dans le menu

Informations des dates du projet pendant
I’ouverture du fichier

Sous fichier-> ouvrir on trouve un Dialogue adapté pour
les projets de DIALuX.

e =R
= QT [ s |
.
bt ot
-
—
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Figure 77 Apercu d’un projet

Ici & voir il y a un apercu de la vue 3D de la premiére
piece/ de la premiére scéne extérieure, informations du
rédacteur, description et client. Sous le domaine

« d’autres classeurs » on trouve ces classeurs dans
lesquels ont été enregistrés les derniers projets de
DIALux.
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Edition des pieces

Pour créer une piéce, la meilleure solution est de cliquer,
dans Le Guide, sur Insérer nouvelle piéce.

Eclairage intérieur
Editer pigce
& Insérer nouvelle pigce

Figure 78 Editer piece — Créer nouvelle piece

Editer géométrie de la piéce

Il s*affiche alors & droite de la fenétre CAO I'apergu du
plan et les coordonnées de la piece dans I'Inspecteur. Par
défaut, I'origine du systéme de coordonnées de la piéce
se trouve en bas a gauche (x=0, y=0). Vous pouvez
modifier les dimensions de la piéce en déplacant les
différents points avec la souris ou en ajoutant des points
avec le bouton droit de la souris. Vous pouvez aussi
éditer les coordonnées de la piéce dans I'Inspecteur.
DIALux intégre les valeurs que vous avez entrées dans le
tableau lorsque vous appuyez sur la touche TAB. Une fois
la saisie terminée, confirmez par OK.

P T =i
sl ok _..dl._uf.q la i (T R
F—— — e b P r— trw | eameis BN
pr X =L W Jm
- bouton drost de |
b e v ow " - !'|~,-_'u'ls |'
e [ Mol T —
i - -

Litilisigr 1a towcha
———"  TAE pour I'édition

T B -——_.L_-_.L T " .1.?-._:

el Y | . Confirmer par QK | o | IRk,
b = S o Elr\l'_r

[T '}"-'-']'.'-C.'['Ji'[','-."l' 1

Figure 80 Editer piece — Saisie des coordonnées de la piece

Vous avez aussi la possibilité de dessiner la géométrie de
la piéce au moyen d'un rectangle ou d'un polygone, a la
place de la saisie manuelle.

Si vous ne pouvez visualiser la piéce dans son intégralité,
vous pouvez utiliser le bouton portant la loupe (vue
compléete du décor) pour zoomer sur la piéce compléte.
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Figure 81 Editer piece — Zoom sur |'ensemble du décor

Pour obtenir la vue 3D, vous pouvez a nouveau utiliser le
bouton droit de la souris ou bien cliquer sur le symbole
de cube (Affichage standard 3D). Utilisez la double fléche
pour faire pivoter la vue 3D. La loupe permet de zoomer,
la main déplace et les deux pieds vous permettent de
parcourir le décor. Vous avez aussi accés a ces fonctions
si vous utilisez une souris a molette (voir la page 36).

W= s e (0 e e e iisses I feis Bigs | -
Lol b3 e X | (I | L |
R L 117 110768 W T T AT Y

IS |-l-n--|-'.‘hh-|. i ]

L e \x w

|
Tovaes [ i | | F — | I
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Figure 82 Editer piece — Vue 3D

Editer paramétres de piece

Si vous marquez une piéce dans le gestionnaire de
projet, vous pouvez en définir différents parametres via
I'Inspecteur. Dans I'onglet Général, donnez un nom a la
piéce et entrez un texte descriptif.

Général = Méthode plan dentretien | Surfaces de | piéce | Orlentation
Mom : Piéce 1

Descaphion ;

Figure 83 Editer paramétres de piece — Général

Une nouveauté de DIALux 4 : I'onglet Méthode plan
d'entretien Cet onglet vous aide dans la définition des
facteurs d'entretien et la mise sur pied d'un plan
d'entretien, sur la base des normes EN 12464-1 et CEl
97. Vous étes en mesure d'optimiser les paramétres
d’entretien des dispositions de luminaires que vous avez
insérées pour ce qui est de la valeur d'entretien et la
nouvelle valeur de I'installation. Mais I'utilisateur peut
toujours utiliser la valeur d'entretien comme étant une
valeur unitaire globale pour la piéce, indépendamment
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des luminaires utilisés. Depuis la mise en ceuvre de la
norme EN12464, le planificateur est tenu de définir un
plan d'entretien qui accompagne la planification de
I'éclairage. Ce plan d'entretien est intégré a la procédure
de planification de DIALux 4 et il est défini
automatiquement.

Général -~ Méthode plan d'entretien  Swfaces de lapigce | Orientation

(%) Global Facteur de réduction - 030
Waleurs de - Sélectionnez un exemple dap

() dwancé [EN 12464)

Conditions envirannanbes

Interyalle

Figure 84 Editer les paramétres de piéce — Méthode de plan d'entretien

Méthode simple de définition du facteur d'entretien

DIALux permet a I'utilisateur de sélectionner s'il souhaite
d’appliquer un facteur d'entretien global pour la piece
entiére ou s'il souhaite de déterminer le facteur
d'entretien de chaque luminaire / disposition de
luminaires. Le plus simple est d'appliquer la méthode
classique identique a celle utilisée dans les anciennes
versions de DIALux.

Une fois une piéce ou une zone d'extérieur définie,
['utilisateur peut procéder a la sélection souhaitée dans la
Page des propriétés.

Général -~ Méthode plan d'entretien = Surfaces de lapléce | Orientation

(%) Global Factewr de réduction : 0.90

Valewrs de Sélectionnez un exemple d'ap v

Sélechonnez un exemple d'application.

ST A RPN Figce iés propre, utiisation annuelle faible,

Figce propre, cycle dentretien de 3 ans.
Conditions emvaronng Installstion exténewe, cycle d'entretien de 3 ans.
Inztallation inténewre et extéreure, pollution élevés

Intervalle

Figure 85 Editer parametres de piece —Sélection d'une valeur de référence
pour le facteur d'entretien

La méthode classique utilise les valeurs de référence
enregistrées dans le logiciel ; il s'agit des valeurs
mentionnées par Monsieur Stockmar dans le tableau 1
de I'article « Wartungsfaktor - Theorie und Praxis »
(Facteur d'entretien, théorie et pratique) paru dans la
revue Licht 6-2003. L'utilisateur peut naturellement
entrer une autre valeur de facteur d'entretien dans le
champ de saisie correspondant.
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Une fois les luminaires sélectionnés, I'utilisateur peut les
ordonnancer comme il le souhaite. Il dispose également
d'un acces aux caractéristiques techniques des
luminaires.

i Fichier  Editer  Affchage  CAC Caphure  Inefrer  Séinection des lming
E )0 [ 1y=r

x = r r ' i Y &3 7 '
. O N LR ...-!:" U." L il i :!:

! Gestionnaire de projet

Iurdnalre  Maneage

Liaminaine DLaL 1 TahOg W

e

Lampss ; III

Flize bminere 2350 m |

Facteur d&
coneclion ;

Raisnm de
Conmaction

1.000

st || senier |

Figure 86 Caractéristiques techniques des luminaires a positionner

Le flux lumineux de lampe et le facteur de correction ont
par nature une influence sur le nombre de luminaires a
déterminer ; vous pouvez donc les régler dans cet onglet.

& Fichier ~ Editer  Affichage CAOQ  Capture  Insérer  Sélection des lum
ARN=A" NF= NN REERE gpLOo@s|
o] & [ w]LE [2l2]el2]2l2] 2]l |

Gestionnaire de projet

Lurninaire Montage

Pasition
><:|2.?00 |m v:|1.800 |m z:|2.800 |m

Rotations
: hd : hd : b

Montage luminaires

Type monktage
Longueur de suspension : I:I m

Hauteur de montage I:I m

Hauteur du point d'&clairage : I:I m

Hauter de la piéce 2,600 m Hauteur de plan utile
:0.800 m

Caleul approximatif

Luminaires Total
Waleur de planification 59 |x 59 |x
Yaleur 4 ['Btat neuf : 66 L 66 [x

Inzérer Annuler

Figure 87 Définition du nombre de luminaires requis

La méthode de facteur d’utilisation de la CEl a été
intégrée dans DIALux pour permettre de définir de
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maniére approximative le nombre correct de luminaires
requis pour toutes les dispositions. La valeur nouvelle de
I'intensité d'éclairage et la valeur d'entretien s'affichent.
La nouvelle valeur et la valeur d'entretien de la piéce
compléte apparaissent également. Ce qui permet a
['utilisateur de réaliser immédiatement I'importance de
cette disposition de luminaires dans la planification
globale. Dans ce cas, les valeurs sont identiques car
aucune disposition de luminaires n'a été placée dans la
piéce.

Le facteur d'entretien est encore mentionné sur les
différentes pages de I'édition. Dans I'exemple représenté,
a la page « Plan d'entretien ».

DIALux
12062005

Ellkr (ke

Telephore

Fax

Emall

Piéce 1/ Plan d'entretien

Un entretien régulier garantit Pefficacité de l'installation d éclairage et permet de limiter la réduction de la
quantité de lumiére de Finstallation due au vieilisse ment.

Les waleurs minimales concernant les intensités d'éclairage ficées par EN 12964 sont des valeurs d'entretien,
cest-3-dire quelles se fondent sur une waleur 3 Métat neuf (lors de linstallation) etzur une planification de
Pentretien. [l en wa évidermment de méme pour les waleurs caloulées dans [ ALux, quine peuvent éfre atteintes
quesile plan d'entretien sur lequel elles se fondent est correctemant ap pliqué.

Inf ormations nénérales concemant 1a pidos
Candiians envirannantes de la pidoe: MNarmal
Intervalle dentretien de la pidce: Tous les ans

Disposition rectiligne £ OIAL 1 SiHOVA

Influence de la réflexion des surfaces de pides: petit(k <= 1.67

Type déclairage: Directemnent

Intervalle dentretien des lumin aires: Tous les ars

Type déclairage: IF2x fermé (zelon CIE)
Heures de senice par année (en 1000 heures): 283

Intervalle de remplacement des lampes: Tous les ans

Type de lampe: IETgpe i tube fluorescent i trok bandes (conforme 3
Changement immédiat des lampes d &aillantes: Oui

Facteur d'entretien des surfaces de pidoe: 054

Facteur d'entretien des luminaires: o2

Facteur d'entretien du courant photo &lectrique de e

lampes: i

Facteur de survie des lampes: 1.00

Facteur d'entratien: 07z

Lars de lentrefien des luminaires et des lampes, pridre de respecter les corsignes correspondantes de chague
fabricant.

Figure 88 Edition du plan d'entretien

Si I'utilisateur ne sélectionne pas la méthode de plan
d'entretien de maniere explicite, I'utilisation et le
maniement de DIALux ne sont modifiés en rien. La
méthode « classique » est initialement sélectionnée par
défaut lors de la définition d'une nouvelle piéce.

Méthode étendue de définition du facteur
d'entretien

L'utilisateur peut également définir le facteur d'entretien
des différents luminaires (des différentes dispositions)
utilisés. Pour ce faire, sélectionnez tout d'abord la
méthode a utiliser dans la page des propriétés.
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& Fichier  Editer  Affichage CAQ  Capture Insérer  Sélection des lun
Pl ad s onn EiRLEEd)
] & w[mw[u]alLQ {2]2]e[alo] 22 (Al |

Gestionnaire de projet

Général -~ Méthode plan d'entretien | Surfaces de la pigce | Ot 4

() Glabal
Facteur de réduction :

Yaleurs de référence :

(@) étendu (EN 12464)
Conditions environnantes :
Marmal v
Intervalle d'entretien :

Tous les ans w

Tous les semestres

Tous les 1.5 ans.

Tous les 3.0 ans.

Figure 89 Sélection de la méthode de définition du facteur d'entretien

Sélectionnez d'abord la condition environnante
s'appliquant a la piéce ou au décor extérieur. En tant
qu'utilisateur, vous pouvez choisir entre les trois
situations propres, normales et encrassées, auxquelles
s'ajoute la situation, évoquée dans le manuel Trilux

« Aide & la planification 12464 », trés propre. Cet

onglet vous permet également de définir I'intervalle
d'entretien de la piéce.

Une fois les luminaires sélectionnés, I'utilisateur peut les
ordonnancer comme il le souhaite. Il dispose également
d'un acceés aux caractéristiques techniques des

luminaires. Cette page de propriétés est identique a celle
de la méthode simple.

ly Boher  [dter Afichogs  CAD  Caghus  [nsérer  élection des i
P e el A il wd

{ Geslisnnaire de projet

Luminaire  Moftage | Facheu dertratian

Luraare SEAE | 10sE0) ELRLOLLR 200, | 395 b

L st cllic e

Ermmiaer e s 1

Lisnpes - TS0 w | ..
Flue i TR
Pubssanos 45.0
Pichaun da .
cimnertion : — »
LERTT
corrertion
bradres || druder |

Figure 90 Parametres techniques des luminaires a émissions de lumiére variées
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Si vous utilisez un luminaire a plusieurs émissions
(différentes) (LEO, Light Emitting Object, objet émetteur
de lumiere), vous pouvez régler la sélection des lampes et
le facteur de correction pour chaque LEO.

La valeur nouvelle de I'intensité d'éclairage et la valeur
d’entretien s'affichent, comme avec la méthode simple.
La nouvelle valeur et la valeur d'entretien de la piéce
compléte apparaissent également. Ce qui permet a
['utilisateur de réaliser immédiatement I'importance de
cette disposition de luminaires dans la planification
globale. Dans notre cas, les valeurs sont identiques car
aucune disposition de luminaire n'a été placée dans la
piéce.

Ul Bcler Edker Alfihage CAD  Captue  fdrer  hlection dei ke

I = (N e e

[elzlelalz]2]2]a]g |

I Gesthonnaire de projet

Luminsre.  Montage  ODisposkion | Factewr dentrebien

Parambire des lores

Moimbre 7 Espacement : | 0.771 |(m
Cigin 2 £:| 0000 (m ¥ L.800 m
Point Firal ¥:le qnn (W ¥ 1800 |m

Morkags Lenales
Type montage @ Inkorakion -

Longuewr de suspersion : m
Hakeur da moniage : m

Hisdtnar du point oiclair age © il

Hster e Ly piles 12,800 m HsLter de plan ubils
20U

Caboul spger ot
E: S ke Propasition

LAsanbires Totad
Waksur de plarafication 454 be 52 b
Waleur & Fékat neuf [erd 1 T2

Insérer || Anrades

Figure 91 Définition du nombre des luminaires requis

Vous pouvez, dans la page de propriétés Facteur
d'entretien, régler tous les paramétres relevants des
facteurs d'entretien du luminaire concerné. Si un
luminaire présente plusieurs LEOs, ils sont eux aussi
paramétrables individuellement.
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tlky ficher  Edter Affichege A0 Cagtre  Inskeer  Gdkection des ke

Lummesrs | Mordags  DEpoeskion Facbewr @enlrelien

Ermvsior e bavers | |

Ireervalle derkretion hminarns :  Tousks o @

Type déclsirags : 1P ferme -
Hewres de service par

année (par 1000 hewres) @ 2,55 (horare Oo Fondle »
Ertervale de rempl. des lamoes (e anndes): |10 |
Ty e kg o & hubes Flunrerscolll
[ Changement indeviduel des lampes défallantes,
Editer manuslsment les Facteuwrs,

Owe [Cews [hwe Cuwe CuF

- N w x

Rem. 1
Lurrandnes Totsl
Yaleur de plandication : 483k 554 Ix
Wb b Pkt rof CEELS ket
it J i

Figure 92 Page de propriétés - Facteur d'entretien

Cette page permet a I'utilisateur d'optimiser la
disposition des luminaires en ce qui concerne le facteur
d'entretien. Si le fabricant a défini dans son Plugin ou
dans son fichier ULD des paramétres d'entretien pour ce
luminaire, ceci est mentionné dans le champ d'édition
Type d'éclairage et, le cas échéant, dans Type de lampe.
Le facteur d'entretien est relatif aux conditions
environnantes (définies dans la page de propriétés de la
piéce), a la hauteur de montage (a cause de I'index de
piéce k défini via la hauteur de montage), la durée du
fonctionnement (entrer la valeur) et I'intervalle
d’entretien des luminaires et des lampes (entrer les
valeurs). Si le fabricant des luminaires n'a pas affecté de
valeurs a ces paramétres, I'utilisateur peut sélectionner
des exemples de paramétres de la CEl disponibles sous
type de luminaire et type de lampe, via les listes
déroulantes. Si I'utilisateur souhaite pour une raison
guelconque utiliser d'autres valeurs, il lui suffit de cocher
les cases correspondant a chaque parameétre situées dans
la partie inférieure de I'écran.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 71



DIALux Version 4.7

‘b Echier Edver affichage CAO Cagture Insérer  Sélection des hur
HRNEA" [ MW | “H N G
] & wn[mlm[ea]£0 {2]2elz]a] 2] 2]alg |

: Gestionnaire de projet

Luminaire |~ Montage  Facteur d'entretien
Emission de lumiére 1 ]

Intervalle d'entretien luminaires : Touslesans %

Type d'édairage ; Défini par lutilisateur  »
Heures de service par - § - i
année (par 1000 heures) : | 2,58 (horaire de foncts

Intervalle de rempl. des lampes (en années) : | 1.0

< |
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Figure 93 Facteurs d'entretien personnalisés

Pour les facteurs d’entretien sélectionneés par I'utilisateur
(FECPL et/ou FEL), le type de lampe ou le type de
luminaire est réglé sur Personnalisé. Le planificateur peut
alors saisir directement les valeurs correspondantes et
ajouter des remarques complémentaires.

Le planificateur a également une vue d'ensemble de la
valeur d'entretien et de la nouvelle valeur, que ce soit de
I'installation d'éclairage compléte ou de cette disposition
particuliére. Il est ainsi en mesure d'optimiser le plan
d'entretien en vue de réduire le nombre de lampes et
I'importance des mesures d'entretien.

En cas de disposition supplémentaire dans la méme

piece, les valeurs de I'intensité totale de I'éclairage et de
la disposition concernée sont modifiées en conséquence.
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Figure 94 Insertion d'une disposition supplémentaire dans la méme piéce

Vous pouvez définir le nombre optimum a partir duquel
définir l'intensité d'éclairage totale souhaitée.

L'observation est également possible dans la CAO. Il se
peut que les luminaires soient soumis a d'autres
conditions dans certaines zones des piéces (encrassement
plus important, durée d'éclairage différente,...) ; les
facteurs d'entretien des différents luminaires s'affichent
par conséquent dans la CAO et la disposition
correspondant a ces conditions de fonctionnement
modifiées vous est ainsi présentée clairement. Utilisez le
menu > Affichage ou la barre de menus de la fenétre
CAO pour afficher les facteurs du plan d'entretien.
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Figure 95 Affichage dans la CAO des facteurs du plan d'entretien via le menu
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Figure 96 Icdne « Afficher les facteurs du plan d'entretien dans la CAO »

L'utilisateur a la possibilité d'éditer les facteurs d'entretien
en appelant la fonction correspondante du menu Editer
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Figure 97 Menu Editer — Editer les facteurs d'entretien

ou dans le menu contextuel de la disposition des
luminaires.
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Figure 98 Menu contextuel disposition des luminaires — Editer facteurs
d'entretien
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Le facteur d'entretien défini est également documenté
dans I'édition. Le Plan d'entretien peut étre appelé sous
forme d'édition dans DIALux.
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Figure 99 Affichage des facteurs d'entretien des différents luminaires dans la
CAO

Vous pouvez enregistrer le plan d'entretien au format
* RTF dans DIALux.
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Figure 100 Exportation du plan d'entretien

Dans I'onglet Surfaces de la piéce, définissez les
propriétés de réflexion du plafond, des murs et du sol.
Une modification des propriétés de réflexion des murs
s’applique toujours a tous les murs d'une piece.
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Figure 101 Editer parametres de piéces — Surfaces de piece

L'onglet Orientation est nouveau dans la version
DIALux 4.7 et sert a définir I'orientation de I'axe y vers le
nord. Vous pouvez régler la direction du nord pour une
piéce ou pour un décor extérieur. Pour la reconnaitre
facilement, nous avons dessiné la fleche désignant le
nord & proximité de I'origine des coordonnées.

Général | Méthode plan d'entretien | Surfaces dela piece -~ Orientation

Orienté vers le
00 - *

Ecait de l'axe Y par
rappoit au nord

[zens des aiguilles de
monire)

Figure 102 Editer paramétres de piéce - Orientation

Modifier les propriétés des différents murs

Dans la vue 3D, sélectionnez un mur qui s'affiche alors
en rouge. Ou alors sélectionnez le mur correspondant
dans le gestionnaire de projet, il s'affichera alors
également en rouge. Les propriétés du mur s'affichent
dans I'Inspecteur des que vous I'avez sélectionné.

Vous pouvez modifier le nom du mur et éditer les
résultats. Si, une fois le calcul effectué, la formation
d'une ombre doit étre représentée dans le rendu 3D, il
est nécessaire de définir la trame de calcul utilisée dans
les éditions. Dans le principe, plus I'affichage doit étre
bon, plus la trame de calcul doit étre réduite (augmenter
le nombre de points). Ceci prolonge naturellement
d'autant la durée du calcul de votre PC.
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Figure 103 Propriétés d'un mur — Nom

Le deuxiéeme onglet Matériaux vous permet de configurer
les propriétés du matériel du mur sélectionné. Ceci
modifie également le degré de réflexion. Vous pouvez
aussi définir le degré de réflexion dans le champ de saisie
Degré de réflexion.
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Figure 104 Propriétés d'un mur — Matériau

L'onglet Texture vous permet d'adapter les propriétés de
la texture d'un mur dans la mesure ou vous en avez
défini une (voir page 91). Dans I'onglet Options de
Raytracing, vous pouvez déterminer les propriétés que
doit présenter le mur pour lequel vous souhaitez
démarrer le Raytracer fourni par DIALux.
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Insertion d'éléments de piece

Eléments de piece pour modifier le volume

DIALux vous permet de modifier la piéce grace a des
éléments. L'élément de piéce « Pentes de toit » par
exemple sectionne le mur et une nouvelle surface de
piéce « Plafond 2 » se forme. L'élément de piéce

« Plancher » devient lui aussi un élément de la piéce et
forme de nouvelles surfaces.
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Figure 105 Editer piéces — Ajouter élément de piéce

Pour ajouter des éléments de piéce, ouvrir I'arborescence
des meubles. Sélectionnez le répertoire Eléments de
piece. DIALux affiche alors tous les éléments de piéce
disponibles dans la fenétre d'apercu. Vous pouvez les
insérer dans le plan de la vue 3D le plus simplement du
monde, via Glisser-Déplacer.

Vous pouvez éditer les éléments de piéce dans I'apercu
du plan d'ensemble. La graduation de I'élément de piéce
est en particulier simplifiée dans I'apercu du plan
d'ensemble. Cadrez et pivotez I'élément de piéce avec la
souris.
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Figure 106 Editer pieces — Editer élément de piéce

DIALux vous offre la possibilité d'insérer les éléments de
piéce suivants. Vous pouvez bien sir combiner ces
éléments. Dés que I'un des éléments en chevauche un
autre, la partie qui est ainsi masquée n'est pas prise en
compte par DIALux lors du calcul.
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Figure 107 Editer pieces — Eléments de piece DIALux

A partir de la version DIALux 4, les éléments de piéce
Vo(te sont disponibles. Les possibilités complétes de
construction de plafonds & géométrie complexe ont ainsi
été étendues. Vous pouvez désormais reproduire des
plafonds vo(tés.
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Figure 108 Eléments de piece DIALux — Volte
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Dbme et demi-ddme

Les éléments connus de DIALux ont été élargis par les
éléments de « dome » et « demi-déme ». Vous pouvez
recadrer et positionner cela comme les autres objets de
DIALux. Les objets s’unissent avec la piéce et il reste un
corps complexe correspondant a la forme d’élément de
la piéce. Les surfaces sont automatiqguement identifiées
comme surface de plafond par les luminaires. Des
luminaires placés au plafond sont alors automatiqguement
placés a la surface du déome.

Didme Demi de ddme

Figure 109 Eléments de piéce déme et demi-déme

Insertion avec la page de propriétés

Vous pouvez également insérer des objets en mode
numérigue via une saisie dans I'inspecteur, dans la page
de propriétés des meubles. Pour se faire, sélectionnez
I'objet souhaité dans I'arborescence, entrez sa position
dans I'Inspecteur puis appuyez sur « Insérer ».
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Figure 110 Editer piéces — Insérer éléments de piece avec la page de propriétés

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 80



DIALux Version 4.7

Insertion des meubles

Insertion des meubles

Pour insérer des meubles, procédez comme avec les
éléments de piéces, via Glisser & Déposer ou avec la
page de propriétés.
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Figure 111 Glisser et déposer des meubles

Insertion avec la page de propriétés

Vous pouvez également insérer des objets en mode
numérique via une saisie dans l'inspecteur, dans la page
de propriétés des meubles. Pour ce faire, sélectionnez
I'objet souhaité dans I'arborescence, entrez sa position
dans I'Inspecteur puis appuyez sur « Insérer ».

Création des meubles

Pour créer vos propres meubles, combinez des formes
standard. L'exemple suivant, une petite étageére, illustre
la maniéere de procéder.
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Figure 112 Créer des meubles - Formes standard
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Modifiez la taille du cube de sorte qu'il corresponde a
une planche d'étagere. Utilisez la page des propriétés.
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Figure 113 Créer des meubles — Modifier les dimensions

Copiez ensuite la planche avant de la positionner a son
emplacement souhaité. Modifiez la hauteur (axe Z) si
nécessaire.

Figure 114 Créer des meubles - Copier

Créez ensuite les parois extérieures avant de les
positionner a leur emplacement correct. Marquez ensuite
toutes les parois extérieures et les planches avant de les
combiner avec le bouton droit de la souris. Cette
combinaison est primordiale en particulier pour le calcul.
Si vous ne combinez pas, DIALux intégre chacune des
surfaces dans le calcul, y compris les surfaces masquées
gue vous ne pouvez plus voir.
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Figure 115 Créer des meubles - Combiner

Pour sauvegarder un meuble, appelez la fonction
d'exportation Enregistrer meuble.... Cette fonction vous
permet de réutiliser ultérieurement ce meuble dans un
autre projet.
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Figure 116 Créer des meubles — Exporter des meubles

Votre meuble sauvegardé est visible dans I'arborescence
des meubles, que vous devez éventuellement actualiser
en passant d'abord, dans le gestionnaire de projets, dans
une autre arborescence puis en revenant a la premiére.
Vous pouvez alors, a tout instant, en prélever un meuble
pour l'intégrer dans votre représentation CAO via Glisser-
Déplacer (voir également la page 179).
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Figure 117 Créer des meubles — Trouver des meubles sauvegardés

Importer des fichiers de meubles

Pour importer des fichiers de meubles créés avec d'autres
programmes, par ex. AutoCAD, utilisez le menu -
Fichier > Importer - Fichiers de meubles. DIALux est en
mesure de lire les fichiers de meubles comportant le
suffixe SAT (*.sat).
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Figure 118 Importer des fichiers de meubles

Corps d’extrusion

Dans les corps standards de DIALux il se trouve |'objet
«corps d’extrusion » pour créer un « corps d’extrusion »
tirez simplement I’objet de I’'apergu des meubles dans la
piéce respectivement dans la scéne extérieure. Il sera
présenté un rectangle avec les bords de 1m x 1m x 1m.
En méme temps vous verrez sur la page des propriétés
les Polygonediteur, du plan de piéce, des surfaces de
calcul et des éléments du sol. Vous pourriez maintenant
attribuer comme d’habitude plan au solide. Cela
fonctionne soit numérique par I’entrée des points
d’angulaires ou bien graphique si vous tirez les coins,
déplacez les lignes ou par clique-droit pour insérer
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d’autres points d’angulaires. Si la forme du solide est
définie, vous pouvez indiquer n’importe quelle hauteur
d’extrusion. Puis vous avez la possibilité de pivoter,
rassembler, de soustraire ou de I'enregistrer
durablement. Naturellement il y a aussi la possibilité
d’indiquer des textures et des couleurs.

o e Fs | FE | S -

Figure 119 Création des corps d’extrusion

Obijets en verre

Les objets en verre ont été introduit paralléelement a la
prévisualisation Ray-Trace. Au contraire des autres objets,
vous pouvez afficher ou masquer les objets de verre.

& 5 a | u_'%\]\ |3D Représentation des objets en vé_r;ak’{

in d'enseme i Piéce 1 - Apercu 3D |

Figure 120 Bouton pour afficher et masquer les objets de verre

Si vous le réunissez a d'autres objets, I'objet en verre
perd la propriété de transmission.

Pour le reste, un objet en verre se traite comme
n'importe quel autre objet dans DIALux, vous pouvez
donc en modifier I'échelle, le tourner et le déplacer. Pour
la prévisualisation Ray-Trace et PovRay il est déja doté
des propriétés de réflexion et de transmission préréglées.

Utilisez les objets en verre pour créer des séparateurs de
piéce, des vitrines ou tout autre élément en verre.
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Figure 121 Exemple d'objets en verre (avant et apres prévisualisation Ray-
Trace)

Soustraire des objets

La soustraction des objets est un outil tres serviable, pour
créer des meubles complexes. Ressemblant aux éléments
de piéce qui soustraient des zones d’une piéce, vous
pouvez avec la fonction soustraire retirer un ou plusieurs
objets (éléments standards, solide d’extrusion, meubles
ou bien objets SAT importés.) Il restera le « reste » de
I’objet, du quel d’autres objets ont été soustrais Dans la
figure vous voyez un solide d’extrusion polygonal, ou il
se trouve sur la pointe un cone. Le c6ne doit former un
renfoncement dans le solide d’extrusion. Pour attendre
cela, il faut que les deux objets soient marqués, et dans
le menu « éditer » ou bien par clique-droit sur les objets
marqués le I'ordre « soustraire ». Il faut régler sur la
page des propriétés, de quel objet il faut soustraire.
Aprés la confirmation par un clic sur le Bouton

« soustraire », la commande sera réalisée. Dans le CAO il
restera seulement corps de la différence.
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Figure 122 Soustraction des corps volumineux

Si un cdne pointu péneétre le corps d’extrusion
complétement, il produit un trou ou bien une forure. Si
I’objet qui a été produit sera décousu, tous les objets qui
ont été utilisés pour la soustraction seront rétablis.
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Figure 123 Corps de volume complexe

Sélectionner des surfaces individuelles

[l est toujours nécessaire d’éditer des surfaces
individuelles d’un objet. (par exemple d’un meuble). Sur
les objets tres complexe il dure des fois tres longtemps
jusqu' on trouve la surface nécessaire dans la liste des
surfaces sur la page des propriétés. Pour simplifier cela il
est maintenant possible de faire une sélection graphique
de la surface nécessaire. Pour cela on clique sur la
surface désirée avec le bouton droit et on choisit

« choisir cette surface ». Cette surface est maintenant
sélectionnée dans I'inspecteur et on peut donner des
devoirs pour cette surface, changer les caracteres de
textures, ou bien changer le matériel ou le degré de
réflexion.
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Figure 124 Sélection des surfaces individuelles d’un corps

Fenétres et portes

Vous pouvez intégrer des fenétres et des portes via

« Glisser & Déposer » dans votre planification. Ces objets
peuvent étre placés uniquement dans des murs.

>

Figure 125 Glisser & Déposer des fenétres et des portes

Dans la mesure ou portes et fenétres peuvent étre
positionnées uniqguement dans les murs, la porte est ici
automatiquement représentée perpendiculairement,
dans le mur le plus proche. Le programme positionne
toujours ces objets correctement.

Objets décoratifs

Vous donnez une forme attrayante a vos projets avec des
meubles et des modéles et améliorez ainsi I'impression
visuelle. Les meubles bien modélisés se constituent
cependant souvent de nombreuses surfaces ce qui
allonge le temps de calcul du projet. Si ces modeles n‘ont
qu'une fonction purement décorative et n‘ont pas
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d'incidence sur les résultats d'éclairage, ce temps de
calcul supplémentaire n'est pas nécessaire.

DIALux traite les objets décoratifs differemment des
modeles ordinaires. lls sont certes entiérement pris en
compte dans le calcul de la composante lumineuse
directe, mais la composante indirecte est déterminée de
maniere fortement simplifiée. Les objets décoratifs ne
réfléchissent pas non plus la lumiére. On peut prendre
comme bons exemples d'objets décoratifs les ustensiles
de bureau, le contenu de rayonnages ou les plantes. Le
calcul simplifié suffit souvent a obtenir une bonne
impression visuelle tandis que la durée de calcul est
nettement simplifiée.

Ajout d'objets décoratifs

Les objets décoratifs sont ajoutés comme d'autres
meubles dans DIALux. Une fois que vous avez placé le
meuble, sélectionnez I'onglet ""Options de calcul" dans
I'Inspecteur. Sélectionnez I'entrée "'Utiliser comme objet
décoratif*’.

Vous pouvez aussi sélectionner un ou plusieurs modeles
dans I'arborescence du projet et ouvrir le menu
contextuel avec le bouton droit de la souris. Sélectionnez
I'entrée de menu ""Utiliser comme objet décoratif".

Recadrer

Aligner et répartir 3
Copier le long d'une ligne...

Copie le long d'une ligne auxiliaire. ..

| Utilizer tous les objets de décoration

Enregistrer meuble. ..

46 | Couper
23 Copier

> Supprimer
Enregistrer sous forme d'un modéle 30...

Enregistrer sous forme d'un modéle 3D avance...

[abl| Remommer

Figure 126 Objet décoratif dans le menu contextuel

Les objets décoratifs sont indiqués par un autre symbole
que les meubles dans I'arborescence du projet.
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= [ Projet 1
i Luminaires utilisés
=y Pidce 1
L 1 Plan utile

& sal
| Plafond
=)+ Surfaces murales
Paroi 1
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=1 Mobilier
#4' Hocker.3ds

Figure 127 Objet décoratif dans I'arborescence du projet

Calcul avec objets décoratifs

Vous définissez dans la fenétre du calcul si les objets
décoratifs sont traités comme tels ou comme des
modeéles normaux.

= e =
|| idectorre de sden
{earn i com
Cmox ey e Sew e cNG e Lewaeen mocscl e aegie ces bt de Seccrwmon
<! = =
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Figure 128 Fenétre de calcul
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Pour affecter la texture a une
seule face d‘un objet,
appuyez sur la touche Maj.

Pour affecter la texture a
toutes les surfaces d'un
objet, appuyez sur la touche
Ctrl.

N |
CTRL

DIALux Version 4.7

Insertion de textures

Insertion par Glisser & Déposer

Insérez des textures dans votre projet par un simple
Glisser & Déposer.

" e e e OB e e e moesws e Seiew s | -
Iy e IrrYrm Biiis Y CTLEY

Lo aelelo[Slay S (PR Y TPY I WREFET ) [ |

g S fee

Fw e O

B L |

Figure 129 Insérer des textures via Glisser & Déposer

Sélectionnez la texture / la couleur souhaitée dans
I'arborescence correspondante que vous placez ensuite
sur une surface quelconque ; activez la texture avec le
bouton gauche de la souris, déplacez la souris dans la
vue CAO en maintenant le bouton appuyé et déposez la
texture sur la surface souhaitée. Il est possible de placer
des couleurs /textures sur toutes les surfaces « réelles »
(mobilier, pieces, fenétres, portes). Il est impossible par
contre de placer des textures sur des surfaces calculées.
Une méme texture s'applique a toutes les surfaces d'un
objet (piéce ou meuble) de couleur identique. Exemple :
si vous appliquez une texture de tuiles sur un mur de la
piéce, cette texture s'applique également sur tous les
murs de la méme couleur.

Pour appliguer la texture sélectionnée avec le pointeur de
la souris & une seule surface, appuyez aussi sur MAJ.
L'exemple représente la texture appliquée a un seul mur.

La texture s'applique a toutes les surfaces de I'objet si
vous appuyez sur Ctrl. L'exemple représente la texture
appliquée a tous les murs, le sol et le plafond.

Edition des textures appliquées

Le programme vous permet de modifier a posteriori les
textures appliquées qui ne couvrent pas exactement les
surfaces d'application.
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Figure 130 Edition de textures appliquées

Sélectionnez I'objet concerné dans la CAO. La page des
propriétés contient, dans I'onglet Surface, la sous-
rubrique correspondant a la texture. Si par exemple la
texture est placée de maniére incorrecte, sélectionnez la
surface correspondante de I'objet ; vous pouvez alors,
dans I'onglet Texture lui faire subir une rotation et/ou si
nécessaire en modifier la taille. Vous pouvez également
déplacer la surface.

Suppression de textures

Il est possible d'effacer une texture d'un objet en tirant la
gomme sur I'objet correspondant de I'arborescence des
textures. L'objet reprend alors sa couleur d*origine.

! Leestionnaire de prajet £ Pré tiga S
Cotrweral | Opbons de raylraong Texlures
- -~ Lilisses gy
P i i ur ohiet dang
. : {0 e lenihe
Feha 7 % Cag.

o —

Figure 131 Supprimer des textures (effacer)
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Insertion de textures dans I"arborescence

DIALux vous permet d'insérer facilement vos textures
propres (images). Les fichiers au format *.bmp, *.dib,
*.jpg, *.gif sont supportés par DIALux.

Insérer des textures simplement par Glisser & Déposer
dans I'arborescence des textures du gestionnaire de
projets. Ouvrez dans le méme temps I'arborescence de
textures de DIALux et I"Explorateur Windows.

Déplacez votre fichier graphique de I'Explorateur
Windows dans le répertoire souhaité de I'arborescence
des textures. DIALux convertit le fichier graphique au
format requis. Le degré de réflexion est calculé a partir des
valeurs RVB. Par défaut, la taille est réglée sur 1 x 1 m.
Pensez a contrbler et le cas échéant a rectifier les deux
valeurs.

Vous pouvez sinon utiliser, dans le menu Fichier
—>Importer la fonction Fichiers de texture. La fenétre de
sélection de fichiers vous permet de copier des textures
dans un répertoire.

‘|“t““i‘?‘"‘l i Pl b e ""- Pl | l I -
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Figure 132 Importer des textures dans DIALux

Elaboration d'une géométrie de piéce a |'aide d'un
fichier DXF

Consultez a ce sujet le chapitre Echange DXF & partir de
la page 277.
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Dialogue matériau pour surfaces

Dans DIALux 4.7, le dialogue matériau pour une surface
sélectionnée a été entierement remanié. Vous accédez
au dialogue matériau en sélectionnant directement la
surface d'un objet, d'une cloison, etc. ou en
sélectionnant I'objet, la cloison et en cliquant ensuite
I'onglet « Surfaces » dans le Gestionnaire de projet.

Mom | Géometrie  Surfaces | Origine Cpkior 4p

'E.ur.au:e 1

Makériau lTrame de calcul l 1R

Surface 2
Surface 3 Couleur ; [E]
| Surface 4
Surface 5 Rho 30 o
| Surface & :
Transparence : |0 S
Aspérité 1} T
EFfet mirair %
J
Makériau v
() Metal " Plastique

Figure 133 Quverture du dialogue matériau d‘une surface

Couleur

Vous pouvez définir ici la couleur de la surface. La
premiére liste donne la couleur de base de votre surface.
En fonction de la réflexion et de la transparence
sélectionnée, la couleur résultante est affichée dans la
seconde liste.

Réflexion (Rho)

La valeur Rho indique le taux de lumiere réfléchie.
Veuillez noter que, dans la pratique, des valeurs
supérieures a 80% sont rares. DIALux restreint cette
valeur & un maximum de 90%.

Transparence

Cette valeur détermine le taux de lumiére que la surface
laisse passer. Dans la prévisualisation Ray-Trace et dans le
PovRay Ray-Tracer ces surfaces sont représentées
transparentes. Veuillez noter que la somme de la
transparence et du degré de réflexion ne peut pas
dépasser 100%.

Calcul de transparence(s)

La version 4.7 DIALux prend également en compte les
surfaces transparentes. Sélectionnez une transparence
entre 0% et 100% pour une surface d'objet ou un
matériau (la texture d'une cloison par ex.). Cette valeur
est prise en compte dans le calcul. Veuillez noter
cependant que seul la part dirigée de la transmission est
calculée correctement. Il n'est pas possible de simuler la
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diffusion comme elle peut se produire sur du verre dépoli
par exemple.

En représentation CAO de DIALux la transparence ne
peut malheureusement pas étre reproduite. Pour une
visualisation réaliste veuillez utiliser la prévisualisation
Ray-Trace ou PovRay.

Rugosité
Vous pouvez définir ici la structure de surface d'un objet

ou d'une surface. La rugosité n'est prise en compte que
pour les surfaces réfléchissantes et les « Highlights ».

Effet miroir

Ce curseur vous permet de régler la part dirigée du degré
de réflexion. Une surface fortement réfléchissante doit
étre dotée d'un grand degré de réflexion. Veuillez noter
que I'effet miroir ne peut étre observé que dans la
prévisualisation Ray-Trace et PovRay. L'effet miroir n'a
aucune influence sur le résultat de calcul.

Matériau

En sélectionnant un matériau standard dans cette liste
vous donnez a votre surface les propriétés
correspondantes pour le calcul ainsi que pour la
prévisualisation Ray-Trace et le PovRay Ray-Tracer.

Métal / plastique : le métal et le plastique présentent des
caractéristiques de réflexion différentes. Sélectionnez
I'option appropriée pour votre surface.

Prévisualisation Ray-Trace

A partir de la version DIALux 4.7, il est possible de
générer un apercu du rendu en différents niveaux de
qualité avant de générer le rendu proprement dit. Pour
ce faire, calculez votre projet actuel et cliquez sur le
symbole « Prévisualisation Ray-Trace » dans la barre de
symboles DIALuX.

wi s oo
HF‘révisuaIisatiDn Ray-Trace i/ L | - o | [E | £

Figure 134 Sélection de la prévisualisation Ray-Trace

Dans I'« Inspecteur » vous pouvez maintenant effectuer
guelques réglages :

Qualité :

Ce paramétre permet de régler le degré de lissage des
bords. Plus le curseur sera poussé vers « Elevé », plus
I'image sera belle. Le temps de calcul en sera toutefois
fortement augmenté.
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Highlights :

Sur les surfaces réfléchissantes, des densités d'éclairage
fortes telles que les lumiéres directes de lampes peuvent
provoquer de puissants effets de brillance. Si ces effets
doivent étre pris en compte dans votre image,
sélectionnez « Calcul des highlights ». Veuillez noter
gu'avec cette option, le temps de calcul sera également
fortement augmenté. Dans certaines scénes aucune
différence ne sera visible. Il est donc recommandé de
n'utiliser cette option qu'avec circonspection.

Parameétres Ray-Trace

Calité
=

v

1 1
Bas Elevé

[ caleul des highlights

D émarrer ” Annuler ]

Figure 135 Parameétre de la prévisualisation Ray-Trace

Petit conseil : générez tout d'abord une image de basse
qualité et sans « Highlights ». De cette maniére vous
pourrez voir trés vite si vous avez sélectionné une bonne
perspective et si la scéne rend bien. Une fois que le
résultat est satisfaisant vous pourrez générer une
deuxieme image de meilleure qualité.

B P i B () P debvsistions By Bimiw P

Figure 136 Résultat de la prévisualisation Ray-Trace
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Duplication (copie de pieces / de décors /
de rues)

Duplication d'une piece existante

Il est tres facile de créer une piéce a I'identique en
utilisant la fonction Dupliquer piéce. Pour ce faire,
sélectionnez la piéce originale dans I'arborescence puis le
point Dupliquer piéce du menu contextuel.

REMARQUE : gardez a I'esprit que toutes les
informations concernant la piéce seront reproduites
(dimensions, matériaux, etc.), meubles et luminaires
compris.
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Figure 137 Dupliquer des pieces
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Insertion et édition des luminaires et des
dispositions de luminaires

Pour ouvrir I'arborescence des luminaires, cliquez sur
Sélectionner luminaires dans Le Guide. Les Plugins
installés sont disponibles dans I'arborescence, sous
Catalogues DIALux. Un double-clique sur le nom d'un
fabricant suffit & ouvrir le Plugin correspondant. Le
dossier Plugin non installer contient les partenaires de
projets de

DIALux dont les Plugins ne sont pas encore installés. Un
double-clique sur le nom du fabricant vous conduit
directement a son site Internet, depuis lequel vous
pouvez télécharger le Plugin DIALux. Le numéro de
téléphone et I'adresse sont également visualisés. Les
derniers luminaires utilisés sont toujours indiqués en bas
de la liste.

[l peut s'agir de jusqu'a 20 luminaires de différents
fabricants.
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Figure 138 Appel de I'arborescence de luminaires
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Catalogues en ligne

DIALux vous donne la possibilité d'ajouter des
paramétres de luminaires via des catalogues en ligne. La
méthode est similaire a celle du travail avec les Plugins
installés.

Vous ouvrez un catalogue en ligne avec un double-clique
sur I'icbne correspondante de I'arborescence des
luminaires. Le catalogue en ligne s‘ouvre et vous pouvez
insérer un luminaire du site Internet du fabricant
directement dans votre projet DIALux. Vous accédez ainsi
toujours aux données actuelles du fabricant.
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Figure 139 Démarrage des catalogues en ligne

REMARQUE : I'insertion de luminaires par le biais du
catalogue en ligne fonctionne uniquement si ce service
est mis a disposition par le fabricant.

Luminaires individuels

Vous pouvez insérer des luminaires individuels dans une
piéce via Glisser & Déposer a partir du gestionnaire de
luminaires ou de projet. Il suffit de déplacer le luminaire
de I'arborescence dans la piéce. Le luminaire est inséré
dans la piéce conformément a son mode de disposition a
I'endroit de la piéce ou vous relachez le bouton de la
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souris (coordonnées X et Y). La fonction Glisser &
Déposer vous permet uniqguement de positionner des
luminaires dans une piéce. Certains fabricants de
luminaires ont prévu de fournir des Plugins depuis

lesquels il est possible de placer des luminaires via Glisser
& Déposer.
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Figure 140 Insertion de luminaire unique

Dans Le Guide, cliquer sur Insérer luminaire unique
provoque I'ouverture d'une page de propriétés
correspondante dans I'Inspecteur. Dans la représentation
CAO, une ligne pointillée est dessinée autour de la
disposition ; la page de propriétés contient les valeurs
initiales, un bouton Insérer et un bouton Annuler sont
disponibles en dessous de celle-ci.

Sélectionnez le luminaire a positionner dans la page de
propriétés Luminaire.

Gestionnaire de projet

Luminaire | Montage

Luminaiie | DIAL 3 BS 900-Leuchte J|

euchte

Lampes ;

Flue lurnirets
Puizzance

Facteur de

Raison de

(e J i

Figure 141 Liste déroulante de sélection du luminaire
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La liste représentée ci-dessus contient la liste des
luminaires que vous avez insérés dans le projet ainsi que
la liste des derniers luminaires utilisés.

Vous pouvez, dans I'onglet Montage représente,
procéder a une configuration du montage.

Gestionnaire de projet
Luminaire -~ Montage
Pasition

%[2700 |m v[1800 |m Zz[2000 |m

Rotations

%[00 @ yfoo |S° zoo [@°

uminaires Total
Valeur de 82 v 163 Ik
Walewr I

Type montage Pose

Longuewr de

Hautewr de

Hauteur du \m

Hauter de la pigce 12800 m Hauteur de plah utile

:0.800 m

Figure 142 Onglet Montage

Entrez également la valeur de planification et la valeur
nouvelle des luminaires de la piece globale.
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Figure 143 Modifier les caractéristiques techniques des luminaires

Une modification des caractéristiques techniques des
luminaires est possible uniguement sur les luminaires
positionnés dans la piece. Les luminaires contenus dans
la disposition sont situés en dessous du type de
disposition (ici luminaire unique), dans le gestionnaire de
projet. Sélectionnez les luminaires pour pouvoir en
modifier les caractéristiques techniques. Si vous
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Les luminaires a angle de
rotation 0° sont toujours
définis de sorte que le plan
CO soit dirigé dans le sens
positif de I'axe X. Gamma 0
représente la verticale du
haut vers le bas.
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sélectionnez plusieurs luminaires dans la représentation
CAO, vous pouvez modifier les caractéristiques de tous
Ceux-Cl.

Luminaires a articulations multiples

Dans DIALux 4.7, les luminaires peuvent posséder
plusieurs parties articulées. Les luminaires insérés qui
possédent une ou plusieurs articulations et par
conséquent une ou plusieurs parties de luminaire sont
présentés séparément avec leur propre symbole dans
I'arborescence du projet.

B

Figure 144 Symbole pour luminaires a articulations multiples

Orientation des luminaires

DIALux vous offre la possibilité, en option, d'activer les
rayons cibles des luminaires. Utilisez pour ce faire, dans le
menu Affichage, la fonction Rayons auxiliaires luminaires.

B [ | e | e e e i | S i | ]
Lt e e | ¥ TSR [F e |
i ~ aelibse et dscncnnlisacl

o [ e

Figure 145 Activation des rayons cible des luminaires

Pour les luminaires insérés, une fleche CO (ligne rouge) —
indiquant la direction du plan CO — et une ligne jaune —
indiguant I'angle du rayonnement lumineux gamma = Q°
— sont alors visualisées. En principe, le niveau CO d'un
luminaire indique la direction de I'axe X s'il n'a pas subi
de rotation.

DIALux vous permet de représenter également la CRL du
luminaire sous forme de rendu volumique. Cette
représentation est particulierement utile pour positionner
correctement des luminaires asymétriques.
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projection selon |,
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e Time RELe  LOme we

Figure 146 Luminaire et rendu volumique de la CRL

Pour représenter la CRL de luminaires, appelez, dans le
menu Affichage, la fonction Représentation 3D de la
répartition de la lumiére ou cliquez sur I'icbne
correspondante de la barre d'outils. Vous pouvez
orienter les luminaires dans DIALux par le biais de
coordonnées entrées dans I'Inspecteur. Ou alors vous
utilisez la fonction Définir le point de projection de
I'affichage 3D. La fonction Définir le point de projection
vous permet d'orienter les luminaires individuellement
sur une surface quelconque. Pour ce faire, sélectionnez
un luminaire puis appelez, dans le menu Editer, 2
Définir le point de projection ou cliquez sur I'icbne
correspondante de la barre d*outils.

L'orientation des luminaires a été simplifiée dans DIALux.
En plus de la fonction d'orientation des luminaires par
rapport a CO, Gammao, il est également possible, via
une option, d'orienter le point de projection selon
I'intensité lumineuse maximum (l..,). Les possibilités
complétes de construction de plafonds a géométrie
complexe ont ainsi été étendues. Vous pouvez désormais
reproduire des plafonds voGtés.
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Figure 147 Utilisation de la souris pour définir le point de projection d'un
luminaire

Pour définir le point de projection d'un luminaire,
sélectionnez ce dernier. REMARQUE : avec des luminaires
faisant partie d'une disposition, sélectionnez tout
d'abord le type de filtre de sélection utilisé pour les
luminaires. Cette fonction se trouve dans le menu CAO
- Filtre de sélection = Luminaires uniques.

ST o G

Figure 148 Sélection de luminaires unigues

Apres avoir sélectionné le luminaire a orienter,
sélectionnez la fonction « Définir le point de projection »
puis cliquez sur le point de la piéce (ou sur un meuble)
sur lequel le luminaire doit étre dirigé.
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Figure 149 Orientation d'un spot sur une chaise

Insertion de champs de luminaires

Pour positionner les champs de luminaires, activez dans
Le Guide la fonction Insérer champ de luminaire ou la
fonction Assistant de disposition de luminaires -
Disposition de champ. Pour ouvrir le menu contextuel de
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la piéce, sélectionnez-la et effectuez un clic droit dans
celle-ci. Vous pouvez également sélectionner la fonction
Insérer luminaires = Disposition de champ.

Tous les paramétres de saisie importants sont interrogés
a intervalles réguliers dans |'assistant.

Si vous utilisez la saisie libre des champs de luminaires,
I'Inspecteur présente en plus des pages de propriétés du
champ de luminaires un bouton Insérer et un bouton
Annuler.

W Bow e P (50 Capen peee e sl L S s r
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Figure 150 Insertion de champs de luminaires sans assistant

Seule la ligne pointillée entourant le champ de luminaires
est visible dans la représentation CAO tant que vous
n'avez pas actionné le bouton Insérer. Vous pouvez
modifier des paramétres quelconques avant ou apres
I'insertion du champ, dans les pages de propriétés.

Pour éditer un champ de luminaires déja insére,
sélectionnez-le dans I'arborescence ou dans la
représentation CAO. Si, dans la CAO, vous cliquez sur un
luminaire de ce champ, tous les luminaires du champ
sont sélectionnés. Si vous souhaitez éditer un seul
luminaire du champ, vous devez tout d'abord commuter
le filtre de sélection (voir Figure 148 135).

Vous pouvez choisir entre les filtres suivants (de gauche a
droite) :
e Permettre ou interdire la sélection de dispositions
de luminaires
e Permettre ou interdire la sélection de luminaires
uniques d'une disposition
e Permettre ou interdire la sélection de parties
pivotantes de luminaires
e Permettre ou interdire la sélection de meubles
e Permettre ou interdire la sélection de surfaces et
d'éléments de piéces
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Figure 151 Manipulation d'un luminaire dans une disposition

0L R

La figure illustre comment vous pouvez modifier un seul
luminaire faisant partie d'une disposition. Le filtre de
sélection permet de sélectionner les différents luminaires.
La position du luminaire, elle, demeure invariable. Cette
fonction est utile par exemple pour diriger un projecteur
d'une disposition sur un objet précis de I'aménagement.

Les propriétés du champ de luminaires, dans I'Inspecteur,
vous permettent de sélectionner le type de disposition et

de cotes du champ.

CETL

Gestionnaire de projet
Positions |~ Hauteur de montage | Rotations

Dizposition

(%) Symélnque entie

Cotage

(") Centre & centre de
1l

() Bord exténews &
bord exténews

Figure 152 Choix du type de disposition d'un champ de luminaires
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Le choix de la disposition et de la graduation a des
répercussions sur les propriétés du champ.
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Figure 153 Répercussions du type de disposition et du type de la graduation
sur les dimensions du champ de luminaires

Le traitement graphique des champs de luminaires avec
la CAO prend également en compte le type de
disposition concerné.
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Figure 154 Cadre d'insertion des champs de luminaires en fonction du type de
disposition

L'apercu de plan CAO représente les trois cadres
d'édition et d'insertion possibles correspondant a un
champ de luminaires. La ligne extérieure noire en
pointillés représente la sélection du type de disposition
« Symétrique entre ». Le cadre médian apparait lorsque
« Bord extérieur a bord extérieur » est sélectionné, le
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cadre intérieur rouge représente la sélection « Centre de
luminaire a centre de luminaire ».

Le cottage des luminaires et de I'origine et de I'extrémité
du champ est modifié en conséquence. Vous pouvez
modifier I'extension d'un champ de luminaires avec la
souris. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la
souris dans le champ (dans I'arborescence ou la CAO).
Vous pouvez modifier les extensions comme les meubles
en tirant une droite ou une coordonnée d'angle. Mais
attention, le nombre et de surcroit la taille des luminaires
ne doit pas varier.

Gestionnaire de projet

Luminaire Positions Hauteur de montage Ratations 4

Luminaire | DIAL 3 BS 900-Leuchte W

=l [ Projet1
+-3 Luminaires utilisés

Figure 155 Luminaires de la disposition

Vous pouvez manipuler les luminaires d'une disposition a
posteriori. Comme la Figure ci-dessus le représente, il est
possible de modifier les luminaires sans supprimer le
champ.

Gestionnaire de projet
Lurninaire Fositions Hauteur de montage Rotations Disposition

Champ entigr

s 0.0 “ " lon ~* = o0 .

v w

Luminaires izolés

%[00 & y00 |&°z/900 |2

Figure 156 Rotation de la disposition et des luminaires

Il est possible de modifier la rotation du champ complet
et la rotation de tous les luminaires qu'il contient de
maniére numérique ou graphique. Pour provoquer la
rotation d'un luminaire dans un champ, il est nécessaire
de le sélectionner individuellement. Vous avez également
la possibilité de synchroniser des rotations individuelles.
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Gestionnaire de projet

Lurninaire Positions Hauteur de montage Rotations | Disposition
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Figure 157 Position du champ de luminaires

Le positionnement d'un champ de luminaires peut lui
résulter d'entrées numériques et graphiques.

Insertion de lignes de luminaires

De la méme maniére, vous pouvez placer des lignes de
luminaires avec I'assistant ou librement. Une fois que la
ligne a été ajoutée, vous pouvez en modifier
graphiguement soit la longueur, soit la position ou soit
I'angle.

-

Figure 158 Cadrage d'une ligne de luminaires

Si vous déplacez la croix de déplacement sur le milieu de
la ligne, vous modifiez la position tout en conservant
I'angle et la longueur. Les extrémités bleues permettent
un positionnement entiérement libre de la bande de
lumiére. Vous pouvez modifier la longueur et I'angle
simultanément. Il est alors inutile de commuter les
modes Cadrage et Rotation.
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Orientation des différents
luminaires d'une disposition
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Figure 159 Edition d'une ligne de luminaires

Si les luminaires d'une ligne n'ont pas subi de rotation,
CO0 des luminaires est dirigé vers I'axe de la bande de
lumiere (de I'origine vers I'extrémité).

Orientation de spots

Marquer les différents luminaires d'une disposition avec
la CAO permet d'en modifier la rotation dans la
disposition. La position des luminaires demeure
inchangée. Vous pouvez également utiliser la fonction
Définir le point de projection (voir la section «Luminaires
a articulations multiples »)

Figure 160 Orienter les différents luminaires d'une disposition

© DIAL GmbH, Ludenscheid

Page 110



DIALux Version 4.7

Il est indispensable de configurer le filtre de sélection de
maniere a pouvoir sélectionner séparément les différents
luminaires d'une disposition.

Filtre de sélection v X
e B s Ll IR

[Permettre ou empécher sélection de luminaires isalés |
Figure 161 Filtre de sélection CAO

La deuxieme icbne a partir de la gauche permet de
sélectionner des luminaires d'une disposition
individuellement. REMARQUE : les luminaires uniques
constituent une disposition de luminaires uniques.

Insertion de cercles de luminaires

Il n"existe actuellement aucun assistant qui aide au
positionnement des dispositions circulaires de luminaires.
Les fonctions sont similaires a celles déja décrites. Elles
sont complétées par les fonctions Angle d'origine et
Angle final.

TAR TRETETTA T

Figure 162 Angle d'origine et angle final d'un cercle de luminaires

Un angle d'origine de 0° signifie que le premier luminaire
est positionné a droite du centre sur une droite paralléle
al'axe X et a une distance r. Les angles > 0° sont
comptés dans le sens antihoraire correspondant a une
valeur mathématique positive. Si les différents luminaires
n‘ont pas été soumis a une rotation, le plan CO de
chacun d'eux est radial et orienté vers |'extérieur.

Séparation des dispositions de luminaires

Il est possible de décomposer une disposition de
luminaires insérée en des luminaires uniques par un clic
droit sur la disposition. Vous pouvez ensuite modifier la
position des différents luminaires. Sélectionner une
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disposition vous permet également de la décomposer en
luminaires individuels via le menu Editer > Séparer
disposition de luminaires.

Eclairage par projecteurs

L'éclairage par projecteurs est particulierement approprié
pour I'éclairage (homogene) de grandes surfaces, comme
par ex. dans un complexe sportif. Un éclairage par
projecteurs se constitue d'un agencement d'un ou
plusieurs luminaires qui sont montés a un endroit, par ex.
sur un poteau ou une traverse. DIALux vous offre en
outre la possibilité de réfléchir le poteau, etc.
verticalement, horizontalement ou de fagcon combinée et
de réaliser ainsi un éclairage homogene de I'ensemble de
la surface.

Insertion d'un éclairage par projecteurs

Pour ajouter une disposition de lumiere de projecteurs
dans DIALux, sélectionnez dans le menu "'Insérer** >
"Disposition de luminaires" - "'Disposition de la lumiére
des projecteurs. Selon la position de I'origine (qui se
trouve de maniere standard au milieu du décor extérieur)
du décor, un luminaire est placé dans I'angle inférieur
gauche. La disposition des lumiéres de projecteurs est
orientée de maniére standard vers I'origine du décor. |l
est possible de sélectionner préalablement le(s)
luminaire(s) a utiliser ainsi que la disposition (nombre,
type de montage et de réflexion, etc.).

Remarques: le luminaire qui doit étre inséré dans une
disposition de lumiére de projecteurs doit déja exister
préalablement dans le projet. Si plusieurs luminaires
existent déja dans le projet, ils peuvent étre facilement
sélectionnés dans le gestionnaire de projet de I'éclairage
par projecteurs.

Aprés confirmation avec ""Ok", I'éclairage par projecteurs
est ajouté a votre complexe sportif.

T T [P T T P TR
P P 0 T TR AT 3 FEYI Y

e

"Terminer la sélection d'une disposition
de lumiéresde projecteurs”
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Figure 163 Insertion d'un éclairage par projecteur dans un complexe sportif

Les parametres de configuration se trouvent dans
I'Inspecteur de votre éclairage par projecteurs.

Gestionnaire de projet

Luminaire r Position [ Rotation r Hauteur de montage r Mom ]

Luminaire : |DIAL 20 Pollux Strahler fiir Minirail M

Image du produit Courbe de répart. de lumiére

Figure 164 Paramétres de configuration dans le gestionnaire de projet

Disposition d'un éclairage par projecteurs

Comme déja indiqué, il est possible d'effectuer une
sélection concernant la réflexion d'un éclairage par
projecteurs (dans I'onglet "'Disposition™ du gestionnaire
de projet). Cette réflexion peut étre verticale, horizontale
ou combinée et assure, dans ce dernier cas, un éclairage
completement régulier et symétrique du décor.

‘f\\g Réfléchirverticalement

Réfléchir horizontalement

1 .
: ; / Réfléchirverticalement
) ( gl T et horizontalement

Figure 165 Possibilités de réflexion d'un éclairage par projecteurs
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Vous pouvez aussi déterminer le nombre de luminaires
sous ""Disposition™. Ce nombre est égal au nombre
standard des points d'illumination de la disposition de la
lumiere des projecteurs.

Points d'illumination

Sous I'onglet ""Points d'illumination", des points
d'illumination supplémentaires peuvent encore étre
insérés a cet endroit ce qui entraine I'augmentation
correspondante du nombre de luminaires. Par défaut
dans DIALux, les points d'illumination des luminaires sont
orientés vers le point d'origine du complexe sportif mais
ils peuvent étre modifiés individuellement a la main au
moyen des coordonnées (x, y et z) en nombres entiers ou
en indiquant les valeurs d'angle.

i Gestionnaire de projet

=montage | Dispositon - Points d'illumination | Rotations | Mom 1)

(=) Points dillumination {m) ) Angle dillumination (%)

X ¥ z
i -18,100 9,300 0,000

Mouveau point dillumination

Figure 166 Possibilité de modification des points d'illumination

Il existe aussi une possibilité de modifier les points
d'illumination en déplacant tout simplement un point
d'illumination. Pour ce faire, vous effectuez un clic
gauche sur le point d'illumination et le déplacez en
méme temps vers |'endroit souhaité.
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Figure 167 Déplacement manuel d'un point d'illumination

L'orientation de chaque luminaire vers un point
d'illumination est représentée sous forme de fleche bleue
dans I'arborescence du projet. La ou les fleches rouges
appartiennent au(x) luminaire(s) d'origine qui a/ont été
réfléchi(s) dans le projet.

La réflexion symétrique vous aide a gagner du temps lors
du positionnement des luminaires. Si a certaines
positions, vous avez besoin d'autres ou de plusieurs
luminaires ou d'autres points d'illumination, vous avez la
possibilité d'insérer une autre disposition de lumiére de
projecteurs en plus de celle déja existante. La symétrie de
la disposition des projecteurs peut aussi étre dissoute.
Pour ce faire, sélectionnez par un clic droit I'entrée de
menu "'Dissoudre symétrie'* dans le menu contextuel
affiché.
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Figure 168 Dissoudre la symétrie d'une disposition de lumiéres de projecteurs

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 115



DIALux Version 4.7

La disposition réfléchie est alors transformée en une
disposition de positions de luminaires modifiables
individuellement.

Figure 169 Positions de luminaires modifiables individuellement apres
dissolution de la symétrie

Si vous ne souhaitez pas modifier une position de
luminaire individuelle mais seulement un luminaire
individuel, il est possible de détacher ce luminaire de la
disposition de luminaires. Vous pouvez le faire par un clic
droit sur le luminaire correspondant et en sélectionnant
I'entrée ""Convertir point d'illumination dans sa propre
disposition' du menu contextuel. La symétrie de la
disposition de luminaires reste ainsi conservee.

il o= u i IR e

e e P

"Cicdroit pour ouvrir le menu contextuel"

Figure 170 Conversion d'un luminaire individuel en disposition propre

Modification de la position des luminaires

Les coordonnées d'un luminaire peuvent étre modifiées
en le sélectionnant dans le gestionnaire de projet.

La page de propriété contenant les champs de
coordonnées s‘ouvre.
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Figure 172 Modification des parametres des luminaires — Hauteur de montage

Luminaires articulés

Depuis DIALux 4.1, vous pouvez exploiter jusqu'au
moindre détail mécanique des luminaires dans la
planification informatisée des éclairages. Vous étes
désormais en mesure, avec les modéles 3D de luminaires,
de les saisir par leur articulation et de les orienter comme
vous le feriez dans la réalité (spots, systéemes a cardans,
réflecteurs d'ambiance, projecteurs, lampadaires de rues
réglables). Le fabricant définit les articulations, leur angle
maximum de rotation voire leur pas. Il suffit alors de
cliquer sur le luminaire et de le pivoter pour en diriger le
rayon correctement. Cette manceuvre peut
naturellement étre numérique ou graphique.

i T B LS

|.ﬁ.ut|:|riser ou interdire la sélection de parties pivotantes de Iuminairesi

Figure 173 Filtre de sélection pour les luminaires articulés

La troisieme icone a partir de la gauche sert a
sélectionner des éléments rotatifs de luminaires. Une fois
cette icbne activée, vous pouvez tourner I'articulation du
luminaire dans la position souhaitée avec le pointeur de
la souris dans la vue CAO ou bien entrer la rotation
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souhaitée par le biais de valeurs numériques dans la page
de propriétés correspondantes.
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Figure 174 Rotation de |'articulation du luminaire avec le pointeur de la souris

Le logiciel vous permet également d'orienter
I'articulation du luminaire en fonction de CO-GO ou Imax
(voir également la section «Luminaires a articulations
multiples »).
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Figure 175 Orientation de I'articulation du luminaire

Disposition libre des luminaires

DIALux permet de positionner les luminaires
individuellement, en cercle, en ligne ou dans un champ.
Vous pouvez ensuite les regrouper via DIALux 4.2 pour
les traiter globalement sur le plan géométrique et/ou
électrique. Il suffit d'insérer les dispositions de luminaires
souhaitées en une nouvelle disposition de luminaires via
le menu contextuel des dispositions de luminaires
sélectionnées.
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Figure 176 Menu contextuel de disposition libre de luminaires

Vous pouvez ensuite modifier cette disposition, par
exemple la renommer, la positionner/faire pivoter ou
méme en modifier I'origine.
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Figure 177 Edition de la nouvelle disposition de luminaires

Le menu contextuel vous offre la possibilité de copier
I'ensemble de la disposition de luminaires et de l'insérer.
Si vous souhaitez ensuite supprimer certains luminaires
du groupe, procédez tout d'abord a la séparation de la
disposition. Sélectionnez ensuite les différents luminaires
(dispositions) que vous souhaitez supprimer et ouvrez le
menu contextuel correspondant. Appelez la fonction
Supprimer du groupe luminaires.
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Figure 178 Suppression d'une disposition de luminaires

Orientation des dispositions de luminaires

DIALux, a partir de sa version 4.1, vous permet d'orienter
non seulement les luminaires indépendants, mais aussi
des dispositions complétes en fonction de CO-GO ou
Imax. Pour ce faire, sélectionnez la disposition de
luminaires que vous avez insérée (champ de luminaires,
disposition linéaire, circulaire, disposition de luminaires
libre) puis activez la fonction Pivoter.
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Figure 179 Orientation des dispositions de luminaires — Menu contextuel

La fonction définir le point de projection (en fonction de
CO0-GO0 ou Imax) est alors active. Il est possible d’orienter
les dispositions de luminaires de maniére indifférente
(voir la section « Luminaires a articulations multiples »).
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Figure 180 Définir le point de projection — Champ de luminaires dirigé

Calcul de la géométrie des luminaires

Si vous le souhaitez, vous pouvez prendre en compte la
géomeétrie des luminaires dans les calculs. Ceci n'est pas
nécessaire avec des luminaires encastrés ou posés. Mais
par contre cela peut étre nécessaire avec des suspensions
de grandes dimensions a éclairage direct/indirect qui

« projettent leur ombre propre ».
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Stratégies d'éclairage

Insertion de luminaires par “Eclairage direct de
surface"

Une fois qu'un ou plusieurs luminaires ont été
sélectionnés dans un catalogue DIALux et ajoutés a un
projet, cliquez sur le symbole 'Eclairage direct de
surface™ dans la barre d'outils.
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Figure 181 Sélection d'une situation d'éclairage direct de surface

Une autre possibilité d'ajouter un éclairage direct de
surface est "'Insérer = Disposition de luminaires™ dans la
barre de menu de DIALuX.
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Figure 182 Autre possibilité d'insérer un éclairage direct de surface

Apres l'insertion d'une situation d'éclairage, tracez un
rectangle dans votre espace avec le bouton gauche de la
souris. Le rectangle définit la surface qui doit étre
directement éclairée. Les luminaires sont insérés dans
I'espace lorsque vous cliquez sur le bouton "Insérer**
dans la fenétre de gauche.
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Figure 183 Insertion des luminaire(s) sélectionnés dans la situation d'éclairage
direct de surface

La géométrie de I""éclairage direct de surface' peut étre
modifiée a volonté. Pour ce faire, placez-vous sur le point
du rectangle tracé et déplacez-le de maniére a créer la
forme souhaitée.

Vous pouvez ajouter d'autres points dans cette
géométrie par un clic droit de la souris.

B = e B s s idens R Ses s

Lol i 8 R A ani LAY S dod
P ANV IEF TTRATER PR Ly
—— e - — - -
— s - (e
— o
» e
b=k
:
=
" - S
1
o= -
e -
[V
- Vo
i
[
JRS——
[RE——
P 5| W i— A

Figure 184 Insertion d'autres points dans la géométrie d'éclairage

De nombreux réglages et modifications peuvent étre
réalisés dans le gestionnaire de projet de la situation
d'éclairage direct de surface. Ainsi, la hauteur de
montage (Figure 185.1), la disposition des luminaires
(Figure 185.2) et la rotation de luminaires individuels
(Figure 185.3) peuvent étre modifiés individuellement.
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Figure 185 Modification de la hauteur de montage (1), de la disposition des
luminaires (2) et de la rotation de luminaires individuels (3) dans une situation
d'éclairage direct de surface

Vous pouvez éditer les axes d'un clic droit de souris a
I'intérieur de la géomeétrie. La ligne bleue et la ligne
hachurée rouge représentent les axes sur lesquels se

trouvent les luminaires. Vous déplacez les axes en

cliquant avec le bouton gauche de la souris et déplacant
en méme temps la souris verticalement ou

horizontalement, selon I'axe (horizontal/vertical)

sélectionné.
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| — lai— 1 ¥

Figure 186 Edition des axes individuels — Eclairage direct de surface
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Insérer les luminaires avec "Eclairage vertical direct"

Une fois qu'un ou plusieurs luminaires ont été

sélectionnés dans un catalogue DIALux et ont été ajoutés

au projet, cliquez sur le symbole "Eclairage de surface
vertical' dans la barre d’outils.
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Figure 187 Sélection d'une situation d'éclairage vertical de surface

Ici, vous pouvez aussi (cf. I'éclairage direct de surface)
insérer un éclairage vertical de surface avec "'Insérer >
Disposition de luminaires' dans la barre de menu de

DIALux).
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Figure 188 Autre possibilité d‘insérer un éclairage vertical de surface

Une fenétre de projet s'ouvre quand on clique sur le
bouton. Vous avez alors la possibilité de tracer une ligne

dans I'espace en combinant un clic gauche de souris et
un mouvement horizontal du pointeur de la souris, cette
ligne représentant la base de votre éclairage vertical de
surface et indiquant ainsi la surface devant étre
illuminée. Par défaut, les luminaires sont placés par
intervalles d'1m sur cette ligne. On insére les luminaires

dans I'espace en cliquant sur le bouton "'Insérer'” dans la
fenétre de droite.
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Figure 189 Insertion des luminaire(s) sélectionnés dans la situation d'éclairage
vertical de surface

De nombreux réglages et modifications peuvent étre
réalisés dans le gestionnaire de projet de la situation
d'éclairage vertical de surface, comme dans la situation
d'éclairage direct de surface. Ainsi, la hauteur de
montage (Figure 190.1), la disposition des luminaires
(Figure 190.2) et la rotation de luminaires individuels
(Figure 190.3) peuvent étre modifiés individuellement.
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Figure 190 Modification de la hauteur de montage (1), de la disposition des
luminaires (2) et de la rotation de luminaires individuels (3) dans une situation
d'éclairage vertical de surface
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Vous pouvez éditer les axes d'un clic droit de souris sur la
ligne. Les lignes bleues et les lignes hachurées rouges
représentent les axes sur lesquels se trouvent les
luminaires. Vous déplacez les axes en cliquant avec le
bouton gauche de la souris et en déplacant en méme
temps la souris horizontalement.
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Figure 191 Edition des axes individuels — éclairage vertical de surface

Certains fabricants de luminaires offrent des filtres et
spectres lumineux avec leur catalogue de luminaires.

Une fois que vous avez sélectionné une ligne auxiliaire,
vous pouvez |'éditer dans I'espace a I'aide du menu
contextuel. Vous avez entre autre accés aux fonctions
""Supprimer dernier point' ainsi que la fermeture ou
I'achévement de la ligne auxiliaire. Pour ce faire, vous
créez une ligne auxiliaire dans I'espace et vous actionnez
le bouton droit de la souris pour ouvrir le menu
contextuel (voir aussi la procédure sous ""Tracé de lignes
auxiliaires' a la page 176).

"Qicdroit pour ouvrir le menu contextuel"

Figure 192 Edition et modification de lignes auxiliaires
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Lumiére colorée

Informations sur les raisons

Jusqu’a présent les versions de DIALux ont uniqguement
calculées la lumiere blanche. Comme indice pour la
guantité de I’énergie lumineuse, qui a été envoyé par un
luminaire, était le «flux lumineux du luminaire » (flux
lumineux du luminaire x rendement optique) décisif. Sur
laquelle zone de longueur d’onde de la lumiére visible se
mettait le rayonnement n’était pas important. Cette vue
est correcte dans la pratique, car I’éclairage de I'intérieur
et extérieur se fait presque toujours avec une lumiére
blanche. Egalement pour I’éclairage direct (sans
réflexion) cela est correct. Mais si on regarde la lumiere
reflétée il est possible que I'erreur d’avoir négliger des
attributs spectraux, peut emmener des grandes erreurs.
Les dates techniques des luminaires se trouvent et se
trouvaient premiérement comme description de la
distribution de lumiére dans la piece. Connu pour cela
sont par exemple le DIALux format ULD interne,
Eulumdat, IES et d’autres. Ces ensembles de données
décrivent, en quel sens autour du centre de la source
lumineuse s’étale la lumiére en quelle puissance.
Malheureusement il n’existe pas d’informations sur la
distribution du rayonnement de la source lumineuse. En
maximum vous recevez une description verbale en ce
format. Par exemple : T5/49W 830, le spécialiste sait,
gu’il s’agit d’un tube fluorescent avec phosphore a trois
bandes, une température de couleur environ 3000K et
un RA plus de 80. La couleur de lumiére est avec cela a
peu prés décrit, mais pas encore suffisamment définit
pour un calcul exact. Si on veut exactement calculer la
lumiere, il est indispensable d’avoir la connaissance des
spectres.

spectral lightcalculation

. N
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/ / \\ e
/ \ \
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L/ / N AN

380 430 480 530 580 630 680 730 780
wavelength

Figure 193 Calcul de lumiére spectral

En ce diagramme vous voyez I'intensité du rayonnement
de la source lumineuse (vert). Et les attributs de la
réflexion d’un matériel (rouge) sur la longueur d’onde de
la lumiére visible. La réflexion de la lumiére par cette
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surface aurait la longueur d’onde, comme elles sont
présentées par la ligne orange. Dans la maniéere de calcul
qui existait jusqu’a présent cet effet n’a pas été tenu en
compte.

[ L ampe
Material
| = Ergebniss

Intensitat

380 430 480 530 580 630 680 730 780
Wellenlénge [nm]

Figure 194 Calcul indépendant de la longueur d’onde

Pour la source lumineuse I'intensité du rayonnement a
été prise constamment sur la région visible. Pour le
matériel reflétant le degré de réflexion valait aussi
constamment sur la région compléte de la lumieére.

Que cette limitation est défectueuse, est facilement
visible.

Maintenant DIALux 4.7 est capable de tenir en compte la
longueur d’onde de la lumiére, du filtre et de la surface
lumineuse. Le courant, qui appartient a la source
lumineuse, sera dispersée dans la fonction spectrale. A
cause de cette disposition sera encore plus correcte et la
visualisation aura plus de valeur, car maintenant tous les
effets de couleurs peuvent étre présentés dans le
rendering.

Spectres de lampes/ couleurs de lumieres

Les luminaires peuvent déja emporter un spectre du
Pluglin luminaire ou du Plugin des lampes (voyez aussi
Plugin de lampes). Dans ce cas il ne faut plus de choix
par I'utilisateur, pour tenir en compte la bonne couleur
de lumiere pour le calcul. Les producteurs de lumiére
vont bient6t élargir leurs dates sur les indications des
spectres. Jusqu’a ce moment vous pouvez utiliser en
DIALux les spectres exemplaires.

Dans I'arbre de couleurs de DIALux vous trouvez les
domaines textures, couleurs, couleurs de la lumiére et
filtre de couleur. Tandis que les deux premiéres sont que
pour les objets (surface de la piece et meubles), les
couleurs de la lumiere est le filtre sont a utiliser pour les
luminaires. A ce sujet il est trés important de faire une
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différence entre couleurs de la lumiére et filtre de
couleur.

La couleur de la lumiére se fait par la dispersion spectrale
du courant de la lumiére de la lampe. Dans le domaine
couleurs de la lumiére vous trouverez quatre sous-
classeurs avec une dispersion spectrale typique du spot
noir, de la lumiére du jour, illuminant normalisé, et des
types de lumiéres standards. Les spectres standards des
lampes sont divisés par les domaines, ampoules, tubes
fluorescents et des lampes en haute pression.
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Figure 195 Couleurs de la lumiére dans I'arbre des couleurs

L’utilisateur peut s’en servir de ces spectres, pendant le
calcul de lumiére. lls se laissent facilement utiliser par
glisser-déposer avec les luminaires placés dans une piéce
ou une scéne d’extérieure. Si on sélecte un spectre, on
regoit dans I'inspecteur quelques informations en ce qui
concerne la température de couleur, du déroulement
spectral et de la qualité de rendu des couleurs.
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Figure 196 Informations de couleur sur un spectre sélectionné

Si on choisit un spectre dans I'arbre de couleurs, on
recoit dans I'inspecteur une présentation graphique du
spectre et I'indication sur les températures de couleurs,
les plus proches (qui ne donnent que des valeurs exactes,
s’il y a un radiateur thermique). DIALux présente
I'impression de couleur, qui est donné par la couleur
comme couleur du fond du spectre lui-méme (droite).
Un clique-droit sur le coin droit en bas, change le
diagramme dans un apercu, comme les CIE couleurs de
comparaison pour la recherche de I'index de rendu des
couleurs donnent I'irradiation avec ce spectre. En plus il
est possible de lire les valeurs pour R1 jusqu’a R14 et Ra.
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Figure 197 L’exposé des couleurs comparatives CIE pendant I'irradiation avec
ce spectre

Le rendu des couleurs doit nous renseigner comment la
couleur du solide apparait « correctement » (murs,
plafonds, meubles et objets de travails), pendant
I’illumination artificielle au observateur. Elle est un critére
de bonté trés important.
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Pour donner la méme
couleur de lumiéere a
tous les luminaires
d’une scéne, appuyez
sur la touche CTRL.

N
CTRL

Pour seulement
donner une couleur
de lumiére a une
seule lampe et un seul
arrangement,
appuyez sur la touche
SHIFT.

SHIFT

DIALux Version 4.7

llNluminant D65 Lampe Vapeur de sodium
RA 100 fluorescente 830 professionnelle
RA 80 RA 20

e

Figure 198 Spectres et le rendu des couleurs de diverses sources lumineuses et
types de lumiéres

Sous I'index du rendu des couleurs on comprend une
grandeur photométrique, avec laquelle on peut décrire la
qualité le rendu des couleurs des sources lumineuses qui
ont une température de couleur pareille. La fagon
d’écrire raccourcit est « Ra ».

Pour attribuer un spectre a un luminaire, vous le tirez
simplement avec glisser-déposer sur la lampe. Toutes les
lampes de I'arrangement (arrangement- unique-, ligne-,
champ-, ou cercle recgoivent ce spectre. Pour seulement
équiper une seule lampe avec ce spectre, il faut appuyer
sur la touche « shift » pendant « glisser-déposer ». La
lampe ou les lampes font signe qu’elles ont eu le spectre
en clignotant plusieurs fois. En plus la sortie de la lumiére
se colore. Si on veut équiper toutes les lampes dans la
piéce ou de la scéne extérieure avec le méme spectre on
appuit pendant le « glisser-déposer » sur la touche STRG
ou CTRL.

Chez les luminaires avec des éléments pivotants on utilise
par glisser-déposer du spectre sur les luminaires (ou
méme un élément tournant) sur toutes les sorties de
lumiere de ce type dans I'arrangement (cercle, champ...).
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Figure 199 Glisser-déposer d’un spectre sur un élément pivotant d’une lampe
de I'arrangement
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Dans la figure 166 on voit qu’un spectre soit utilisé sur
toutes les sorties de lumiere de tous les luminaires du
méme arrangement, par un simple glisser-déposer.

La lampe unique du méme type ne recoit pas ce spectre,
autant que la lampe, longe luminaire.

Si on tient appuyer sur la touche CTRL, toutes les lampes,
méme celles dans autre type, regoivent ce spectre.
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Figure 200 Glisser-déposer sur une lampe avec un élément pivotant pendant
I’appui sur la touche CTRL

IMPORTANT: Si on appuie sur la touche CTRL pendant
glisser-déposer, seulement cette sortie de lumiere sur
laquelle le spectre a été placé obtient le spectre.
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Figure 201 Glisser-déposer sur une lampe avec un élément pivotant pendant
la pression sur la touche SHIFT

Aprés avoir attribué un spectre a une lampe, on peut lire
sur la page des propriétés d’une lampe sur I'onglet
« couleur de lumiere » les informations correspondantes.
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Figure 202 Couleurs de lumiére et informations des spectres d’une lampe/
d’une sortie de lumiere)

Il est possible d’attribuer un spectre a chaque sortie de
lumiere (Il N’y a pas de limite sur la quantité des sorties.)
Cela peut étre le cas par exemple chez un lampadaire
produit par une lampe aux halogénures ce qui fait la part
indirecte, ou par un tube fluorescent la part directe. Dans
le domaine couleur de lumiere le nom du spectre
employé est marque.

Filtre couleur

Les filtres couleurs sont des éléments optiques efficaces
avec une transmission sélective. Soit qu’il laisse
seulement passer la part désirée du rayonnement,
pendant cela il sera produit de la couleur colorée, ou
bien il filtre les rayons invisibles (UV ou IR). En regle
générale les filtres seront mécaniquement intégrés dans
le passage de rayons, pour que le rayonnement complet,
produit par la source lumineuse soit influence par le
filtre. Un filtre ne peut seulement éliminer une part des
rayons (domaine spectral).

Un rayonnement/ une couleur doit alors étre
suffisamment disponible dans le spectre de la source
lumineuse, pour obtenir les effets visibles. C’est pour ¢a
gu’il est difficile d’obtenir avec les ampoules un effet
intensif bleu dans un environnement trés clair.

En DIALux il y a plus de quatre cent filtres réels de
déposes. Il s’agit des filtres couleurs clairs, leurs spectres
ont été mesurés dans le laboratoire de DIAL. Ces filtres
sont en correspondance de leurs domaines d’utilisation,
divisés en groupes principaux. La numérotation
correspond au numéro du produit achetable. Dans
I’apercu des filtres vous voyez I’effet de couleur du filtre
pendant I'illumination avec la illuminant normalisé D65.
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Pour équiper tous les
luminaires d’une
scene avec le méme
filtre tenez la touche
CTRL.

CTRL

Pour équiper
seulement un
luminaire de
I’arrangement avec un
certain filtre tenez la

DIALux Version 4.7
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Figure 203 Informations techniques des filtres couleurs

Pour attribuer un filtre & une lampe, vous le tirez
simplement avec glisser-déposer sur la lampe. Tous les
luminaires de I'arrangement (arrangement unique-,
ligne-, champ-, ou cercle) obtiennent ce filtre. Pour
seulement équiper une seule lampe avec un certain filtre,
on appuie pendant glisser-déposer la touche SHIFT. Le
luminaire/ les luminaires montrent la transmission en
clignotant plusieurs fois. En plus la surface de la sortie de
lumiere se colore correspondimes. Si on veut équiper
tous les luminaires dans une piéce ou une scéne
extérieure avec un spectre commun, il faut appuyer
pendant glisser-déposer sur la touche STRG ou CTRL.

L’ensemble des spectres de lampes et des filtres couleurs.
Presque tous les logiciels pour le calcul de la lumiére
prévoient un seul spectre, au grand maximum. Mais
surtout cela n’est pas suffisamment pour un
planificateur professionnel. Car la couleur qu’en résulte
est déterminée par la lampe et le filtre.

Technique  Couleur de la lumidgre | Rotston 4 M Techrique  Couleur de la lumidre | Rotaucn 1 F
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Figure 204 Couleur de lumiéere d’un luminaire avec un filtre pareil, mais avec
des lampes différentes
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Dans la figure 171 vous voyez deux pages de propriétés
de deux couleurs de lumiere, de deux luminaires. Un
luminaire est équipé par une lampe aux halogénures a
vapeur, pendant que I'autre contient une lampe a vapeur
de sodium & haute pression. Les deux luminaires vont
étre équipés avec le filtre «5439 Riviera Blue». La somme
des spectres qui ce résultent est visiblement différent,
autant que les degrés de transmission de 24% a 40%.

Figure 205 Des différents spectres de luminaires des filtres pareils. A partir de
gauche : ampoule, tube fluorescent 830, D65, HST, HCI, HIT

Pour éliminer vous pouvez cliquer sur la page des
propriétés sur « éliminer » ou tirer le filtre « sans filtre »
sur le luminaire.

Couleurs de lumiere dans le Raytracing

Les couleurs de lumiére et les filtres couleurs utilisés vont
étre adoptés pour la visualisation photo réelle avec POV-
Ray. D’autres configurations ne sont pas nécessaires,
pour utiliser aussi les couleurs en Raytracing.

Balance des blancs

La balance des blancs est nécessaire pour adapter la
présentation sur le moniteur pour la température de
couleur de la lumiére de la visualisation. L’enregistrement
digital des images (photos et film) ainsi que la technique
vidéo permet — comme aussi la technique analogue- une
température de couleur adaptée sur les rapports
lumineux. Aussi I’ceil humain dispose de cette aptitude
de I"'adaptation chromatique.
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Figure 206 Quatre fois la méme image, mais avec des différents balances des
blancs. (Source: Wikipedia, Photo: Thomas Steiner)

Dans le menu « affichage » il y a la fonction configuré

« balance des blancs » Si vous choisissez celle-la vous
pouvez choisir des différentes configurations en DIALux
de la « balance des blancs » Faites attention, que votre
moniteur contient déja une « balance des blancs » et ces
configurations peuvent marcher en sens contraire.

Compensation des blancs

Effectuer la compensation des blancs
Ukiliser autamatique

Point blanc maruel

3500k G500k 10000k

Réglez ici manuellement |a température de la couleur
qui doit Etre affichée en blanc, Le systéme
automatigue effectue les réglages les mieux adaptés

en Fanckion du décor lumineus:,
Appliquer

Figure 207 Configuration de la balance des blancs en DIALux

Si vous étendez la « checkbox » « délayer balance des
blancs » votre visualisation peut étre irréelle et « tire sur
couleur ». Nous conseillons d’utiliser I'automatisme. Si
dans votre projet une correction manuelle est nécessaire,
étendrez 'automatisme et configurez avec un « curseur»
la température de la lumiére.
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Décors lumineux et groupes de
commande

Définition de termes

DIALux vous aide dans la planification de commandes
dynamiques de la lumiére, par ex. basée sur DALI. Avec
DIALux, vous définissez des groupes de luminaires, des
niveaux de commutation et de variation, vous calculez et
visualisez des décors lumineux et traitez
automatiquement les résultats de la planification pour la
mise en service. Les décors lumineux définissent les
propriétés variables des groupes de commande qu'ils
contiennent, comme par ex. les valeurs de variation,
couleur de la lumiére, inclinaison et pivotement du
luminaire et CRL. Les groupes de dispositions de
luminaires des décors sont appelés « Groupes de
commande ».

Exigences a remplir

Il est possible de regrouper certains luminaires dans des
groupes de commande, mais également des luminaires
individuels faisant partie d'une disposition. Les luminaires
peuvent faire partie de plusieurs groupes de commande.
Un décor lumineux peut comprendre un ou plusieurs
groupes de commande. Des groupes de commande
contenant un méme luminaire ne peuvent coexister dans
des décors lumineux. Vous pouvez calculer le décor
lumineux complet comme un ensemble ou bien calculer
les différents groupes de commande requis pour ensuite
modifier le résultat de maniere interactive en modifiant le
décor lumineux.

Création d'un projet contenant décor lumineux et
groupes de commande

Insérez une nouvelle piece et adaptez les différents
parameétres des pages de propriétés correspondantes
(voir la section Editer parameétres de piéce). Vous pouvez
ensuite ajouter les luminaires que vous souhaitez inclure
dans le projet. Sélectionnez les luminaires a rassembler
dans un groupe de commande. Si vous avez ajouté une
disposition de champ, activez la fonction Sélectionner
luminaires individuels pour pouvoir sélectionner des
luminaires individuels. Une option de DIALux vous
permet de regrouper votre (vos) disposition(s) de
luminaires en un ou plusieurs groupes de commande.
Vous pouvez ajouter votre (vos) luminaire(s) sélectionnés
a un groupe de commande déja existant ou non via le
point de menu - Insérer - Groupe de commande, ou
bien via le menu contextuel de la fenétre CAO ou le
gestionnaire de projets.
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Figure 208 Insertion d'un groupe de commande via menu
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Figure 210 Insertion d'un groupe de commande — Menu contextuel de
I'apergu CAO

Le groupe de commande apparait dans le gestionnaire
de projet avec un lien vers les luminaires. La page de
propriétés Nom est affectée au groupe de commande.
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Figure 211 Page de propriétés d'un groupe de commande

Si vous supprimez des luminaires, ils sont également
supprimés du groupe de commande auxquels ils sont
affectés.

Le menu Insérer vous permet d'intégrer un décor
lumineux dans votre projet.

iM | Fichier Editer Affichage  CAD | Insérer | Sélection des luminaires  Ed
RN RN Mouveau décar »

[s a r@ m! i Disposition lurminaires 3

Elément de rue 3

Gestionnaire de projet

Fa Meuble. ..
Mo .
Eléments de pigce. .,

Mo : |GTUUDE de commands 1 Fenétres et portes. ..
Eléments décor extérieur, .,
Surfaces de caleul. .

Paints de caleul. ..

#  Textures..,

Groupe de commande

| Cg Décor lumineusx |
[ = [ Projeket Il [

Figure 212 Insertion d'un décor lumineux via un menu

L'insertion d'un décor lumineux peut également étre
réalisée via le menu contextuel de la piece.
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Figure 213 Menu contextuel de la piece — Insérer décor lumineux

Si un groupe de commande a déja été inséré, vous
pouvez appeler le menu contextuel par un clic droit sur le
groupe de commande concerné puis insérer un nouveau
décor lumineux. Le décor contient a I'origine le groupe
de commande correspondant.
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Figure 214 Menu contextuel Groupe de commande — Ajouter au décor lumineux

Sélectionnez le décor lumineux dans le gestionnaire de
projets pour ouvrir la page de propriétés correspondante.
Procédez de méme pour le groupe de commande
contenu dans le décor lumineux. La page de propriétés
Décor lumineux contient la description du décor
lumineux, que vous pouvez modifier comme vous le
souhaitez. Les nouveautés de DIALux 4.7: vous pouvez
d'une part définir des décors lumineux en tant que
décors d'éclairage de secours, d'autre part inclure au
calcul la premiere réflexion au plafond selon LG 12.
Effectuez ces réglages par le biais des cases a cocher de
la page de propriétés Décor lumineux.
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Figure 215 Page de propriétés Décor lumineux — Décor lumineux

L'onglet Facteurs lumiéere du jour permet de définir la
position du soleil pour calculer la lumiere du jour. Vous
pouvez procéder dans I'Inspecteur au réglage de
différents parameétres s'appliquant a la lumiére du jour.
Cochez la case Tenir compte lumiére du jour pour calcul
pour que la lumiére du jour soit prise en compte dans
votre projet. Si la case n'est pas cochée, les calculs
concernant la piece se déroulent comme avant. Il est
possible de calculer les décours lumineux d'une piéce
individuellement ou globalement.
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Figure 216 Page de propriétés Décor lumineux — Facteurs lumiére du jour
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La page de propriétés Valeurs de variation présente les
groupes de commande et les valeurs de variations
correspondantes dans une liste modifiable.
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Figure 217 Page de propriétés Décor lumineux — Valeurs de variation
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Figure 218 Page de propriétés Groupe de commande — Valeur de variation

L'utilisateur peut rendre les valeurs de variations saisies
pour les luminaires utilisés visibles dans I'apercu CAO et
de les administrer dans les pages de propriétés
correspondantes. L'icbne de la barre de menus sert a
activer ou a désactiver les valeurs de variation. Vous
pouvez également commuter entre les différents décors
lumineux a I'aide des touches fléchées si plusieurs décors
existent.
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Figure 219 Icone d'affichage des valeurs de variation dans la CAO et les décors
lumineux

[ — T

Figure 220 Valeurs de variation visibles dans I'apercu CAO

La couleur de la lumiere située dans la page de
propriétés du groupe de commande est utilisée dans
DIALux pour POV-RAY uniguement. Avec cette fonction,
vous sélectionnez les couleurs selon RVB qui seront
représentées dans le Raytracer.
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Figure 221 Page de propriétés Groupe de commande — Couleur de la lumiére

Si vous n'insérez aucun décor lumineux dans une piece,
seule la piéce fait I'objet d'un calcul, comme dans les
versions antérieures du logiciel.
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Edition de décors lumineux et de groupes de
commande

Le logiciel vous permet de dupliquer des décors lumineux
et des groupes de commande. Ceci facilite le travail
lorsque des luminaires identiques doivent étre utilisés
avec des valeurs de variation différentes. Cette fonction
se trouve dans le menu contextuel du décor lumineux ou
du groupe de commande.
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Figure 222 Duplication d'un décor lumineux ou d‘un groupe de commande

La fonction de répartition de la luminosité dans la piéce
calculée s'appelle via le menu Affichage > Réglage
luminosité

SH Echier  Eiter | Mfuchage | QAD  [nedrer  Jection des minsres  Egion  Fengire
éJ_Fd.J."" Aurlreioancn du projet I E
TR G Rty ® Bd
‘“riEh o chormamble (ol %7 wyenboioun) F
)| v e L e et (e -5 #10 i
Do bt | 0 e e (e -1 il
Groupe s o (I Csiogs orfoft Urghw

Luninanes dara sl | Al bt bratioes
Mmmm et b wakors de arian de dioers b dang CAD

'@ Magors sdisies kemnares S
£ Représentation B0 da la riparition de s kekieg

ol [ oLl ﬁ% Alficher gres ophotes dans CA0 Srgel
- & ::;";'“ Preprifiss Crabis bophobes

T et G ATt e e coueurs et Ly e 50

= [ bwim

W o b

W g b

= [ aroupd

ol G

e ._].H ey horrarere. .

o B

Figure 223 Réglage de la luminosité via le menu

ou via le menu contextuel situé a l'intérieur de la fenétre
CAO.
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Figure 224 Réglage de la luminosité — Fenétre CAO

La page de propriétés Luminosité vous permet de régler
la répartition de la luminosité dans la piéce. Une fois que
vous avez déplacé le curseur de luminosité dans la
position souhaitée, cliquez sur le bouton Appliquer pour
appliquer la valeur réglée au rendu 3D.

i Gestionnaire de projet
: Luminosité | Réglages avancés '_
Régulateur de luminosité rendu 30
J

Yous pouvez régler la luminosité de la représentation 30
des pigces ayant fait l'objet du caleul.

Le réglage concernera les représentations 30 survantes.
Cliquez sur appliquer pour actualiser la fenéhie repiésentée.

Figure 225 Curseur de luminosité du rendu 3D

Vous pouvez rectifier la représentation CAO en rectifiant
la « durée d'exposition » dans I'onglet Parametres
avanceés. Vous pouvez également optimiser des décors
lumineux globalement en utilisant les cases a cocher.
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L'optimisation globale
de plusieurs décors
lumineux est possible.

Exporter des décors
lumineux au format
*.dlc

DIALux Version 4.7

Gestionnaire de projet
Luminosité - Réglages avancés

Itiliger automatique
Dptimizer conjointemant des décars lumineus

Décar Int&rieur Luirnidre

Yous pouvez modifier le "Belichtungszeit" da la

représentation CA0, Les inscriptions situées au-dessus du

curgeur sont uniquement indicatives.

Figure 226 Parameétres avancés

Exportation de décors lumineux

DIALux dispose désormais d'une fonction d'exportation
des décors lumineux au format *.dlc (DIALux Light
Control). Cette fonction est disponible dans le menu
Fichier > Exporter - Enregistrer fichier décor lumineux
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Figure 227 Exportation de décors lumineux
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Eclairage de secours

Généralites

DIALux 4.7 vous assiste dans la planification de décors de
lumiéere de secours. Vous pouvez calculer avec DIALux un
éclairage de secours conformément a la norme
européenne EN 1838. Le logiciel vous permet également
de sélectionner pour le calcul le guide d'éclairage 12 (LG
12) de la Society of Light and Lighting (SLL) de Grande-
Bretagne, qui contient la premiere réflexion de la lumiére
directe sur un plafond. Parmi les trois éclairages de
secours, I'éclairage de sécurité des voies d'évacuation et
I'éclairage anti-panique sont nouveaux ; des objets et des
modes de calcul spécifiques sont également nécessaires.

Eclairage de secours

Eclairage de
securite

I )
i Eclairage de |
j rechange !

|

Eclairage de
sécurité des
voies d'évacua-
tion

Eclairage anti-
panique

Eclairage de securite des
postes de travail a risques
importants

Figure 228 Types d'éclairage de secours

L'éclairage de rechange est défini de maniére similaire a
un éclairage normal. Vous pouvez planifier un éclairage
de sécurité en insérant une disposition de luminaires

dans un projet DIALux et que vous la définissez comme

une disposition d'éclairage de secours. Le travail

incombant au planificateur est réduit par le fait que la
situation et I'éclairage de secours sont fréquemment
intégrés dans une planification normale d'éclairage et
gu'ils sont réalisés avec des luminaires employés aussi
dans un éclairage normal. Le concepteur peut donc

sélectionner les luminaires destinés a I'éclairage de

secours parmi ceux placés dans la piéce et en placant

d'autres destinés exclusivement au secours. Les

luminaires destinés uniguement au secours ne sont pas
intégrés dans les calculs « normaux » de I'éclairage. Par

contre, ils sont placés dans la piéce et sont listés dans les
données qui doivent étre définies pour la mise en service.
L'utilisateur peut définir pour chaque luminaire s'il est
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utilisé dans I'éclairage normal, dans I'éclairage de secours
ou dans les deux. Il est possible de définir la durée de
fonctionnement et le flux lumineux en cas d'urgence. La
variation des luminaires en fonction de I'influence de la
lumiere du jour est naturellement impossible dans la
disposition d'un éclairage de secours.

Pour créer une disposition d'éclairage de secours,

['utilisateur doit sélectionner la piéce concernée puis y

ajouter une disposition de luminaires avec un clic droit.
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Figure 229 Décor d'éclairage de secours

Si I'utilisateur souhaite créer un éclairage de secours
destiné au marché britannique, il peut définir le calcul
conformément au guide d'éclairage LG 12, en fonction
de la premiere réflexion de la lumiére directe au plafond.
Cette option est automatiquement activée lorsque
['utilisateur a sélectionné la configuration standard
conformément aux prescriptions du marché britannique
(sous Options générales, de type UGR SHR et rapport
d'intensité d'éclairage).

L'utilisateur peut choisir pour chaque surface d'émission
de la lumiére si elle est destinée a I'éclairage de secours.

Groupes de commande | Général | Description - Eclairage de secours 4«

Emiszion de lumigre 1

Utilizer pour 'éclairage de secours.
() Pour éclairage de secours uniqueme
() En plus de ['utilization normale.
Facteur d'éclairage de 1.00
[Mode courant de secours /

Courant photoélectrique 2350 Im
Indice de rendu des couleurs :50

= [ Projet 1
= Luminaires Utilisés
¥ 1 x DIAL 1 SINOVA

Figure 230 Page des propriétés Eclairage de secours
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Une fiche technique de luminaire existe pour chaque
luminaire et chaque surface d'émission de lumiére d'un
luminaire, destinée a une utilisation dans un éclairage de
secours. Cette fiche contient d'importantes informations
concernant le LEO (objet émetteur de lumiére). Tout
d'abord, elle contient un graphique représentant la
« zone d'éblouissement physiologique ». Ce graphique
représente les valeurs maximums d'intensité lumineuse
selon la norme EN 1838, Tableau 1, et deux schémas
représentent les valeurs maximums d'intensité du LEO
avec un «sol plat» et avec un «sol irrégulier ». Le
deuxieme graphique/tableau indique les écarts
maximums possibles de montage des luminaires pour
obtenir l'intensité d'éclairage souhaitée (parex. 1 Ix).
Plusieurs hauteurs de montage sont représentées (entre
2m et 5m) ainsi que les possibilités d'un montage
perpendiculaire  au mur, perpendiculaire  sur
perpendiculaire, perpendiculaire sur axial, axial sur axial
et axial par rapport au mur.

pois. B = = pell |wt = = B EY | | £

nn 1 swovh  Fiche techrique sclairage de secours

| %

Figure 231 Edition - Fiche technique Eclairage de secours

Eclairage de sécurité des voies d'évacuation

Pour planifier un éclairage de sécurité des voies
d'évacuation, ['utilisateur doit insérer une ou plusieurs
surfaces de calcul des voies d'évacuation. Il peut éditer la
voie d'évacuation en entrant des coordonnées ou en
déplacant la souris. Un clic droit permet d'ajouter des
points supplémentaires pour ajouter un coude. Il est
possible de définir une largeur inférieure ou égale a 2 m.
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Figure 232 Eclairage de secours - Editer issue de secours

La surface est représentée au sol, mais I'utilisateur peut
se mouvoir librement autour d'elle. Une fois cette (ces)
surface(s) de voie(s) de secours en place, sélectionner un
luminaire. Un clic droit sur la voie d'évacuation permet
de placer une disposition de luminaires individuels sur
celle-ci. L'utilisateur peut sélectionner les luminaires a
installer, définir le flux de I'émission de lumiere (s'il existe
plusieurs possibilités) et le niveau de I'intensité
d'éclairage devant étre obtenu sur cette voie
d'évacuation. L'écart maximum jusqu‘au premier
luminaire et entre les luminaires et ensuite calculé puis
appliqué pour positionner les luminaires. L'utilisateur
peut choisir si des luminaires doivent étre placés ou non
dans les coudes de la voie. Si cela est nécessaire, il est
possible de positionner plus d'une voie d'évacuation et
d'un positionnement de luminaires dans une piéce.
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Figure 233 Eclairage de voie d'évacuation

Avant de planifier I'équipement de la voie d'évacuation
avec des luminaires d'issue de secours, des positions de
luminaires spécialement mises en valeur sont souvent
définis. La planification initiale est effectuée avec des
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luminaires destinés a rendre visibles les endroits a
risques, a mettre en exergue les dispositifs de sécurité et
a éclairer les symboles de sécurité, afin d'obtenir le long
de la voie d'évacuation un niveau d'intensité d'éclairage
suffisant pour garantir un parcours en toute sécurité.

La Figure illustre la possibilité dont dispose le fabricant
d'utiliser des modéles 3D afin de visualiser les luminaires.
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Figure 234 Eclairage de voie d'évacuation — Visualisation

Eclairage anti-panique

Vous pouvez créer automatiquement I'éclairage anti-
panique lors de l'insertion d'un décor d'éclairage de
secours. La page de propriétés du décor lumineux
contient un bouton avec lequel vous pouvez créer des
« surfaces de calcul anti-panique » dans chaque partie
du sol de la piéce, que le sol soit en pente ou constitué
de surfaces fractionnées sur différents niveaux. La
géométrie correspond a celle d'un sol ayant une marge
de 0,5 m a partir des murs. L'utilisateur peut éditer les
surfaces manuellement.
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Figure 235 Surfaces anti-panique
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Avec un clique-droit sur la surface anti-panique, on peut
insérer un arrangement d’éclairage dans I’éclairage anti-
panique. La lampe choisie sera définie par son mesure de
flux lumineux (onglet : lumiére de secours) et sera aprés
placée avec le maximum de distance.
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Figure 236 Insérer un éclairage anti-panique

Pour calculer une des zones de I'éclairage anti-panique,
ce qui correspond a un sol sans obstacle, aucun meuble
ne doit étre inclus dans la configuration du calcul.

Démarrer le calcul &|

Sélectionner des décors

Décors & calculer:

Décor gohure meuble dans ... Inchure luminaires au ...
v Pce | -Dén:ut B

| Pibce | - Déeor |
|S-eiemomer:mtesj Il'wsavetmed.des} Il'wsavetll.lma!res}

| anvuer laslection | [ Tous sansmeubles | [ Tous sans kminaire |

Oplions de caloul
(®) standard (calcul recommandé)
) Trés précis (longue durée de calcul)

Procédés de caleul

() Automatique

() Standard {utilisation élevée de mémoire)

() Autre (Fable utiisation de la mémoire, un peu plus lent)

[ ok || Acne |

Figure 237 Dialogue de calcul — Calculer sans meuble

Les luminaires utilisés pour I'éclairage de secours sont
caractérisés par I'expression « Luminaire de secours ».
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Figure 238 Luminaires de secours dans I'apercu CAO

Eclairage de sécurité des postes de travail a risques
importants

L'utilisateur peut se servir de la surface de calcul normale
de DIALux pour un poste de travail afin de calculer
I'éclairage de sécurité des postes de travail a risques
importants. Le calcul tient compte du poste de travail lui-
méme et de son environnement. La définition de la
surface de calcul se déroule de maniére similaire a celle
d'autres surfaces de calcul.

Lumiére de secours

Le Plugin SDK de la version 2.0 de DIALux décrit la
propriété d'un fichier luminaire (ULD) de transmettre
I'information de plusieurs surfaces d'émission de lumiére.
Vous pouvez définir ces LEOs comme « Lumiere de
secours ». Depuis la version 4.1 de DIALux, la lumiére de
secours est utilisée uniquement pour calculer I'éclairage
de secours. Une émission de lumiére « normale » peut
aussi étre utilisée pour calculer un éclairage de secours.
Les luminaires « normaux » sont fréquemment utilisés
avec des accus ou reliés a une batterie centrale. C'est la
raison pour laquelle, en cas d’'urgence, le calcul est
effectué avec la courbe de répartition « normale » de la
lumiére. Le flux lumineux differe éventuellement.

DIALux 4.7 vous permet de prendre un luminaire unique
et de définir la configuration de calcul de I'éclairage de
secours.
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Figure 239 Eclairage de secours — Inspecteur

L'utilisateur définit dans cet onglet si le luminaire doit
étre utilisé pour calculer I'éclairage de secours ou non. |l
définit également si le luminaire est utilisé uniquement
dans les cas d'urgence ou également pour I'éclairage
normal. Vous pouvez éditer le flux lumineux et la durée
de fonctionnement.

La planification de la lumiére de secours permet
d'accéder a la courbe de répartition de la lumiere, qui
differe de la courbe de dispersion normale de la lumiére
(LDC). Vous trouvez par exemple sur le marché des
luminaires a lampes fluorescentes dans lesquels
I'éclairage de secours est assuré par une lampe a
incandescence ou une DEL. Dans ce cas, vous pouvez
utiliser la courbe de dispersion des lampes fluorescentes
comme |'émission normale de lumiére et la courbe de la
DEL comme lumiére de secours.

Fiche technique de I'éclairage de secours

La planification de la lumiére est compléte si la
documentation des luminaires concernés I'est aussi.
Conformément a la disposition de la norme prEN
13032-3, est en mesure de fournir une analyse des
luminaires de secours en matiére d'éblouissement et
d'optimisation de leur disposition sous la forme d'une
fiche technique.
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Figure 240 Fiche technique de I'éclairage de secours
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Calcul de la lumiere du jour avec DIALux

Le support complet en matiére de calcul de la lumiére du
jour compléte désormais DIALux. Vous pouvez ainsi
intégrer des décors en lumiére du jour dans votre projet.
Le calcul de I'influence de la lumiére du jour sur les
décors intérieurs et extérieurs est trés simple. Pour
calculer, il suffit de sélectionner un des modeéles de ciel
(clair, couvert, partiellement couvert) ou bien la lumiére
directe du soleil. Le lieu, I'heure et I'orientation ainsi que
le masquage de la lumiére sont bien évidemment pris en
compte dans le calcul.

Principes

Depuis sa version 4, DIALux est capable de calculer
également la lumiére du jour. Aucun mode de calcul
spécifique n'est requis. La lumiére du jour intervient
généralement dans les décors extérieurs, dans les décors
intérieurs qui présentent des fenétres ou des lanterneaux.
Le calcul repose sur la norme DIN 5034 et la publication
110 de la CEl. La voUte céleste est divisée en surfaces
lumineuses paramétrables, auxquelles, en fonction du
modeéle de ciel, de I'emplacement, de la date et de
I'heure, une densité d'éclairage est affectée. L'option
« Utiliser la lumiere directe du soleil » permet d'inclure en
plus le soleil comme source lumineuse. Le calcul se
déroule comme suit :
1. Calcul de la lumiere du ciel touchant toutes les
surfaces (intérieur et extérieur)
2. Calcul de la lumiére directe du soleil touchant
toutes les surfaces
3. Calcul de la lumiére directe des luminaires (le cas
échéant)
4. Calcul de la composante indirecte

Lors du calcul, DIALux ne fait aucune différence entre
I'intérieur et I'extérieur, toutes les surfaces sont
considérées comme participant a I'échange de
rayonnement. Si vous souhaitez effectuer un calcul de
lumiere du jour avec DIALux, il est nécessaire d'introduire
un décor lumineux correspondant.

Types de ciel dans DIALux

Les types de ciel de DIALux correspondent a la
publication 110-1994 de la CEl « Spatial Distribution of
Daylight — Luminance Distributions of Various Reference
Skies » (Distribution spatiale de la lumiére du jour -
distribution de luminance de différents cieux de
reférence). Une densité d'éclairage est affectée a chaque
point du ciel. Elle dépend de la hauteur du ciel, de
I'azimut du soleil, de la hauteur du point du ciel et de
I'azimut du point du ciel.
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Ciel couvert Ciel Ciel clair
intermédiaire

Nom CEl Overcast Sky Averaged Clear Sky

Intermediate Sky
Développé par
Nakamura, Oki
etal.

Description Ciel Résulte d'une Ciel sans
entiérement longue période nuage
couvert, de mesures,
répartition de décrit des
densité conditions
d'éclairage a météorologiques
symétrie de moyennes
révolution

E_nsolelllem_ent Non Non Oui

direct possible

Nombre de

densités

d'éclairage 3 1 8

zénithales

possibles

Densité

d'e(_:lalrage I Krochmann Krochmann

zénithale utilisée

dans DIALux

Tableau 1 Types de ciel selon CEI 110-1994

Décors lumineux

DIALux vous permet de définir des décors lumineux dans
un projet. Pour ce faire, un décor lumineux est inséré
dans la piéce ou dans le décor extérieur via un clic droit
ou le menu Insérer. Dans les décors lumineux, des valeurs
de variation sont affectées aux luminaires individuels ou
rassemblés en groupes de commande. Une situation de
lumiére du jour peut étre configurée de maniére

similaire.
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Figure 241 Entrée des valeurs de variation du groupe de commande

Un décor lumineux doit exister dans une piece pour
pouvoir calculer la lumiere du jour.

Calcul de la lumiere du jour

Lors de la création d'un nouveau projet, il est nécessaire
d'en définir tout d'abord la position sur le globe.

Gestionnaire de projet

Projet | Editeur | Adresse | Détails - Emplacement

Emp|acement§LUdenscheid v-:
Largeur : 5122 'o
Fuzeau 1 h décalage GHT

[Hewedétd du | 27/03% | su 30/10v |

| = ,__[ .I-'—.'.rl:u]

Figure 242 Sélection de I'emplacement

L'utilisateur peut sélectionner un lieu quelconque.
DIALux dispose d'une liste extrémement longue de lieux
situés sur tous les continents, de sorte que les valeurs de
longitude, de latitude et de fuseau horaire s'affichent
automatiqguement. Vous pouvez compléter cette liste.
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Figure 243 Direction du nord

Vous pouvez régler la direction du nord pour une piéce

ou pour un décor extérieur. Pour la reconnaitre

facilement, nous avons dessiné la fleche désignant le

nord & proximité de I'origine des coordonnées.

Prévoir comme auparavant les fenétres ou les

lanterneaux dans la piece. Leur positionnement sous
forme de ligne ou de champ est simplifié par I'utilisation

de la fonction Copier le long d'une ligne....

Gestionnaire de projet

Général | Position / Taile.~ Facteurs lumiére du jour

Facteur de bransmizsion

| Werre type v

Facteur de pollution

| Envitannement type [polution] : w |

Facteur d'échelle

| Fenétre bwpe : | |1

Fenétre en bois [fixe)

[a0

[1.00

=

Fenétre en plastigue [& battants]
Fenétra en plastique [fize]
Fenétre en métal (& battants)
Fenétre en métal [fixe)
Lantermeau & mensaus

Lurniddme

Figure 244 Configuration des facteurs de lumiére du jour

Vous pouvez bien sar configurer tous les paramétres
principaux des fenétres et lanterneaux. Comme souvent,
DIALux propose par défaut les valeurs les plus courantes.
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Gestionnaire de projet
Décor luminewx -~ Facteurs lumiére du jour | Yaleurs de variation
Tenir compte de la lumiére du jour lors des ca
[ Calculer quotients de lumigre du jo
Date: 21/03/200% % | Hew [10:28:00 2
Modéle de ciel | Ciel dégagé hd

Lurnigre directe du soleil

= [ Projektl
-3 Luminaires utilisés
=8y Figce 1
|l Mutzebene
(= Décars lumines
+- g Décor lumineus:

=R R Dot lurnin

&2 Groupe de commands 2

Figure 245 Facteurs de lumiéere du jour

Pour calculer un décor avec lumiére du jour, les options
de calcul requises doivent étre activées dans le décor
lumineux. Si la case Calculer quotients de lumiére du jour
est cochée, les réglages correspondants ont lieu :

- Modele de ciel « ciel couvert »

- Pas de soleil

- Luminaires éventuels non pris en compte
L'utilisateur obtient comme résultat un calcul,
visualisation comprise et en I'occurrence I'édition du
guotient de lumiére du jour étant partie intégrante du
plan utile.
Si 'utilisateur souhaite connaitre le quotient de lumiere
du jour en d'autres positions, il peut ajouter les surfaces
ou les points de calcul correspondants.

Ci-dessous la table des valeurs du plan utile. Elle
représente les quotients de lumiére du jour aux positions
correspondantes. Les valeurs de D, Doy €t D, SONt
représentées sous forme de pourcentage.
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Piéce 2 / Décor lumineux 1/Plan utile /| Graphique de valeurs (D)

T3s0m
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Intensités d'éclairage horizontale exdérieur E,: 13130k

Figure 246 Edition — Table des valeurs du plan utile

Masquage de la lumiere

DIALux permet naturellement de prendre en compte le
masquage de la lumiére. Il est nécessaire de le définir
dans la CAO. Pour ajouter une construction dans une
piece, sélectionnez le point Editer le masque de la
lumiére du jour du menu Editer ou effectuer un clic droit
sur la piéce. La piéce est représentée vue de I'extérieur
dans le décor de masquage de la lumiére. Vous pouvez
planifier une disposition d'objets indifférente dans la
piéce. Il est possible de surélever la piece s'il s'agit par
exemple d'une piéce située dans un étage supérieur d'un
batiment. Le masque a deux effets : il obscurcit la
lumiere directe et la réfléchit par le biais de I'intensité
d'éclairage qui touche les objets d'obstruction.
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Figure 247 Masquage de la lumiére dans I'apercu CAO
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Ensoleillement

L'incidence directe de la lumiére du soleil dans la piéce
peut étre simulée en temps réel. Pour cela, votre
ordinateur doit étre équipé d'une carte graphique
compatible OpenGL. Les rayons lumineux qui pénétrent
par les fenétres et/ou lanterneaux sont calculés en
fonction de I'emplacement, de I'orientation, de la
géométrie, de la date et de I'heure.
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Figure 248 Visualisation des rayons du soleil et de I'ombre

Deux curseurs sont disponibles en haut a gauche de
I'Inspecteur. lls permettent de modifier la date et I'heure
en temps réel et ainsi de simuler I'évolution de
I'incidence lumineuse.

Paramétres du dialogue de calcul

Avant de lancer le calcul, vous pouvez sélectionner le
décor faisant I'objet du calcul dans la fenétre de calcul.
D'autres parameétres vous permettent de sélectionner les
options et la méthode de calcul.
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Démarrer le calcul FX

Sélectionner des décors |

Décors & calouler:

Décor Inclure meuble dans 1. | Inclure luminaires .
[]Figce 1 - Lichtszene 1 O O
[#] Pigce 2 - Décar lumineus 1 O
[¥] Pigce 2 - Décar lumineusx 2 O
et ' | %
’ Sélectionner toutes ] [ Tous avec meubles ] [Tous avec luminaires ]
[ Annuler la sélection ] [ Tous sans meubles ] [ Tous sans luminaire ]

Cptions de caloul
(&) standard {calcul recommandé)

() Trés précis (longue durée de caloul)

Procédés de caloul
G) Aukomnatique
() standard {utilisation élevés de mémaire)

() Autre (Faible utiisation de la mémaire, un peu plus lent)

[ 0K ]’ Annler ]

Figure 249 Dialogue de calcul
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Si vous utilisez une souris a 3
boutons, la fonction
DEPLACER est toujours
disponible sur le bouton
médian. Si vous disposez
d'une souris a molette, vous
pouvez zoomer en la
tournant et déplacer en

DIALux Version 4.7

Travail dans la vue 3D

Configuration de la vue 3D

Vous pouvez parcourir un décor planifié afin de juger
avec précision des résultats de la planification. La
position de |'observateur peut également se trouver a
I'intérieur d'une piéce. Ceci est particulierement utile
pour planifier des piéces de dimensions importantes et
contenant de nombreux meubles.

Figure 250 Evaluation depuis I'étage supérieur d'une planification d'escalier

Les outils suivants (de gauche a droite) sont a votre
disposition pour positionner des objets dans une vue 3D :

Mode souris T X

Figure 251 Barre d'outils de commutation du mode

e Sélection d'objets ; lorsque ce mode est active,
vous pouvez sélectionner des objets en les
cliquant, en fonction du filtre de sélection choisi.

e Agrandir ou diminuer I'apercu ; cliquer a gauche
de la fenétre CAO, maintenir la touche enfoncée
et déplacer la souris vers le haut ou vers le bas
agrandit ou diminue le facteur de zoom. Depuis
la version 4.1 de DIALux, la combinaison CTRL +
+ ou CTRL + - permet d'agrandir ou de diminuer
de 10% la vue CAO.
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Différentes options sont
disponibles pendant le
parcours d'un décor.

CTRL

SHIFT

DIALux Version 4.7

e Pivoter la vue 3D ; effectuez un clic gauche et
déplacer la souris.

o Déplacer ; déplacer la zone représentée dans la
fenétre. Si vous utilisez une souris & 3 boutons,
cette fonction est toujours disponible sur le
bouton médian.

e Cheminer dans le décor :

o un clic gauche et un déplacement de la
souris, vous vous déplacez vers |'avant,
vers |'arriére ou pivotez sur place.

0 un clic gauche et maintien de la touche
CTRL = vous vous déplacez vers le haut,
vers le bas, vers la gauche ou vers la
droite, la visée demeure inchangée.

0 un clic gauche et maintien de la touche
MAJ = vous vous immaobilisez et
regardez autour de vous.

Si vous souhaitez modifier la focale de la caméra dans la

vue 3D, sélectionnez le mode Zoom de la souris (symbole
de loupe). Pendant le zoom (clic gauche et déplacement

de la souris), maintenez la touche CTRL appuyée.

Figure 252 Réglage de la perspective et de la focale de la caméra

Interrogation des valeurs de calcul dans la vue 3D

La fonction Luxmétre vous permet d'afficher
immeédiatement la valeur d'intensité d'éclairage calculée en
un point quelconque. Il est nécessaire de passer a la vue 3D
afin de pouvoir sélectionner un point quelconque de la
piece. Déplacez le pointeur de la souris sur une position
guelconque de la fenétre CAO. Les résultats du calcul
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apparaissent en bas de I'écran. Pour afficher les différents
points de calcul dans votre fenétre CAO, le plus simple est
de régler la fonction de la souris sur « Pivoter I'apercu ».
Vous pouvez ainsi atteindre rapidement tout point de la
piece.

it a2 el St e i e o3
1

.h s -

Figure 253 Affichage des valeurs d'intensité en lux dans la vue 3D

Si vous cliquez alors sur un point quelconque de la vue
3D, le résultat du calcul pour ce point s'affiche
immédiatement a I'écran.

Enregistrement de la vue 3D

DIALux met a votre disposition deux possibilités
d'exportation du rendu 3D sous forme de fichier
graphique. Pour enregistrer I'image d'une visualisation, il
suffit de régler la vue 3D d'un décor (décor intérieur,
extérieur ou rue) de sorte que I'information souhaitée
soit représentée. Sélectionnez ensuite Fichier = Exporter
- Enregistrer vue CAO au format JPG.
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Figure 254 Enregistrement d'une vue 3D au format *.jpg
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Une fenétre s'ouvre, dans laquelle vous sélectionnez un
répertoire et un nom de fichier pour I'image. L'image a
une taille de 1024 x 768 pixel. Elle est enregistrée au

format JPEG.

Si vous souhaitez obtenir un fichier de visualisation de

qualité supérieure, procédez comme suite :

o0 Effectuez la planification et incluez la perspective
souhaitée dans la CAO 3D.
Passez aux éditions et ouvrez le rendu 3D

o
o

o e Y

=R 4percu 2D
[#-{_4 Surfaces de la pigce

=| Résumé
=] Protocole de saisie
1=| Liste des luminaires

| Plan d'entretien

=| Plan d'ensemble

=| Luminaires {plan d'implantation)
=| Luminaires (liske de coordonnées)
\=| Mobilier (plan d'implantation)

'=| Mobilier (liste des coordonnées)

] Eléments de pitce (plan dimplantation)
| Eléments de pigce (liste des coordonngées)
| Surfaces de caloul (liste des coordonnées)

| Postes de Ouvrir

| Surfaces =

| Groupes d Ouvrir dans nouvels fenétre
=| Résultats T

| Surfaces d

| Paints de Apercu avant impression.. .

| Observate e Exporter POF...

v
>

B Projet L?[-q Mabilier L & Textures L ¥ Sélection des \ =) Edition

Figure 255 Ouverture du rendu 3D

o0 Ouvrez I'application dans laquelle vous souhaitez
exporter le rendu (par ex. Word, Excel, logiciel de
traitement de I'image, ...).
Dans I'édition DIALux du rendu 3D, effectuez un
clic gauche sur I'image, maintenez le bouton
enfoncé et tirez I'image sur I'application dans

laquelle vous souhaitez la copier.
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Figure 256 Copie d'un rendu 3D dans une autre application

0 Le fichier image est alors disponible au format
bitmap avec une résolution de 2000 x 2000 pixel.
Son édition est peut alors étre poursuivie comme
vous le souhaitez.

Représentation en fausses couleurs

L'utilisateur peut également afficher le rendu 3D dans
une représentation en fausses couleurs. Cette
représentation est désormais possible pour les intensités
d'éclairage et les densités d'éclairage a plages de valeurs
librement graduables et a dégradés de couleurs
définissables.

B O e s
Rt v e st (=] WNm mme aies FEEe mE

Figure 257 Fausses couleurs — Intensités d'éclairage
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Figure 258 Fausses couleurs — Densités d'éclairage

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 170



DIALux Version 4.7

Travail dans différents affichages

DIALux vous assiste dans la planification en proposant
plusieurs vues différentes des piéces.

* X IFenétr * X
-’ii' D} EJ| ,;; 5 l‘l

Figure 259 Barre d'outils Affichage

whLoe

Les barres d'outils, I'affichage et la fenétre représentés
vous permettent d'ouvrir différents affichages par un
clic ; ce sont, de gauche a droite :

¢ lavue 3D standard
le plan d'ensemble
la vue latérale
la vue de face
un zoom sur I'ensemble du décor, c'est-a-dire
gue DIALux effectue un zoom jusgu'aux
délimitations de la piece ou du décor extérieur
décor lumineux précédent/suivant
valeurs de variation dans la CAO
facteurs du plan d'entretien dans la CAO
activation du gestionnaire de projets, c'est-a-dire
DIALux affiche le gestionnaire de projet a coté du
Guide
o fenétres ouvertes superposées
o fenétres ouvertes situées cOte a cOte

Avec le point de menu Configuration - Personnaliser les
barres d'outils, vous pouvez représenter d'autres fonctions
dans les barres d'affichages ou de fenétres (voir la page 54).

hﬂ-ﬂi—h'-:'lillhm-rhﬂuul
FITR. DY opeeeen [] LT T Fymsress LE_E FEEresey W |
T I ol L [TV (PR R ) I [ .J.II

e e i [ T P ——— [t e [+ "

Ty vy e e g i [

B ) sy T nirem THA m T A -

Figure 260 Travail dans différents affichages

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 171



Lorsque la taille de votre
écran le permet, nous
recommandons d'ouvrir
plusieurs fenétres

Fermeture de fenétres
avec le symbole X

Nouveau dans DIALux
4.7:

I'enregistrement de
différentes perspectives
dans la vue CAO (mode
caméra)

DIALux Version 4.7

Pour faire apparaitre I'affichage ci-dessus, ouvrez
d'abord les quatre fenétres d'apercu puis cliquez sur
positionner les Fenétres superposées.

¥ X ||Fenétr = X

WLOP | & » o AT

Figure 261 Positionnement de plusieurs apergus

Pour fermer les fenétres ouvertes, cliquez sur le symbole
X situé en haut a droite de la fenétre.

P T — L B Vo T =
et wl_ob A — LYY Fra—
LlioEELEN e Bl el

e m—

B ey g Fre e e

Fermeture de certai-
nes fenetres

F = T
g~

Commutation
entre des fenétras

g | Wb | A e || i . | |

Figure 262 Fermeture de fenétres CAO

Enregistrement des vues

Dans la vue 3D, vous pouvez depuis la version 4.0 de
DIALux enregistrer les perspectives de la caméra de la
représentation CAO 3D sur des combinaisons de
touches. Pivotez la vue CAO et zoomez-la en fonction de
vos besoins puis appuyez sur CTRL + un chiffre, cette
position sera alors enregistrée dans le projet. Ensuite, il
vous suffit d*appuyer sur Alt + chiffre pour appeler cet
apercu automatiquement. Vous pouvez enregistrer de la
sorte jusqu'a 10 apercus dans le presse-papiers (CTRL et
1 a 0). Vous pouvez obtenir le méme résultat via le menu
contextuel de la CAO ou enregistrer les différentes
positions de caméra dans le menu CAO.
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Figure 263 Enregistrement des vues de caméra via le menu contextuel
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Figure 264 Enregistrement des vues de caméra via le menu

La fonction Restaurer apercu caméra appelle les
différentes vues enregistrés. Vous pouvez exécuter cette
commande soit dans le menu contextuel de la vue CAO,
soit dans le menu - CAO.

“ e T T T

—

T [FETHe T

s e B me — mem cmr P i mwme wws Ee

Figure 265 Restauration vue de caméra — Restauration des positions
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Modele quadrillage

Afin de pouvoir travailler avec DIAL sur un ordinateur
plus ancien, vous avez la possibilité de passer en mode
guadrillage. Les a-coups de DIALux lors du déplacement
dans la vue 3D disparaissent. Cette fonction se trouve
dans le menu Affichage = Quadrillage. Le raccourci de

touches est Ctrl + W.

W
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Figure 266 Commutation en mode quadrillage
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Edition d'objets inséres

Déplacement d'objets

Vous pouvez modifier des luminaires et des meubles
comme vous le souhaitez aprés les avoir positionnés. En
principe, I'Inspecteur affiche toutes les informations
relatives a un objet sélectionné (dans le gestionnaire de
projets ou dans la vue CAO). Ces informations sont
modifiables via I'entrée de valeurs. Lorsqu'un objet est
modifié dans la vue CAO (pivoté, déplacé ou modifié
dans sa taille), les valeurs sont modifiées dans
I'Inspecteur.

q4p X

[L; Fitce 1 - Plan d'ensemblev @rizce 2 - Apercu 3D

[ apinbaT [, |

1.851 m 2.074m 1.212m UM
Pour modifier la Figure 267 Modification graphique de la hauteur d'objets
hauteur d'un objet
avec la souris,
appuyez sur la Pour modifier la position d'un corps selon I'axe Z,
touche Ctrl. A .
appuyez sur la touche de contrdle du clavier (Ctrl).
CTRL Maintenez la touche appuyée pendant que vous cliquez
avec la souris sur la croix de positionnement de |'objet.

Tant que vous maintenez le bouton gauche de la souris

et la touche Ctrl du clavier appuyé, vous pouvez modifier

uniqguement la hauteur des objets. Lorsque vous relachez
Pour désactiver la trame de 1@ touche Ctrl, vous pouvez modifier les positions X et Y

capture réglée, appuyez sur de I'objet.
la touche Ctrl.

— Dans la vue 3D, I'intersection des trois lignes de
SHIFT positionnement représente la position de la croix de
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positionnement. Depuis DIALux 4.7 il n’est plus
uniquement possible de déplacer les objets insérés par
un clic sur la croix de position, mais aussi par un clic sur
les coins de I'objet. Cela offre quelques avantages.
Premierement I’objet s’enclenche directement sur une
structure existante (par exemple : un mur.) Si vous
déplacez un objet il s’enclenche automatiquement sur
cette structure ou bien sur la trame. Donc un objet peut
étre placé exactement au bord des autres objets. En plus
le déplacement par les coins offre un autre avantage
essentiel. L’objet s’aligne automatiquement avec son
bord au degré de la structure existante. Pour cela il n’y
est aucune configuration ou rotation manuelles
nécessaires.

Figure 268 Déplacement des objets par leurs coins et alignement automatique

Utilisation de n’importe quelle surface comme plan de
travail

L’objet peut étre déplacé sur une surface avec I'aide de la
souris. Le plan de travail sur le quel I'objet peut étre
déplacé, est fixé comme paralléle vers le plan X/Y. Cela
se laisse changer passagérement si I’objet sera bougé
pendant le déplacement sur n’importe quelle surface et
on appuie la barre d’espacement. Le plan de la surface
en dessous de la souris, est le plan de travail actuel. Cela
peut étre par exemple un plafond incliné, un mur ou une
surface d’une table. Le plan de travail actuel, sera mis a
sa place, dés qu’un nouvel objet est sélectionné.

Déplacement et rotation d'objets sans trame de
capture

Si vous déplacez I'objet en tirant avec la souris, il poursuit
son déplacement dans la trame de capture uniquement.
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Si vous maintenez la touche Maj. appuyée pendant le
déplacement, la trame de capture est alors désactivée.
Vous pouvez également régler la trame lorsque la
fonction de capture est désactivée. Pour ce faire,
sélectionnez CAO - Options de capture = Régler trame
de capture.

Gestionnaire de projet
Trame d'affichage | Trame de capture | Capture d'angle | Capture DF

Afficher trame;

Espacement:  x [1.000 m v |1.000 o
Déplacement;  w |0.000 m oy |0.000 i

Epaizzeur de ligne: _1 Piuel

Coulewr : =

Figure 269 Réglage de la trame d'affichage

Gestionnaire de projet
Trame d'affichage -~ Trame de capture | Capture d'angle | Capture DF

[] Trame de capture active

e m

»e m Pluz petite unité capture
désactivée

£ ki 0.am m

Figure 270 Réglage de la trame de capture

Gestionnaire de projet
Trame d'affichage | Trame de capture - Capture d'angle | Capture DXF

[ ] Capture d'angle active

Paz:

Figure 271 Réglage de la capture d'angle
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Attention :

le bouton rouge permet une
rotation autour de I'axe
rouge, le bouton bleu
permet une rotation autour
de I'axe bleu et le bouton
vert permet une rotation
autour de I'axe vert.

DIALux Version 4.7

Gestionnaire de projet
“ Trame d'affichage | Trame de capture | Capture d'angle. & Capture DXF

[] Capture des points DxF active

Elnignement maximal : ID-5DU m

Figure 272 Réglage de la capture DXF

Rotation d'objets

Un objet existe soit en mode de scalier ou bien en mode
de rotation. Pendant un clic les objets sont
passagéerement dans le mode de rotation. Pour changer
entre les deux modes, vous pouvez soit par un clic —droit
ouvrir le menu contextuel ou vous pouvez changer
directement par appuies sur le tabulateur.

Les objets faisant I'objet de la rotation doivent étre
sélectionnés. Vous pouvez ensuite en modifier les
données numériques dans la page des propriétés ou les
données graphiques dans la vue CAO. Cliquez avec la
souris sur I'un des trois points de pivotement des axes.
Une trame de capture existe aussi pour la rotation
(capture d'angle).

Figure 273 Rotation d'objets

Les objets sont pivotés sur I'origine de leur systeme de
coordonnées. Le systéme est représenté par la croix de
déplacement et l'intersection des trois axes. Si plusieurs
objets sont sélectionnés pour subir une rotation, celle-ci
est effectuée par rapport au centre du parallélépipéde
circonscrit.
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Dans la vue 3D :
Etirer les lignes en pointillés
= cadrer en une dimension

Etirer les coins des lignes en
pointillés = cadrer en trois
dimensions

DIALux Version 4.7

Cadrage des objets

Il est possible de cadrer les objets selon un, deux ou trois
axes, soit via les pages de propriété, soit via la CAO. Pour
passer au mode cadrage de la CAO, ouvrez le menu
contextuel de I'objet (via un clic droit) et sélectionnez
I'option Cadrer.

Recadrer

Pivoter

Aligner et répartir »

Copier le long d'une ligne...

& Couper
=3 Copier

-

XX Supprimer

Figure 274 Menu contextuel d'un objet

Dans la vue 3D, cliquez sur I'une des lignes pointillées de
I'objet sélectionné et étirez-la pour cadrer un objet selon
I'axe X, Y ou Z Cliquez sur I'un des points d'angle
sélectionnés pour cadrer I'objet simultanément dans les
trois dimensions.

Une vue 2D permet le cadrage d'une seule dimension.

Réunification et enregistrement d'objets

Si vous avez inséré plusieurs objets dans la CAO et si
vous souhaitez traiter tous ces éléments de maniére
identique ou les enregistrer sous forme d'un meuble
unique, il est recommandé de réunifier auparavant ces
objets. Les objets a réunifier ne doivent pas se toucher.
lls peuvent étre éloignés les uns des autres dans la piéce.
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Figure 275 Réunification d'objets

Pour réunifier des objets, marquez-les puis sélectionnez
Réunifier dans le menu contextuel. Pour enregistrer des
objets, marquez-les puis sélectionnez le point de menu
Fichier > Exporter - Enregistrer un meuble....

Important ! DIALux charge uniquement dans la piéce les
meubles sauvegardés dans le répertoire
...\DIALux\Mobilier\.... L'utilisateur peut définir des
répertoires dans le répertoire Mobilier. Si le fabricant
vous fournit les fichiers de meubles au format SAT
(*.SAT), vous pouvez les sauvegarder dans le répertoire
Mobilier et les utiliser dans DIALuXx.

(voir également la page 81)

Déplacement de I'origine des coordonnées d'un
objet

Lorsque vous réunifiez des objets, I'origine du systéme de
coordonnées se positionne automatiquement au centre
du parallélépipéde circonscrit. Mais ceci n'est pas
toujours souhaité. Lorsque vous insérez un objet
provenant de |'arborescence du mobilier via Glisser &
Déposer, I'origine du systeme de coordonnées est placé a
la hauteur Z = 0. Avant d'enregistrer un objet, veillez a
en positionner le centre des coordonnées a I'endroit
souhaité. Vous appelez cette fonction dans I'Inspecteur
en cliguant dans la page de propriétés d’origine.
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Pour déplacer le systéme de
coordonnées d'un objet,
appuyez sur la touche Alt.

DIALux Version 4.7
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Figure 276 Définition de I'origine des coordonnées

Pour définir I'origine de maniere graphique, procédez
comme suite : appuyez sur Alt ; si vous déplacez la croix
de coordonnées de I'objet, seule I'origine des
coordonnées est déplacée, et non I'objet lui-méme. Les
touches Maj et Ctrl sont également disponibles pour
modifier la hauteur ou déplacer I'objet sans trame de
capture. Si vous enregistrez ensuite I'objet, I'origine du
systéme de coordonnées est également enregistrée.

Figure 277 Origine des coordonnées hors du quadrilatére

Remettre a sa place la rotation I'origine des
coordonnées.

Pour construire des objets complexes par les objets
simples, il est des fois nécessaire de pivoter ces objets. Si
on continue de travailler avec les objets pivotés, la
rotation peut étre génante. On peut mettre la rotation a
sa place, sans manipuler I’objet. Par un clic sur le bouton
«reculer de rotation » la rotation actuelle du solide sera
mise a zéro.
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Géometrie | Surfaces.” Origine

Definir 'origine

X:‘Z.SDD |m v:|2.nnn |m 7 |1.4|:n:| |m

La position de ['arigine d'un meuble peut Etre madifige
zans gu'il soit nécessaire de déplacer le meuble lui-méme,
Ceci permek de simplifier le positionnemeant du mabilier.

l Etablir 'arigine au niveau du centre du meuble ]
([’- Réinitialiser |a rotation de |'origine ]
_:—'—'_'_'_'_'-F'

Figure 278 Reculer I'angle de rotation du systeme de coordonnés

Edition des surfaces d'objet

DIALux vous permet d'affecter a toutes les surfaces une
couleur, un degré de réflexion, un matériau, une trame
de calcul et une texture. Pour éditer les surfaces d'un
objet, sélectionnez I'objet puis I'onglet Surfaces.

. T =
oy o b

=]

Brvemt | b | e | i

e | e s - i - aime AWl e -

Figure 279Edition des surfaces

La page de propriétés contenant la liste des surfaces
existantes s'affiche dans I'Inspecteur. Sélectionnez une
surface (ici la surface 19), elle apparaitra dans la CAO
mise en exergue par la ligne pointillée qui I'entoure. La
page de propriétés vous permet de sélectionner, a droite,
un matériau, un degré de réflexion ou une couleur. Ou
bien cliquez sur le bouton « ... » suivant le nom de la
surface dans la liste déroulante gauche pour le modifier.
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Gestionnaire de projet

" Mam Géometrie_.". Surfaces | Crigine

Trame de calcul ] TEH[U[E1 04 ¥
Surface 2. =
Surface 3 Editer résultats
Surface 4
Surface &
Surface B
Surface 7
Surface 8
Surface 9

Surface 10
Sirfars 11

Figure 280 Trame de calcul et éditions des surfaces de meubles

Pour obtenir des éditionsde ~ POUr obtenir les résultats des calculs d'une surface dans
la surface des meubles, les éditions, cochez la case Editer résultats dans I'onglet
cochez Ja case Trame de calcul.

iter résultats.

Sélection des surfaces uniques

Pour sélectionner une surface unique d’un objet, vous
pouvez soit chercher la surface correspondante dans la
page des propriétés ( cela peut exiger beaucoup de
travail chez les modéles complexes ) ou bien on met un
clic-droit sur I'objet a la surface correspondante et
choisit « choisir cette surface » La surface
correspondante est alors sélectionnée dans I'inspecteur
et on peut allumer les distributions pour cette surface,
échanger les attributs de textures et changer le matériel
ou le degré de la réflexion.
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Figure 281 Choisir des surfaces uniques par la souris
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Les aides d’arrangement

Mesurer des distances

Avec 'aide de la fonction de meétre il est facilement
possible de déterminer des distances dans la vue 2D ou
3D.

Pour choisir la fonction de métre, il faut choisir I'icone
« mesurer distances » dans la CAO.

b 2

e

Figure 282 Icone pour la fonction de métre

On peut placer le ruban dans la vue 2D, par deux clics
sur deux points. Les bouts du ruban commencent a la
trame existant, sur les lignes d’aide, sur les points
d’insertion d’un objet et sur les bords des objets. Si un
capture ne s’ensuit pas sur un élément comme
souhaiter, il faut zoomer plus dans I'affichage par
tourner la roue de la souris.
b o o e i e e e
et b

{alg wmlmlalEall (a4

e —

b

Figure 283 Mesurage dans une vue 2D

Dans la vue 3D le ruban montre encore plus de
distances. Comme c¢a la distance entre le point de départ
et le bout (ligne en pointillé) est visibles.
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Pour désactiver la
trame de capture,
appuyez la touche
SHIFT.

SHIFT

DIALux Version 4.7
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Figure 284 Mesures montrées dans la vue 3D

Travailler avec une trame fixe

La trame fixe est un outil de travail pour positionner
facilement des objets comme des luminaires, des
meubles, des objets de calculs ou méme des coins dans
une piéce, graphiquement. Si un objet sera bougé avec
la souris, pendant que la trame est fixée, il « saut » dans
la « distance des pas » défini. La trame peut montrer
dans les directions X,Y ; et Z des différentes valeurs. Cela
est utile si par exemple une trame architecturale (trame
de plafond : 0,625 ou trame 2,7) sera prise en
considération.

[N |
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Figure 285 Trame fixe avec un incrément défini

Si un objet doit étre déplacé vers une position, qui ne
suit pas cette trame, on peut passagerement désactiver
la trame de capture, si on appuie sur la touche SHIFT.
Pour que la trame fixe soit nettement visible, il faut
configurer une trame avec des distances pareilles. Aussi
la couleur peut étre configurée en couleur qui ressort sur
le fond (p.ex. : fichiers DWG).
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Lignes d’aide automatique

Les objets qui se trouvent déja dans une piéce ou un
décor extérieur, peuvent servir aux autres objets pour
leurs alignements. Si vous déplacez un objet, il se laisse
pousser dans toutes les directions. Les directions
orthogonales ont une « plus haute gravitation », alors
gu’un objet puisse étre déplacé facilement parallélement
vers I’axe X,Y ou Z. Des objets qui se trouvent déja dans
une piece (meubles, murs, éléments de piece) produisent
des lignes d’aide automatique et temporaire, qui servent
pour le positionnement des autres objets.

e G Peas 00 Capes e e G P i -#

)
Ll

Voo ra @ i [

Figure 286 Lignes d’aide de mur, automatiquement produit

Dans la figure 253 on reconnait nettement les lignes
d’aides en rouge, qui continuent la direction des murs
penchés. On recoit les lignes d’aides, si on reste quelques
instants sur I’objet préféré (p.ex. : un mur) pendant le
déplacement et puis on continue de glisser la souris. Les
lignes d’aides automatiques sont aussi longtemps visibles
gue la touche de la souris sera appuyée.

P T R e, e ] -

| T | i

Figure 287 Lignes d’aides générées automatiquement d’un objet
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Sur la figure 254 on voit les lignes d’aides qui ont été
générées automatiquement par le parallélépipede dans
la piece. Le luminaire se laisse maintenant facilement
placé dans un alignement avec les meubles et les
surfaces de murs.

Définir les plans d’aides dans la regle.

Dans I'affichage plan-, c6té- et face, les régles sont
arrangées autour de la fenétre CAO. Ces régles vous font
voir la position de la souris dans la direction X-Y, X-Z et
Y-Z. Par ces régles il est possible de tirer des plans
d’aides, qui ont une certaines position et qui se laissent
capturer a un objet quelconque.
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Figure 288 Fabrication des plans d’aides dans la régle

Pour générer ces plans d’aides vous faites soit un double-
clique sur la position souhaitée sur la régle ou bien vous
cliquez sur la régle et vous tirez le plan d’aide de la régle
dans la CAO. S’ils se trouvent déja des objets dans la
CAO, le plan d’aide capture sur les coins de I'objet, si on
bouge la souris prés d’un coin. Comme c¢a il est facile de
transmettre la géométrie marquante d’une scéne ou
d’un plan DXF dans la regle.

Ces lignes s’appellent plans d’aides, parce qu’elles
ouvrent deux dimensions. Une ligne qui soit générée
dans un plan est ainsi visible dans un affichage de coté
(si elle est dessinée parallelement vers I'axe X)
respectivement dans 'affichage de face (si elle est
dessinée parallelement vers I’axe Y). Des objets qui ont
été dans I'affichage de plan placés sur les lignes d’aides,
peuvent aussi étre placés dans la bonne hauteur, si on
change dans I'affichage conforme.

Travailler avec des lignes d’aide

Des lignes d’aide sont des objets qu’on peut placer
librement a chaque place, mais qui ne sont que montrées
dans I'affichage dans laquelle ils sont insérés. Par
exemple, uniguement dans I'affichage du plan ou dans
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I'affichage de face. Ces lignes servent aussi pour
positionner des objets et de les aligner (p.ex. : sur des
luminaires, des meubles, des objets de calculs, des points
dans la piéce ou bien sur les points des surfaces de
calcul.) Il suit une capture sur le point inséré ou sur un
point du rectangle autour (« Bounding Box ») si un objet
est tiré par un coin vers ligne d’aide, également la
rotation de I'objet sera alignée vers la ligne d’aide.

Figure 289 A gauche la souris bouge le point d’insertion, & droite un point
d’angle

Pendant le mouvement du point d’angle, également la
rotation sera adaptée.

Les lignes d’aide ne vont pas étre imprimées dans cette
édition. Pour insérer une ligne il faut soit cliquer sur
I'icbne conforme ou bien il faut choisir par le menu

« insérer » la ligne conforme.

")
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Figure 290 Icéne pour I'insertion des lignes d’aide

Lignes d’aide simples

La ligne d’aide simple sert premiérement pour y aligner
des objets. Lors d’un mouvement d’un objet il capture
automatiquement vers la ligne d’aide, si une courte
distance est dépassée. Si on veut passagérement se
priver de la capture par la ligne d’aide, on peut accéder
cela par la pression sur la touche SHIFT. De plus il est
aussi possible de déconnecter la capture par I'icone et
menu.

228 4221228

[&ctiver capture des lignes auxiliaires |

Figure 291 I'icone pour activer et désactiver la capture sur les lignes d’aide

Une ligne d’aide est simplement définie par un clic sur le
point de départ et un clic sur le bout.
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Figure 292 Insertion d’une ligne d’aide

Dans I'inspecteur on reconnait la position du point de
départ et du bout de la ligne d’aide. En plus on voit,
marquer en gris (car ce n’est pas directement
modifiable), la longueur de la ligne d’aide et leur angle
vers la verticale et I’horizontale.

Tres utile est la possibilité de fabriquer des lignes d’aide
paralléles. Comme ¢a il est plus facile de positionner des
objets en plusieurs rangs. Le montage des luminaires en
1/3 de la hauteur de la piéce devient aussi plus facile.
Montez facilement une ligne d’aide sur le mur. Puis créez
une paralléle et inscrivez la distance souhaitée. Pour
effacer une ligne d’aide choisissez par clic droit

« effacer ». Il est aussi possible de mettre les lignes
invisibles, pour cela il faut utiliser I'icGne conforme.

&l | i P &S| &t

|&Fficher les lignes auxliaires |

Figure 293 Afficher les lignes auxiliaires

Trait de ligne d’aide

Un trait de ligne d’aide fonctionne comme une simple
ligne d’aide, sauf qu’il n’y a pas seulement les points de
départ et les bouts qui sont définis, mais aussi n’importe
combien de points supplémentaires. La distance entre
les points se déroule toujours rectiligne. La création du
trait de ligne d’aide peut étre terminée par un clic- droit
ou la touche ESCAPE. Si on utilise le clic-droit I'utilisateur
a le choix de terminer le trait de I'aide ou bien le dernier
point doit se trouver sur le point de démarrage pour
obtenir un trait polygone fermé.
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Figure 294 Insérer trait de ligne d’aide par clic-droit

Dans I'inspecteur il est possible d’éditer tous les points
d’angle ultérieurs. Le trait de ligne se laisse aussi fermer
et ouvrir ultérieur.

Le trait de ligne se laisse déplacer complétement, si la
touche —alternative sera appuyée. Sinon il est que
possible de déplacer les points d’angle.
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Figure 295 Déplacement du Polygone par cliquer plus touche —alternative

Les lignes d’aides incurvées

La ligne d’aide incurvée (Splines) se laisse placer comme
un trait de ligne d’aide. Mais la ligne de communication
entre les points d’angle sont incurvées qui présentent un
cours continu. Dans le premier et le dernier point ils se
trouvent les bouts, qui réglent la terminaison du Splines
par I'utilisateur.
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Figure 296 Configuration des lignes d’aide au point de démarrage ou au bout

Le trait de ligne se laisse complétement déplacer, si
pendant de cliquer la touche —alternative est appuyée.
Sinon il est uniquement possible de déplacer les points
d’angle.
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Figure 297 Déplacement du polygone complet par clic plus touche —alternative

Cercle

Un cercle se laisse insérer pour I'alignement d’un objet.
Par la souris ou humeérique il est possible de définir le
point centre et le radius.

Copie le long d’une ligne d’aide

DIALux vous permet de copier le long d’une ligne.
N’importe quelle ligne d’aide puisse affecter le chemin
de copie. Il est possible de copier n’importe quel objet et
aussi des combinaisons d’un objet (luminaire et
luminaire, luminaire et meuble,...) le long d’une ligne
d’aide.

Pour cela il faut d’abord placer des lignes d’aide dans la
CAO. Puis il faut placer les objets qui sont a copier dans
la piece. Il est important que les objets qui sont a copier
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se trouvent prés d’un a I'autre. La position la piece n’est
pas importante.
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Figure 298 Copier un « Downlight » le long d’une ligne d’aide

Sélectionnez I'objet a copier et choisissez par clic-droit

« Copie de long d’une ligne auxiliaire ». Puis il apparait
un signe au bout de la souris, qui contient une pipette et
un symbole de ligne d’aide. Si la souris est déplacée sur
I’objet il apparait un petit crochet, qui fait signe que
cette ligne puisse étre choisie. Vous confirmez cela avec
un clic.

v 7
VRV

Figure 299 Souris pour choisir la ligne d’aide le long de laquelle vous voulez
copier

Si la ligne souhaitée est choisie, vous pourriez choisir
dans I'inspecteur le nombre souhaité, la distance
préférée et le mode de placement.
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Figure 300 Copier dans la distribution standard en prenant en considération
les points d’angle
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Si on choisit la distribution standard, DIALux place
premiérement I’objet sur le point de démarrage et le
bout, ainsi que sur les points d’angle. Entre ces points
fixés, la distance sera calculée, pour que le nombre et la
distance puissent s’approcher.

Pendant le choix de I'option « Répartition continue » le
premier objet sera placé sur le point de démarrage et la
distance souhaitée sera respectée conséquemment. Sila
ligne d’aide n’est pas un multiple de la distance, I’objet
sera placé avant la fin de la ligne d’aide.
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Figure 301 Copier avec une distribution continue avec une distance fixe

En cette maniére il est aussi possible de placer aussi des
objets sur les lignes d’aide courbées, sur les cercles d’aide
et sur les simples lignes d’aide.

Les trames

A c6té des lignes d’aide il est aussi possible de placer une
ou plusieurs trames auxiliaires. Pour cela il faut d’abord
cliquer sur I'icone pour I’élaboration d’une trame.

& @ a5 P s

Tracer une krame auxiliaire

Figure 302 L’icbne pour tracer une trame auxiliaire

Dans l'inspecteur il est possible d’insérer numériquement
le point de démarrage et le bout ou bien I'angle et la
distance de la trame. Naturellement il est aussi possible
de placer la trame graphiguement, si on définit d’abord
le point de démarrage par un clic. Puis on peut tendre le
premier axe de la trame avec la souris. Pour cela on
utilise la trame réglée de I'inspecteur. Au début la valeur
est 0,625x 0,625m. Apreés de cliquer & nouveau le bout
rectangle de la trame est défini par un troisieme clic. Pres
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du point de démarrage ils se trouvent deux points pour
définir la grandeur de la trame.
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Figure 303 Insérer une trame auxiliaire

La trame auxiliaire a un effet de capture dans les points
d’angle, sur les lignes, sur la moitié de I'ampleur de la
trame et exactement au milieu de la trame.
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Figure 304 Des positions ou la « Trame fixe » est efficace

Naturellement il est possible de placer une trame dans
une autre. Cela est par exemple utile si on veut placer
des installations de luminaires dans les plaques de
plafond.

Copier avec CTRL-C, STRG-V, STRG-H

Il est possible de copier des objets dans la presse papier,
par la combinaison de touche CTRL plus C. Cela peut
étre un objet unique ou bien également une
combinaison de plusieurs. Avec la combinaison CTRL-V
I’objet copié sera inséré avec la distance X=1m, Y=1m et
Z=0m.

Avec la combinaison CTRL plus H I'objet qui a été copié
sera inséré prés de la position de la souris, mais la
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capture sur les lignes d’aide et les trames auxiliaires
seront prises en considération. Cette fonction est trés
confortable par exemple si on veut copier une quantité
de luminaires dans une trame de plafond. On positionne
la souris prés du milieu de la trame dans laquelle le
luminaire doit étre inséré et on appuie sur CTRL-H. Le
luminaire sera placé exactement placé au milieu de la
trame.
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Copie le long d'une ligne

DIALux vous permet de copier un objet de maniére
répétée. Appelez cette fonction Copier le long d'une
ligne dans la fenétre CAQ via le bouton droit de la souris
ou le menu Editer.

et e g e L ]

Figure 305 Copier le long d'une droite avec la souris

L'Inspecteur permet, en lieu et place de I'orientation
d'une ligne avec la souris, de déterminer le nombre exact
de copies, leur écartement et la position de la derniére
copie.
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Figure 306 Copier le long d'une ligne avec I'Inspecteur

Aides a la disposition

Il est souvent nécessaire de placer plusieurs objets
différents au contact ou de les aligner a I'horizontale ou
a la verticale afin d'obtenir un arrangement ou une vue
de dessus harmonieux. DIALux 4.7 vous permet
d'exécuter cette fonction dans le menu contextuel des
objets sélectionnés ou via le point de menu Editer >
Aligner et répartir.
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Figure 308 Menu Editer — Aligner et répartir

Centrer des objets dans une piece

Cette fonction est trés utile, si par exemple une
installation de luminaires doit étre placée dans « une
mesure du trame plafond » et puis ceux- la doivent étre
placés exactement au milieu de la piece. Le champ
luminaire sera choisi, des qu’il est placé avec des
distances fixes, avec un clic droit et la commande

« centrer dans I’espace ».
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Figure 309 Centrer Objets / luminaires dans I’'espace
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Surfaces de calcul et autres objets de
calcul

L'arborescence des meubles vous permet d'ajouter des
surfaces de calcul ou des postes de travail dans DIALux.
Il vous suffit de passer dans le dossier Surfaces de calcul

et de tirer I'objet souhaité via Glisser et Déposer dans
une fenétre CAO.
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Figure 310 Insérer surfaces de calcul ou postes de travail

Surfaces de calcul
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Figure 311 Surface de calcul transparente
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Une surface de calcul est une zone dans laquelle il est
possible de « mesurer » les intensités d'éclairage. Ces
surfaces n'influencent pas la répartition de la lumiere en
projetant des ombres. Différentes surfaces de calcul sont
aussi définies par des normes, par ex. le plan utile, le
plan de lecture d'une chambre de malade, etc. Une

surface de calcul ajoutée apparait, comme dans

I'exemple, comme une surface translucide. La surface
transparente est la surface qui fournit les résultats des

calculs. La surface est invisible de I'autre coté et ne

fournit aucun résultat. Vous pouvez modifier a volonté la

position et la forme d'une surface de calcul (voir la

section Mode d'édition).

Surfaces de calcul pour différents types d’intensité
d'éclairage
Dans DIALux 4.7, les surfaces de calcul sont en mesure
de calculer plusieurs types d'intensité d'éclairage. En plus
de l'intensité d'éclairage « normale », c'est-a-dire de
I'intensité d'éclairage plane, perpendiculaire & la surface
de réception, vous pouvez désormais calculer pour une
surface inclinée I'intensité d'éclairage explicite plane
verticale, plane horizontale, plane dirigée vers la caméra
et l'intensité d'éclairage semi-cylindrique et cylindrique
d'une surface.
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Figure 312 Différents types d'intensité d'éclairage

Gestionnaire de projet

GEomet

Type:

tie. Surface de calcul | Nom

Intenzité d'éclairage perpendiculaire A

Fogition def

X::

Ratatian ;

Intenzité d'éclairage perpendiculaire

Intenzité lumineuse verticale

[ Intenzité d'éclarage horizontale

Intenzité d'éclairage zemi-cylindrigue

Intenzité d'éclairage cylindrique

Intenzité de I'éclairage dingé vers la caméra
z
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Figure 313 Page de propriétés surface de calcul — Sélection du type d'intensité
d'éclairage

Excroissances

Si des meubles traversent des surfaces de calcul (par ex.
une armoire et le plan utile), ils sont automatiquement
« découpés » dans les surfaces virtuelles par DIALux 4.7.
Aucun réglage supplémentaire n'est requis.

Postes de travail

Les postes de travail sont des surfaces de calcul
composées de deux surfaces partielles. Ces surfaces sont
définies dans la norme DIN 5035 T7 et dans la norme EN
12464. Elles présentent une zone intérieure, la zone de
travail (Task Area) et une zone environnante
(Surrounding Area). Vous pouvez soumettre ces deux
surfaces a une transformation polygonale via un clic droit
(Editer surface). Par définition, les principes suivants
s'appliquent :

0 Les deux surfaces sont dans un méme plan.

0 Lazone de travail est toujours située dans son

intégralité a l'intérieur de la zone environnante.

Les éditions fournissent des représentations de courbes
isopodes et de niveaux de gris des deux surfaces en
rapport I'une avec I'autre, le graphique de valeurs et le
tableau étant représentés individuellement pour chacune
des surfaces.
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Figure 314 Edition de zone de travail et de zone environnante
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Trame de calcul

A partir de DIALux 4.7, vous pouvez aussi insérer des
trames de calcul en plus des surfaces de calcul. Les
trames se distinguent notamment des surfaces de calcul
par la limitation des points de calcul. Les trames de calcul
possédent aussi un grand nombre de sorties propres.
Tous les complexes sportifs possédent au moins leur
propre trame de calcul. Elles offrent en outre la
possibilité d'insérer d'autres trames de calcul. Vous les
trouverez dans une arborescence de projet sous ""Objets™
ou dans le menu sous “'Insérer** = “"Trame de calcul™.
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" Définition des coordonées"

" Confirmation pour insérer une trame de calcul'|

Figure 315 Insertion d'une trame de calcul dans le gestionnaire de projet

On insére une trame de calcul par simple "'Drag & Drop™'.
Pour ce faire, sélectionnez une trame de calcul, cliquez
dessus avec le bouton gauche de la souris et tirez-la sur
un endroit quelconque de la zone du projet. Vous
pouvez aussi entrer préalablement la position exacte
dans I'Inspecteur et faire placer la trame de calcul par
DIALux.
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Insérer | Sélection des luminaires  Eg
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Disposition luminaires ]

Elément de rue »
| Meuble...

Eléments de pigce...
Fenétres et portes...
Eléments décor extérieur...

Complexes sportifs. ..

Surfaces de caleul...
oints de calcul...

| Trame de calcul... |

| To-SbservatewrGR..

| Textures...

Couleurs...
Couleurs de la lumigre...

Filtre couleur...

Evaluation énergie

Insérer ligne
Inzérer ligne brisée
Insérer spline

Insérer cerde

| Insérer trame
Figure 316 Insertion d'une trame de calcul par le menu

Vous avez en tout trois trames de calcul a votre
disposition — carrée, radiale ou définie par I'utilisateur
selon des parameétres propres.

: Présentation X

Trame de calcul

Glisser-déposer un objet dans une fenétre
CAQ

Trame de calcul Trame de calcul Trame de calcul
radiale définie par
utilisateur

Figure 317 Types de trame de calcul

La trame de calcul carrée et définie par I'utilisateur sont
conceptuellement similaires (taille et forme), mais la
trame définie par I'utilisateur permet cependant de
modifier de maniére flexible la hauteur de I'origine de la
trame et le nombre de points de calcul. La trame de
calcul radiale permet une modification individuelle des
rayons intérieurs et extérieurs ainsi que des coordonnées
de I'origine.
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Edition

Outre l'insertion de trames de calcul, vous avez la
possibilité de les éditer et de les sauvegarder pour des
projets ultérieurs. Pour ce faire, actionnez le bouton droit
de la souris sur la trame de calcul insérée et sélectionnez
le point ""Convertir pour édition"" dans le menu
contextuel affiché.

Remarqgues: toutes les options d'échelle automatique de
la trame sont ainsi désactivées.
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Figure 318 Edition de la trame de calcul pour conversion

En contrepartie, vous pouvez insérer des points de trame
supplémentaires ou modifier des points existants par
I'entrée ""Editer points de trame' du menu contextuel.
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Figure 319 Edition des points de trame

Vous pouvez adapter des points de trame individuels par
le biais de I'Inspecteur (sous '*Sélection™) par saisie des
coordonnées ou par déplacement direct de la souris.
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Dans ce dernier cas, faites un clic gauche sur le point de
trame correspondant et déplacez-le jusqu'a I'endroit
souhaité, en maintenant simultanément le bouton de la
souris enfoncé.

Remarques: les valeurs z sont aussi modifiables ici. Cela
permet de créer des trames de calcul tridimensionnelles

trés complexes.
: Gestionnaire de projet

ometrie | Caloul Représentation Calcul temps réel - Sélection ar

(2) Coordonnées de trame
) Coordonnées monde
® ¥ z
e | 0L00D0 1,000 1,500

Figure 320 Modification de points de trame individuels par le biais des
coordonnées

Info: les points de trame sont distingués par coordonnées
universelles et coordonnées de trame sous *'Sélection™
dans I'Inspecteur. Les coordonnées de trame se
rapportent a I'origine de la trame de calcul, tandis que
les coordonnées universelles se rapportent a I'origine du
décor extérieur réel.

Echelle

DIALux offre la possibilité d'appliquer différents types
d'échelle aux trames de calcul. Pour ce faire, sélectionnez
la trame de calcul et ouvrez-la par un clic droit dans le
menu contextuel. Vous pouvez alors effectuer votre
sélection d'échelle, par ex. avec ou sans ancrage, sous
"Options d'échelle™.

= -
S0 e T Seaoca iyt i

B e TR T AR

‘N oW oW

Figure 321 Sélection des options d'échelle
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Fusion de trames de calcul

Par défaut dans DIALux, toutes les trames de calcul
existantes et ajoutées sont calculées et sorties
séparément. La possibilité existe cependant de
rassembler deux trames de calcul ou plus pour n'obtenir
ainsi qu'une seule sortie. Pour ce faire, sélectionnez
d'abord une trame de calcul en cliquant dessus avec le
bouton gauche de la souris. Puis, maintenez le bouton
enfoncé et sélectionnez une autre trame de calcul ou
plusieurs. Vous pouvez finalement sélectionner I'entrée
""Rassembler' dans le menu contextuel (par un clic droit
sur une des trames de calcul sélectionnées).

"Bape 2: insérer une trame de caloul
"Erape 1: sélectionner la trame de calcul” supplémentaire”

"Résultat:
les trames.
de calcul
rassemblées
produisent
une surface”

"Bape 3:
rassembler
les trames de
caleul
sélectionnées”

Figure 322 Etapes de fusion de trames de calcul

Un escalier pourrait étre un exemple d'application
possible de fusion ou de rassemblement de trames de
calcul. Pour éviter d'avoir une sortie de trame de calcul a
chaque marche de I'escalier, toutes les trames de calcul
de I'escalier peuvent étre rassemblées par la procédure
décrite ci-dessus.

Points de calcul dans une trame de calcul

Comme indiqué plus haut, les trames de calcul se
distinguent foncierement des surfaces de calcul par le
nombre limité de leurs points de calcul. Cela pose la
question des possibilités de déterminer le nombre ainsi
gue la répartition des points de calculs dans la trame. Les
points de calcul peuvent étre adaptés par trois méthodes
dans DIALux.

Toutes les méthodes se trouvent dans I'Inspecteur sous

I'onglet ""Trame de calcul™ a I'entrée ""Nombre de points
de calcul™.
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i Grstinmnaiee de projet
Mem | Géememrie Tramede ealeol | Trame demesee | G2 F
hiombre de poants de caboul

(%) Automangue

Figure 323 Méthodes de détermination des points de calcul

"Automatique': c'est le réglage recommandé quand il
n'existe pas d'exigences spécifiques. Dans cette
méthode, DIALux répartit régulierement les points de
trame sur I'intégralité de la trame de calcul.

"Manuelle': DIALux répartit ici aussi régulierement les
points de trame sur la trame de calcul mais
conformément a vos indications spécifiques sur les
valeurs x et y.

"Distance™: cette méthode vous laisser définir les
espaces entre les points de trame. DIALux ne calcule
ensuite que le nombre optimal de points de trame.

Outre ces options de sélection, vous avez la possibilité de
déterminer si les points de trame se trouvent sur les
bords de axes ou s'ils doivent y étre alignés. Vous
effectuez aussi les réglages a cet effet sous I'ongle
"Trame de calcul' a I'entrée "'Orientation des points™. Le
choix existe entre I'orientation verticale, horizontale ou
une combinaison des deux.

° feestionnaire de proget

Mom | Geomelrs Trame de caloul | Traes deosere | 2T F
T -
[} By oy g
LT} i s ¥ o
1) Destmnce ¥ o000 m ¥ Q00 =
U s —
[ Herizardal

[Cllverncai

Figure 324 Orientation des points de trame sur les bords

Toutes les fonctions précédentes concernent la trame de
calcul carrée. La trame de calcul radiale présente des
fonctions spécifiques Iégérement modifiées.
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. Geslmmnaire de projel
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Figure 325 Inspecteur ""Trame de calcul" pour trames de calcul radiales

La trame de calcul définie par I'utilisateur permet en
revanche de configurer individuellement tous les
paramétres de la trame. C'est pourquoi I'onglet "*"Trame
de calcul' manque ici.

Trame de mesure

Outre la trame de calcul, I'Inspecteur présente aussi
I'onglet trame de mesure. Une trame de mesure se
différencie de la trame de calcul et peut étre insérée en
plus de la précédente.

Remarques: une trame de calcul doit cependant toujours
exister avant I'insertion d'une trame de mesure.

— D T —

g

—em

"Générer une S —
trame de mesure"

1 | s |
:. .'. \'[
wi kB

Figure 326 Générer une trame de mesure

L'onglet ""Trame de mesure' permet d'effectuer
différents réglages. Vous pouvez entre autre déterminer
guels points de trame et combien de points de mesure
doivent étre utilisés. Il existe aussi un réglage qui met
visuellement plus en évidence les points de mesure dans
la trame de calcul en masquant les points de trame dans
la trame de calcul.
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Calcul

Sous I'onglet ""Calcul, vous déterminez les valeurs de la
trame de calcul qui doivent étre calculées lors d'un
calcul. Vous avez ici différentes options permettant de
sélectionner I'intensité d'éclairage ainsi que de modifier
individuellement les valeurs de rotation (en °) et/ou la
hauteur (en m) dans chaque boite de sélection. Vous
pouvez effectuer des modifications dans les domaines
suivants:

e Luminance verticale

e Luminance horizontale

¢ Vertical (avec indication de I'angle de rotation)

e Semi-cylindrique (avec indication de I'angle de

rotation)
e Cylindrique
e Caméra

e Par rapport a la/aux ligne(s) extérieure(s)
o Hémisphérique

Info: dans ce contexte, on entend par intensité
d’éclairage celle d'un point déterminé, par ex. a un point
de mesure ou de calcul.

Remarqgues: chaque sélection génére plusieurs sorties.
Pour obtenir une sortie, effectuez un calcul dans DIALux.
Cela implique d'insérer préalablement au moins un
luminaire.

: ke il "Saisie des valeurs
5 1, L Tr L. L 1
"Silection individuelle | [+ ot | Tmedense - takl [ o5 danslesboltes
) VIC de sélection
desintensités Theronds diclarags | Betabion [1)
d'éclairage” =] Werteal
] Fariontal
] wwixal
L Semicvirdraue
] Camiea
] Ligros estdrigure 1
] Ligre exsdrieure 2
[ ] L satiemmns &
Y A st
£ >

Figure 327 Paramétrage préalable du calcul de la trame de calcul

Gradients

On entend par gradient une valeur concréte qui se
trouve entre un point de mesure spécial et les points de
mesure qui I'entourent directement. Le gradient
renseigne ainsi sur le degré du contraste de luminosité
entre ce point et les points de mesures directement
Vvoisins.

Info: seules les trames de calcul ayant une trame

réguliere et carrée exigent des gradients d'intensité
d'éclairage.
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Dans I'Inspecteur, sous I'onglet ""Gradient', vous pouvez
activer les gradients et leur sortie, déterminer la valeur
seuil correspondante et la distance pour la trame de
gradients.

Info: par défaut dans DIALux, un gradient se trouve sur
un point de calcul ou de mesure. Selon que vous utilisez
une trame de mesure en plus de la trame de calcul.

! teestionnaire de projet

ere | Tramedecalod | Tramedemesse | Calnd o Gradiemts | Repriser 1 P
[w] Cabeuber oradhenss

vialeur el pour gradenits:

w

Do s ciffirenbes edibons, deuis sont edhies les
rbdaris Gui ddpastent cette valiur seul,

Dlane pour bame de o aderits:
p R o

Lt gr acherils sonk Soujouns caloules pour celie
datance, quel que soit Nécart réel entre les ponts our la
trame de coloul.

Figure 328 Réglage des valeurs seuil de gradients

Info: la valeur seuil déterminée empéche la perte de
qualité d'image dans les prises de vue de caméra ou
images. Elle doit étre de max. 20% dans les événements
enregistrés par caméra et max. 55% dans les
événements non enregistrés par caméra.

La trame de gradient se situe par défaut, comme indiqué
plus haut, sur la trame de calcul et le cas échéant sur la
trame de mesure. La valeur de distance peut étre
modifiée individuellement dans la trame de gradients
sous I'entrée "'Distance pour trame de gradients™.

Configuration de la représentation
Dans DIALux, les trames de calcul permettent d'afficher
directement les résultats dans la CAO. Cela est
particulierement utile dans la phase de planification d'un
projet. L'onglet ""Représentation’ de I'Inspecteur de
trame de calcul permet d'afficher les informations
suivantes:

e Points de trame

¢ Direction de mesure

e Valeurs calculées

e Isolignes

e Fausses couleurs
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"Activation d'une
option de sortie”

Figure 329 Modification d'une option de sortie — affichage des valeurs

Calcul en temps réel

Il est souvent souhaitable d'afficher les résultats
immédiatement dans la CAO aprés des maodifications et
de ne pas exécuter de calcul préalable du projet. DIALux
vous offre la possibilité de sélectionner sous I'onglet
""Calcul temps réel™ les intensités d'éclairage que vous
souhaitez voir s'afficher directement dans la CAO. Vous
pouvez sélectionner entre:
e Luminance verticale
e Luminance horizontale
¢ Intensité verticale
¢ QOrientation caméra (au moins une caméra doit
étre ajoutée au préalable. Vous la trouverez dans
le Gestionnaire de projet sous ""Complexe
sportif™).

Remarques: I'affichage des valeurs doit étre
préalablement activé sous ''Représentation’. Vous
pouvez alors lire directement les valeurs dans la CAO
selon l'intensité d'éclairage sélectionnée.

cxm w n— = =

r

"Modification de
I'option de calcul"

Figure 330 Exécution du calcul temps réel et affichage des valeurs

Aprés la modification de I'option de calcul (par ex. de
luminance verticale vers intensité verticale), les valeurs de
la trame de calcul ne sont pas seulement changées mais
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aussi I'orientation des points de calcul (voir fenétre
précédente).

L'intensité d'éclairage orientée selon la caméra vous offre
la possibilité de sélectionner une caméra parmi plusieurs
le cas échéant et de régler la hauteur de mesure et la
rotation de la caméra et par conséquent I'angle de la
caméra.

: Gestioanaire de projet

Cakcud | Grackents | Représentaton - Caboul bemps riel | Courbes ok 1 P

Options de calou

(L uminance verBoae

(T Luminance herirertale

(2 Inferaite verticale de Médarage

() Lasminanop pee s e —_—

T Camera de belevison 1 w

Emfndewifigon: ]
. Haserde 0.0m0 = /
. RS
RstBBorEs—. o e

Figure 331 Intensité d'éclairage selon la caméra — Sélection et réglages

hT ] b1 ] . e o i

1]

:

Fig'ure 332 Sortie CAO de I'intensité d'éclairage selon la caméra

Isolignes

Les isolignes servent a la représentation graphique de
I'intensité d'éclairage mesurée dans I'environnement
d'un luminaire. Dans la trame de calcul, les isolignes
peuvent déja étre affichées dans la CAO pendant le
travail dans le projet. Pour ce faire, sélectionnez I'entrée
""Afficher isolignes™ sous I'onglet ""Représentation. Les
isolignes du/des luminaire(s) inséré(s) s'affichent alors en
temps réel dans la CAO.

Remarques: le calcul en temps réel ne fonctionne que
jusqu'a la visualisation finale des résultats du calcul.
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[
i

Figure 333 Affichage des isolignes dans la CAO

Info: tous les réglages a cet endroit s'appliquent
automatiquement aussi aux fausses couleurs.

Les lignes graphiques représentent le niveau d'intensité
de I'éclairage, selon votre configuration individuelle.
Vous pouvez modifier et adapter cette configuration
sous l'onglet "'Isolignes™. Les profils d'isoligne ainsi
générés sont sauvegardés dans DIALux comme valeur par
défaut de I'utilisateur. Il existe en outre aussi la possibilité
d'ouvrir des profils standard de DIALux. Pour ce faire,
sélectionnez le profil d'isoligne souhaité a I'entrée
""Consignes standard". Des profils sont disponibles entre
autre pour les complexes sportifs ou pour un éclairage de
secours.

i Gestionnaire de projet

Cand | Gradents | Représentaton | Calod teepsréel | Courbes kalor 1 F

Coudeur [ valeir

O o] (| o

W00k Cermgaes standard
E::: E: : Extéreur £
D00 be _wm
It
1000k Exhirienr
[ 150.0 1 Moot
0000 be Lolarage de secours
w000k Lt me

Moane ¥

[_u] '_L [Envegismer comee stancard unksatee |

Figure 334 Sélection d'un profil d‘isoligne

Dans la fenétre Champ d'évaluation, vous sélectionnez
un champ d'évaluation pour I'optimisation, c'est-a-dire
gue vous déterminez les valeurs d'éclairage selon
lesquelles I'optimisation doit étre faite. Vous pouvez
modifier les valeurs seuils en cliquant sur les chiffres avec
le bouton gauche de la souris.
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Assistant pour linsertion dune disposition optimizée des luminsires ||
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Figure 335 Valeurs seuils d'optimisation

DIALux crée votre disposition de rue en fonction des
paramétres sélectionnés. Selon les paramétres
sélectionnés ou les luminaires utilisés, il est possible
gu'aucune disposition ne remplisse toutes les valeurs
seuils. Vous pouvez entrer des valeurs seuils diminuées
sur |I'écran Liste de remplacement. Cela permet un
classement sur trois niveaux de toutes les variantes de
disposition (appropriée, approximative ou insuffisante).
Sans liste de remplacement, seules des dispositions
appropriées et insuffisantes sont proposées.

Assistant pour Uinsertion d'une dispesition aptimisée des luminsires
Uit e remeplecemacat #viee valcurs el mnoric
Caprmness & wne BSiE S remplacEmen avec e propas tons de placsment pour les lumirares: doit dtne
b £, 8 i, 30w epaehs frme,

[w] Crer It e sevrplacemaenl et e e digastn.

Ures ke e romplavnmeet 61 e reiusd e dag s de umnar e gt deurtre dho. s vanaches e
el qulele on el e nenplbaen b B bee obe R i fred g R, i i o B e
chrecifs minonks défink.

Line s tion de toutes e varantes de depostion en mos rees sdaped | soprosmatvement adad |
imsUMs] est v rosshie. En [abaense e e e remplanemen, 18 PEQISEN £51 A 6L RvEsL [aelaste |
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Sdectonner ies objeclifs qui pouvent Eire ignants pour la Infe de remplacemen!t el défirmses les valours imiles
e CorreRarelane.

Figure 336 Liste de remplacement

Sélectionnez le luminaire sur I'écran suivant. Vous
pouvez sélectionner plusieurs luminaires d'un fabricant et
les comparer. Appuyez sur '*Sélectionner suivants' pour
passer en mode de sélection. Attention : les
comparaisons faisant intervenir plusieurs fabricants sont
impossibles.
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Sélectionnez les luminaires dans votre liste des derniers
luminaires utilisés ou sélectionnez de nouveaux produits
a partir des catalogues installés. Le bouton "Insérer"
permet d’ajouter le luminaire désigné dans la liste des
"Luminaires sélectionnés’. Appuyez sur le bouton
"Terminer sélection" une fois que vous avez sélectionné
tous les luminaires dont vous avez besoin pour
I'optimisation. Dans la liste des **Luminaires
sélectionnés™, vous pouvez sélectionner chaque produit
et consulter ses caractéristiques techniques ou le
supprimer a nouveau de la liste.

Assistant pour lirsertion d'une disposition colimises des luminaires
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Figure 337 Sélection de luminaires

Déterminez enfin les paramétres de disposition a
optimiser comme |'espacement des poteaux, la hauteur
du point d'éclairage ou la saillie du point d'éclairage.
Pour les paramétres invariables, définissez des valeurs
fixes ainsi que le type de disposition. Si vous quittez cette
fenétre avec "'Suivant™, le calcul des dispositions
optimales commence automatiquement.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 215



DIALux Version 4.7

Pazameires d dapoaisn varsbies
Coamrewner o9 SN ASETEL O il SERETIOR BB LFPANES A1 FELSETT VR 1 P e
S S S SR B SR e
S T pars ST Lanet ot TogTemLeaoe,
Fataeative s Mamewes | P UL
[#] Fapmcwrmrrdl furtea o e L L]
] bt A gt & e -
[ Sl i ot rermcs -

aertre e cootesscrs § ety 41

S oo fats

e du pord L £000 = e e il i v | m
Sl phy ool bt © H

& 0o -

Otsres potemecmande © 053 @ () Detsce fus potemutha e
Largiuhs du b = orgusar e trew Sy

Figure 338 Paramétres de disposition variables

DIALux vous propose différents placements possibles
apreés le calcul. Les propositions sont réparties en
dispositions appropriées, approximatives (si vous avez
activé la liste de remplacement) et non appropriées. Vous
pouvez ouvrir ou fermer ces trois groupes séparément en
cliquant sur le signe +/- de la liste. Les résultats sont
classés dans I'ordre croissant ou décroissant selon les
différents parametres quand vous cliquez sur le titre de la
colonne correspondante dans la liste des résultats. Dans
la barre inférieure, DIALux vous affiche le progrées des
valeurs cibles des paramétres. Pour exécuter une
proposition, sélectionnez-la simplement dans la liste en
cliquant dessus.
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Figure 339 Liste de résultats
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Points de calcul

Les points de calcul fournissent un résultat de calcul en
des endroits discrets. Vous disposez de points de calcul
horizontaux, verticaux et libres.
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Figure 340 Points de calcul

Il est impossible de pivoter les points de calcul
horizontaux (& droite dans la figure). Vous « mesurez »
toujours la lumiére venant du haut. L'intensité
d'éclairage plane est mesurée.

La rotation des points verticaux de calcul (& gauche dans
la figure) est possible autour de I'axe Z. Vous pouvez

« mesurer » l'intensité d'éclairage plane ou semi-
cylindrique. Le type correspondant doit étre sélectionné
dans la page de propriétés.

Les points de calcul libres (au centre) peuvent effectuer
une rotation autour d'un axe quelconque. Vous

« mesurez » toujours la lumiére arrivant dans la direction
de la fleche comme étant une intensité d'éclairage plane.

L'édition correspondante (liste des points de calcul)
mentionne tous les types d'intensité sur une page. Un tri
est effectué selon le type et le mode de l'intensité
d'éclairage (plane, semi-cylindrique). Les valeurs
minimum, maximum et moyenne sont calculées puis
éditées pour chaque groupe. Les points de calcul sont
particulierement adaptés a la définition des intensités
d'éclairage sur des escaliers.

Calculs UGR

Les fonctions de DIALux ont été élargies en particulier en
ce qui concerne les calculs UGR. DIALux vous fournit les
éditions UGR suivantes :
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1) Un tableau UGR est généré pour chaque
luminaire qui présente une composante
lumineuse directe. Conforme aux normes CEl,
CIBSE TM10 ou NB au choix.

2) Pour les pieces standard (rectangulaires, sans
meubles, un type de luminaire), I'édition page
unigque ou le résumé contient les quatre valeurs
UGR standard du mur gauche et du mur inférieur
avec des visées perpendiculaire et longitudinale
par rapport au luminaire. Ceci évite de devoir
effectuer un calcul manuel a I'aide du tableau
standard.

3) L'utilisateur peut placer des observateurs UGR
discrets aux postes de travail et obtient alors une
valeur UGR tenant compte :

a. de la position et de la visée de
I'observateur

b. de tous les luminaires utilisés

c. de la position et de la rotation des
luminaires

d. des ombres et des réflexions des meubles.

4) Les trames de calcul UGR fournissent —de
maniére similaire aux surfaces de calcul- la
répartition des valeurs UGR sur une surface
guelconque. Le calcul a lieu en analogie avec les
observateurs UGR. L'utilisateur obtient dans
I'édition des informations concernant les
problémes d'éblouissement existant a certains
endroits de la piéce.

Il existe dans les éditions un tableau correspondant au
point 1. Des valeurs UGR discretes sont éditées pour les
points 2 et 3. Pour le point 4, une représentation des
courbes isopodes et de niveaux de gris des valeurs, ainsi
gu'un graphique des valeurs et un tableau sont édités. La
plage de valeurs définie pour UGR est comprise entre 10
et 30. Les valeurs inférieures et supérieures sont
caractérisées par <10 ou >30.

Vous pouvez insérer les objets de calcul UGR, comme
tous les autres objets, dans un projet via Glisser Déposer.
Pour ce faire, tirez les objets UGR en maintenant le
bouton gauche de la souris enfoncé de I'arborescence
dans la vue CAO et déposez-les. REMARQUE : lorsque vous
tirez ces objets dans I'apercu du plan, la surface et
I'observateur sont placés a une hauteur de 1,2 m. Il s'agit
de la hauteur standard des normes concernant les
observateurs assis. Si vous travaillez via Glisser Déposer
dans la vue 3D, les objets sont placés sur la surface que
vous « touchez » lorsque vous relachez le bouton gauche
de la souris. Si par ex. vous tirez ces objets dans la vue
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3D d'une piéce vide, ces objets sont placés sur le sol
(z=0).

S s — S — -
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Figure 341 Placement d'objets UGR dans la piece

Vous pouvez également placer ces objets dans la piéce
avec la méthode numérique via la page de propriétés
correspondante. Entrez les coordonnées d'insertion et la
taille de la surface de calcul puis positionnez-les en
cliquant sur le bouton « Insérer ». Utilisez ce masque
également si la surface de calcul UGR a déja été placée
via Glisser Déplacer et si vous souhaitez la déplacer en la
position souhaitée de maniére numérique.

Configuration des visées de la trame et de
I'observateur UGR

Vous pouvez configurer la visée utilisée pour le calcul
dans la page de propriétés de la trame UGR. Une visée
égale a 0° signifie que le regard de I'observateur est
dirigé selon I'axe X. La aussi, le calcul est
mathématiquement positif dans le sens antihoraire. La
visée est représentée par une fleche située au centre de
la trame UGR ou sur I'observateur UGR.
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i e
| ) dl

=l T STy LU

Visée de la
trame LUGR

L T

5 -
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Figure 342 Visée de I'observateur UGR
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Les éclairages extérieurs

Décors extérieurs

DIALux vous permet également de planifier des
éclairages extérieurs. La méthode et le mode de
commande sont sensiblement identiques a la
planification d'un éclairage d'intérieur. Le nouvel écran
de démarrage apparait une fois que vous avez démarré
DIALux.

3 DAL ux

|
Q Mowvesy proget dinténaur \ Agsitants DIALux

# { -
% Hoinvean projel deateieu L‘r Chreir el praped

w' Mowseau projet de e L_‘, Cruir projel

W A cher oo dislogus s du prochsin gémenrsge

Figure 343 Dialogue de démarrage

Cliquez sur Nouveau projet d'extérieur, DIALux démarre
et vous propose un décor extérieur vide a éditer. Un seul
et méme projet peut comprendre des planifications
intérieure, extérieure et de rue.
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Figure 344 Démarrage de DIALux 4.1 avec un décor extérieur vide

Le décor extérieur est I'équivalent d'une piéce dans la
structure d'un projet. Dans un décor extérieur, les
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Vous pouvez également
ajouter des éléments au sol
prélevés dans |'arborescence
du mobilier.

DIALux Version 4.7

éléments au sol, les meubles et les luminaires sont
considérés comme des objets influents sur le plan de la
lumiére. Dans une piece, les éléments au sol sont les
murs, le plafond et le sol.

Les éléments au sol ont leurs propriétés photométriques
et présentent des résultats de calcul concernant
uniquement leur surface. Vous pouvez ajouter d*autres
éléments au sol a une planification effectuée a partir de
I'arborescence du mobilier.

. e [T | FL | SE |

e s 1 [ bt e e

Figure 345 Insertion d'un élément au sol depuis |'arborescence du mobilier via
« Glisser Déposer »

Les éléments au sol peuvent prendre n'importe quelle
forme polygonale (voir Mode d'édition). Si, dans la page
de propriétés Trame de calcul, la case « Editer résultats »
est cochée, les données correspondantes de la surface
sont générées. Vous pouvez positionner des meubles et
des dispositions de luminaires comme dans un éclairage
intérieur.

Eléments au sol

Un élément au sol peut étre inséré uniqguement a un
décor extérieur. Un élément au sol représente une zone
définie de hauteur indifférente appartenant a un décor
extérieur. Il est possible que cette zone ne se distingue
du reste du décor que par sa fonction.
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Figure 346 L'objet « Elément au sol »

Une fois inséré, un élément au sol a une forme
rectangulaire et une hauteur de 0,0 m. Vous pouvez
affecter une hauteur a I'élément au sol, qui présente
alors une surface et des parties latérales. Un clic droit sur
I'objet permet d'en modifier la forme (voir la section
Mode d'édition). Les surfaces constituantes sont
représentées dans I'Inspecteur. La sélection de surfaces
individuelles vous permet d'en changer le matériau ou de
les sélectionner pour I'édition de résultats de calcul. Un
élément au sol peut apparaitre comme un « trou » dans
un autre élément au sol. Dans la Figure ci-dessus,
I'élément au sol sélectionné et I'élément au sol gris
apparaitraient comme des trous dans la « prairie ». Il
n'existerait aucun résultat de calcul a ces emplacements
de la prairie.

Eclairages

La réalisation d'un éclairage d'objets, de batiments ou de
facades commence par la planification avec un décor
extérieur. Vous pouvez placer un objet a éclairer sur un
élément au sol. Il est possible d'interroger directement
les résultats de calcul de la surface éclairée en activant la
case a cocher Editer résultats correspondante
e ol o o F o nmae -
LR ix== ol

-
ISR o] [ B i P i o [T

[ [ Y r————— -

i
B
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Figure 347 Edition des résultats des calculs effectués sur une surface

ou bien en insérant une surface de calcul.
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Figure 348 Eclairage d‘une facade avec surface de calcul avancée
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Planification d’éclairage d’apres
prEnl12464/ partie 2 /EN89952

Glare Rating
@
Vasait

Observateur GR
Figure 349 Observateur — GR du point de calcul

Le plan de la norme EN 12464 partie 2/EN 8995-2
prévoit, que également pour les plans de travail a
I’extérieur, un éblouissement doit étre évité. Pour
garantir cela il existe des valeurs limites. Le systeme pour
I’évaluation d’éblouissement (GR) est décrit dans la
publication CIE 112 :1994. Pour le calcul de
I’éblouissement le critére de la luminance de voile est
tres important a coté des densités lumineuses des
luminaires. A ce point la EN 12464-2 fait une
simplification face a la publication de CIE. DIALux vous
permet de choisir, si vous voulez utiliser la méthode
simple de EN ou la méthode compléte de la CIE. En
prenant la méthode simplifiée de la EN la luminance de
voile des alentours (L,.) calcule d’apres Lv=0,035 x p x
Enav X -1 Pendant cela p est le degré de réflexion moyen
et £, la moyenne puissance de lumiére de la zone. Le
mot « zone » n’est malheureusement pas défini plus
précis dans la EN. A cause de cela tous les éléments du
sol sont appelés « zone » en DIALux. Pendant le calcul
d’apres la publication CIE 112 :1994 la luminance de
voile correcte sera calculé. Tous les objets dans le
champ visuel des observateurs sont pris en considération.
Les alentours sont partagés en plusieurs petites zones.

n E
Avec la formule L, = 1OZL§' on obtient la luminance
i=1 i
de voile correcte de I'alentour. N marque les parties
uniques. Naturellement ce calcul est plus précis mais il
prend aussi plus de temps. DIALux signale sur les éditions
avec quelle méthode GR a été calculé.
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Observateur GR

Position de l'observateur GR

w v 0,000 m ¥ 0.000 m £ 1.500 m

Indications des angles

angle dinclinaison -Z.0 Pas 15.0

Zone d'angle de 0.0 jusqu'a 360.0

() Calcul simplifié selon EMNE599
() Calcul exact selon CIE112

Figure 350 Page de propriétés de I'observateur GR

Pour calculer les valeurs GR, il y a I'observateur GR a la
disposition de I'utilisateur. Celui-ci se laisse placer
comme d’autres points de calculs. Une particularité de
I’observateur GR est, que I'angle d’inclinaison, I'angle
début, L’angle terminal et I'incrément se laissent régler.
L’angle d’inclinaison donne la direction du regard vers la
verticale. L’angle début et L’angle terminal définissent
I'angle visuel de I'observateur. 0° est la direction le long
de I'axe X positive, le mode de compter est positif en
sens inverse des aiguilles de montre. Avec 'incrément il
est possible de définir les directions visuelles entre I'angle
début et I'angle terminal.

Les observateurs GR peuvent facilement étre placés sur
une ligne ou un champ avec la fonction « copier le long
d’une ligne ».

Action perturbatrice/ calcul de ULR

La valeur ULR (Update Light Ratio) marque, quelle part
du courant lumineux d’une lampe ou d’une installation
luminaire rayonnent en sous de I’horizontale. Pour cela il
faut prendre en considération le point de service des
lampes. Il dépend de la zone des environs combien de
pourcent d’éclairage de ciel est admis. La norme définit
guatre zones de E1 jusqu’a E4. E1 ce sont des zones trés
sombres comme par exemple des parcs nationaux ou un
monument naturel. E4 sont des zones trés claires comme
des centres villes. La valeur limite du ULR va de 0%
jusqu’a 25%. La valeur du Update Light ratios ULR est
indiquée sur la page d’édition de la planification du
décor extérieur. DIALux prend uniquement en
considération la partie du courant lumineux de la valeur
ULR, qui va directement dans le ciel. Un courant
lumineux, qui éclaire par exemple une fagade ne fait pas
augmenter la valeur ULR.
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X

Figure 351 Parties du courant lumineux pour la détermination de I’'ULR

Action perturbatrice/ points de calcul lumineux

Pour réduire I'action perturbatrice de la lumiére, la EN
12464 n’indique pas seulement la valeur limite du ULR,
mais aussi les valeurs maximales de la puissance de
lumiere vers la direction de perturbation et la lumiere sur
les fenétres. Egalement les valeurs limites de ces
caractéristiques des surfaces dépendent de la zone
environnementale. Les valeurs limites pour la lumiere sur
les fenétres sont indiquées en Lux. Avec cela il est trés
facile de calculer ceux —la avec des points de calculs et
des surfaces de calculs. Pour calculer la puissance de
lumiére d’une source lumineuse dans la direction de
perturbation, I'utilisateur puisse utiliser le point de calcul
de la puissance de lumiére. Celui-la se laisse placer
comme tous les autres points. Comme résultat on recoit
I'indication de la puissance lumineuse de chaque sortie
de lumiére de chaque lampe. Chez les luminaires a deux
bras la puissance est indiquée deux fois. DIALux
interpréte aussi la CRL du luminaire en cas de service et
prend en considération le courant de lumiére. Pour
toutes les directions de perturbations potentielles
I'utilisateur puisse placer un point de calcul luminaire.

Inkensité lumineuse
poink de caloul

Figure 352 Point de calcul pour la puissance lumineuse
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Entrées de liste

() Lister bous les luminaires et leurs émissions de lumigre.

() Me lister que les luminaires et les émissions lumineuses
dont: I'effet parasite dépasse la valeur limite suivante,

Walewr limite : 10000 |cd

Actualiser affichage

Figure 353 Page de propriétés pour le point de calcul luminaire
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Eclairage de rue

Surface de calcul de rue sur les décors extérieurs

Tres souvent les utilisateurs souhaitent qu’ils puissent
réagir sur la situation réale, pendant la planification des
rues. Cela n’est pas possible ni avec la EN 13201 ni avec
la vielle norme DIN 5044. La « rue en norme » ne
connait ni de virage ni la possibilité de placer des
luminaires autrement. Pour cela nous avons maintenant
ajouté un plan de calcul en DIALux pour les décors
extérieurs, qui calcule la dispersion de la densité
lumineuse d’une voie pour un observateur : le champ
d’évaluation des rues. Le calcul de cette surface de calcul
prend exactement en considération ces luminaires et
objets, qui ont été intégrés pendant la planification. La
lumiere indirecte n’est pas prise en considération (par
exemple la réflexion d’un mur), pourtant I'effet de
I’ombre d’un arbre est prise en considération. Pendant
gue dans une « rue de norme » une certaine quantité de
luminaires sur une ligne devant ou derriére un point de
calcul est prise en considération, sur une surface de
calcul un seul ou bien tous les luminaires dans un décor
extérieur, méme ceux qui prennent une autre fonction. A
cause de leurs définitions tres serrées de la norme de
I’éclairage des rues, I'utilisation de la surface de calcul
perd trés vite sa pertinence en ce qui concerne
I'accomplissement de I’exigence d’apres la norme
EN13201.

Champ d'évaluation
rue

Figure 354 Champ d’évaluation des rues

Un champ d’évaluation contient les attributs suivants.
L’objet de calcul « champ d’évaluation » se compose de
deux components. D’un c6té la surface de calcul elle-
méme. Celle-1a est visible dans la CAO et aussi
changeable polygonalement. De 'autre coté
I’observateur est une composante du champ
d’évaluation. Sa position et sa direction du regard définit
la trame de calcul du champ d’évaluation. La direction
du regard est la direction de la trame de calcul.

Cela est marqué par des petites croix dans la CAO a
I'intérieur du champ d’évaluation. Le nombre des croix
n’a aucune importance. Apres I'intégration du champ
d’évaluation, I'observateur se trouve 60m a gauche du
champ d’évaluation. Cela est la position que I’obser-
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vateur prend pendant une planification d’aprés une
norme. Mais sa position peut étre changée librement.

Sa direction de vue fait 0°, alors la parallele de I'axe X. A
cause de cela les points de calcul initiaux sont arrangés
en trois lignes a dix points paralleles vers I'axe X.

@ @

KEAKAKKKAENR
T—* HKAAKAKKAKKAK

HKEHKAK KKK
I Bilm @

#= |'obsencateur
X Paint de calcul
@  Luminaire

Figure 355 Champ d’évaluation simple dans un décor extérieur

@

#—s Lobservateur
X Pairt de calcul
& Luminaire

Figure 356 Champ d’évaluation complexe dans un décor extérieur

Sur I'image du haut on voit un exemple simple pour
I'utilisation de la surface de calcul. Celle- la correspond a
peu prés a la norme. Sauf les positions des luminaires ne
correspondent pas a la norme EN 13201. Sur le
graphique en dessous il y a un exemple pour I'utilisation
de cette surface. L’observateur se trouve sur le haut de
I’embouchure et son regard va vers le carrefour. Sa
direction de vue (205°) prétend I'alignement de la
trame. ANNOTATION : les attributs de la réflexion des
revétements de la rue ne sont uniqguement définis sur
une zone trés serrée. Si I'observateur se trouve trop loin
ou bien trop prét de la surface de calcul il n’est pas
possible de calculer des densités lumineuses.

Rues standards

DIALux 4.7 vous assiste dans la planification des rues
standards. Vous pouvez ajouter des rues standards a
votre projet, au méme titre que des piéces ou des décors
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extérieurs. Dans I'écran de bienvenue du logiciel, utilisez
pour cela

~ Mowvesu projet dinténaur ; \ Agaitants DlALux

% Huwyean projet d'exbeie ﬂ;‘: Chrveir e prajul

p— [ =
d Mowseau projet de e LJ Cruwrir projet

L] TR BT L AT ] s w e v

W A cher oo dislogus s du prochsin gémenrsge

Figure 357 Dialogue de démarrage DIALux 4.7— Démarrer projet de rue

le point de menu - Insérer > Nouveau décor-> Rue
standard

EBdwr Edter mfchags  CAO | lnsbier des iminares Ferdtres 1
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Hanfaces de caloul ..
i Points de calod. .
= Teglures..,

Figure 358 Insérer rue standard via le menu

ou bien le bouton de commande correspondant de « Le
Guide ».

i Le guide B
Eclairage ir g
Eclairage ¢ :
Eclairage
Editer rue

4y Insérer rue standard

Figure 359 Insérer rue standard via « Le Guide »

Vous pouvez également calculer vos projets par le biais
de notre assistant de planification rapide des rues (voir a
ce sujet le chapitre Travail avec les assistants).
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Assistant de planification rapide des rues

Cliquez, dans la fenétre BIENVENUE avec le bouton
gauche de la souris sur Assistants DIALUX.
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Figure 360 Assistants DIALux - Sélection d'assistant de planification rapide des
rues

Si le dialogue BIENVENUE n'est plus affiché, vous
accédez aux assistants via le menu Fichier > Assistants.
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Figure 361 Appel des assistants via le menu

Cet assistant vous aide lors de la planification rapide des
rues.
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Figure 362 Dialogue de démarrage de I'assistant de planification rapide des rues
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Cet assistant vous permet de définir les différents
éléments de la rue et leurs propriétés. Le bouton Suivant
vous permet de passer a |'étape suivante.
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Figure 363 Définition du profil de rue

Sélectionnez les éléments de chaussée correspondant au
profil de rue de votre planification. Il est possible de
sélectionner un revétement pour conditions
environnantes séches et mouillées. Ceci est nécessaire
uniquement pour calculer la régularité « U0 mouillé ».
Cet écran vous permet également d'entrer le nom de la
rue et son facteur d'entretien.

L'écran suivant sert a définir les champs d'évaluation de
la rue individuellement ou combinés. Pour définir les
exigences photométriques concernant la rue,
sélectionnez une classe d'éclairage pour chaque champ
d'évaluation individuel ou combiné. Il s'agit d'une des
nouveautés principales de la norme EN13201.
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Figure 364 Champs d'évaluation et classes d'éclairage
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Le bouton Sélection permet de démarrer |'assistant de
classe d'éclairage. Consultez également a ce sujet la
section Assistant pour définir une classe d'éclairage.

Vous pouvez sélectionner pour chaque élément
différents champs d'évaluation et les classes d'éclairage
correspondantes.
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Figure 365 Champs d'évaluation et classes d'éclairage

L'écran Disposition de luminaires vous permet de
sélectionner un luminaire puis de le positionner dans une
disposition. Ce faisant, optimisez les parameétres de
disposition en fonction des exigences photométriques
définies auparavant. La classe et la situation d'éclairage
déterminent les paramétres a optimiser. L'utilisateur peut
décider quelles variables de dispositions seront
optimisées. Ce sont par ex. I'espacement de points
lumineux, la hauteur du point d'éclairage, I'angle de
réglage.... Vous pouvez également optimiser plusieurs
parameétres simultanément.
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Figure 366 Définition de la disposition de luminaires
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Un dialogue final apparait ensuite. Cochez la case pour
lancer immédiatement les calculs de la rue.
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Figure 367 Dialogue final

Cliquez sur le bouton Terminer pour éditer votre projet
de rue. Vous pouvez poursuivre le traitement de I'édition
manuellement.

Assistant d'insertion d'une disposition optimisée des
luminaires

Vous pouvez aussi insérer une disposition optimisée dans
les rues déja créées. Pour ce faire, sélectionnez I'assistant
"Disposition de rue optimisée" dans le menu Fichier >
Assistant, aprés avoir créé la rue.

’_Sﬂa-cﬁan de ['assistant ﬁ

Los svmidaris movaris vl & vobre disposfion
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1

| et s | [ ot

Figure 368 Assistant d'insertion disposition optimisée de rue

Vous pouvez aussi ouvrir le menu contextuel par un clic
droit sur la rue dans votre arborescence de projet et
sélectionner I'entrée "'Insérer disposition optimisée"'.
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Figure 369 Menu contextuel disposition de luminaires

L'optimisation s'effectue comme dans I'assistant de
planification rapide. L'assistant commence par |'écran
""Champ d'évaluation™.

Planification de rue sans assistant

Au début de la planification, une rue contient
uniguement une chaussée et un champ d'évaluation.

tndral  Méthode plan Ferbretien | Desposiion [.., 3.0

M Flgg 1 E

[escaphen

Sauson Feclarags AT bt Bpanlank

= | Proget |
& Ligniissey iy

4 o [
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L

Figure 370 Insertion d'une rue standard

Lorsque la rue est sélectionnée dans le gestionnaire de
projet, vous pouvez entreprendre les réglages généraux.
Définissez dans I'Inspecteur le Nom, la Description, le
Facteur d'entretien ou le Facteur de planification ainsi
que la Situation d'éclairage.

L'entrée de la situation d'éclairage peut étre manuelle ou
faire appel a un assistant. Par défaut, la situation d'éclairage
affectée a votre (vos) projet(s) de rue est toujours désignée
par Al.
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! Gestionnaire de projet

" Général | Méthode plan d'entretien | Disposition

Mo : Fue1 |

Degcription ; |

Situation d'éclairage

(= [3 Projet 1
&5 Luminaires utilise| B
[-qy Ruel o1

Figure 371 Situation d‘éclairage — Sélections possibles

La situation d'éclairage s'appuie sur le rapport technique
du Comité Européen de Normalisation CEN/TR 13201-1.
Elle sert de base a la définition des exigences en matiere
d'éclairage de rue. Si vous n'étes pas certain de la
situation d'éclairage a utiliser, vous pouvez la définir pas
a pas en utilisant les assistants. Démarrez I'assistant de
situation d'éclairage avec le bouton Assistant... (voir
Figure 371).

Assistant pour définir une situation d'éclairage

Assistant pour définir une situation d'éclairage [E|

Bienvenue dans I'assistant yous
permettant de déterminer une
situation d'éclairage

Il vouz permet également de regrouper pas & pas les
informations concernant les usagers de la voie publique.

Le but est la définition d'une situation d'éclairage qui sert de
base & la définition dex caracténstiques auxquelles doit
répondre ['éclairage public.

L'azsistant est bazé sur le rapport technique prCEMATR
13201-1 du Comité Européen de Narmalization.

Cliquez sur Suivant pour poursuivre.

et [ Suivant » ] [ Annuler

Figure 372 Assistant de situation d'éclairage — Ecran d'accueil

Vous pouvez définir la vitesse type de I'utilisateur
principal en choisissant I'une des quatre vitesses
disponibles. Confirmez chaque étape en cliquant sur
Suivant.
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Assistant pour définir une situation d'éclairage

Yitesse type )
Définiszez la vitesse type de l'usager principal. y \

Quelle est la valeur de la vitesse type de luzager principal de la rue ?

L'usager principal est une combinaizon de vehicules motonzés, de véhicules lents, de
cyclistes et de piétons.

Si la circulation motarizée est l'un des usagers principaus, il est impératif d'en indiquer la
vitesse,

La witesse type de lusager principal est :

() Elevée (> 60 kmih)
() Mayenne [entre 30 &t 60 kmdh)
(73 Réduite (entre 5 et 30 kméh)

(3 Vitesse au pas (<=5 km/h)

’<Précédent ” Suivant » l ’ Anruler

Figure 373 Assistant de situation d'éclairage — Vitesse type

Définissez les usagers autorisés dans la fenétre Usager
principal et Autre usager.

Assistant pour définir une situation d'éclairage
Usagers principaux et autres )
Définissez les usagers principaus et les aubres usagers autorisés. Y \

(%) Les usagers principaux sont tous les usagers de la raute [véhicules motorisés,
wehicules lents (< 40 km/h), cyclistes et pigtons).

’<Précédent ” Suivant > l ’ Annuler

Figure 374 Assistant de situation d'éclairage — Usager principal et autres
usagers

Un dialogue final apparait ensuite; il indique la classe
d'éclairage définie.
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Assistant pour definir une situation d'éclairage [52|

Teminer ['azsistant pour définir une situation d'éclairage

Yous avez utilizé 'assistant avec succés. Toutes les
caracténstiques générales requizes par la planification d'un
eclairage public ont &té définies.

Situation d'éclairage définie : D4

Pour quitter l'azsistant et sélectionner la situation d'éclarage
définie, cliquez sur Teminer

’<Précédent “ Termnitier ] ’ Annuler

Figure 375 Dialogue final de la situation d'éclairage

Une fois le déroulement de I'assistant terminé, DIALux
intégre directement la situation d'éclairage dans votre
projet de rue.

L'assistant en cours tient déja compte du type d'élément
de chaussée que vous avez sélectionné. Par exemple, les
exigences caractéristiques d'une voie ne s'affichent pas
pour le trottoir.

L'utilisateur peut définir le facteur d'entretien dans la
page de propriétés Méthode plan d'entretien.

& Fichier Editer Affichage  CAO  Insérer  Selection des luminaires  Edition  Fengtres

inEEdaky . ]9 BeLO@E I
fin] g wmwualio ol i oo [o] Biss 1l
: Gestionnaire de projet [l Rue 1 - Plan d'ensemble L
Général  Méthode plan d'entretien | Dispostion |\ | | Lap.0 R
Facteur de réduction : EU-EU | g
5 uh
Valeurs de | Sélectionriez un ewemple d'ap v |
—
o e
g B il T, T 7T O
= 3 Projet 1
H o Luminaives utilisés
[=-«ff Chaussée 1 E
b q Champ d'gvaluation Chaussée 1

Figure 376 Méthode plan d'entretien

Si une rue standard doit comporter des différents
éléments de chaussée, vous pouvez les insérer, les trier et
les supprimer dans le gestionnaire de projet, via
Disposition dans I'Inspecteur, la rue étant sélectionnee.
Pour les trier, sélectionnez un élément de chaussée et
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déplacez-le vers le haut ou vers le bas de la hiérarchie en
appuyant sur les boutons de commande fléchés (voir
Figure 377).

ik Fichier Edter Affichage CAO  Insérer  Sélection des luminaires  Ediion  Fendtres
RS IR ML N (TN Y N CH—)
s C TR PN el |

/" [LRue 1 - Plan d'ensemble

Général | Méthods plan d'ertretien  Disposition | | 20,00 -15.,00
[ w o Irgérer :
| Bands d'anét durgence [ Chaussée ] Fde statlunnsr]
|V0|a de statiornement 3 &
|Piste cyclable 1 |
Chauzsée 2

[ Triattoir Hane-plein cen!]

[Piste c_l,lclable] [Ie d'anét d'urgi | m
“EI [ Projet 1 ] P @%

& e Luminaires utlisés

500

Rue 1 Cl IS
- ,f Bande d'arrét durgence 1 || i W
i J Woie de stationmement 3 Jﬁ

i of Piste cyclable 1
Ei--d Chaussée 2

000

Figure 377 Insertion et tri d'éléments de chaussée

Une option vous permet d'insérer des éléments de rue
dans le menu - Insérer - Elément de rue > ...

‘il Ol Edter ichage  CAD | Jndrer | Sllecton deshemnkes_Egfon Ferfires 1
= - TR T L3 1] li‘r -
i i Dérposition uminsines 4 ] _.ul.'f.-y!
i Gesthonnaire de projet _ﬂl‘ﬂ'\ﬂl'!rlrn.n vl Chmsmske
Bl Hedis... (] o e shatiornement -
L T e I
[ i Lt Pk da b Ny — g
¥ o4 § ot Fonftie ot .. @ Tame-ghon ceniral
Chausade | Chaussée Llbrrearts déscor @trieur.,. A Tiste cyclable
Surfiaces de caloul... (2] farde Fowrit diagernn
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Figure 378 Insérer éléments de rue via menu

ou bien en utilisant le bouton droit de la souris, la rue
étant sélectionnée, dans le gestionnaire de projet.
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Figure 379 Insérer des éléments de rue avec le bouton droit de la souris

Vous pouvez sélectionner les différents éléments de
chaussée dans la CAO et dans le gestionnaire de projet.
L'Inspecteur affiche les propriétés des différents éléments
de chaussée que vous pouvez modifier a volonté.

Gestionnaire de projet

q b

.~ Général | Revitement delarue | Observateur

Marm | |Ehaussée 1

Large, |4.000 m

Marnbre de voies : I2

Figure 380 Propriétés d'une chaussée — Général

Pour modifier les propriétés de la chaussée, sélectionnez-
la. Dans la Figure :

e Largeur de la chaussée : 4,00 m
e Nombre de voies : 2
o D'ou la largeur de la voie : 2,00 m

Vous pouvez modifier, dans la page de propriétés
Revétement de la rue, le revétement et le coefficient
moyen de densité d'éclairage.
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Gestionnaire de projet

Général - Revétement de larue | Observae 4 P

Revétement | R3 w q0 _D.D?D

Fievéterment de régularité pour vaies mauillées :

[wa v| o [ozoo

Figure 381 Propriétés d'une chaussée — Revétement de la rue

Un observateur est affecté a chaque chaussée ; vous
pouvez en modifier I'age pour calculer le TI.

Gestionnaire de projet

Général | Revétement delarue. Observateur 4P

1| Age mopen de 'observateur

23 Années

Position de 'observateur :

wlenomw| m vizoo |n z[E0m |m

Figure 382 Propriétés d'une chaussée — Observateur

DIALux positionne I'observateur automatiquement en
fonction des prescriptions des normes EN. L'observateur
est toujours situé a 60 m du champ d'évaluation, au
milieu de la voie concernée et a 1,5 m au-dessus du sol.
Par défaut, un observateur regardant dans la direction de
circulation est affecté a chague voie. Les symétries qui en
résultent rendent inutile une modification de la direction
de I'observation.

La page de propriétés Surfaces vous permet de régler le
Matériau, la Texture et les Options de Raytracing. Bon
nombre des réglages modifient uniquement la
visualisation, et non les résultats des calculs.

Gestionnaire de projet

Revétemert de larue | Observatewr - Surfaces | 4 P

[Suface 1 IRIERYETET ITexture] Options ¢ 4 *

Cauleur :
Degreé de [i\
1w | o=

b atériau : -
v

Figure 383 Propriétés d'une chaussée - Surfaces
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Dans la configuration standard, les terre-pleins, voies de
stationnement et séparateurs ne disposent pas d'un
champ d'évaluation. Mais vous pouvez en ajouter en
sélectionnant I'élément de rue concerné dans le
gestionnaire de projet puis en activant I'option Ajouter
champ d'évaluation avec le bouton droit de la souris.

Pl Bt Edber  fffchags CAD  Jrdesr  Gelactionded bemnsesr  Elion  Fersires

i b o NORORE
PEOERG IR R e
i Gestionmaire de projet [y P 1 - Plan S enpemble
Géndral - Surfaces - =3 -15.00
Séparateu 1 Waltm | Testun | Oprn 1 F
= || [ A
: ey

=

= (3 Projet § o
+ i, Lurtiniines utieds Y. ®
= uff Futl *

s Trotro |

&l Peube cyelsbin |

¥l B farr® Furgersn 1
A Teere-pler conenal |
o o de pationnemant |

& Chaussée 2 |

1L

Ajouter champ & &valuation

Figure 384 Ajouter champ d'évaluation

De la méme maniére, il est possible de supprimer ou de
renommer un champ d'évaluation avec le bouton droit
de la souris.

La nouvelle norme EN permet d'utiliser des champs
d'évaluation communs a différents éléments de
chaussée. Pour faire cela, sélectionnez les cases a cocher
correspondantes de I'assistant. Une planification libre
nécessite un certain nombre de manceuvres. DIALux
définit d'abord un champ d*évaluation pour chaque
surface (sauf pour terre-plein, voie de stationnement et
séparateur). Si vous souhaitez par ex. disposer d'un
champ d'évaluation commun a une piste cyclable et a un
trottoir, il est nécessaire tout d'abord de supprimer les
champs d'évaluation existants. Sélectionnez ensuite les
éléments pour lesquels vous souhaitez disposer d'un
champ d'évaluation commun en appuyant sur Maj et en
cliquant sur les éléments concernés. Effectuez ensuite un
clic droit sur les objets marqués puis sélectionnez Ajouter
champ d'évaluation. Vous disposez désormais d'un
champ d'évaluation commun aux deux éléments.
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Figure 385 Champ d'évaluation commun

Lorsque vous sélectionnez un champ d'évaluation dans le
gestionnaire de projet, la page de propriétés Trame de
calcul s'ouvre dans I'Inspecteur.

Gestionnaire de projet

Trame de calcul

Clazze d'éclairage "ME4a v Agzzistant...

Clazzes d'éclairage supplémentaires

Trame
(&) Automnatique

() Paints ¥
Figure 386 Trame de calcul

La trame est générée automatiquement conformément a
EN13201. Lorsque la case « Automatique » est cochée,
le nombre de points de calcul sélectionné est toujours
relatif a I'espacement des points de lumiére. Si vous
souhaitez obtenir une trame différente, vous pouvez
entrer le nombre des points de calcul selon X (le long de
la chaussée) et selon Y (largeur de la voie) une fois que
vous avez active la case a cocher « Points ».

ATTENTION : les résultats ne correspondent alors plus
aux prescriptions de la norme EN13201.

] 3 pmEapio  Glis o o]

Gestionnaire de projet

Trame de calcul

Classe d'éclairage : [ME3a |+|
Claszes d'éclairage supplem ME 35 %
e |ME3E
|MEda
Trame mggb
(&) Automatique NiEe
() Paints FAE 1
MEW2
MEW3
[ = 2 Projet 1 ME /4

Figure 387 Trame de calcul — Classe d'éclairage
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Cette fonction vous permet de définir la classe
d'éclairage. Soit vous sélectionnez manuellement I'une
des classes d'éclairage qui s'appuie sur la norme
européenne CEN/TR 13201-1. La classe d'éclairage
contient un résumé des exigences photométriques
s'appliquant a votre planification d'un éclairage de rue,
gui dépendent des besoins visuels de certains usagers
pour différents types de surfaces de circulation et leur
environnement. Vous pouvez également choisir des
classes supplémentaires d'éclairage en fonction de la
situation de la rue, destinées aux paramétres
supplémentaires d'intensités d'éclairage verticale et semi-
cylindrique (voir a ce sujet la norme EN13201 - 1,
paragraphe 6.4).

Dans le cadre de cette norme, il peut étre nécessaire,
pour les champs d'évaluation dans lesquels I'intensité
d'éclairage est définie au lieu de la densité, de calculer
chacun des quatre paramétres d'intensité d'éclairage en
fonction des critéres de conception choisis
conformément & EN13201-2. Ce sont :

¢ l'intensité d'éclairage horizontale

¢ ['intensité d'éclairage semi-shérique

e l'intensité d'éclairage semi-cylindrique

o ['intensité d'éclairage verticale.

L'intensité d'éclairage horizontale est calculée dans tous
les cas. Mais certains pays exigent I'intensité d'éclairage
semi-sphérique a la place de I'intensité d'éclairage
horizontale. Elle est également toujours calculée et peut
étre sélectionnée dans les éditions destinées a étre
imprimées. Le tableau 4 de la norme CEN/TR 13201-1
représente les classes A a la place des classes S. DIALux
commute en conséquence dans les éditions sur les
parametres requis.

Intensité d'éclairage horizontale :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan situé
au niveau de la surface de la chaussée, dans la surface
observée.

Intensité d'éclairage semi-sphérique :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan situé
au niveau de la surface de la chaussée, dans la surface
observée.

Intensité d'éclairage semi-cylindrique :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan situé
1,5 m au-dessus de la surface de la chaussée, dans la
surface observée. L'intensité lumineuse semi-cylindrique
est modifiée en fonction de la direction observée. Le plan
vertical situé a angle droit avec la surface arriére plane
doit se trouver paralléle a la direction principale de
déplacement des piétons ; en régle générale, il s'agit
dans le cas d'une rue de la direction de la voie.
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Intensité d'éclairage verticale :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan
perpendiculaire situé 1,5 m au-dessus de la surface de la
chaussée, dans la surface observée. L'intensité lumineuse
verticale est modifiée en fonction de la direction
observée. Le plan de I'éclairage vertical doit se trouver a
angle droit avec la direction principale du déplacement
des piétons, en regle générale le long de I'axe de la rue.
Vous pouvez appeler I'assistant servant a déterminer une
classe d'éclairage via le bouton Assistant... (voir Figure
387327). Aprés le démarrage, I'écran d'accueil vous
souhaite la bienvenue.

REMARQUE :

Les différentes étapes permettant de déterminer la classe
d'éclairage avec I'assistant sont fonction du type de
I'élément de rue sélectionné. Les exigences spécifiques
régissant les classes d'éclairage sont influencées par le
type d'usager de la rue ou par le type de rue dont il
s'agit.

L'exemple suivant vous expligue comment fonctionne
I'assistant destiné a déterminer la classe d'éclairage.

Assistant pour définir une classe d'éclairage

Assistant pour définir la classe d'éclairage [g|

Bienvenue dans I'assistant vous
permettant de déterminer une
Cet azzistant vous permet de definir paz & pas toutes les

caractéristiques photométriques impartantes dansz la
planification de I'éclairage public.

Le but est la définition d'une clasze d'éclairage qui présente
toutes les caracténsztiques photométriques requizses.

L'azzigtant est bazé sur le rapport technique priCEMATR
132011 du Comité Européen de Nomalization.

Cliquez sur Suivant pour poursuive.

Frecedent [ Suivant > l ’ Annuler

Figure 388 Assistant de classe d'éclairage — Ecran d'accueil

Une fois que vous avez actionné le bouton Suivant, le
logiciel vous demande de définir la vitesse type de
I'usager principal.
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Assistant pour définir la classe d'éclairage

Vitesze type b
Définiszez la vitesse wpe de I'uzager principal. 4

Quelle est la waleur de la vitesze type de luzager principal de la rue ?

L'uzager principal ezt une combinaizon de wehicules motorizés, de véhicules lents, de
cycliztes et de pigtons.

Si la circulation motonse est I'un des uzagers principaus, il est impératif d'en indiquer la

vitezze.

La vitegze type de lusager principal est ;
(%) Elewée (> 60 kmdh)
() Mayenne [entre 30 et B km/h)
() Réduite (antre 5 et 30 kmsh)

() Vitesse au pas [<= 5 km/h]

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 389 Assistant de classe d'éclairage — Vitesse type

Définissez les usagers autorisés de la rue dans la fenétre
Usagers principaux et autres. Confirmez chacune de vos
manceuvres en cliquant sur Suivant.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Usagers principaux et autres b
Définizzez les uzagers principaux et lex autres uzagers autorizés. 4

A witesse typique élevee, |e tranzport motonzé est automatiquement e seul usager
principal. |l est possible d'admettre d'autres usagers.

(%) ducun autre uzager n'est autorisé,

() Autorisé également aus véhicules lents [<40 kmeh). Les cyelistes et les pigtans sont
interdits

() Tous les autres uzagers de la route [véhicules lents [ 40 km/h), cyclistes et pigtons)
sont autorisés,

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler ]

Figure 390 Assistant de classe d‘éclairage — Usager principal et autres usagers

Définissez ensuite les conditions météorologiques
principales.
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Assistant pour définir. la classe d'éclairage

Type principal de climat
D &finizzez la situation météorologique générale. \

Si wous dewez partir du principe que |a surface de |a route reste humide voire mouillée
pendant des pérodes relativement longues (par ex. une nuit), sélectionnez ici le type

Une exigence supplémentaire est ainzi définie, wisant & empécher une déténioration trop
importante des conditions de visibiité loregque la route est mouillze.

(%) Sec
() Mowillé

[<Précédent ” Suivant > l [ Annuler

Figure 391 Assistant de classe d'éclairage — Type principal de climat

Sélectionnez dans la fenétre Croisements le type et la
fréquence des croisements.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Croisements )
Définiszez e type et la fréquence des croisements. 4

Comment la rue est-clle reliée aux autres 7

Par | biais d'échangeurs d'autoroutes & bretelles d'accés et de sortie provoguant une
séparation impartante. Ou par le biais de croisements simples sur lesquels d'autres routes
débouchent ou g2 croizent.

() Craoizements simples () Accés, échangeurs d'autoroute

Diztance entre les accés

&> 3km

2= 3 au (4= 3 km

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 392 Assistant de classe d'éclairage — Sélectionner croisements

Précisez le trafic si la voie de communication concernée
est destinée aux véhicules motorisés.
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Assistant pour. définir. la classe d'éclairage

Croisements
Di&finizzez la type et la frdéguence des croizements. 4

Comment |a rue est-elle reliée aus autres ?

Par le biaiz d'échangeurs d'autoroutes & bretelles d'aceés et de sortie provoguant une
separation importante. Ou par le biaiz de coizements simples sur lesquels d'autres routes
débouchent ou s& croisent.

() Craoisements simples () Accés, échangeurs d'autoroute

Diztance entre les accés

@y 3km
(4= 3km

’<Précédent ” Suivant > ] ’ Annler

Figure 393 Assistant de classe d'éclairage — Trafic des véhicules motorisés

Si (auc)une zone conflictuelle n'existe, précisez-le dans la
fenétre Zone conflictuelle.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Zone conflictuelle
Définiszez si une zone conflictuelle dait &tre prise en compte ou non. 4
y

Les zones conflictuelles zont des zones dans lesquelles e croizent différents flux de
vehicules motorizés ou des zones utilisées également par d'autres uzagers motorisés.

Existe-t-il une zone conflictuels ?

0
%) Mon

’<Précédent ” Suivant > ] ’ Annuler

Figure 394 Assistant de classe d‘éclairage — Zone conflictuelle

Définissez la complexité du champ de vision.
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Assistant pour définir la classe d'éclairage

Complexité du champ de vision
Définizzez la complexité du champ de vigion de ['uzager. y

Quelle est le degré de distraction, de confusion ou de perturbation de l'uzager provogque
par 'clairage ou d'autres iritations optiques survenant dans son champ de vision [par
&%, panneaux publicitaires, poteaux d'éclairage, batiments illuminés ou stades allumés) *

Attention : De telles imitations peuvent créer des problémes lors de la détection d'objets
importants [par ex. dinstallations de signalization ou de wéhicules qui tournent).

La complexité du champ de vision est

(%) namal
(3 haut

’<Précédent ][ Suivant > l ’ Annuler

Figure 395 Assistant de classe d‘éclairage — Complexité du champ de vision

Définissez dans la fenétre correspondante la difficulté de
navigation des usagers de la route.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Difficulté de navigation )
Définizzaz la difficulté de navigation de l'uzager. 4

Quelle complexité reprézente pour l'usager le choix de la direction et de la file, ou de
maintenir ou de madifier za vitesze et sa position sur la woie ?

Ces informations est fonction des détails représentés et de |a reprézentation optique
exiztant de la e
La difficulté de navigation est

() narmal
) haut

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 396 Assistant de classe d'éclairage — Difficulté de navigation

Sélectionnez ensuite le niveau de densité d'éclairage des
environs.
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Assistant pour deéfinir la classe d'éclairage

Miveau de luminosité des environs :
Définizzez le niveau dintensité lumineuse estimé des environs. 4 \

Le niveau dintenzité de 'éclairage des environs ne peut ére gu'estimé, la clazsification
qui a lieu est donc approsimative.

(%) Faible [erviramnement rural)
() Mayen [environnement urbain)

() Elevé [envirannement urbain]

[<Précédent “ Suivant > ] [ Annuler

Figure 397 Assistant de classe d'éclairage — Niveau de luminosité des environs

L'assistant vous indique dans le dialogue final la classe
d'éclairage définie. Une fois que vous avez quitté
I'assistant, la classe d'éclairage est automatiquement
appliquée dans votre trame de calcul de DIALux.

Assistant pour définir. la classe d'éclairage [z|

Terminer 'assistant pour définir une classe d'éclairage

Yous avez utilisé 'assistant avec succés. Toutes les
caracténistiques photométrigues requises par la planification
d'un éclairage public ant été définies.

Clazze d'éclairage définie :

Pour quitter l'azsistant et zélectionner la clazze d'éclairage
definie, cliquez sur Terminer

’<Précédent “ Terminer ] [ Annuler

Figure 398 Assistant de classe d'éclairage — Dialogue final

Import de tableaux R

Le revétement de la rue est un élément important des
décors de rue. Jusqu'a la version 4.7, vous avez la
possibilité de sélectionner un revétement de rue a partir
d’'un choix de revétements standard.

A partir de DIALux 4.7, il est possible d'insérer ou
d'importer ultérieurement ses propres tableaux R
(collection de revétements de rue) dans DIALux et de les
utiliser dans la planification d‘un décor de rue.
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Pour ce faire, sélectionnez dans le menu *'Fichier'" -
"Importer"™ > "Fichiers de tableaux R".

Fichier |
1| Mouveau Ctrl-+M
[ Ouvrir...rl+0 Cirl+0
Fermer
Lﬂ Enregistrer Ctrl+5
Enregisirer sous...
Ay Assistants...
| Impaorter L4 Fichier DWG ou DXF...
Exporter 4 Lire et éditer modeles 30...
Mise en pageconfiguration imprimante. .. Fichiers texture...
(3] Apercu... Fichiers mobilier. ..
=i Imprimer... Cirl+P Fichiers luminaires. ..
Configurations b | —A-Fichiers de frame de caladl, . ———|_
Derniers projets ouverts Fichiers R... |
Quitter

Figure 399 Importer un tableau R propre

Vous pourrez ensuite sélectionner un tableau R
guelconque et I'insérer dans DIALux.

[ S—_— =y Fialos « O -
e -
e e
b
p
. "Insérer
"Slectionner WL} ./ un tableau R
un tableau R' sélectionné
sl dans DIALux"
‘f: ok b s = o= ]
[ g S S o B [

Figure 400 Sélection d'un tableau R et son insertion dans DIALux

Info: Les tableaux R déja présents dans DIALux ne sont
pas importés. Pour ce faire, DIALux compare les tableaux
R existants avec le nouveau tableau R a insérer et émet
un message indiquant le résultat (négatif)

Le nouveau tableau R inséré peut alors étre sélectionné
dans les objets suivants dans les revétements de rue:

e Champ d'évaluation de rue (Inspecteur d'un
décor de rue - "'Surfaces de calcul' - Champ
d'évaluation de rue" - Onglet ""Revétement de
rue')

e Projet de rue nouveau / existant (onglet
""Revétement de rue'’)

e Assistant de planification rapide de rue (menu >
"Fichier” - "Assistant™ - **Planification rapide
de rue" > page 2: chaussée(s) correspondantes)

Si vous souhaitez supprimer a nouveau un tableau R
inséré dans DIALux, vous devez supprimer le fichier
correspondant du dossier DIALux. Dans Windows XP,
vous le trouverez de fagon standard sous: ""Documents
and settings\All Users\Données
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Vous pouvez affecter
plusieurs dispositions de
luminaires différentes a une
rue. La premiére disposition
définit le champ
d'évaluation.
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d'application\DIALux\RTables". Si vous utilisez Windows
Vista, vous trouverez par défaut les tableaux R sous:
""Programmes\DIALux\RTables™.

Eclairage de rue

DIALux vous permet d'ajouter plusieurs dispositions de
rue différentes des luminaires dans une rue standard. Par
contre, il est impossible d'ajouter des meubles ou
d'autres types de dispositions de luminaires. Gardez a
I'esprit que le champ d'évaluation est défini par la
disposition ajoutée.

Pour insérer une disposition de rue, utilisez « Le Guide »,

-DXE

T 1 r
Eclairage intérieur | Lcé
=

i Le guide

Eclairage extériear. |

Eclairagederue
Editer rue

a4y Inserer rue standard

& Editer éléments de rue

Planifier éclairage
¥ Selectionner luminaires

|4 Insérer disposition de rue

Analyse

_:] Démarrer le caloul
L] Edition

Autres

43 Copier rue standard dans
nouveal deécor exkérisur

Figure 401 Insertion d'une disposition de rue via « Le Guide »

ou bien le point de menu Insérer - Disposition
luminaires - Disposition de la rue, aprés avoir
sélectionné la rue dans le gestionnaire de projet

i e e L [ | i e .
S TRC R XY S I Rl ML P (LN T NSSSS— N1 |
T [ i | | | i
e | [ % [
et | s o [ E T T r o » i
IR | 1
Eipd = | e M |
et = —_— .
2] I-.l.
- =
[L=

[T e ey |

Figure 402 Insertion d'une disposition de rue via un menu
ou alors via un clic droit aprés avoir sélectionné, ici aussi,
la rue dans le gestionnaire de projet.
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i e e (5 P i S D oY
: T E T (LY T W - |

S J_.l-';:-!_-_' e = . i
L S

N — s E

Frm | ma |t | Fim | gl

Py o vy A g e e TR ann ar

Figure 403 Insertion d'une disposition de rue via bouton droit de la souris

DIALux 4.7 vous permet d'accéder a tous les parametres
importants de placement de luminaires de rue.

Sélectionnez tout d'abord le luminaire & mettre en place
dans le Plugin d'un fabricant. Sélectionnez un luminaire
dans la liste aprés avoir activé Insérer disposition de rue.

Luminaire | Poteau/bras | Disposition | Rotations articulées

Luminaire : DIAL 29 Mastaufsatzleuchts, 1HME 80 -

Emission de lumiére 1

Lampes : HME 80W -

Flux lumineusx 4000 m |

Puissance 89.0 W

Facteur de ﬁ vq}
correction : —— \/A\\._
Raison de

correction

Insérer Annuler

Figure 404 Insertion d'une disposition de rue — Luminaire

La page de propriétés Luminaire vous permet de
sélectionner le luminaire et d'entrer les caractéristiques
techniques de I'émission de lumiere.
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Luminaire Poteau [ bras Disposition Rotations articulées
Bras

Longueur du bras (3) : 0.000 m
Indinaizon du bras (b) : 0.0 o
Saillie : 0,500 m

Distance poteau-chaussée: 0,500 m

Angle de rotation : 0.0 o

Disposition poteau
Hauteur montage @ 0,000 m

Hauteur du point d'édairage : 3.299 m

Luminaires par poteau : 1
Espacement poteau : 15.000 m
Décalage longitudinal : 0.000 m

Insérer Annuler

Figure 405 Insérer disposition de rue — Sélection des caractéristiques du bras et
de la disposition des poteaux

La page de propriétés Poteau / Bras vous permet de
définir les propriétés caractéristiques du bras ainsi que la
disposition des poteaux.

Le schéma situé a droite de la Figure 405 visualise la
longueur du bras et son inclinaison. La saillie définit de
combien le centre de la surface lumineuse (centre de
lumiére) du luminaire dépasse sur la rue. L'écart poteau -
chaussée définit la distance entre centre du socle du méat
et le début de la chaussée. Vous pouvez également
définir la disposition des poteaux.

Dans la page de propriétés disposition, les emplacements

des luminaires le long de la rue. Tous les types de
dispositions sont disponibles.

Luminaire Poteau / bras Disposition Rotations articulées

Type de disposition : |D'un cdté, en bas -

Schéma

i

Insérer Annuler

Figure 406 Insérer une disposition de rue — Optimisation / Type de disposition
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Pour insérer la disposition des luminaires dans votre
projet de rues, cliquez sur le bouton Insérer.

Le menu contextuel de votre disposition de rues vous
permet d'optimiser chaque disposition de luminaires une
nouvelle fois. Pour ce faire, sélectionnez la disposition de
rue dans le gestionnaire de projet avec le bouton droit de
la souris.

st P e 0 e i i [ e | =8
BT IR rar e ann e 1LY L To— LY o] 1

Bl vrlollelie sl o L Nesofie | [F

ity depreil | o i e ¥

Bams Gt Tmmwae e Be 5 o am

Lt | AvaFrETIAT

b G i L

meparm ¥ v i L FaIw G - -

Figure 407 Disposition de rue — Optimisation la disposition

La disposition des luminaires définit toujours le champ
d'évaluation. Si vous ajoutez plusieurs dispositions de
luminaires, le champ d'évaluation qui en résulte est
toujours relatif a I'écart (des poteaux) maximum entre
deux luminaires, comme I'exemple suivant (voir Figure
408) le montre. Les luminaires de la disposition inférieure
marqués dans la Figure définissent donc le champ de
calcul.

I

Povm  wma |t =

e e 1 s s o B 1 et A S A - =

Figure 408 Insertion de dispositions de rues

Vous pouvez modifier le point de démarrage de la
disposition, dont le champ d'évaluation dépend
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Le rendu représente la
répartition de I'intensité
d'éclairage et non la répartition
de la densité d'éclairage.
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directement, sous Disposition poteau - Décalage
longitudinal.

L'Inspecteur fournit des caractéristiques techniques
concernant les dispositions de luminaires insérées (voir le
chapitre Disposition de luminaires).

DIALux représente la rue - comme les décors intérieurs et
extérieurs - en 2D et 3D.

Figure 409 Représentation 3D de la rue

Il est possible de pivoter, de zoomer et de parcourir la
représentation 3D de la rue — comme pour les autres
types de projets— de I'enregistrer au format *.jpg et de
I'imprimer sous forme de rendu 3D. REMARQUE : Le rendu
représente la répartition de l'intensité d'éclairage, non la
répartition de la densité d'éclairage.

o 1 N ko [T L o Em ] s
=
b
A
& |
® |3
L ] L ] &
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1 A |
g | =
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Figure 410 Représentation 2D de la rue
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Copie d‘une rue
dans un décor
extérieur
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La représentation du plan comprend les éléments de la
chaussée et les luminaires, mais aussi le champ
d'évaluation / la trame de calcul.

DIALux permet désormais a |'utilisateur d'insérer des rues
dans des décors extérieurs.

T = RN S S S S

WP IR RN [T 1 T PO LY FRN— - |
[ EFLE R s Ll liag ol . i [

| Gl i S S

mmn B em Preee ———

mrda|

IR R

v <l

Figure 411 Insérer une rue dans un décor extérieur

Vous pouvez travailler chaque élément de rue et les
dispositions de luminaires de la méme fagon que dans
votre projet de rue. Tous les éléments de la chaussée

sont représentés sous forme d'éléments au sol dans le
décor extérieur.

R e ke g e [ e G Fai

TR
B EE
[y —————

e e

e |

g e d par e

Figure 412 Rue insérée dans un décor extérieur

Calcul de la densité lumineuse d’apres DIN 5044

En 2005 sur toute I’'Europe la EN 13201 a été installer
pour I'éclairage des rues. Depuis la version 3.1.5 cet
éclairage de rue peut étre calculé en DIALux. Mais pour
une vérification il est parfois nécessaire de planifier
d’aprés DIN 5044. A cause de cela en DIALux 4.2 I'option
de planifier d’apres la vielle norme DIN 5044 a été
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ajoutée. Pour choisir la norme il y a un commutateur sur
la page des propriétés pour régler le calcul d’apres DIN

5044.

Général | Méthode plan d'entretien | Disposition
Mom : Rue 1

Descripkion :

Situation d'éclairage :

DN 5044 g

Figure 413 Planification des rues d’aprés DIN 5044
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Complexes sportifs

Dans DIALux 4.7, vous pouvez aussi insérer des
complexes sportifs de différents types dans un décor
extérieur, outre les rues standard. Des complexes sportifs
sont disponibles pour sept types de sport ainsi qu'un
terrain de sport général.

Pour les complexes sportifs, un grand nombre de
fonctions peuvent étre exécutées individuellement,
comme par ex. I'insertion d'une disposition de lumiére de
projecteurs ou d'une caméra de télévision.

Insertion d'un complexe sportif

Il existe plusieurs possibilités d'insérer un complexe
sportif. Il faut préalablement avoir créé un décor
extérieur (vous trouverez la procédure correspondante au
chapitre "Eclairages extérieurs / Décors extérieurs').

L'insertion d'un complexe sportif ou d'un terrain de jeu
peut étre réalisée par le Guide,
| Le guide o o=

Felairage intérisur
Erluirage extérd,..
Edlalrage de e
Detoors luomineunx
Frlairane i soc,..
Lumibere du jour
Evaluation de 'é..

Eclairage de com..

Crier sokne
iy Irs

bre e

reLrele

Irsérer décor

gt ol
s Charger b ke

P ol O
Afoderrommjde
~dportif o

: B ApiAer teman de jey

Planifier élairage -~

e

Ohjets de caleul

M Ayeney poaitiore de
clrer

Bl Irsdrer surfaces de
el

& Tredrer poknts de
emld

Aaahyne

:.1 Dmarier be cabuul

Figure 414 Insertion d'un complexe sportif par le Guide

par le menu (Insérer - complexe sportif)
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Inserer
ME A S ]
Dieigaosfion hurmingires ]
Elément de rue ]
S Meuble...
Eiéments de pitce..
Ferdines et porhes...
L Bt o e

f.. Complewes sporbs..
"

Surfaces de cocul..
Fonis de caloul, ..
Trame de caloul..
Oheervateur GR...
) Tesires..,
Coudirs.,
Coulinrs de 18 v, .

Hind Souldar.,

v b FreT pr
Yrorer ke
Irotrer bgne vt
Troider gl

lmrer crriie

BEW i

Figure 415 Insertion d'un complexe sportif par le menu

ou par I'onglet ""Objets" du Gestionnaire de projet de
DIALux.

Selon les besoins individuels, il est a présent possible de
sélectionner a partir d'un choix de huit complexes
sportifs différents. Chaque complexe sportif est visualisé
par son propre symbole et présente sa propre géomeétrie
correspondant au type de sport auquel il est destiné.

| Préwentabion x
Stades

o5

Ta e W4

o s e DO Camst 5 de Surfece sporive  Teran de fosthal il Bl
S L

G

Ceser céposer un oty dare ure fendtre CAD

u

| el ybal Terrm

Figure 416 Options de sélection de complexes sportifs

Edition d'un complexe sportif

Avec DIALux, vous avez la possibilité de modifier entre
autres la géométrie d'un complexe sportif, comme pour
les piéces ou décors de rue. Cela peut étre réalisé d'une
part par déplacement manuel direct a I'intérieur d'un
projet ou d'autre part par le biais du Gestionnaire de
projet. Apres sélection préalable du complexe sportif,
vous pouvez opérer ici différentes modifications, par ex.
la désignation générale, la position et la taille du
complexe sportif ainsi que d'autres configurations du
marquage du terrain de jeu. Vous pouvez aussi entrer
dans le gestionnaire de projet des modifications par le
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biais de I'arborescence du projet (en sélectionnant le
complexe sportif correspondant).

" droit sur
lalimite et érieure
povur aunrir le
gestionndre
de projet"

| Sl de feged — - Frivralalion = (b D il vinar 1 - Plad i

ey e ——— ey | Y i

Figure 417 Ouverture du gestionnaire de projet pour éditer un complexe
sportif

Outre la pure édition d'un complexe sportif, il est aussi
possible d'insérer un équipement de terrain (par ex. les
deux buts d'un terrain de football), selon le sport en
question. Vous pouvez y procéder par un clic droit sur le
complexe sportif dans I'arborescence du menu (par ex.
terrain de football) et en sélectionnant ensuite "'Insérer
équipement de terrain dans le menu contextuel affiché.

Iy Doner et 1 - Plan o s,

440 o ool w5 50 : b

[} mpcgre
1§
e
[y —————
¥ i " oy
Rigree ot e f
ot g v b
i e g e igre mrwllare
A cose

B Coper

Pt

e e

= -
i

Figure 418 Insertion d‘un équipement de terrain de jeu

Trame de calcul initiale

[l se trouve au moins une trame de calcul dans les
terrains de sport, selon le type de sport. Elle peut étre
modifiée ou adaptée. Des trames de calcul
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supplémentaires peuvent aussi étre insérées a cet
endroit. Le chapitre ""Trame de calcul'* vous renseigne
sur la procédure correspondante et les possibilités de
réglage. Toutes les fonctionnalités peuvent étre adaptées
aux complexes sportifs.

Positions de poteau

Dans les complexes sportifs, il convient d'insérer des
poteaux sur lesquels il est possible de monter des
luminaires ou par ex. des caméras. Pour insérer un
poteau dans le projet, cliquez sur le symbole de la
position de poteau par un clic gauche dans I'Inspecteur
sous ""Complexes sportifs' et tirez-le a un endroit au
choix dans le projet par simple ""Drag & Drop". La
fonction "'Snap™ ou la trame de capture de DIALux
simplifie encore plus I'insertion. Ici, le poteau "'se fixe"
(snap) automatiquement aux points importants du projet
(par ex. les coins du complexe sportif). Vous pouvez aussi
saisir les coordonnées souhaitées sous I'onglet
""Géomeétrie" de la position du poteau.

- Gestonnaire de projet ! Présentalion

el e Hlades
Pamian de langne du mabder *A

Nr 0000 m¥: 0000 m Z: - IE--'""

Poston dé pobes

_ w

| - Cohéra e
el e

Figure 419 Insertion d'une position de poteau par I'Inspecteur

Apreés I'insertion d'un poteau, d'autres réglages peuvent
étre effectués a cet endroit. Ainsi, le nom, le symbole et
la géométrie sont modifiables ultérieurement.

Caméras de télévision

Les caméras de télévision se trouvent également dans les
complexes sportifs et peuvent étre insérées de la méme
maniére que les positions de poteau. Soit par "'Drag &
Drop™* soit par I'insertion des données de géométrie dans
I'Inspecteur.

Les caméras de télévision sont par ex. montables sur une

position de poteau insérée au préalable. Pour ce faire,
tirez simplement la caméra sur la position de poteau.
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Les réglages de nom, de symbole et de géométrie sont
modifiables ultérieurement de méme que les positions de
poteau.

Les caméras de télévision peuvent étre tournées et
orientées ainsi: soit en orientant la caméra manuellement
avec la souris soit en saisissant I'angle souhaité sous
I'onglet ""Géométrie' a I'entrée ""Rotation"".

"Qic gauche et
mouvement
simultané
du curseur
de la souris
pour orienter
la caméra"

Figure 420 Orientation d'une caméra de télévision

Sorties

Les résultats de calcul obtenus pour les complexes
sportifs sont récapitulés et représentés par défaut dans
les sorties. Les sorties d'un calcul de complexes sportifs
se trouvent sous I'onglet "'Sorties™ de I'arborescence du
projet. Si vous n'avez inséré qu'un décor extérieur ou la
aussi, un seul complexe sportif, vous trouverez les sorties
sous ("'Projet™ -> ""Décor extérieur" - "'Surfaces
extérieures" > Votre complexe sportif ou ses trames de
calcul individuelles). Les sorties comprennent par défaut:
o Récapitulatif
e [solignes (nombre dépendant du nombre des
intensités d'éclairage sélectionnées)
e Nuances de gris (nombre dépendant du nombre
des intensités d'éclairage sélectionnées)
e Graphique de valeurs (nombre dépendant du
nombre des intensités d'éclairage sélectionnées)
e Tableau (nombre dépendant du nombre des
intensités d'éclairage sélectionnées)
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i Gestionnaire de projet

.(.:on.f.“.lg.ruratinn de Ie{ﬁbnn |

Editions sélectionnées :

|[C]Page de garde projet

[Table des matitres

[CListe des luminaires (projet)

[CIRésumé (Evaluation de [Energie)
[CListe des zones d'évaluation

[CIRésumé {zone d'évaluation de I'Energie)
[CListe des pigces

e E3E)

I Standard I [ Supprimer

MNom': Beisi:.uiel Sta:d-;d-éusga_l;e -(S_.t;l::l_a.rdiu- |~

||

| Donnees de planification
| Liste des luminaires
| Plan d'entretien
=] Plan d'ensemble
| Luminaires {plan d'implantation)
| Luminaires {iste de coordonnées)
| Filtre couleur {plan)
| Mobilier (plan d'implantation)
| Mobilier (iste des coordonnées)

| Luminaires sur poteau {résume)

| Apercu 3D
| Rendu fausses couleurs
Surfaces extérieures

o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o e 3

Figure 421 Exemple de présentation d'une sortie de complexe sportif

=| Complexes sportifs (plan de situation)

Z| Complexes sportifs {liste de coordonnées)

=| Caméras de télévision {iste de coordonnées)
| Positions de poteau (iste de coordonnées)

| Luminaires sportifs (iste de coordonnées)
=] Trame de calcul (iste de coordonnées)

| Postes de travail (iste coordonnées)

| Champs d'évaluation rue (iste de coordonnées)

| Points de caloul intensité lumineuse (iste de coordonnées)

| Groupes de commande, mise en service

| Surfaces de calcul (apercu des résultats)

| Points de caloul {apercu des résultats)

| Observateur GR (apercu des résultats)

=i |__| Terrain de football 1 Trame de calcul (PA)

Vous ouvrez les pages de sortie correspondantes en
double-cliquant sur le symbole de la sortie individuelle

placé en face.

Info: pour de plus amples informations, veuillez consulter

le chapitre ""Sortie™.

Vous configurez le type de fichier DWG ou DFX dans la
boite de dialogue "Enregistrer sous' que vous pouvez

ouvrir par ""Rechercher...".
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La configuration générale des editions

Données d’utilisateur et de projet

Vous pouvez enregistrer des différentes données relatives
a l'utilisateur et au projet dans le menu Fichier -
Configurations = Options générales sous forme de
préréglage. Ce préréglage s'applique lorsque vous
définissez un nouveau projet (voir également la page 54).

L'onglet Edition vous permet d’entrer le logo de votre
bureau ou d*un projet sous forme de fichier bitmap. Vous
pouvez entrer une description du projet par ex. comme
ligne de bas de page de toutes les éditions, a partir de la
page 2. La premiére page de I'édition présente cing
champs de saisie que vous pouvez désigner en fonction de
votre mise en page et dans lesquels vous pouvez entrer
des données relatives au projet ou au client.

DIALux 4.7 x]
Evaluation de 'énergie Fenétre Lanterneat
Waleurs standard Généralités Fenétre CAQ Editian E diteur
Epaisseur courbes isolux 1.0 pt Editions pour plans utiles

Dessiner luminaires

Taille de police des lignes iso : 10.0 pt
| Dessi bijet:
Taille de police du graphique e
des valeurs : 10.0  |pt
Echelle des graphiques : (®) Taille maximale O Echelle normée optimals
Logo @ E]
Bas de page :
En-téte : [] &fficher le chemin du fichier [ Afficher le nam du fichier

Détails de projet
isg d3 S8

238 4

Attention : les modifications entreprises n'ont pas d'effet sur les éditions existantes. Les valeurs saisies
seront simplement utilisées comme walerus initiales pour toutes les novuelles éditions,

Figure 422 Configuration de I'édition

Le logo et vos données propres apparaissent sur toutes
les éditions a la page suivant la page de garde,
accompagnées du logo de votre entreprise.
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e 200
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Déonr emdieny 1) Liste ded luminaires

T 45k L TAF (MR 11
Al n®™ BAOOPED- 11
Fha bomirmus dafi) Ll 0000 In
PR ancH (AT kem s 10 W
Classieatien des uminabes par UTE:O.9
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Figure 423 En-téte d'édition - exemple

Configuration générale

L'onglet Généralités vous permet de convertir le systeme
de mesures ainsi que les paramétres photométriques sur
le systeme de valeurs américain.

DIALux 4.7 X

Evaluation de I'énergie Fengtre Lanterneaux

Waleurs standard Généralités | Fenétre CA0 Edition Editevr
Répertoire projet | |B

Langue : | Frangais (France) w

Afficher dialogue de bienvenue au démarrage du programme.

Toujours owwrir un nouveau projet avec

(&) rien () Pitce (O Décar extérieur () Rue standard
Unités

Quel systéme doit Etre employé pour les dimensions {longueurs, surfaces, etc,) 7

Dimensions |Métrique (ST} {m, cm, etc.) v |

Quel systéme doit Etre emplavé pour les grandeurs photonétriques (intensités lumineuses, densités
d'éclairage, etc.) 7

Technique d'éclairage : |Eur0pe (5I) (lx, cdim?, etc.) w |

Attention : les modifications ne se réaliseront pas dans Inspecteur, les fenétres ouvertes, Fermez
les fenétres ouvertes tout d'abord, puis ouvrez-les & nouveau. Toutes les modifications seront alors
prises en compte,

D Rappel automatique pour la sauvegarde toutes les %d minukes, I:I Minutes,

Figure 424 Configuration générale
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Editions

Visualisation des résultats de calcul

Une fois le calcul terminé, DIALux représente la piéce
calculée en 3D.

Vous pouvez consulter les éditions concernant le projet
avant et aprés un calcul. Les éditions indépendantes des
résultats de calcul sont visualisables directement. Ce sont
par ex. la page de garde, les listes de luminaires, les
coordonnées des luminaires, les coordonnées du
mobilier, le plan, etc.

La plupart des éditions résultent cependant d*un calcul.
Si vous ouvrez une édition de ce type qui ne contient
encore aucun résultat, DIALux vous demande si le calcul
doit étre effectué.

Effectuez un double-clic dans le gestionnaire de projet
sur la page souhaitée — elle s'affiche dans la fenétre
CAO. DIALux fait la différence entre les éditions
destinées a I'écran et les éditions destinées a
I'imprimante. Les sorties a I'écran permettent de vérifier
les résultats et regroupent les informations sans
restrictions importantes en matiére de mise en page et
de format des pages. Les tableaux de grande taille sont
représentés dans leur intégralité et peuvent étre observés
par défilement. Il est utile dans ce cas d'employer le
bouton médian de la souris.

4 Tableau (1) 4k x

2302 BB 3NS5 48 B IR0 38 MES O3 AR 13 M
2163 2B 3333 BO0FD TSI E382 6551 B304 Tald 135S 1405 B4
2023 M1 4381 P4 9030 SFSS PSS GEE2  A5T3 43 1242 49
1884 X781 8507 BR13 10357 11007 10847 1052 9233 435 3508 4603
174 3067 819 SEE0 110 115842 11617 10FE8 9700 B0SE T3 ETE2
1805 3178 B£59 OSFE4 11775 123070 11984 114B 9901 EEIE 7238 BEXS
1465 353 G407 9ER4 11678 12265 11989 10952 9904 BEED TP BOT
1326 2965 E0&0 SI26 11029 19631 11305 10448 9391 BG4 E999  BNE
1186 2681 5334 BI42 9999 10607 10019 96 &7l 7SS BA07 5OER
1047 2271 4539 GBE4 B33 9090 9047 BERd BRI I B3G1 BET2
080T IBSR 3A] BEN4 BT VERS TESE  T4D0 B3I BXM ST4) BISM
O.76T  14B9 A3 4292 5417 BIEC RIM BT 590 BEM 5090 4EIT
0ERR 102 2189 3097 44 4B 516 SIS 5017 ATE4 4452 A0I0
(LI 80 e TnmE OR nd 0ET 410 4 4130 alER TEES
03 S O1ET 1R Nae P 49 . M o e
LA R B T N - . v e - R e, o, .
0OT0  ESD 351 1M 1635 1M 6T IEE O M19 M5 M3 IET

m 000 02ZW 0350 0491 0631 OIT1 0911 1851 LI LA 14T

Haote : Les coordonnées comespondent au diagramme cidessus Valsws en Lux

Trane: BG x 43 Ponls

=

4 *

Figure 425 Edition a I'écran d'un grand tableau d'intensité d'éclairage
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Des barres de défilement existent sur les bords de la
fenétre. Lorsque vous actionnez le bouton médian de
votre souris, une icone de défilement apparait et vous
pouvez parcourir le tableau en déplagant la souris.

Un apercu avant impression vous permet de consulter a
I'écran I'aspect de toutes les pages a I'impression. DIALuUx
supporte I'intégralité des fonctions « WYSIWYG - What
you see is what you get ». Pour parvenir a I'apercu avant
impression, appuyez sur le bouton Fichier > Apercu.
Attention, seules les éditions de I'arborescence
accompagnées d'une icone d'imprimante sont générées,
comme ultérieurement a l'impression. Selon la
complexité de I'édition, sa création peut prendre un
certain temps. Une fenétre d'information vous indique
I'état actuel de la génération.

Génére: Réaulats des calouls

Figure 426 Etat de la génération de I'apercu avant impression

L'apergu avant impression vous donne une idée des
éditions sélectionnées.

Figure 427 Apergu avant impression

Selon I'imprimante utilisée, vous pouvez procéder a des
réglages supplémentaires de I'impression.

Il est recommandeé, pour les taches d'impression d'un
volume important, de les partager en plusieurs taches
successives (par ex. pages 1-30, pages 31- 55). Ceci est
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inutile lorsque la mémoire principale utilisée est
importante (>128 Mo).

Restriction de I'édition de résultats

Vous pouvez, dans le gestionnaire de projets, limiter
I'édition de résultats a des surfaces concréetes. Les pentes
de toit, par ex., générent un nombre important de
surfaces de plafond qui ne sont souhaités dans aucune
édition de résultat. Désactivez le champ Editer résultat.
Cette surface n'apparaitra pas dans I'arborescence
d'édition.

lll-ll-hl-ha-#—-—u--h1

S Y ey VEEe  AEEm AR -

Figure 428 Limiter I'édition des résultats

Configuration des éditions

Vous pouvez procéder a d'autres réglages pour de
nombreuses éditions. Pour ce faire, sélectionnez I'édition
concernée dans I'arborescence d'éditions puis modifiez-
la dans la page de propriétés correspondante.

e = m—— oy _——— -
3 o - 1

e

| el— N -—n-—o;]_!-o-rt . ,ﬂq--nnu—--lu-nu-i U 7]

ik, | e | ety | P s |4 Prate 2 ¢ Limi s plan d'imp o) i

am £l am [T H

Eifells | W
e i ikl
b e et i ke
e i
— y W Cghs - i
i A i 1w, 8 A [T ™
o T O e P i

[T T -

Figure 429 Configuration des éditions
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Configurer la trame de
calcul dans I'édition

DIALux Version 4.7

Si vous procédez a des modifications de la configuration,
le bouton Actualiser affichage est activé. Si vous
actionnez ce bouton, les modifications effectuées sont
prises en compte dans la fenétre d'édition.

L'édition du rendu 3D a lieu dans la position de

I'observateur que vous avez entrée dans la CAO.
WP - Aoweiu 0 Apergu a0 | s
~ Pice 1 - Apergu 30

Figure 430 CAO 3D en haut a gauche (pour modification) et rendu 3D (édition)
en bas a droite

Autres éditions avec DIALux

Depuis la version 4 de DIALux, vous disposez des éditions
supplémentaires. Celles-ci concernent pour la plupart les
commandes de la lumiére. Les groupes de commande et
les décors lumineux disposent d'éditions
correspondantes.

La trame de calcul est définie dans les éditions de
DIALux. Ouvrez dans I'arborescence d'éditions le résumé
d'un décor lumineux et sélectionnez la configuration de
votre trame d'édition. Lorsque vous cliquez sur le bouton
Actualiser affichage, DIALux détermine la trame de calcul
actuelle et sort les résultats dans la fenétre d'édition.
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Figure 431 Trame d'édition d'un décor lumineux

La documentation de DIALux a été profondément
modifiée en ce qui concerne les luminaires utilisés.

Fiche technique de luminaire

La conception de cette fiche technique a été entiérement
remaniée. Elle comprend, en plus du texte et de
I'illustration, deux diagrammes configurables. Dans le cas
des luminaires a plusieurs émissions (par ex. les
lampadaires a deux tétes séparées), vous pouvez choisir
guel diagramme éditer pour quelle émission. Le luminaire
peut également étre classifié selon I'une des nombreuses
normes nationales (DIN, BZ, UTE, CEI, NBN) ou le code
CEl Flux correspondant affiché.

! Gesthmmaire de projet ! Gestionnaire de projet
Dungrammes | Claafication Cuagramemes Classification
Disgpamene | Emuzeon de ko CRL |polsin] o Alfiches lex classifications de luminsnes survarie:
CIDIN ) CE
Diagranne  Emizzionda n ~ | UGR v S8z I NBN
(BIUTE
[=] Affichar CIE Pl Cods

Figure 432 Configuration possible de la fiche technique du luminaire

Diagramme de densité d’éclairage

Le diagramme de densité d'éclairage est une absolue
nouveauté et permet d'évaluer la répartition de la
densité d'éclairage sous différents angles de
rayonnement choisis tout autour du luminaire (anti-
éblouissement intégral).
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Figure 433 Diagramme de densité d'éclairage pour évaluer |'anti-éblouissement
intégral

Tableau des caractéristiques photométriques des
luminaires

Les densités d'éclairage et les puissances des luminaires
peuvent étre représentées dans un tableau.
L'échelonnement des niveaux C et des angles Gamma
est configurable individuellement dans la page des
propriétés.

i e rhes b pee s st G e | ]

BT I Y TP T T 11 IRy |l SIS |

e imeien | e st | S e | G i e [ "
i

i 1213840 PENDELLEUCHTE MOVARS WL SWE, | Tableau dintenss

(LT

wFE ([T = _I i L

Figure 434 Tableau de densité d'éclairage

Représentation tabellaire de décors extérieurs

DIALux permet d'éditer une fiche de planification dans
laquelle les luminaires et le mobilier sont représentés
avec leurs coordonnées en plus du graphique
représentant le plan d'ensemble. Il est possible de régler
séparément I'échelle, les détails et les coordonnées dans
la page de propriétés.
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Figure 435 Page de propriétés d'édition d*un décor extérieur
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Configuration des éditions standard personnalisées

L'utilisateur peut, dans DIALux, générer et sauvegarder
des configurations d'éditions qu'il utilise fréquemment.
Un dossier contenant des éditions doit étre sélectionné

pour ce faire dans I'arborescence d'éditions.

Gestionnaire de projet

Configuration de I'édition

Marm ; | Edition standard [longue) |
Editions sélectionnees :

Page de garde projet |

T able des matigres

|:| Liste des luminaires [projet]

|[¥] Fiche technique luminaire

|[C]CRL [palaire)
[CICRL finaire) |
= 4 Projekkl A

[ =] Page de garde projet
[+ =] Table des matizres
[ =] Liste des luminaires
- DIAL 1 SiNOVA
[#-{_ Hess 12.12643 PENDELLEUCHTE NOVARA ML ZWEIF
[#+{_1 Hess 10.06503.6600 1:x HIE 100%W MASTAUSLEGERL
[#-{_ PHILIPS QEN110 1x13100-100%W 240 QBM110 1x13:
-1 DIAL Softwareentwicklung synketische LYK CIE Bede
[+ DIAL 26 USN-ID 2/S4W T16 EYG ASQS00
-1 DIAL 5 Aufbaustrahler
[#-{_J DIAL 25 SEKCLUA-E PL-L 136 EYG
[#-{_J DIAL 25 SEKCLUR-E PL-L 136 ENVG
[#-_ Pitce 1
¥ Copie dePigce 1
[=1-[ ] Décor extérieur 1
; =| Données de planification
=| Liste des luminaires
| Plan d'entretien
=| Plan d'ensemble
=| Luminaires {plan d'implantation) Lvs

B

KOO sIO

<

3
Sro | o | eeTe | PSS Edi.

Figure 436 Création d'éditions standard

Commencez au niveau supérieur de la hiérarchie, c'est-a-

=

dire par le projet. Marquez le projet dans I'arborescence,
ici Projetl. Pour choisir un standard, sélectionnez-en un

dans la liste déroulante Nom. Pour créer un standard,

sélectionnez les éditions a éditer dans votre standard en
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les cochant. Gardez a I'esprit que la liste de toutes les
éditions contient également les niveaux inférieurs de la
hiérarchie. Si vous sélectionnez par exemple I'édition
Courbes isophotes (E) en la cochant, cette édition sera
également sélectionnée dans tous les niveaux inférieurs
de la hiérarchie.

Vous pouvez alors choisir des niveaux inférieurs de
hiérarchie et appliquer a ceux-ci un autre standard
d'édition. Vous pouvez par exemple sélectionner Piecel
et le standard « Documentation compléte », qui signifie
dans cet exemple une documentation extrémement
complete. Cette modification n'a aucune incidence sur
les autres piéces car celles-ci utilisent encore comme
standard la Documentation abrégée appliquées
auparavant au projet.

Vous pouvez donc influencer les différents répertoires
d'édition vers le bas, indépendamment du standard
global sélectionné. Vous avez bien évidemment aussi la
possibilité de sélectionner individuellement les éditions
relatives & un objet précis de I'arbre d'éditions.

Pour appliquer un standard d'édition défini par vos soins
comme préconfiguration lors du lancement suivant du
programme, sélectionnez Nom dans la liste déroulante et
appuyez sur le bouton Comme standard. Cette description
sera alors suivie de la mention Standard entre parentheses.
Pour supprimer un standard personnalisé, sélectionnez-le
puis activez le bouton de commande Supprimer. Lorsque
vous avez sélectionné un autre standard dans la liste
déroulante, le standard supprimé auparavant n'est plus
disponible.

Enregistrer des éditions dans un fichier PDF

Enregistrez les éditions Vous pouvez écrire les éditions dans un fichier PDF de la

directement au format PDF méme maniére que vous pouvez les imprimer. Une fois

gﬂ'll?:nf%‘;‘r’%'glﬁ;g“’°yer chaque édition que vous souhaitez conserver configurée

électronique et aprés y avoir ajouté I'icone d'imprimante, sélectionnez
le point de menu Fichier = Exporter - Enregistrer les

éditions au format PDF.
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Figure 437 Exporter des éditions dans un fichier PDF

Le logiciel vous invite a attribuer un nom et un répertoire
au fichier PDF. L'enregistrement et la création du fichier
PDF peuvent prendre un certain temps dans les projets
importants. La procédure est en regle générale deux fois
plus rapide qu'une impression sur papier. Vous pouvez
ensuite envoyer trés simplement le fichier PDF a vos
clients. Le destinataire recoit ainsi les éditions
rapidement. Vous ne pouvez plus les modifier.

Exporter les graphiques des éditions

DIALux vous offre la possibilité de copier les graphiques
créés dans les éditions dans d'autres applications (Word,
traitement d'images,...). Pour ce faire, ouvrez I'édition
correspondante dans I'arborescence. Procédez a la
configuration du graphiqgue comme vous le souhaitez
(par ex. le pas, les couleurs, la taille de la police,...). Le
graphique est représenté dans la fenétre d'édition a
droite. Cliquez sur le graphigue avec le bouton gauche
de la souris, maintenez le bouton enfoncé et déplacez le
graphigue dans I'application souhaitée. Le graphique est
déposé a cet endroit sous forme de fichier *.wmf.
AT T T e iy [T eReer
Nacmios ol o Hnesa, —— L

m— S S —

.

Fib 1 | RSl des Calcus

Figure 438 Copier une édition baréme
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Figure 439 copier une édition graphique

Vous pouviez aussi copier les graphiques, qui sont
construits par DIALux dans les éditions, par glisser-
déposer. Pour cela ouvrez I'édition correspondante dans
I’arbre d’édition. Configurez la graphique désirée d’aprés
vos désirs (p.ex. : 'incrément, couleurs, taille des
caractéres...) Dans la fenétre d’édition a droite vous
voyez le graphique. Cliquez avec la touche gauche sur le
graphique, tenez la touche appuie, et tirez la graphique
dans I'application souhaitée.
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Figure 440 Exportation de graphiques d'édition dans d‘autres applications

Vous pouvez bien sOr copier aussi des textes et valeurs
de tableaux de cette maniére en les marquant avec la
souris - Ctrl + C - Passer dans I'application - Ctrl + V
dans d'autres programmes.
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Echange DWG et DXF

DIALux vous permet d'importer des schémas DXF/DWG
et de les utiliser dans la planification de votre éclairage.
L'export ultérieur de votre planification DIALux
complétée vous permet d'intégrer une géométrie de
piéce, des éléments de piéce, des luminaires et du
mobilier dans la représentation CAO.

Import DXF/IDWG

o Créez une piéce rectangulaire vide.

0 Passez dans I'apergu du plan.

o Dans le menu Fichier, cliquez sur Importer -
Fichier DXF/DWG . L'assistant demande alors le
nom du fichier DXF/DWG.

Assistant pour la lecture et I'édition d'un fichier 3D servant d'aide 2 la planification @

Bienvenue sur I'assistant
d'importation d'un schéma CAQ

Cet assistant vous aide lors de limportation d'un schéma
CAO ou de sa personnalisation.

« Sélection du fichier DWG ou DXF & importer
+ Définition des unités
+ Définition de l'origine de planification

- Cliquez sur Suivant pour poursuivre,

Figure 441 Options d'insertion DWG et DXF

o Faites lire au programme le fichier souhaité.

0 Lors du réglage de I'unité de mesure, les
dimensions de I'ensemble du schéma sont
représentées dans deux champs (dimension du
batiment).

0 Vous pouvez choisir comme origine de votre
planification le systéme universel de coordonnées
0.00/0.00/0.00 ou bhien le systeme de
coordonnées du schéma importé. Si aucune
origine utile n'existe déja, vous pouvez en définir
une dans le milieu du schéma en appuyant sur le
bouton Choisir le centre de gravité de la zone
utilisée comme origine.

Configuration de base DXF/DWG et support

Le menu Affichage vous permet de configurer les
propriétés DXF et les supports de la méme maniére que
dans le logiciel CAO. Vous pouvez activer ou désactiver
les supports en fonction de vos besoins. Une option vous
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permet de modifier la couleur d'un support. Lorsqu’un
support dispose d'une couleur propre, vous pouvez lui
imposer la couleur que vous souhaitez.

Gestionnaire de projet

Fichier ~ Layer | Svstéme de coordonnées (UCS) | Echelle | Capture DEF

Afficher  Couler Nom suppaort :

[ R ~ :]
N :EGEHDE

I BEMZ

I EE AT

[[] 1 DEFFOINTS

I E(ME v

[] Obtenir la couleur support paur Eléments de couleur

Figure 442 Configuration de base DXF/DWG

Edition d'une piece sur la base du plan DXF

Pour déplacer I'origine de la planification, cliquez sur un
point du schéma CAO et actionnez Etablir ici I'origine
dans le menu contextuel.

Figure 443 Déplacement de |'origine de la planification avec le bouton droit de
la souris et le menu contextuel

Pour réaliser I'adaptation de la piéce a la piéce DXF ou
DWG, il vous suffit de tirer les angles de la piéce avec la

souris apres avoir activé Editer la géométrie de la piece
dans « Le Guide ».
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Figure 444 Tirage des angles de piece pour I'adaptation a la piece DXF

Il est également possible d'ajouter d'autres éléments de
type porte et fenétre en fonction du schéma DXF.

i

Figure 445 Ajout de fenétres, de portes et de mobilier

Travail avec le fond DXF/DWG dans la vue 3D

Le schéma CAO peut aussi étre sauvegardé dans la vue
3D ; pour ce faire, activez |I'option Vue 2D de la page de
propriétés.
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Gestionnaire de projet

s -Fichier [ Layer. | Systéme de coordonnées UCs), " Echelle J Capture DXF-

Unités dang le fickier DxF @ | Métre i |

Défini

Fieprézenter la projection 20 du DXF dans la fenétre

Figure 446 Configuration de la projection 2D dans la vue 3D

Figure 447 Rendu 3D avec arriére-plan DXF

Le schéma DXF peut étre désactivé dans la barre de
menu Affichage - Afficher le fond DXF.

Exporter DXF/ DWG

Vous pouvez exporter votre planification d'éclairage au
format DXF.

Enregistrer, sous @

Enregistrer dans : | |0 Projects v |0 T e M-
N du fickisr : DIALux CAD Expert | [ Envegistrer |
Type : Fichiers DWwW3E [ dwg) w [ Anuler ]

Fichiers DWG [".dwg
[* duf]

Figure 448 Enregistrer sous dialogue avec sélection DWG/DXF
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Exportation DWG et DXF &
| Leégende || Courbes isolue || Graphigue de valeurs |
Général | Sélection objet || Layer || Options || Luminaires |

Mom du fichier & enregistrer :
| DIALLx CAD Export.dwg| |[ Parcourir... ]

Scenes selectionnées pour 'exportation :

[W]Décor extérieur 1

Sélectionner toutes ] ’ Annuler |a sélection

Figure 449 Réglages généraux de I'export DWGDXF

Exportation DWG et DXF

| Légends | Courbes isolusx | Graphique de valeurs |
Général Sélection objet | Layer || Options || Luminaires |
Exporter des luminaires

Exporter des meubles
Exporter la géométrie de |a scéne

Créer la légende

Exporter étiquette pigce
Exporter issues de secours
Exporter isolignes

Exporter graphique de valeurs

Figure 450 Sélection des objets a exporter
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Exportation DWG et DXF

| Légende || Courbes isolu Graphigue de valeurs |

| Général | Sélection objet | Layer | Options ||  Luminaires |
Luminaires Actif | DLxLUM
Mabilier Actif | DLXFURN @
Scéne Actif | DLXSCENE
Légende Actif | DLXDESCR
Etiquette pigce Actif | DLYSUM
Issues de secours Actif | DLXEM @
Graphigue de valeurs Actif | DLXVAL @

Courbes isophotes Actif | DLXISO

Les objets se trouvant dans des supports désactivés peuvent étre
visualisés ultérieurement dans votre programme CAQ.

Figure 451 Sélection des calques actifs et des désignations de calque

Exportation DWG et DXF

| Légende || Courbes izl || Graphigue de valeurs |
| Géngral || Sélection objet || Layer | Options Luminaires
Agrandir les petits luminaires
Exporter des objets en projection 2D
Utiliser les configurations d'un fichier DWG/DXF importé

Exporter les textes au format Unicode (par ex. pour les langues
orientales)

Votre programme CAQ doit prendre en charge cette fonction ; un jeu
de caractéres approprié doit étre sélectionng.

Action & exgécuter aprés 'exportation
{(*) Méant
() afficher fichier dans visualiseur DIALux.

(") Ouvrir fichier dans le programme ié 3 I'extension de fichier. (Ne
fonctionne que si un lien correspondant existe. )

Figure 452 Options d'export
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Exportation DWG et DXF
Legende Courbes isolux Graphigue de valeurs
Général Sélection objet Layer Options Luminaires

Layer

(%) Un support pour tous les lumingires. (1 support)
() Un support par type de luminaire. (0 support)
() Un support par disposition de luminaires. (0 support)

Tous les supports appliguent couleur et propriété d'activation du
support de base pour les luminaires. Leur nom est également repris
et complété par une numérotation continue si nécessaire.

QOptions
Tracer direction C0 au niveau des émissions de lumigre
Longueur : 0.5 Donnée en unité du fichier DWG,TXF.

Ecrire les informations luminaires (désignation légende, valeur de
variation) sur un support sépare.

Les informations peuvent ainsi &tre activées et désactivées
indépendamment des luminaires et de la légende. Le support reprend
le nom du support de base pour les luminaires et ajoute « EX =,

Figure 453 Configuration de I'export de luminaires

Exportation DWG et DXF
Général Sélection objet Layer Options Luminaires
Légende Courbes isolux Graphique de valeurs
Hauteur de texts : 0,15 Donnée en unité du fichier

DWG/DXF.

Sélectionner positions des valeurs

MNombre de valeurs

() Automatique (nombre maximal dans chague scéne selon la
hauteur de texte)

{7 Trame standard (séparée pour chague scéng)

() Fixe {identique pour toutes les scénes) X

Figure 454 Export du graphique de valeur dans DXF et DWG

Vous pouvez définir I'étendue des contenus a exporter. |l
est recommandé d'utiliser les données du fichier DXF
d'origine si vous souhaitez y intégrer a nouveau une
planification DIALux.

Une option vous permet de créer une légende qui
regroupe les luminaires en fonction de leur référence, de
leur nombre et de leur désignation. La liste est
représentée ultérieurement dans le schéma CAO.
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Import de fichiers 3DS

Les modeles travaillés et bien modélisés se présentent
souvent sous le format de fichier 3DS. Vous pouvez
utiliser ces modeles dans DIALux. Un assistant vous guide
a travers les étapes nécessaires.

Import 3DS

Créez un nouveau projet d'espace intérieur ou un décor
extérieur. Basculez ensuite dans I'apercu du plan.

Dans le menu Fichier , cliquez sur Importer - Lire et
éditer modele 3D. L'assistant vous guide a travers les
étapes nécessaires.

Assistant pour la lecture et l'édition d'un fichier, 3D &|

Bienvenue dans |'assistant
d'importation de dessin 3D

Cet assistant vous permet dimparter et d'ajuster un dessin

+ Sélection du fichier 3035 & imparter

+ Définition des unités et de 'ariging des coordonnées
+ dpercu du modéle 30

+ Edition des surfaces

Cliguez sur Suivant pour poursuivre,

= Precedent Suivant = l [ Annuler

Figure 455 Import de dessin 3D

Vous arrivez au choix du fichier par ""Suivant™.
Sélectionnez le fichier 3DS dans le dialogue de Fichier. Le
fichier est alors automatiquement Iu.
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Assistant pour la lecture et l'edition d'un fichier 3D

Sélectionner un Fichier 3 ’
Sélectionnez le fichier 305 que vous souhaitez importer.
Specifiez le fichier 305 qui doit Etre chargeé. Ou dliquez sur Parcourir pour rechercher un
fichier.
Fichier : | | [ Rechercher...

Etat lecture :

< Précédent Suivant =

Figure 456 Sélection de fichier 3D

Vous saisissez les autres options d'import a la page
suivante. Sélectionnez le calque souhaité du fichier 3DS.
Si vous ne savez pas quel calque du fichier 3DS est
nécessaire, veuillez les sélectionner tous. Décidez alors si
tous les calques doivent étre fusionnés en un calque dans
DIALux. En outre, vous pouvez déterminer ici si le modele
doit étre importé comme objet décoratif. Vous trouverez
d'autres informations sur ce sujet sous Objets décoratifs.

Assistant pour la lecture et I'édition d'un fichier 3D

Sélection des données objet 3
Sélectionnez |e mailage/support & partir duquel limparkation dait avair ligu, i
: B
Maillage/support Mombre de triangles |
phark 73 |
pdirt 1 4
pleafs 119
ppot 16

Réunit tous les maillagesfsupports sélectionnés en un meuble.

[ imparter en tant quiobjst de décoration.

Mombre total de triangles : | 21é |

Aktention
les modéles complexes peuvent retarder I'application,

[cPrécédent ” Suivant = l [ Annuler

Figure 457 Options de fichier 3d

Sur la page suivante, vous déterminez I'unité de mesure
du fichier 3DS. Cette information n'est pas enregistrée
dans le format 3DS. DIALux vous offre plusieurs
propositions intelligentes. Pour régler I'unité de mesure,
considérez la longueur, la largeur et la hauteur du
modele entier.
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Assistant pour la lecture et ledition d'un fichier 3D

Définition des unités de mesure 3
Veuillez déterminer l'unité de mesure pour le fichier importé 305,

Les unités d'un fichier 305 ne sont pas toujours clairement définissables, La waleur
determinée par DIALux ne correspond donc pas toujours & la planification d'origine.
veuillez par conséquent verifier les unités,

Urités dans le fichier ¢ T!

Dimensions du fichier en résultant :

Longueur du dessin | % e :m
Largeur du dessin : | 46 im
Hauteur du dessin l 14587 J"'“

Les unités peuvent Etre modifiees ulkérisurement & bout moment au cas ot le choix saisi ici
s'avére erroné,

’<Précédent " Suivant = l [ Annuler

Figure 458 Unité de mesure 3D

Vous déterminez enfin I'origine de I'objet dans DIALux.

Assistant pour la lecture et l'édition d'un fichier 3D

Déterminer I'origine de l'objet 3
Veuillez déterminer l'origine de 'abjet. [

Crigine : Section utilisée dans le fichier :

| ¥ se krouve enkre | 0.0 im et | 2,04 im
¥ [93231 |m ¥ se trouve entre | 0.0 :m et | 34461 :m
2 |W|m 7 se trouve entre | : :m at | = :m

[ Chaisir |z centre de gravité de la zone utilisée comme arigine

[<Précédent ][ Suivant = J [ Annuler

Figure 459 Origine du fichier 3D

L'import est achevé par Terminer. Vous pouvez alors
utiliser le modéle dans DIALux comme tout autre
modele.

Remarque : les fichiers 3DS peuvent comporter des
objets de trés grande taille constitués de nombreuses
surfaces et de plusieurs Mo d'espace de mémaoire.
DIALux peut étre ralenti par de nombreux objets ou des
objets de trés grande taille.

Orienter les surfaces

Dans de nombreux programmes de CAO, I'orientation
des surfaces a l'intérieur des modéles n'a pas
d'importance. DIALux nécessite cependant les bonnes
surfaces pour le calcul. L'orientation correcte des
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surfaces est donc cruciale. Vous reconnaissez les surfaces
mal orientées aux lacunes du modéle. Vous pouvez
éliminer ces erreurs dans DIALUX.

Pour ce faire, cliquez sur le modele avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez le "*"Mode tourner surfaces".
Pour contréle, DIALux vous présente alors toutes les
surfaces qui ne sont pas bien orientées.

Pivoter toutes les surfaces

Pivoter les surfaces avoisinantes

Terminer edition derrigre

Figure 460 Orientation des surfaces

Vous pouvez retourner les surfaces d'un clic gauche de
souris ou retourner toutes les surfaces avec le bouton
droit de la souris. DIALux corrige les surfaces voisines
également mal orientées par la fonction ""Retourner
surfaces voisines™.
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Evaluation énergétique des batiments

Informations supplémentaires

Dans le cadre du protocole de Kyoto, les européens se
sont obligés de baisser gravement leur production de
CO2. Un outil pour atteindre ce but est la directive de
2002/91/EC « Energy Performance of Buildings Directive
/ L’efficacité énergétique totale des batiments », leurs
demandes s’adressent non seulement aux batiments
neufs, mais encore aux batiments de rénovations et non
seulement aux batiments d’habitations, mais encore aux
batiments non-habités.

Les Etats membres de I'UE ont été obligés de transformer
cette directive en droit national. Pour cela la I'UE a défini
« dans le cadre général pour le calcul de I'efficacité
totale de batiments », quels aspects doivent étre tenu en
compte en minimum. Les aspects les plus importants
sont les chauffages, les aérations, les climatisations (les
refroidissements et I’humidification inclus), I'’eau chaude
potable et I'illumination.

Pour le support, la commission européenne pour les
standards CEN a préparée un paquet de normes, qui
regle tous les aspects de I'évaluation énergétique des
batiments. Ce pagquet comporte plus que 30 parties, 40
normes ou bien conceptions de normes et préoccupe 5
comités techniques. Une bonne vue d’ensemble donne
http://www.buildingsplatform.eu/epbd_publication/doc/P
02_EPBD_CEN_Standards_p2370.pdf la partie du
paquet qui comporte I'illumination est la EN 15193 :

« Energy performance of buildings - Energy requirements
for lightning »

A cOté de cette réalisation européenne il existe
naturellement également des réalisations nationales,
comme par exemple en Allemagne la DIN 18599 :

« [’évaluation énergétique des batiments » Cela utilise
pour le calcul du bilan énergétique d’un batiment,
contrairement au paquet européen, une approche
intégrale (globale), qui ne prend pas seulement en
compte tous les facteurs importants de chaque membre
d’une société miniére, mais surtout leur interaction. Par
exemple I’énergie utilisée pour l'illumination n’est pas
seulement comptabilisée pour le bilan énergétique, mais
agit aussi comme source de chauffage.

Pour d’autres informations sur la directive et de leur
réalisation nous recommandons le site
www.buildingsplatform.de Ici on trouve vraiment toutes
les informations nécessaires.
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Pourquoi I’évaluation d’énergie est-il nécessaire ?

Pour un planificateur d’éclairage cela signifie gu’il ne doit
pas seulement prendre en compte les criteres de la
lumiere, mais encore les critéres énergétiques. Cela est
un surcroit des dépenses essentielles.

Mais une planification d’éclairage commune incluse déja
une part importante des dates nécessaires pour une
évaluation énergétique. Ces dates peuvent étre
exploitées pour cette évaluation et puis ils peuvent étre
réutilisés. Le surcroit des dépenses se laisse réduire
facilement, si I’évaluation énergétique est intégrée aussi
efficace que possible dans le procés de la planification.
DIALux 4.7 a été amplifié de plusieurs possibilités, pour
gu’il soit possible de réaliser une évaluation d’aprés EN
15193 ou bien DIN V 18599.

Un utilisateur de DIALux peut intégrer avec deux cliques
un projet d’évaluation d’énergie dans un projet de
DIALux.

Insérer | Sélection deshminares &1 | = ) [
—— N - = | Insérer nouvelle piéce

Dispiosition huinaires A < Insérer pouveau décor extérieur

Elémant de rus » =& a4 | Insérer nouvelle rue standard

4| Meubls... Insérer gvec [assistant k
Eléments de pibce.,,
Fandtras st porbes. ..
Elémenits décor exténisur, ..

(S8  Insérer évaluation de Ménergie

+

= | bl | Renommer
T DSOS T T T

Surfaces de caled. ..
Points de caloul....
Observabeur GR...

| Textures...
Coadeurs...
Couleurs de la lumiere....
Filtre coulewr ...

2 Groupe de commands
Deécor lumineun:

A
i Evaluation énergie
| Inskeer bone
AP Insérer kone briske
57 Insdrer spine
(&) Insdrer cercle

B Incdeer trame

Figure 461 Insertion d’une évaluation d’énergie, dans un projet de DIALux.
Dans le menu « insérer» et dans le menu contextuel du projet de DIALux

Les pieces planifiées en prenant en considération la
technique de la lumiére peuvent toutes étre adoptées
dans le projet d’évaluation d’énergie.

ATTENTION : L’évaluation de I’énergie n’existe que pour
les pieces de I'intérieur. Les scenes d’extérieures et
I’éclairage des rues ne sont pas pris en considération.

Les qualités du projet et de la piéce (la géométrie,
I'emplacement et le point cardinal) seront identifiées
automatiquement, et seront transformées et analysées
pour I’évaluation de I’énergie. La méme chose vaut pour
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les fenétres et les velux. En particulier les régions
éclairées et non éclairées sont déterminées
automatiquement. Il ne faut pas non plus que le
planificateur se fait des soucis a cause des puissances
connectées. Celles- la sont directement adoptées par les
luminaires.

DIALux 4.7 est construit pour que le planificateur soit
capable sans beaucoup plus de travail de créer une
planification de lumiere sous les aspects optimaux de la
technique lumineuse. Dans I'idéal il ne faut que quelques
cliques plus qu’avant.

Structure d’un projet d’évaluation énergétique

Dés qu’une évaluation énergétigue soit intégrée dans un
projet, il y a un projet d’évaluation énergétique en
dessous ce projet.

Général

Mo : Evaluation de 'énergie

Marme EM 15193 L
Description

=l [ Projet 1

= Luminaires utilisés
¥ & x LEIPZIGERLELICHTEN 5,901, 1032.08 MEIK,
I REvaluation de
=y Pigce 1
|| Plan utile
d sal
d Flafond
+-[ 1 Surfaces murales
=-{_1 Luminaires
+- Disposition charmp

'émergie

Figure 462 Projet d’évaluation dans I'arbre du projet

Pour ce projet d’évaluation il est possible de choisir une
norme, d’apres laquelle I’évaluation doit étre faite. Pour
le moment il est possible de choisir entre EN 15193 et
DIN 18599. Plusieurs projets d’évaluations parallélement
ne sont pas possibles.

Un projet d’évaluation énergétique devient vivant, si on
ajoute des pieces d’évaluation d’énergie. Cela est
possible par le menu contextuel du projet d’évaluation
ou bien par le menu contextuel d’une piéce DIALux.
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3 Leestimnnaime de projel

Gotrwier al

L Pigce 1 - Flan d'ensemible

m 0% w0 Lo
o 3 Evabustion de Pénergee g
Morme EN 15193 “
=
Dwgeripkion : L]
=
= .
- -\._‘I‘
!
A
& {.'
o “'-\. - '-:l
= [ Fromt 1 £
S R T——
¥ oo LB EIGERLEUCHTEN 5, 00 D00 0 MELK
= =

¥ ", Dbsnersiinn chamg

=l Pl ) SErrimer
;xm‘e I Crer L pspace déyalstion de finergie poar pibon dans e pr...
o Flafond Iredver un eipace dérvahaslion de Manes e L e o un .. i
[ __quﬂn'ﬂm!.ﬂm & y
= Lurmnares !

& |

Figure 463 Emprunt de toutes les piéces DIALux dans I’évaluation énergétique

Gestionnaire de projet

Général

Méthode plan d'entretien

Surfaces 4 ¥ (

Mo

Description

e

.

&
%
i

F &

Insérer [uminaires

3

Editer la geométrie de la piece

Editer le masque de la lumigre du jour,..

Calculer

Insérer un décor luminewu:x

Insérer un groupe de commande

‘ue 30 standard

Plan densemble {plan %-% symbalique)

Fa
Fa

Dupliquer pigce

Insérer

X [

= [ Projet 1

i SUpprimeEr
[=-3 Lum

1’
[ig Eval

ol pise

Creer espace d'evaluation de ['énergie

[abl

Renommer

Figure 464 Emprunt d’une seule piéce DIALux dans I’évaluation énergétique

Par le premier chemin il est possible de connecter toutes
les pieces du projet de DIALux avec I’évaluation
énergétique, cela veut dire que toutes les piéces du
projet DIALux sont tenues en compte. Par ailleurs il est
méme possible de créer des piéces d’évaluation
énergeétique, qui n’ont pas de liaison avec une piece de
DIALux. Comme c¢a il est possible de planifier des piéces
énergétiqguement, si on ne peut ou on ne veut pas les
planifier en prenant en charge la lumiere. Plus
d’informations en ce qui concerne cela dans le passage
suivant.

Le deuxieme chemin par le menu contextuel d’une ou
plusieurs piéces de DIALux se propose toujours si on ne
veut pas intégrer toutes les piéces dans I'évaluation.
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ATTENTION : Chaque piéce de DIALux ne peut étre
connectée au maximum avec une seule piéce
d’évaluation. Des double- liaisons ne sont pas
judicieuses, parce que chaque pieces d’évaluation
énergétigue peut n’importe combien de fois étre tenue
en compte dans I’évaluation totale.

Gestionnaire de projet
MNom et description. - Général

Espace d'évaluation de 'énergie sans lien avec un
espace DIALuUx,

Les résultas de chague espace d'évaluation de ['€nergie
peuvent apparaitre plusisurs Eois dans ['Evaluation

=l [ Projet 1
=% Luminaires utilisés
¥ & LEIPZIGERLEUCHTEN 5,901, 1032.08 MEIK
=[5 Evaluation de ['énergis
= m Zone 1
R BEspace d'évaluation de 'énergie 1
= Pigce 1
| Plan utile
sl
d FlaFond
+-[1 Surfaces murales
=1 Luminaires
#- Disposition champ

Figure 465 Multiple prise en considération d’une piéce d’évaluation
énergétique, pendant I’évaluation du projet d’évaluation totale

2.00

= [ Prajet 1
=13 Luminaires wtilisés
¥ 18 x LEIPZIGERLEUCHTEM 5,901,1032,08 ME]]
—-[i Evaluation de 'énergie

150

- Deplacer dans la zone  » |
+ &., Pigce 1 (Evaluation < Supprimer Zane 1
= ﬂ] Zone 3
+ -y Fitce 3 (Evaluation| [ Renommer Zone 2
*-#y) Pigce 1 e Zone 3
+ 8 Pigce 2 =
+ 8 Pitce 3

Figure 466 Une piéce d’évaluation avec un choix des zones dans lesquelles il
est possible de transmettre

Les zones jouent un réle trés important dans I’évaluation
de I’énergie d’apres DIN 18599, car ici les zones sont
utilisées pour collectionner des piéces avec les conditions
limites d’utilisation pareilles et de les équiper avec un
profil d’utilisation commun.

Mais les zones représentent toujours un outil tres utile
pour grouper les pieces d’évaluation.

ATTENTION : il n’est pas possible de créer les zones
explicitement, elles ne se produisent que pendant la
création des piéces d’évaluation.
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Gestionnaire de projet

Mom et description | Général

Mam

Descripkion :

(= [ Projet 1
(=7 Luminaires utilisés
¥ 18 x LEIPZIGERLELICHTEN 5.901,1032,08 ME]
=-[iF Evaluation de Iénergie
=] Zore 1
LS F<pace d'évaluation de [‘8nergie 1
=] Zore 2
Q_.! Pigce 1 (Evaluation énergis)
=] Zore 3
Q_.! Pigce 3 (Evaluation énergis)
& Pidce 1
& Pitce 2
& Pitce 3

Figure 467 Piéces d’évaluation énergétique dans I'arbre du projet avec ses
zones d’évaluations

A chaque piece d’évaluation convient un ou plusieurs
zones d’évaluations. Chaque zone est soit exposée
complétement (lumiére du jour) ou pas. Les zones
d’évaluation ne peuvent pas étre explicitement crées,
effacées ou transformées. Elles ne sont uniqguement crées
par les conditions géométriques ou bien par les
conditions de la lumiere du jour.

Chaque piece d’évaluation sera partagée en plusieurs
zones d’évaluation, qui se croisent et qui couvrent
ensemble la surface de base de la piéce.

Ces deux zones on peut les appliquer dans la vue 2D et
3D de la piéce connectée. Il y a une différence de couleur
entre les zones exposées et non exposees.

N E

Figure 468 Application des zones d’évaluation dans la fenétre CAO (deuxiéme
icone de gauche)
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.
Figure 469 Application des zones d’évaluation d’une piéce d’évaluation, dans
la vue 3D

Les zones d’évaluations représentent I’échelon le plus bas
et le plus important dans I’évaluation énergétique. La
véritable évaluation se fait sur cet échelon. Tous les
parametres nécessaires seront déterminés ici. Le besoin
énergétigue n’est que calculé explicitement pour les
zones d’évaluation. Tous les autres résultats pour les
piéces d’évaluations, les zones ou bien le projet
d’évaluation totale se résultent par les sommes des
résultats des zones d’évaluation covenants.

Naturellement il est aussi possible d’utiliser le guide, pour
naviguer le proces total.

i Le guide X
Eclairage intérieur ]
Eclairage extériewr
felalragederve 00
Décors luminews 00
Eclairoge de secours
Lumicre dujour |
Cvaluation de I'energie 1

|¥ Debermings orienbalion wors ke noed 1:]
S Aduter Fundtres ot lantameius

Préspares les Pendlres of lanbememnn pour
Tl kinn cs lmlm_m I:H'H'Iﬂ'l'l‘

ir ks [y L

vl e du [hpimp [erest e Lard mrremin

o Parlcrmimrs m o b b jmcymint i

e Flrspecto,

Evabaation de I'énergee

(gl Ervirer frvslastion e Mérenge

§ Sesctcnner dvahastion de Nvenmgs

5,, Créer un espace dévaluston ds Mnerge
pa peboe dans b projed DL,

W Crber un nouvsl sspace dévaustion de
Téreirgs S0 ah Sved uf S50608 DIALLK,

§. Peprésenier nones divahastion

= Celtar profl ubleston (urbguasinant DN
LIS

Eeltor les proqeithis des mones diévalualion

i, Salichionnes & ool alfel uf oo plesrs

Figure 470 L’évaluation énergétique dans le guide

Les pieces d’évaluation énergétique connectées et
déconnectées.
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Comme déja mentionné il est possible de créer une piece
d’évaluation avec ou sans une liaison sur la piece de
DIALux.

Gestionnaire de projet
Général | Méthode plan d'entretien | Surfaces 9 P o

Insérer luminaires 3
Marm ¢
[__1! Editer la géométrie de la pigce
DrzsEidiem | Editer le masque de la lumigre du jour...
C] Calculer
g Insérer un décor lumine:
_%- Insérer un groupe de commande
i Wue 30 standard F3
E Plan d'ensemble {plan ¥-¥ symbolique)  F2
Dupliquer pigce
| Insérer
= [ Projet 1 % Supprimer
(=) Lum]
 d | Creer espace d'évaluation de '€nergie |
[ Evg [abl | Renommer

Figure 471 Créer une piéce d’évaluation avec une liaison sur la piéce de
DIALux.

! Leestionnaire de projet - [y Pt 1 - Flan d
Général m 0 05
Mo ; Evahpstion de [Erengs E
Mo EM L5193 -
Description : i
i}
_
b
= L Pt | .-H.
= Tk Luminaines ulibods
¥ 1% SEAE 110420 ELROLLEG D0, 158

il
ol Pbce 1| B Supneimer
Créer un espace Jévalsstion de Ménerge par piéos dorg ke pr...
Ireibrér ufi aspace Tdvaluastion de NEnerge 260 b Sved uf ..

8| Renommer

=1 T

Figure 472 Créer une piece d’évaluation sans liaison sur une piéce de DIALux.

Dans le premier cas il y a une piéce avec une liaison sur la
piéce de DIALux dans le deuxiéeme cas il n’y en a pas de
liaison.
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© Gestionnaire de projet { Gestionnaire de projet
Mam et description | Gandoal Mom et description | Génédral
hom Espusce v aluaiion de Dérerge | Ty | Piem 1 {Evshastion dnerge)
Deescriphion @ Cisenigsbinn :
= O Proget | = [ Projet 1
Lumiraves: utisds = 'S4 Luminares utlisds

¥ | x SEAE 110420 ELROLLIN 200, 158
= (2 Evsustion de Ménege

¥ 1= SEAE 110420 ELRCULES 200, 158
= [ Evalpsiaon de N ge

= ] Zone I = E
R ot v baation e Férerge 1 B s | (Evabsabion drverg) |
# ) Pidce | # W Pee

Figure 473 Les pieces d’évaluation sans ou avec une liaison sur la piece de
DIALux.

Le lien entre les piéces d’évaluations et les piéces de
DIALux remporte beaucoup d’avantages. Beaucoup
d’aspects qui ont déja été commencés ou méme
terminés peuvent automatiquement étre adoptés dans
I’évaluation énergétique. La géométrie totale de la piece
de DIALux sera tenue en compte, et cela ne veut pas
seulement dire la surface de base et la hauteur mais aussi
ses informations essentielles de la lumieres du jour,
comme la position et les attributs des fenétres et des
lucarnes, son orientation (I’orientation vers le nord) et le
masquage etc. Une des pas essentiel, la détermination
des zones exposées, se fait complétement automatique.
Egalement toutes les informations techniques en ce qui
concerne les lampes et les luminaires sont prises en
charge.

Il n’est pas nécessaire de se faire des soucis a cause du
classement de la performance électrique. Toutes les
dates seront prises de la planification et seront classées
correctement.

Et les avantages du lien ne sont pas limités sur la
génération des piéces d’évaluation et de leurs zones
d’évaluation. Un mécanisme de la mise a jour fait I'effet
gue les changements sur toutes les dates essentielles
seront transmises de la planification de lumiére a la
planification énergétique. Celle-la reste comme ¢a
toujours actuelle.

Tout de méme il est tres utile pour quelques détails, de
les définir autant que possible, avant qu’on génére un
lien. DIALux essaie, d’initialiser les paramétres
énergétiques des zones d’évaluation, aussi bien que
possible, pour que I'utilisateur doive faire le moins des
adaptations manuelles que possible. Et le plus précis que
la situation initiale soit, la meilleure cela peut réussir.
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En plus il y a encore une bonne raison pour faire des
travaux préliminaires. Chez beaucoup de modifications il
y a un mécanisme de la mise a jour, qui fait que non
seulement des parametres des zones d’évaluations se
modifient, mais aussi que des zones d’évaluation toutes
nouvelles se générent et que les zones d’évaluation
existantes seront annulées. Les zones nouvelles seront
initialisées par DIALux le meilleure possible, et puis, elles
doivent étre controlées et des fois étre modifiées par
I'utilisateur. Les zones vielles seront annulées, le temps
investi pour le contrdle et la modification est perdu.

Gestionnaire de projet
Mom et description. Général

[JEspace d'évaluation de 'énergie sans lien avec un
espace DIALLx,

Liet & l'espace DIALWShivant @

Pigce 1

. Pigre 1
Les résultas de chadl P eepas
peuvent apparaitre ph
globale.

= I ENYJIOGLIL L=
ielrs Fois dans ['évaluation

Combien de Fois cette pigce doit-elle &tre prise en
compte ¢

Mombre 1

Figure 474 Possibilité de la modification du lien d’une piece d’évaluation

Les liens entre les piéces d’évaluation d’énergie et les
pieces de DIALux se laissent transformer ou bien annuler.

Gestionnaire de projet

[ |Espace

d'&valuation de 'énergie sans lien awec un
WIF: ¥,

Lier & l'espace DIALUx suivant |
Pigce 1 W

Les résultas de chagque espace d'évaluation de '‘énergie
peuvent apparaitre plusieurs Fois dans 'évaluation

globale.
Combien de fois cette pigce doit-elle étre prise en
compke ?

Mombre : 1

Figure 475 Possibilité pour I'annulation des liens dans les pieces d’évaluation
d’énergie

ATTENTION : Chaque piéce de DIALux peut étre associée
a une seule piéce d’évaluation énergétique. Dés qu’un
lien existe il n’est plus possible de générer un autre. Dans
la liste de choix des piéces attachées existent alors que
ceux qui n’ont pas encore de lien.

Et qu’est- ce qui est différents chez les piéces
d’évaluations sans lien ?
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Car il n’existe ni assez d’informations géométriques ni
assez d’informations de la technique de lumiére, DIALux
ne peut pas créer des divisions automatiques dans le
domaine d’évaluation, il n’est pas possible de donner des
informations en ce qui concerne la lumiére du jour. Il
faut que I'utilisateur insére tous les paramétres qui sont
nécessaires. Soit qu’il se limite aux insertions directes des
caractéristiques, cela veut dire gu’il insére directement les
besoins énergétiques pour les pieces ou bien il remanie
tous les parametres, par lesquels il est possible de
calculer le besoin énergétique.

Gestionnaire de projet

Mon et description | Calculer.~ Résultats pd b

Surface au sol @ 20.00 m?2

Saisir directement les valeurs requises et ignorer
tous les paramétres,

Consommation énergétique

Eclairage : 0,00 kwhia

Parasite (standby) : 0.00 kithfa

Parasite (&clairage de 0.00 kihia

SECOUrS) §

Total : kithfa
= [ Projet 1

= Luminaires utilisés
¥ 1 % SEAE 110420 EUROLUX 200,158
-3 Evaluation de l'énergie
=-{] Zore 1

=80 Espace d'évaluation de I'énergie 2

Seckeur non éclairé 1

+ ) Pigce 1

Figure 476Elaboration du domaine d’évaluation d’une piece évaluation
énergétique non- reliée

Les possibilités pour I’élaboration des piéces d’évaluation
énergétigue non- reliées sont pour le moment
relativement rudimentaires. Chaque une de ces piéces
contient exactement un domaine d’évaluation non-
éclairé. D’autres domaines d’évaluations ne peuvent pas
étre créés. Leurs sens principaux sont seulement
I'intégration des pieces qui ne sont pas planifiées
techniquement et ou les valeurs du besoin énergétique
sont connues par d’autres sources.

Effectivement il sera possible de créer par DIALux une
évaluation énergétique sans pieces reliées. Mais avec cela
on abandonnera tous les avantages que DIALux donne
pendant la collaboration entre la planification de la
lumiere et I’évaluation énergétique. Il sera nécessaire de
définir et d’élaborer beaucoup d’aspects, qui se font
automatiquement chez les piéces reliées. Notre
recommandation est de travailler le plus souvent possible
avec des pieces reliées.
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Edition des parameétres

Pour chague domaine d’évaluation il est nécessaire de
régler quelques paramétres, qui influencent le résultat du
domaine. La EN 15193 par exemple a d’autres
paramétres que la DIN 18599. Pendant la planification
d’aprés DIN 18599quelques paramétres seront pris par
les profils d’utilisation de la zone supérieure, ce qui n’est
pas possible avec la EN 15193, car il n’existe pas de profil
d’utilisation.

Gestionnaire de projet

Mom et descripkion. Profil dutilisation

Heures de ]

P Jour | 2543 |h Muit 207 |k
Waleur d'entretien intensité lumineuse 500 |k
Hauteur de plan utile : 0.80 |m
Facteur de réduction {secteur tiche 0.54
wvisiuelle) ;

Facteur d'absence : 0,30
Index des piéces : 1,25
Facteur de service partiel du kemps de 0.70

service batiment pour &clairage :
Profils dutilisation tvpes ;| Standard profils dutiisatic s

Figure 477 Profil d’utilisation d’une zone dans la planification d’aprés DIN
18599

Il'y a quelques parametres qui n’existent que pour les
domaines qui sont fournis de la lumiére du jour.

: Gestionnaire de projet
Temgs | Réglsgs  Préserce Lunidre dia jour [

Faxt. o sorv, partied pour Meaperition & b kemiten d o

e

Fescteur dapoeiion & ks lurmisng o o

e

Fatteur correspaniant oo contnils do Ls heritre artificiels on e

0.

Sysbbme de contrile de Ls lumikre srtificels en fonction de La b

(aapiaresl O Autiormaties | oskon L ks dy o
2 Projet 1 o
= Lurrses utlisls

¥ | % SEAE L1020 EUROLLE, 200, 158
= fi Evahiation de Nérerge
= W] Zone L
i Pitce 1 (Evahashion drnergie)
St flard |
B Secteur non dolsed |

Figure 478 Une page de propriété d’un domaine éclairer (lumiére du jour)

Quelques-uns sont méme seulement pour quelques
sources spéciales de la lumiére du jour.
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Gestionnaire de projet i Gestionnaire de projet
Temps | Réglage | Présence | Lumizre dujour | Lanterneaus ; { ® s | Rédage | Présence | Lumitredujour - Fagades P
Classification de l'exposition & la lumiére du jour Classification de I'exposition & la lumiére du jour {Facades
{lankerneaux) | verticales) :
Moyen (74 =0e=4%) ¥ Moyen (F¥rDe=2%] ¥
Quotient lumigre du jour (approximation selon la norme): Quakient lumigre du jour (approximation selon la norme):
5.3% 2.9%
Valeur o
i = o Facteur sffectif d transmission ds la lumiérs : 0.77
P . NI Valeur
Type d'orientation ¢ Horizontal (depuis géométrie de la d'entretien : 300 | b

Type dinclinaison : 0° (depuis géométrie de la pigce) Latitude : 51.22° (depuis mplacement du projet)

Figure 479 Pages de propriétés pour les domaines éclairés avec des fenétres ou
impostes

Les domaines dans les pieces d’évaluation d’énergie non-
relié ont des paramétres supplémentaires, car il est
possible de faire une entrée de valeur de consommation
d’énergie directe.

Gestionnaire de projet
Mom ek description | Calculer -~ Résultats | Puissances | Temps | R 1
Surface au sol 20,00 m?

Saisit directement les valeurs requises et ignorer
tous les parametres,

Consommation énergétique

Eclairage : 0.00 linehfa
Parasite {standby) 0.00 lwhia
Parasite (Eclairage de 0.00 kiha
SECours) |

Tatal : kiwhia

Figure 480 Entrée directe des valeurs de consommation dans les piéces
d’évaluation d’énergie non- reliées

La plus part des paramétres est éditable dans la forme
universelle, d’autres ne sont que lisibles et encore
d’autres sont éditables dans la forme universelle et en
plus peuvent étre reculés sur une valeur calculée

: Gestionnaire de projet i Gestionnaire de projet
n | Calculer | Résultats | Puissances | Temps | Réglage ~ Présence P et description | Caleuler | Résultats | Puissance | Temps Présence
Fact. de serv, partiel pour la prise en compte de la présence Fact. de serv. partiel pour |a prise en compte de la présence:
0.50
0.50

Facteur d'absence
Facteur d shsence

0.20 Waleurs caractéristiques

Facteur correspondant & l'efficacité du contréle de présence

1.00 Waleurs caractéristiques

(depuis profil d'utiisation de la zone)

Facteur cortespondant & 'efficacité du contréle de présence

[ aver détecteur de présence

Figure 481 Parameétre de présence d’un domaine d’évaluation d’aprés EN
15193 (a gauche) et d’aprés la DIN 18599 (a droite)

Chez la planification EN, les deux parametres « facteur
d’absence » et « le facteur pour I'efficacité de la contrdle
de présence » sont éditables normalement. Pour tous les
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deux il existe méme une fonction d’aide. Pour les mettre
sur les valeurs typiques. De ces deux parametres il se fait
le « Facteur du service partielle » pour la prise en
considération de la présence », des dépendances et des
formules de la EN 15193. Il est trées facile de comprendre,
en éditant les valeurs des deux parametres et en faisant
attention au troisieme paramétre. Il existe alors
exactement une valeur de départ du paramétre, qui
résulte des autres parameétres. Tout de méme le
paramétre est éditable normalement. Bien sQre il pourrait
étre possible qu’il y a des circonstances ou des
informations spéciales, qui fixent la valeur autrement. Si
on édite la valeur du départ cela sera documenté. Il
apparait dans I’édition non seulement la valeur éditée,
avec laquelle le besoin énergétique a été calculé, mais
aussi la valeur du départ, qui a été défini par les autres
parametres. En ces cas I3, c’est bien si on document dans
I'indication du domaine d’évaluation, pourquoi qu’on a
changé la valeur du départ. Si on veut revenir a la valeur
qui était défini par les autres paramétres, il faut
simplement appuyer sur le button du méme nom.

Chez la planification DIN, le « facteur d’absence » n’est
que lisible, car il est possible de I’éditer dans le profil
d’utilisation.

Le « facteur pour le contrdle de I'efficacité de la présence
ne peut pas non plus étre édité, il se navigue
uniguement par le choix avec une « détecteur de
présence ». Pour le « Facteur du service partielle » pour
la prise en considération de la présence » vaut le méme
comme pour la planification EN.

Il existe beaucoup de relations et dépendances entre les
paramétres. Tous les paramétres ont I’obligation de
I’enregistrement, pour pouvoir expliquer et consolider
des valeurs du besoin énergétique.

Calculs et résultats

Quand le batiment total est divisé en plusieurs zones,
toutes les pieces d’évaluation d’énergie sont construites,
tous les domaines d’évaluation sont calculés et tous les
parametres énergétiques sont réglés, donc il est temps
de déterminer les valeurs du besoin énergétique et
d’autres parametres caractéristiques. C’est le moment ou
il faut effectuer les véritables évaluations énergétiques.

Edition | Fenétres  Enligne 3

| Deémarrer le calel...

|* Proceder 4 ['€valuation de I'énergie

Configurer les éditians. ..

Figure 482 Démarrage d’une évaluation énergétique au menu « L’Editions »
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Il est possible de démarrer I’évaluation énergétique par le
menu « L’Editions » sous « effectuer I’évaluation
énergétique » ou bien par I'icbne du méme nom.

*?l T 5 |

Figure 483 Démarrage d’une évaluation énergétique par I'icone du méme nom
(deuxieme a gauche)

Dans ces deux cas, il est effectué une évaluation
énergétique totale sur tout le projet d’évaluation
énergétigue. Un choix de zones, de piéces, de domaine
comme on le connait de la planification de lumiere,
n’existe pas. Cela résulte de la vitesse de I’évaluation
énergétique. Elle ne prend beaucoup moins de temps
que I'utilisateur prendra pour une élaboration d’un choix
interactif.

Il était déja mentionné que la véritable évaluation
énergétique, a lieu au niveau de la zone d’évaluation. Si
on effectue une évaluation, le besoin énergétique sera
calculé pour chaque zone d’évaluation séparément.
D’aprés chaque norme choisie cela peut étre

« seulement » le besoin énergétique pour I’éclairage ou
bien en plus les valeurs de la consommation d’énergie
parasitaire pour le stand-by ou bien le chargement des
illuminations de secours. Il soit toujours calculé le
besoin énergétique par an. Et cela est exactement tout.
Tous les autres parameétres caractéristiques se laissent
déduire des autres valeurs. Les valeurs mensuelles se
laissent déduire par les valeurs annuelles par une clé de
division, les valeurs de besoin pour piéces se font comme
somme des valeurs de besoin des zones d’évaluation qui
sont y compris, les valeurs de besoin pour les zones
comme somme des valeurs de besoin des pieces, etc. Et
aussi le « Lightning Energy Numeric Indicator » LENI,
définit dans la EN 15193, n’est rien d’autres qu’une
valeur de surface.

Chez les zones « augmentées » cela est un peut
différent, car ils ne sont pas calculées séparément.
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Gestionnaire de projet
Mom et description -~ Calculer | Puissance | Temps | Présence | Lur 4

(O Calculer & part,

@ Ajouter au seckeur suivant

Seckeur &clairé 2 v

() Ajouter 3 la zone d'évaluation supérieure.

Le secteur n'est pas calculé 4 part., Les résulkats
proportionnels du secteur auquel il est ajouté lui sont
affectés,

1l ne peut Etre ajouté qu'aux secteurs qui sont calculés &
part.

= m Zone 1 -
= Q-, Pigce 1 (Evaluation énerqgie)
A Secteur edlairé 1
Secteur édlairé 2
..J Secteur non &clairé 1
.J Secteur non éclairé 2

Figure 484 Une zone d’évaluation, qui a été augmentée d’un autre domaine

i Giestionnalre de projer
Mom el descriplion. Calculer | Pusszance | Temps  Préderke | L ik
(CrCalruder & part,

(7 Bjoer BU SECREUT SUVETE -

(=ajajouner & by zore dévabustion supdneurs. |

Lo socheu rasl pas caliuld 4 parl, Leg résullals
propretionnels des 2ones Supdricures i sonk affischés.

B Zone 1 -~
=l PRoe 1 (Lvshustion dnerge)
M Seclewr ddaid 1
Sectear frlaird 2
B Sacteur mon Edard 1
B Secteur mon euairs 2

Figure 485 Une zone d’évaluation, qui a été augmentée de la zone supérieure

Si on « augmente » un domaine a un autre domaine ou
bien de la zone supérieure, alors on destine que ce
domaine ne sera pas calculé individuellement, cela veut
dire en raison de ses propres parameétres, mais que les
résultats d’un autre domaine ou bien zone seront
répartis sur elle. On économise avec cela I'élaboration
des paramétres de ce domaine. Les domaines augmentés
recoivent leurs résultats, des que les domaines
autonomes ont été calculés. Pendant I'augmentation des
domaines il y a deux réductions importantes :
premiérement il est uniqguement possible d’augmenter
les domaines qui peuvent étre calculés individuellement.
Et deuxiemement il faut que chaque zone contient au
moins un domaine, qui peut étre calculé séparément.

Documentation de I’évaluation énergétique
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Figure 486 Sorties pour une évaluation énergétique

Pour I’évaluation énergétique il y a des diverses sorties
pour sortir les valeurs de besoin des différents objets. Le
besoin énergie totale pour I'éclairage et d’autres
parameétres caractéristiques peuvent étre sortis pour le
projet d’évaluation énergétique, mais aussi pour chaque
zone contenue, chaque piéce d’évaluation énergétique
et chaque domaine d’évaluation. Le partage en valeur
mensuel et également possible a chaque niveau.

Evaluation de I'énergie / Résumé

Evaluation de 'énergie d'aprés la norme suivante: DIN 18599

Résultats

Energie totale Eclaitage: 52.40 kWhia (+ Valeur requise: 421.80 k\Whia)
Energie totale Eclairage (pondéré): 4.24 kwWhi(a - m?)

Surface totale: 19.44 m?

Résultats mensuels

hlais Eclaitage
[Wh] kWhim?)

Jany 726 0.37
Féw 694 0.36
Mars B.68 0.34
Aur B.54 0.34
Mai B.42 033
Juin 6.39 0.33
Juil B.45 033
Aol B.57 0.34
Sep 6.74 035
Oct 7.00 0.36
oy 737 0.38
Déc 778 0.40

Liste des zones concernées:
e Tone 1

Figure 487 Sortie du projet d’évaluation énergétique total avec tous les
parameétres caractéristiques

Naturellement I'utilisateur a pour toutes les sorties la
possibilité de définir, quels détails doivent étre sortis.
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Gestionnaire de projet
Détails
Convertir |a répartition en résultats mensuels,

Editer description.

Transmettre objets inférieurs,

Figure 488 Page de propriété de la sortie indiquée en haut

Trés important est aussi la sortie de tous les parametres,
qui participent a I’évaluation énergétique, car ces
documentations de ces normes sont toujours
demandées.

Secteur éclairé 2 | Paramétre

Evaluation de 'énergie d'aprés la norme suivante: DIN  —
18599

Projet correspondant: Evaluation de I'nergie
Zone correspondante: Zone 1
Espace d'évaluation de I'énergie correspondant: Piéce 1

[Evaluation énergie)

Paramétre Waleur

Puissance dévaluation pour I'eclairage W] 17

Facteur de senice partiel du temps de senice batiment pour éclairage (depuis 0.70

profil dutilisation de la zone)

Heures de service de jour [h] (depuis profil dutilisation de la zone) 2543

Heures de service de nuit [h] (depuis profil dutilisation de la zone) 207

Fact. de serv. partiel pour la prise en compte de la présence 0.85

Facteur d'absence (depuis profil d'utilisation de la zone) 0.30

Facteur correspondant & l'efficacité du contrdle de présence 0.50

Détecteur de présence (pour contrile automatique) !

Source lumigre du jour Fenétre

Fact. de serv. partiel pour 'exposition & la lumiére du jour 0.57

Facteur correspondant au contrdle de la lumiére artificielle en fonction de la 052

lumiére du jour

Systéme de contrdle de |a lumiere artificielle en fonction de la lumigre du jour Wanuel

Type de contrdle Gradusl, sans
désactivation

Facteur d'exposition & la lumiére du jour 0.82

Waleur d'entretien de lintensité lumineuse [Ix] {depuis profil d'utilisation de la 500

zone)

Crientation Estfousst

Classification de I'exposition & la lumiére du iour Moven (3%>0D==2%"

Figure 489 Sortie de tous les paramétres d’un domaine d’évaluation

Ici nous voudrions attirer votre attention sur la possibilité
d’écrire des textes de description, et de les sortir.
Naturellement il ne faut pas écrire des romans, car la
place pour écrire est limitée, mais il faut quand méme
utiliser cette possibilité. Avec des annotations courtes et
précises, il est possible d’expliquer le choix de quelques
paramétres. En particulier I'adaptation manuelle de
guelques valeurs définies automatiquement ces
annotations sont presque indispensables.
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Gestionnaire de projet

Nom et description rCaIcuIer rPuissance ] 4

Mann ¢

Description :

Figure 490 Introduction d’un texte de description pour un domaine
d’évaluation

Générer des vidéos par les visualisations de DIALux

Pour générer une vidéo d’une planification de DIALux il
est nécessaire de définir un chemin de caméra. Pour cela
il faut, quand la vue 3D de la piéce/ de la scéne
extérieure est ouverte, choisir dans le menu « fichiers »
I'inscription «enregistrer I'exportation — des vidéos 3D ».
Maintenant vous verrez un chemin de caméra dans le
CAO.

Figure 491 Insertion d’un chemin de caméra dans la vue 3D

A chaque bout et sur tous les points d’angles du chemin
il est possible de varier la position de la caméra en
direction X et Y, par un clique gauche. Comme
d’habitude chez DIALux il est possible de déplacer le
point en direction Z par appuie sur la touche STRG ou
bien CTRL.
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Figure 492 Insertion des autres positions de caméra

Prés des derniers points et entre chaque point il y a des
croix verts sur le chemin de caméra. Par une clique sur
une croix il s'insére une autre croix et il est alors possible
de varier le chemin. Si vous cliquez sur un signe moins,
vous enlevez le point correspondant.

Figure 493 Supprimer des positions de caméra

Sur chaque position de caméra il y a des lignes vertes,
qui indiquent la direction de vue de la caméra. Le petit
ballon au bout de cette ligne peut étre bougé
volontairement en direction X ou Y. Par clique de la
touche STRG aussi en direction Z.
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Figure 494 Réglage de la direction du regard de la caméra

Sur le chemin du point 1 vers le point 2 la caméra passe
sur le chemin défini et se tourne pendant cela de la
direction position 1 vers la direction position 2. Si vous
désirez plusieurs rotations sur une section, il faut
simplement insérer d’autres points sur le chemin, et ne
pas changer la position, mais uniquement la direction du
regard.

La caméra ne suit pas exactement le chemin, mais
approche les angles prés du chemin par des virages
suspendus. A cause de cela la vidéo est plus fluide, et on
n’a pas I'impression que ¢a bouge de trop.

" Enregistrer vidéo

Propriétés vidéo

Taille de la vidéa |320 % 240 pixels A4 |
Images par seconds : |25 (PAL) - |
Durée du film secondes

Qualité [+]Lissage des bords

Course de la caméra

Mombre de poinks ; z
Longueur de course 5.40
Vitesse 0.18 myjs
Présentation

1

|

Créer la vidéo

Figure 495 Réglages pour la vidéo a enregistrer

En plus du chemin de la caméra et de la direction du
regard de la caméra, il est possible de régler la grandeur
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de I'image, le nombre des images par seconde et la
durée du film.

La grandeur de la vidéo définit le nombre de pixel en
direction X et Y sur I’écran. Le plus haut est la résolution,
le plus haut est aussi la consommation de la mémoire. Si
vous voulez créer des vidéos pour une présentation sur la
télévision il est plus pratique d’utiliser une résolution
standard. En Europe c’est le format PAL, en Amérique
c’est le NTSC. Egalement le nombre des images par
seconde est défini dans les formats standard. La durée
du film définit par le nombre d’image par seconde la
vitesse de la caméra. La vitesse est constante le long du
chemin. Si vous branchez « Antialiasing », vous pouvez
améliorer la qualité de la vidéo. Mais cette fonction a
aussi besoin de quelque temps de calcul. La zone du
chemin de la caméra informe en ce qui concerne le
nombre des positions de caméra qui sont définies, la
longueur du chemin en metre et la vitesse de la caméra.

Le régulateur « apercu » peut étre manipulé par la
souris. Comme ca il est possible d’observer le chemin de
la caméra par la perspective de la caméra. Pour travailler
également ici plus fluide sur les projets plus grands, il est
nécessaire d’utiliser une bonne carte graphique. Nous
recommandons des cartes graphiques de Nvidia avec une
mémoire de 128 MB. Si vous travaillez sur le modus
Mesa, la présentation va commencer a « vaciller ». Par
clique sur « créer une vidéo » vous venez dans un
dialogue de « enregistrer sous... ». S’il vous plait
inscrivez le lieu et le nom du fichier vidéo que vous
voulez créer. Puis il apparait un menu pour le choix du
codex video.

Compression vidéo E]
Compresseur :
Trames complétes [non compr s
Cinepak Codec by B adiuz

Intel 4:2:0%ideo V2,50

Intel Indeo(R ] Yideo R3.2

Codec Intel U

bicrozoft ALE

bicrogoft Widéo 1

icrozoft H. 263 Wideo Codec
icrozoft H. 261 Wideo Codec
Trames complétes [non compressd

Figure 496 Dialogue Windows pour le choix du codex

Sur la liste drop down « comprimer » vous trouvez tous
les codex utilisables qui se trouvent sur votre ordinateur.
Ces codex ne sont pas livrés avec DIALux. La qualité de
ces codex est décisive pour la qualité de vos vidéos. Ces
codex sont souvent payant et il faut qu’ils sont
disponibles sur I'ordinateur de la production et aussi sur
I'ordinateur de la présentation si ce n’est pas le méme.
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Microsoft XP livre un tas de codex avec. Ceux ci sont
disponibles sur tous les ordinateurs XP, s’ils n’ont pas
été abandonnés pendant I'installation de Windows. Vous
trouvez des codex sur 'internet par exemple sous :
www.divx.com ou bien sous http://www.divx-
digest.com/software/xvid.html . Le dernier est une open
source est la page principale se trouve sous :
http://www.xvid.org . Chez quelques codex il est possible
de régler plusieurs d’autres réglages. Cliquez pour cela
sur « configuration ». ATTENTION : un mauvais codex ou
« plusieurs images uniques (in comprimer) font trés vite
de quelque seconde de film quelques cents Megaoctets
de données. Testez d’abord avec quelques petites vidéos
le codex optimal et les réglages pour votre vidéo.
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Important : POV-Ray
dispose d‘une aide propre.
Vous y accédez en
appuyant sur « F1 » dans
le programme.

DIALux Version 4.7

Raytracer

Le Raytracing est réalisé dans DIALux via le logiciel
externe « Raytracer POV-Ray ». Pour obtenir |'aide
compléte avec toutes les configurations possibles,
appuyez sur la touche F1 dans le programme.

Fond

Pendant I'installation, DIALux copie automatiquement les
fichiers d'installation requis du logiciel POV-Ray sur votre
disque dur. Le logiciel est installé automatiquement dés
que vous démarrez le Raytracer pour la premiere fois
dans DIALux. Le programme d'installation installe la
version standard de POV-Ray 3.6. Il s'agit d'un logiciel
gratuit ; des informations compleétes a ce sujet sont
disponibles sur le site_www.povray.org. DIALux installe
également une version adaptée de POV-Ray sur votre
disque dur, dans le répertoire DIALux. Cette version est
en mesure d'interpréter des données créées par DIALuUX.
Si vous souhaitez a I'avenir éditer des projets créés via
DIALux dans POV-Ray, il vous faudra impérativement
utiliser la version de POV-Ray modifiée par DIAL. Pour
démarrer cette version, ouvrez le fichier pvengine.exe
situé dans le répertoire de programmes de DIALux

(par ex. C:\Programmes\DIALux\pvengine.exe). Un
double-clique sur le fichier de projet POV-Ray
correspondant (*.pov) ouvre I'application POV-Ray
originale et il est impossible d'éditer le fichier de projet
DIALux.

Configuration POV-Ray dans le cadre de DIALux

DIALux vous permet de procéder aux réglages principaux
et donc de créer une visualisation correcte avec POV-Ray.
Si vous souhaitez utiliser toutes les fonctions du logiciel
POV-Ray, chargez le fichier *.pov créé dans DIALux dans
le POV-Ray Editor pour I'y éditer.

Images photoréalistes avec le Raytracing

Raytracing signifie le suivi des rayons depuis la position
de I'observateur. Les propriétés du matériau telles que la
réflexion, la transparence et la rugosité sont prises en
compte.

Configuration de base

La nouvelle version du Raytracer POV-Ray (3.6) est
intégrée dans DIALux. Cette version est
considérablement plus rapide et est capable de
sélectionner les réglages de luminosité corrects de
maniére autonome. Dans le cadre de visualisations avec
POV-Ray, vous pouvez définir la valeur de variation des
groupes de commande, mais aussi une valeur RVB
comme couleur de lumiere. Le menu Fichier - Exporter
contient le sous-menu Calculer vue CAO avec POV-Ray.
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D'autres parametres sont
accessibles via I'onglet
Configuration rapide.
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L'onglet Configuration rapide vous permet de procéder
aux réglages des parametres principaux de votre
premiére application. Les utilisateurs avertis peuvent
modifier les parametres « Calcul indirect »,

« Configuration de luminosité » et « Configuration de
I'image » de maniére différenciée.

Configuration rapide

Rendu d'image avec POY-Ray EI
Cnd et Crfiguaatiors e bavrssth
Cimlgaabon opadn Comiigpa tiors: d Fimage

Progeidtds image

Talle de | ] Listage des bends *
[ Fatcbnrnprmags:

Configuratains & échin b

O] Rt et e ™

Calculindract D&irs oo Nutilicates W

Configpur st & Brogsl

Fégsnoes dard legusl ks pioget POY ey sl génded
i i uis: 5 Broanve: dnibuibs Mg Caloulkbs.

C:\Progeam Fles\DIALRewTioce POVIEEY | | Bochercher.. |

pelfsrtian e ancél
[+] Feprdoerin bt s det pebces an rancpas
[#] Goreser gl

[ et s tcpass s s b «

[ e
cpkind, srrvnrd coprrclan Ln ke a Frnage

angerd s e e ferrges che

T

Figure 497 POV-Ray — Configuration rapide / Configuration de base du

Raytracing

L'onglet Configuration rapide vous permet d'accéder aux
parameétres suivants :

Propriétés image :

Sert & définir la taille de I'image a générer, en
points (longueur x hauteur). Plus le nombre de
points est élevé, plus le résultat final est grand.
Une image de grandes dimensions requiert un
temps de calcul prolongé.

Lissage des bords :

Cette fonction permet d'atténuer les contrastes
sur les bords, par ex. des murs. Il est important
de I'activer lorsque vous utilisez des textures
contenant des lignes (par ex. des tuiles, des
pavés). Utilisez toujours cette fonction sur des
images définitives, non sur des images test car le
calcul durerait alors trop longtemps. Ce sont non
seulement les textures qui sont lissées, mais aussi
les arétes d'objets géométriques et d'ombres
(lissage de contours, effet d'escalier). Vous
pouvez également imposer un lissage plus
important dans POV-Ray. Ceci est nécessaire
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pour supprimer un carrelage (par ex. pour
visualiser une piscine).

Figure 498 Lissage des bords avec POV-Ray

e Autobumpmaps :

Si les textures utilisées présentent une structure
de surface, par ex. du bois ou du carrelage, vous
pouvez créer un effet 3D dans la visualisation en
activant I'option Autobumpmaps. Si la texture
Information clair-foncé correspond a la texture
Information haut-profond, par ex. pour I'eau ou
les paves, les zones sombres sont représentés
comme des déclivités et les zones claires comme
des reliefs. La texture Bumpmap est interprétée a
partir des valeurs de gris de la texture de I'image.
Vous pouvez également saisir les textures
Bumpmap directement dans POV-Ray. Dans ce
cas, des textures Bumpmap « indépendantes de
la valeur chromatique » sont réalisables.

e Configuration de I'éclairage :
L'option Répartir les luminaires vous permet de
définir si vous calculez I'effet de chaque luminaire
séparément ou I'effet de tous les luminaires
globalement. Lorsque I'option Répartir les
luminaires est sélectionnée, le résultat est
meilleur mais la durée du calcul est prolongée. Si
I'option est désactivée, la CRL est suivie
uniquement a partir du centre de la surface
lumineuse. La présence de luminaires allongés a
proximité de ces surfaces génére des images
irréalistes. Lorsque cette option est utilisée, le
luminaire destiné a chaque pixel est divisé en
fonction de la distance. En présence de
luminaires de petite taille ou allongés qui ne sont
pas montés a proximité immédiate des surfaces a
éclairer, cette option est sans intérét.

Le Calcul indirect vous permet de définir
I'influence d'un éclairage indirect sur le résultat.
Plus I'influence doit étre importante, plus la durée
du calcul est prolongée. Cette fonction effectue
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une véritable radiosité. Sans calcul indirect, les
objets non illuminés sont représentés en sombre
(noir). Plus le niveau sélectionné est élevé, plus le
calcul dure longtemps. Ceci augmente aussi
considérablement la qualité des images. Dans le
cas de

décors extérieurs a interréflexion réduite, il peut
s'avérer utile de renoncer a I'utilisation du calcul
indirect. Il est recommandé, pour obtenir
rapidement une premiére image, de toujours
commencer le calcul sans calcul indirect. Dans le
cas d'un éclairage trés dirigé, par ex. de spots trés
étroits, il est préférable de sélectionner des
valeurs trés importantes. Lorsque I'éclairage est
diffus et régulier, les valeurs standard suffisent.
La sélection d'un calcul indirect élevé signifie que
la probabilité statistique de toucher une zone
éclairée ou un luminaire lors du Raytracing est
élevée elle aussi. Le nombre des rayons suivis est
I'un des parametres pré-définis pour le calcul
indirect.

e Configuration du projet :
Le rendu de I'image (bitmap *.bmp) est
automatiquement sauvegardé par POV-Ray dans
le répertoire configuré dans les paramétres du
projet — et qui est le paramétre standard sous :
C:\Programme\DIALux\Raytracer\Piece 1\...bmp

e Vous pouvez régler d'autres paramétres : cocher
les cases vous permet par ex. de représenter les
murs extérieurs de maniére transparente ou
d'afficher le masquage de la lumiére du jour.

Configuration de I'image

Chacun des parameétres est réglable dans la
configuration de I'image. Les dimensions de I'image sont
données en pixel. Les extraits d‘image identiques sont
toujours représentés en 4:3. C'est-a-dire que I'« extrait
d'image » est calculé et distordu en fonction de sa taille.
Vous pouvez modifier le réglage dans POV-Ray
directement. Sélectionnez toujours une résolution
inférieure a 640 x 480 pixel en premier.
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Rendu d'image avec POV -Ray E

Caloul indech Configurations de lumnogité
Crapraben iaguie Confiprahiorn o2 Mmage

Diemesresiones de Nevage en peoels

) z |40 Pixed

Figure 499 POV-Ray — Configuration de I'image

Calcul indirect

Des paramétres supplémentaires sont également
réglables dans le cadre du calcul indirect, en complément
de la configuration possible, sous Configuration rapide,
dans I'onglet Calcul indirect.

Rendu d'image avec POY -Ray E|
Cofigra o iagpacks oo tanns da Frnags
Caind wadaoch Coniigra st de unirceid

Configurstion; dclseges

[#] Lt B rliredie

=T a

e 140
pratinga_piat e
pratins el T

graw_Shreshold 050

Afendion ; der valsury encrdes peuvent conduine b oo gue bs rendu de la
Pk Dok LS, voRe ndand

L sigrafication exscle des paramdires figure dena Feide en ligne de
POV-Plag

Figure 500 POV-Ray — Calcul indirect

La case a cocher « Utiliser la radiosité » permet d'activer
et de désactiver le calcul indirect.

e Count
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COUNT permet de définir le nombre de rayons
émis chaque fois qu'une nouvelle valeur de
radiosité est calculée. 35 est la valeur par défaut.
La valeur maximum du POV-Ray d'origine est
1600, et 35.000 dans la version DIALux. Si la
valeur réglée est trop faible, les effets obtenus
semblent non naturels et I'éclairage semble

« taché ». Plus la valeur réglée est importante,
plus le calcul est long. Les valeurs supérieures a
1000 peuvent représenter des durées
importantes de calcul.

e Error bound
Il s'agit du paramétre principal d'un calcul exact.
Cette valeur définit I'erreur tolérée de deux
calculs successifs. La valeur par défaut de 1,8
représente un bon compromis et une précision
acceptable. Plus la valeur sélectionnée est faible,
plus la visualisation est précise et lente.

e Pretrace
Ce paramétre définit la taille des « éléments de
mosaique » utilisés dans le calcul de la radiositeé.
Les différentes valeurs sont comprises entre 0,0
et 1,0 pour cent de la taille de I'image. Par
défaut, la valeur initiale est de 0,08 et la valeur
finale de 0,4.

e Grey threshold
Cette valeur permet de diminuer ou de renforcer
I'action de la coloration de la lumiere réfléchie sur
les surfaces colorées. En cas d'incidence de
lumiére blanche sur une surface colorée, les
longueurs d'onde réfléchies sont avant tout celles
dont la valeur est élevée dans la répartition
spectrale de réflexion de la surface. Ce qui
signifie que, par exemple, lorsqu'une lumiére
blanche éclaire un mur vert, la lumiére réfléchie
par le mur est verte et non plus blanche.

Figure 501 Calcul indirect

Les trois figures représentent une piéce a trois murs gris
et un mur vert. Le sol et le plafond sont également gris.
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Un projecteur équipé d'une source lumineuse blanche se
trouve dans la Figure du milieu. Le projecteur est orienté
sur le milieu du mur vert. Dans la premiere figure, la
valeur O a été attribuée au paramétre « Grey threshold »
(seuil de gris). La lumiére réfléchie est verte et les
surfaces éclairées semblent également vertes saturées. La
valeur a été réglée sur 0,5 dans la deuxieme figure, ce
qui a réduit le degré de saturation de la couleur de la
lumiere indirecte. Dans la Figure trois, la valeur du seuil
de gris est 1, et les surfaces éclairées indirectement
semblent grises alors qu'elles devraient apparaitre vertes.

Configuration de luminosité

L'onglet Configuration de luminosité vous permet de
déterminer si le décor sera plutdt sombre ou clair. En
regle générale, plus le nombre de luminaires d'un projet
est important, plus le décor est clair. Parfois la seule
méthode valable est le test. En plus de la configuration
rapide, vous pouvez définir des parameétres concernant la
dynamique de I'image. Modifiez les valeurs comme dans
la fenétre représentée. Attention, des modifications
minimes peuvent avoir des conséquences importantes.

Rendw dimage avec PO -Ray el

[ e Cortguasion de lmags
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Figure 502 POV-Ray - Configuration de la luminosité

La version la plus récente du Raytracer (POV-Ray 3.6)
vous permet de convertir les couleurs de lumiére des
groupes de commande.

Options de Raytracing des surfaces

Vous pouvez configurer des options de Raytracing pour
toutes les surfaces de la piéce, des éléments de la piéce
et du mobilier. Sélectionnez la surface concernée dans la
page de propriétés et réglez les paramétres. Vous pouvez
éditer plusieurs surfaces simultanément apres les avoir
sélectionnées avec la touche Maj ou Ctrl.
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Si le matériau est du verre,
réglez par ex. la réflexion
sur 15% et la transparence
sur 30%.
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L'option Autobumpmaps affecte en outre des structures
de surface aux textures, comme par ex. une légére
ondulation.
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Figure 503 Les options de Raytracing modifient les surfaces

Pour les sols, la réflexion doit prendre une valeur
d'environ 5 — 10% et pour le verre d'environ 10 — 15%.
Des valeurs allant jusqu'a 30% sont recommandées si le
verre doit étre transparent.

Vue 3 D standard pour le Raytracing

Le modéle d'image utilisé pour le Raytracing est votre
vue 3D standard calculée et rendue dans DIALux. Il est
possible de déterminer I'emplacement, I'angle
d’'observation et |'extrait de I'image future.

@ ke 1 - Aperpu 30 salis

Figure 504 Vue 3D standard pour le rendu suivant
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Démarrage du « Raytracer POV-Ray »

Démarrez le programme dans la barre de menu via
Fichier > Exporter - Calculer CAO avec POV-Ray ou en
utilisant I'icGne Raytracer.

D T e .
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Figure 505 Démarrage du rendu

Si le programme n'est pas encore installé, déclenchez
I'installation comme suit. POV-Ray a été copié sur votre
disque dur lors de I'installation de DIALux.

Pour obtenir des informations précises concernant le
programme de Raytracing, consultez le programme
d'aide correspondant sous C:\Programmes\POV-Ray for
Windows. Vous pouvez aussi appeler la page Internet de
POV-Ray a I'adresse http://www.povray.org

Figure 506 La piéce avec le rendu terminé

Vous pouvez imprimer I'image au format *.bmp,
I'intégrer dans d'autres programmes ou la traiter avec un
logiciel de traitement de I'image.
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Manipulation du fichier POV et configuration dans
POV-Ray

Démarrage de la version de POV-Ray appropriée

Le Raytracer POV-Ray « normal » est un logiciel freeware
disponible a I'adresse www.povray.org. Les développeurs
ont acces méme a son code source. DIAL a développé
une version de POV-Ray adaptée spécialement aux
besoins d'un calcul « réel » de la lumiére. Les fichiers
générés par DIALux fonctionnent uniguement dans cette
version adaptée de POV-Ray. Si vous tentez d'ouvrir les
fichiers *.POV avec la version originale du logiciel, un
message d'erreur apparait. Pour démarrer la version DIAL
de POV-Ray, allez dans votre répertoire DIALux (par ex.
C:\Programmes\ DIALux) et ouvrez le fichier

« povengine.exe » qui s'y trouve.

Lissage des bords

La configuration du lissage des bords est possible soit dans
DIALux, soit dans POV-Ray. Alors que DIALux prévoit
uniquement une certaine intensité du lissage, son réglage
est possible a volonté dans POV-Ray. Chargez pour ce faire
le fichier *.pov généré avec DIALux dans POV-Ray.
IMPORTANT : Les fichiers *.POV générés avec DIALux
peuvent étre lus uniguement avec la version DIAL de POV-
Ray. Voici trois exemples. La Figure 1 représente un
Raytracing sans lissage des bords, la Figure 2 avec la
configuration provenant de DIALux. Dans la Figure 3, la
valeur du lissage a été encore une fois nettement diminuée.
Ceci est nécessaire seulement en présence de textures
finement détaillées a des distances importantes. Dans ce
cas, la durée du calcul augmente considérablement. Plus la
valeur est réduite, plus le lissage est important. Vous
pouvez modifier directement la valeur du lissage dans le
champ de saisie de POV-Ray (Figure 508). Entrez un signe
plus, suivi de la lettre « a » et d'une valeur de lissage des
bords. Dans I'exemple « +a0.001 ». Gardez a I'esprit que le
signe décimal est un point et non une virgule.
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Figure 507 Lissage des bords

Pour démarrer I'éditeur de la version DIALux de POV-Ray,
allez sur votre disque dur C dans le répertoire de
programmes DIALux (C:\Programmes\DIALux). Double-
cliquez alors sur le fichier « pvengine.exe ». Si vous utilisez
la version originale de POV-Ray, vous n'étes pas en mesure
d'éditer les fichiers *.pov générés par DIALux. Pour éditer
le fichier généré par DIALux, ouvrez-le par le biais du
menu Fichier - Ouvrir.... Recherchez le fichier *.pov que
vous avez généré auparavant avec DIALux. Lors de la
configuration rapide, le logiciel vous a demandé a quel
emplacement vous souhaitez enregistrer le répertoire de
projet. D'autres fichiers s'y trouvent avec le fichier *.pov.
lIs contiennent des informations indispensables a POV-Ray,
par ex. concernant les textures et les objets.

H POV-Ray for Windows

T Rt Seart T ldSs hieft Senie Dpoed Tam QO Ddeseed g

Y & N oo B O —
g O | it Bl Yooy
[B00x600, A4 0.3] bovwn  Thom Gigemens Provie  TRTC S
Massigas DMLk po

Figure 508 POV-Ray pour Windows

Formats d'image

Les images générées via DIALux et POV-Ray sont par défaut
au format 4:3. |l s'agit du réglage « normal » pour
téléviseurs, écrans et projecteurs. Un grand nombre
d'ordinateurs portables ou d'afficheurs grand écran
modernes disposent d'un rapport d'aspect différent. Les
résolutions 16:9 et 16:10 par exemple sont fréquemment
utilisées dans les ordinateurs portables et les télévisions a
écran plasma. Une fois le fichier *.pov chargé dans I'éditeur
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POV-Ray, cherchez I'entrée « Camera » dans le fichier POV.
Cette entrée se trouve au début du programme. Mais vous
pouvez aussi accéder a cette entrée via le menu « Search »
et la fonction « Find... ». L'entrée « right » de la caméra
utilisée se trouve en dessous de I'entrée Camera. Elle
contient d'abord la valeur <1.3333,0,0>. 1.333 est le
rapport calculé 4:3. Pour obtenir une image 16:9, entrez a
la place soit 1.7777 soit 16/9. (ex. : right <16/9,0,0>).
Pensez impérativement & entrer une taille d'image
correspondante au méme format dans I'éditeur. La

figure suivante représente une image au format 4:3 et avec
une résolution de 800 x 600 pixels. Si vous souhaitez
conserver la hauteur de 600 pixel, celle-ci est multipliée par
le rapport des dimensions des cOtés.

Dans notre exemple 600 x 16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.

—
Figure 509 Format d'image

Figure 510 Taille d‘image modifiée
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Figure 511 Modifier la taille d'image

Pour obtenir une taille d'image modifiée, entrez dans le
champ de saisie +w et +h immédiatement suivis d'une
valeur numérique. w signifie width (largeur) et h signifie
height (hauteur).

Types de cameéra

PR peut fonctionner avec différents types de caméra. Les
plus intéressantes sont celles qui livrent les perspectives
« Fisheye » et « Cylinder ». Des informations détaillées
concernant un grand nombre d'autres types de caméra
se trouvent dans I'aide de PR. PR utilise par défaut une
cameéra perspective. La section « Camera » du fichier

* POV vous permet de modifier les valeurs des
parametres de la caméra.

camera

{

location CAMLOCATION // Définit en premier la
variable de position

right <16/9,0,0> /I Coordonnée droite de la
caméra

up <0,1,0> /I Coordonnée vers le haut
de la caméra

sky <0,1,0> /l Coordonnée du ciel

angle 77 /l Angle d'ouverture de la
caméra

look_at CAMLOOKAT // Direction de visée de la caméra
}
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Figure 512 Paramétres et coordonnées de |'apergu caméra

Figure 512 représente les parameétres et les coordonnées
importants lors du placement de la caméra. La visée et la
position de la caméra paramétrées dans la vue 3D de
DIALux sont reprises en I'état par POV-Ray.

Les données peuvent varier en fonction du type de
camera sélectionné. Il est par exemple indispensable de
choisir une caméra de type cylindre vertical pour générer
une vue panoramigue. Vous pouvez alors réaliser des
visualisations d'un grand intérét des décors extérieurs en
particulier. Pour ce faire, sélectionnez I'entrée « cylindre
1 » dans la rubrique camera. Entrez 360 dans « angle »
pour obtenir une vue panoramique. Il est également
important d'adapter la taille de I'image. Si vous avez par
exemple une taille d'image de 5000 x 600, il est
nécessaire d'entrer également un rapport d'aspect de
8.3333 a un. L'image suivante a été calculée avec un
angle de 180°.

Figure 513 Visualisation d‘un décor extérieur
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Figure 514 Configuration de I'apercu caméra

Dans un décor extérieur, les paramétres représentés
permettent par exemple d*obtenir un apercu de la moitié
du décor.

Animations

Les animations avec Keyframes

Il est possible de crées des vidéos avec DIALux, si vous
choisissez dans le menu « fichiers » - « exportation »-
Vidéo 3D exporter. Ici vous définissez les réglages. (Voyez
aussi : créer des vidéos par la visualisation de DIALux) Si
vous créer aprés une image POV-Ray, le plus de travail
pour une animation est déja faite. Télécharger le fichier
POV-Ray dans I'éditeur. Faites attention que c¢a soit le
fichier pvengine.exe, qui se trouve dans le sous-
sommaire de DIALux. Dans I’éditeur vous recherchez s’il
vous plait les lignes colorées en vert

/I Right click on next line and select "Copy xxx to
Command-

Line" to render animation

/I +KF10 +KFF249

Comme décrit dans la ligne du haut, faites un clique
droit s’il vous plait sur la ligne // +KFI0 +KFF249: Ca
dépend comment vous avez définit votre animation, vous
pouvez bien sdre recevoir d’autres chiffres pour le

« Initial Frame (FI) » et le « Final Frame (FF) »
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Figure 515 Démarrage d’une séquence d’animation en POV-Ray par un
Keyframe

Les fonctionnalités de POV-Ray vous permettent
également de créer des animations. Seules des images
statiques avec une caméra et une visée fixes étaient
possibles jusqu'ici. Les entrées suivantes vous servent a
définir la position et la visée de la caméra :

#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;

#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Vous devez impérativement tenir compte du fait que X,Y
et Z représentent des directions différentes dans POV-Ray
de celles représentées dans DIALux. Les coordonnées Y
et Z sont inversées par rapport a DIALux. Vous concevez
une animation a I'aide des lignes suivantes de la section
camera :

E |
_Fild
O & o B 2
Mew Open Close Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] =l

bMessages DlALuxpoy l

camera

Tocation CAMLOCATION
right =1.33333,0,0>

up <0,1, 0=

sky <0.1,0>

angle 77

Took_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock*360, 0=
translate CAMLOCATION

unian

nhiart

Figure 516 Configuration d'une animation
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La caméra pivote autour d'un axe situé en hauteur. Elle
visualise ainsi une piéce dans toutes les directions.
Rotate<0,clock*360,0> définit la rotation autour de I'axe
en hauteur. ATTENTION : les axes Z et Y sont inversés par
rapport a DIALux. « Clock » est un compteur qui passe
de 0 & 1 au cours de I'animation. Définissez « Clock »
dans le fichier 2Ini » de PR. Pour ce faire, ouvrez le fichier
« Ini » en cliguant sur I'icdne « Ini ». Une fois le fichier

« Ini » ouvert, vous pouvez y ajouter une section
contenant la résolution, le lissage des bords et le pas des
variables d'animation souhaités. Example:

[320x240, Animation]
Width=320
Height=240
Antialias=Off
Initial_Frame=1
Final_Frame=25
Initial_Clock=0.0
Final_Clock=1.0

Aprés avoir modifié le fichier Ini, fermez puis redémarrez
POV-Ray. La configuration est alors sélectionnée dans la
liste déroulante située en haut a gauche de I'affichage.

La section [320 x 240 No AA] a été copiée puis insérée a
la fin du fichier Ini. Le texte entre crochets a été ensuite
modifié. Ce texte nomme les paramétres qu'il est
possible de sélectionner dans POV-Ray. « Initial_Frame »
et « Final_Frame » définissent le nombre des images a
calculer. Ce sont 25 images dans I'exemple.

« Initial_Clock » et « Final_Clock » doivent étre acceptés
sans modification. En Europe, le standard est de 25
cadres par seconde en format PAL. Par conséquent, un
film devant durer 10 secondes requiert 250 cadres
(images). Nous créons dans I'exemple 25 cadres, ce qui
représenterait, codé en format PAL, une séquence d'une
seconde. Nous avions entré, dans le fichier *.POV, rotate
<0,clock*360,0>. Le passage de « Initial_clock=0 » a

« Initial_clock=1 » représente une rotation de la caméra
de 360°. Nous générons donc une image tous les 360.25
degrés. La caméra doit tourner sur elle-méme. Il est
nécessaire pour cela de réaliser une translation aller et
retour jusqu'a I'origine avant et aprés la rotation. Sinon
la rotation de la caméra se déroule autour de I'origine et
non sur elle-méme. C'est pourquoi il apparait en haut de
la section translate, puis rotate puis translate une
nouvelle fois.
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Figure 517 Caméra — Rotation et translation

Le calcul de chaque image est déclenché par un clic sur
I'icdne « Run » puis I'image et le résultat sont enregistrés
dans le répertoire de travail sous un numéro courant.
Vous pouvez utiliser ces images dans un film en utilisant
un programme d'animation courant (*.avi, *.mpg,...).

Le freeware VirtualDub permet de créer de tels films de
qualité élevée en peu de temps.
http://www.virtualdub.org/index

Il est possible de définir un chemin d'acceés aux caméras
pour les animations. Vous devez dans ce cas modifier
aussi le fichier POV et le fichier Ini. Au lieu d'utiliser la
rotation de la caméra, les variables de position de la
cameéra sont modifiées via clock. Dans cet exemple
simple, nous utilisons le fichier ini modifié de I'exemple
précédent. Dans le fichier POV, la valeur X de I'entrée
camera location est augmentée de la variable clock.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

Vous avez auparavant configuré la position 3D dans
DIALux de sorte que le parcours réalisé dans la piéce par
le biais de la variable clock soit utile. Tout d'abord,
clock=0, ce qui signifie que la position X correspond a
1.23 m. La variable clock passe en 25 pasdeOal
(valeurs du fichier Ini). La position X passe ainsi de

1,23 mau premier pasa 1,23 m+ 1/25x 11 m=1,67m.
La derniére position X est par conséquent 1,23m + 25/25
x11 m=12,23m.

La variable clock peut étre évidemment utilisée plusieurs

fois. Elle peut servir simultanément pour la rotation et
pour la translation. Dans ce cas, la caméra suit un
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cheminement et effectue une rotation dans le méme
temps.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare
CAMLOCATION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>;
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{

low_value 1e-005
high_value 0.8

}
}

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION

}

Dans cet exemple, la rotation du premier exemple a
simplement été réduite a 180° puis ajoutée au
mouvement de translation du deuxieme exemple.

Aide supplémentaire

Vous pouvez accéder a une aide supplémentaire
compléte concernant POV-Ray en appuyant sur la touche
F1 pendant que POV-Ray est en cours. Vous trouverez
également des informations sous www.povray.org. Voici
un extrait de I'aide de POV-Ray:

4.1.3 Radiosity without conventional lighting

You can also leave out all light sources and have pure
radiosity lighting. The situation then is similar to a
cloudy day outside, when the light comes from no spe-
cific direction but from the whole sky.
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The following 2 pictures show what changes with the
scene used in part 1, when the light source is removed.
(default radiosity, but recursion_limit 1 ander-
ror_bound 0.2)

with light source without light source

You can see that when the light source is removed the
whole picture becomes very blue, because the scene is
illuminated by a blue sky, while on a cloudy day, the
color of the sky should be somewhere between grey
and white.

The following pictures show the sample scene used in
this part with different settings for recursion_limit
(everything else default settings).

recursion_limit 1 recursion_limit 2 recursion_limit 3

This looks much worse than in the first part, because
the default settings are mainly selected for use with
conventional light sources.

The next three pictures show the effect of er-
ror_bound. (recursion_limit is 1 here) Without light
sources, this is even more important than with, good
values much depend on the scenery and the other set-
tings, lower values do not necessarily lead to better
results.
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error_bound 1.8 error_bound 0.4 error_bound 0.02

If there are artefacts it often helps to increase count, it
does affect quality in general and often helps removing
them (the following three pictures use error_bound
0.02).

count 2 count 50 count 200

The next sequence shows the effect of nearest_count,
the difference is not very strong, but larger values al-
ways lead to better results (maximum is 20). From now
on all the pictures use error_bound 0.2

nearest_count 2 nearest_count 5 (default) nearest_count 10

The minimum_reuse is a geometric value related to the
size of the render in pixel and affects whether previous
radiosity calculations are reused at a new point. Lower
values lead to more often and therefore more accurate
calculations.
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minimum_reuse 0.001 minimum_reuse 0.015 (default) minimum_reuse 0.1

In most cases it is not necessary to change the
low_error_factor. This factor reduces the er-
ror_bound value during the final pretrace step. pre-
trace_end was lowered to 0.01 in these pictures, the
second line shows the difference to default. Changing
this value can sometimes help to remove persistent ar-

tefacts.
_ II _ II
low_error_factor 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0
low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

gray_threshold reduces the color in the radiosity cal-
culations. as mentioned above the blue sky affects the
color of the whole scene when radiosity is calculated.
To reduce this coloring effect without affecting radios-
ity in general you can increase gray_threshold. 1.0
means no color in radiosity at all.
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gray_threshold 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Another important parameter is pretrace_end. To-
gether with pretrace_start it specifies the pretrace steps
that are done. Lower values lead to more pretrace steps
and more accurate results but also to significantly
slower rendering.

pretrace_end 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004

It's worth experimenting with the things affecting radi-
osity to get some feeling for how things work. The next
3 images show some more experiments.

P —

S o
ambient 3 instead of ambient O for one  ambient 0.5 instead of ambient O for all error_bound 0.04 recursion_limit 2
object objects sky: ambient 0

Finally you can strongly change the appearance of the
whole scene with the sky's texture. The following pic-
tures give some example.
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yellow-blue gradient from left to right light-dark gradient from left to right light-dark gradient from bottom to top

Really good results much depend on the single situation
and how the scene is meant to look. Here is some
"higher quality" render of this particular scene, but re-
quirements can be much different in other situations.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2

higher quality
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Annexe A - Raccourcis clavier

Généralités
Consulter I'aide
Affichage de la fenétre Guide

Editer
Renommer
Couper
Copier
Insérer
Nouveau
Ouvrir
Enregistrer
Imprimer
Retour
Rétablir
Supprimer

Affichage/Fenétre CAO
Vue standard 3D

Plan (plan X-Y symbolique)
Vue frontale (plan X-2)
Vue latérale (plan Y-2)
Représentation en fil de fer

Rayons auxiliaires pour luminaires

Afficher isolignes dans la CAO

Afficher les fausses couleurs dans la CAO

Zoom avant
Zoom arriere
Déplacement de I'affichage

Mesurer les distances
Annuler la sélection
Ignorer la trame

Cheminer dans le décor en haut, en bas, a

gauche, a droite

Changer le sens d'observation
Changer la perspective

Meuble

Mode tourner/Modifier échelle
Déplacer origine

Déplacer dans la direction z
Changer le plan de travail en 3D
Marquer plusieurs surfaces

Couleurs/Textures
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F1
F4

F2
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+Vv
Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctrl+z
Ctrl+Y
Suppr

F8

F9

F10

F11

Ctrl-w

Ctrl-R

Ctrl-l

Ctrl-F

Ctrl+'+'

Ctrl+"-'

ALT+clic gauche de souris
Ctrl+M

Ctrl+Q

Clic gauche de souris + ""Shift""

Clic gauche de souris + ""Ctrl"*

Clic gauche de souris + "*Shift""
Régler le mode des perspectives,
Clic gauche de souris + "Ctrl"

Bouton "TAB"

Clic gauche de souris + "Alt"
Clic gauche de souris + "*Ctrl"
Clic gauche de souris + ""Espace™
Clic gauche de souris + "Ctrl**
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Modifier une surface Clic gauche de souris + " Shift""
Filtre

Attribuer & un luminaire Clic gauche de souris + **Shift*"
Attribuer a tous les luminaires Clic gauche de souris + ""Ctrl"

Lignes auxiliaires

Terminer "Echap"
Déplacer tout un tracé de ligne Clic gauche de souris + "Alt"
Caméra

Enregistrer la position 1 Ctrl+1
Enregistrer la position 2 Ctrl+2
Enregistrer la position 3 Ctrl+3
Enregistrer la position 4 Ctrl+4
Enregistrer la position 5 Ctrl+5
Enregistrer la position 6 Ctrl+6
Enregistrer la position 7 Ctrl+7
Enregistrer la position 8 Ctrl+8
Enregistrer la position 9 Ctrl+9
Enregistrer la position 10 Ctrl+0
Rétablir la position 1 Alt+1
Rétablir la position 2 Alt+2
Rétablir la position 3 Alt+3
Rétablir la position 4 Alt+4
Rétablir la position 5 Alt+5
Rétablir la position 6 Alt+6
Rétablir la position 7 Alt+7
Rétablir la position 8 Alt+8
Rétablir la position 9 Alt+9
Rétablir la position 10 Alt+0
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