LUXART 5.0

ABBILDUNGEN

Die Funktion Abbildungen  ermöglicht, die über die Rendering-Funktion erzeugten Abbildungen zu speichern bzw. die zuvor erzeugten Abbildungen vom Speicher zu löschen.

Dazugehörende Ikonen
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	Verwaltung Abbildungen (Speichern/Löshen) – alle Abbildungen löscher


Abbildungen speichern und löschen
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Das Programm besteht aus einem oberen Teil, in dem die Namen der verfügbaren Abbildungen aufgelistet sind, d.h. diejenigen Abbildungen, die im vorliegenden Projekt entwickelt wurden.

Die Benennung der Abbildungen  übernimmt das Programm automatisch, indem es den Projektnamen zugrundelegt und jeweils eine fortlaufende Zahl über 1 hinzufügt.

Nach Auswahl einer dieser Abbildungen können Sie:

· Löschen: die ausgewählte Abbildung wird nach Bestätigung vom Speicher gelöscht 

· Speichern: die ausgewählte Abbildung wird in der gewünschten Directory abgespeichert; nun erscheint das Fenster, mit dem die Directory ausgewählt wird , wo die Datei abgespeichert werden soll und mit dem der Abbildung ein entsprechender  Name zugeteilt werden soll. Die Abbildung wird als Standard in der Unterdirectory \DATA\RESULTS im Format bit.map (.BMP) gespeichert.

Die Taste Beenden kann zum Austritt aus der Funktion benützt werden, um zum Hauptmenü zurückzukehren. 

Abbildung beenden

Diese Funktion ermöglicht, alle zuvor mit der Rendering-Funktion erzeugten Abbildungen aus dem Speicher zu löschen.
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Verwaltung Abbildungen
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