LUXART 5.0

VER (RESULTADOS)

Este menú recoge las funciones dedicadas a la visualización de las tablas de los resultados y de los gráficos relativos (curvas isovalor, diagramas spot y 3D) de cualquier superficie del proyecto, desde las superficies del ambiente hasta aquellas de los muebles además de la visualización de los parámetros relativos al deslumbramiento.

La visualización de la tabla que resume los resultados obtenidos a partir del cálculo tiene lugar en modo automático al final de los mismos cálculos: a partir de esta tabla, descrita a continuación, es posible seleccionar la superficie entre las principales de las que se se pide ver los resultados y de las que pasar después a los gráficos. 

Las superficies indicadas en la tabla resumen son sólo las principales, es decir, las características del área (área genérica, vial, acera, etc...) o del interior (suelo, paredes, techo) además de las del plano de trabajo. Si se desea visualizar los resultados en una superficie diferente (por ejemplo, la de una mesa) utilizar la función Seleccionar Superficie.

Iconos Asociados (Barra de Herramientas Local)
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	Seleccionar Superficie


Las funciones asociadas son:
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Seleccionar Superficie: permite acceder a las funciones de selección de la superficie y de definición del tipo de representación

· Detalle Resultados: permite visualizar la tabla resumen de los resultados del cálculo de la que seleccionar también las tablas de resultados que se desea visualizar y de las que se desea obtener los gráficos.

· Plano de Trabajo – Pavimento Iluminancias  -  Pavimento Luminancias: permite visualizar directamente la tabla de los valores de iluminancia o luminacia de las superfices indicadas

· Cerrar: permite salir del programa después  de la confirmación 

· Sobreponer: permite disponer en modalidad sobrepuesta las diversas ventanas con las cuales se representan tablas, gráficos y plano de trabajo

· Adosar: permite disponer de manera adosada las diversas ventanas con las cuales se representan tablas, gráficos y plano de trabajo. El espacio dedicado a cada ventana se reduce en función del número de ventanas abiertas.

· Disponer Iconos: permite disponer los iconos

Seleccionar Superficie
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Esta función permite seleccionar la superficie a representar y a partir de su activación aparece la vista del ambiente con las funciones de gestión comprendidas en la barra de trabajo inferior que son:

· Teclas + y -: para modificar la escala de la vista, agrandando la vista o disminuyéndola
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Zoom: activa la ventana que permite modificar los parámetros de la escala, del paso de la rejilla (escala) al factor de zoom (paso con el cual se varía la escala utilizando las teclas + y -)

· Alto-Fron-Later: permite modificar la vista del ambiente en examen entre vista desde el alto, lateral y frontal 

· Encuadrar: permite  re-escalar el ambiente de modo que esté representado del mejor modo posible en el interior del espacio disponible

· OK: permite confirmar la selección de la superficie. Para seleccionar una superficie es necesario desplazarse encima con la flecha del ratón y pulsar la tecla izquierda: la superficie seleccionada puede no ser aquella deseada, en cuyo caso, pulsar más veces la tecla izquierda hasta obtener el resultado deseado. La superficie seleccionada viene delimitada por una línea de color azul. 
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Una vez pulsado OK el programa presenta a este punto la ventana con la cual se puede seleccionar el tipo de visualización de los resultados (Iluminancia o Luminancia, siempre que esta última haya sido calculada) y con la cual es posible definir el nombre a asignar a la ventana/superficie (es el nombre utilizado también en las impresiones: se aconseja dar un sentido real para individuar del mejor modo posible la superficie en examen - ejemplo: ‘Parte Superior Mesa’); también es posible escoger si se desea visualizar en tablas y gráficos las luminarias: para hacer esto, seleccionar el campo correspondiente y un V aparecerá en el cuadrado de la izquierda.

Seleccionando, por ejemplo, Valores e Iluminancia, el programa presenta la tabla de los valores relativos a la superficie seleccionada 

Esta vista presenta el área y sus dimensiones y los valores de iluminancia [lux] calculados.

La barra inferior recoge las siguientes indicaciones:

· las coordenadas X e Y del ratón respecto al sistema de ejes asociado a la superficie (sistema relativo)

· las coordenadas x, y y z del ratón respecto al sistema absoluto de ejes cartesianos

· el intervalo Dx y Dy entre los puntos de cálculo

· la indicación acerca de si los valores reflejados son todos aquellos calculados (Todos) o si algunos de ellos no son representados por problemas de espacio (Parc.)

· la indicación de los valores mínimo (min), medio (med) y máximo (max) de iluminancia [lux] o de luminancia [lux] o de luminancia [cd/m²] de la superficie

Ventana con las Propiedades de la Superficie – junto con los resultados o los gráficos se visualizza al ventana con las Propiedades de la Superficie que incluye los siguientes elementos:

· un campo editable en el que insertar el nombre que es necessario atribuir a la ventana/superficie (se trata del nombre utilizado también en las impresiones: se aconseja dar un sentido real para individuar del mejor modo posible la superficie en examen - ejemplo: ‘Parte Superior Mesa’)

· los campos de selección Luminarias, para visualizar o no las luminarias, sus resultados y gráficos, Regla con la que visualizar la regla milimétrica asociada al área y Puntos de Cálculo con los que visualizar los puntos en los que se han efectuado los cálculos.

· Resultados:  en esta parte de la ventana se muestra  el tipo de valores en examen, entre Iluminancias y Luminancias, los respectivos valores medio, mínimo y máximo y las uniformidades.

· Flechas Derecha - Izquierda: las dos flechas son útiles para pasar de una visualización a otra, Plano de Trabajo incluido.

Áreas Zoom – de la visualización de una tabla de resultados o gráficos es posible efectuar un zoom sobre una zona de interés: para hacer esto, es necesario llevar la flecha del ratón hacia la parte superior izquierda, pulsar la flecha derecha del ratón y sleccionar un área rectangular moviendo el ratón hacia la parte inferior derecha. Una que se se deja de apretar el botón del ratón, el programa muestra la ventana con la que seleccionar el tipo de representación a partir del que se pasa sucesivamente a la visualización.

Iconos – los iconos y la funciones correspondientes activas en esta ventana son:
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	Corresponde a la función SUPERFICIE/Nuevo Proyecto:  su selección conduce a la ventana de selección de un nuevo proyecto (véase INTRODUCCIÓN AL PROGRAMA)
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	Corresponde a la función SUPERFICIE / Volver a Dibujar: permite efectuar un refresh del monitor
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	Corresponde a la función SUPERFICIE / Impresión de los Resultados + Proyecto:  en el primer caso (Resultados) el programa imprime la tabla o el gráfico activo en el monitor, en el segundo, accede a la ventana de impresión general del proyecto (véase ARCHIVO/Imprimir)

Nota: en el menú SUPERFICIE se encuentra disponible tambén la función Definir Impresora para configurar la impresora.
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	Corresponde a la función SUPERFICIE / Propriedades: su selección activa la ventana de las Propiedades de la Superficie objeto de estudio
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	Corresponden a las funciones ZOOM / In + Out + Encuadrar + Escala.  Zoom In + Out permiten aumentar o reducir el área, mientras que con Encuadrar (Centrar Superficie) la visualización se limita al área útil del monitor. Con Escala, es posible definir la escala con la que visualizar la tabla o el gráfico que será después también la escala utilizada para la impresión. La elección de las funciones conduce a la ventana con la que escoger la escala; las soluciones posibles son:

· Fit Página con la que el programa representará el área en estudio del mejor modo posible en el interior de la página

· Fit Valores con la que el programa elegirá la mejor escala para poder representar los resultados en una o varias páginas

· 1:10 – 1:20 …. 1:10.000 con la que escoger una determinada escala según la cual se respresentarán tanto el área como los resultados correspondientes
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	Corresponde a la función RESULTADOS / Resumen Resultados: su selección activa la ventan de Resumen de Resultados con la que obtener una síntesis de los valores calculados (véase la descripción a continuación).
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	Corresponde a la función RESULTADOS / Isovalor (Curvas) + Valores + Spot + Tridim (diagrama tridimensional) con la que el programa muestra las tablas o gráficos de la superficie seleccionada con anterioridad.
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	Corresponde a la función RESULTADOS / Modificar: seleccionando este icono, el programa vuelve a la ventana (short-cut) a partir de la cual se había iniciado para la definición del proyecto (por ejemplo: si se había definido un vial con la función PROYECTO GUIADO / Viales Regulares/Irregulares, el programa vuelve automáticamente a dicha ventana. 


Desactivación de Puntos de Cálculo (Eliminación de Puntos): para cada tabla de resultados es posible eliminar algunos valores de cálculo como en el caso de puntos en zonas de poco interés (como zonas laterales de un interior o  la parte central de una glorieta). La eliminación de uno o varios puntos implica la actualización automática de los parámetros de uniformidad.

Las funciones activas son las siguientes:
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Tecla izquierda del ratón:  manteniendo pulsada la tecla y pasando el cursor sobre los puntos se desactiva el punto que antes estaba activado y se activa en caso contrario. 

· Tecla Canc (Borrar):  permite desactivar de una vez todos los puntos

· Tecla Ins (Insertar):  es el contrario de CANC, por lo que enciende todos los puntos desactivados con anterioridad

· Tecla Fin:  realiza el contrario, los puntos activos quedan desactivados y viceversa en lo que respecta a aquellos desactivados.

Nota:  las curvas Isolux se trazan indipendentemente de si los puntos de cálculo se encuentran activos o no.


Detalle Resultados
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Esta función permite visualizar la tabla resumen de los resultados de los parámetros luminotécnicos calculados.

La ventana se divide en 4 partes y los resultados mostrados se encuentran en función del tipo de cálculo efectuado (por ejemplo, en el caso de instalaciones en viales, se pueden mostrar los parámetros de la Contaminación Luminosa que, por el contrario, se encuentran ausentes en una instalación de interiores):

· En la parte superior se recogen los resultados de la Uniformidad Longitudinal, de los parámetros del deslumbramiento (G, Lv y Ti) y de la contaminaci´pm luminósa para los viales (el cálculo se realiza según la Norma Italiana UNI 10.819); in el caso de instalaciones en interiores o en exteriores esta parte está vacía.

· Confort Visual – aquí se muestran los resultados del cálculo de los parámetros de condor visual para los interiores (son 3 parámetros: UGR (unified glare rating) – VCP (visual comfort probability) – CGI (parámetro de deslumbramiento actualmente en desuso) y para los exteriores (GR:  es útil para la valoración del deslumbramiento en las instalaciones deportivas, su valor debe ser inferior a 50 para no estar en condiciones de deslumbramiento)

· Resultados de Iluminancia [lx] – la ventana resume los valores de iluminancia media, mínima y máxima, así como los parámetros de uniformidad Umed (Emin/Emax) – Umin (Emin/Emax) – Umax (Emed/Emax) correspondientes a las superficies principales del proyecto (el suelo, las paredes y el techo para los interiores, el área para los exteriores, la calzada, las aceras y la mediana central para los viales; para todas se visualizan los resultados del plano de trabajo). En el caso de los viales Regulares/Irregulares, se muestran también la Uniformidades Longitudinales para cada carril.

Es posible pasar la flecha del ratón sobre una de las líneas de las superficies disonibles que queda así activada: con un click de la tecla izquierda del ratón se muestran los resultados completos del cálculo de la superficie seleccionada.

· Risultados de Luminancia [cd/m2] – la ventana resume los valores de luminancia media, mínima y máxima, así como los parámetros de uniformidad Umed (Lmin/Lmax) – Umin (Lmin/Lmax) – Umax (Lmed/Lmax) que corresponden a las superficies principales del proyecto (el suelo, las paredes y el techo para los interiores, el área para los exteriores, la calzada, las aceras y la mediana central para los viale).  En el caso de los viales Regulares/Irregulares, se muestran también la Uniformidades Longitudinales para cada carril.

Es posible pasar la flecha del ratón sobre una de las líneas de las superficies disonibles que queda así activada: con un click de la tecla izquierda del ratón se muestran los resultados completos del cálculo de la superficie seleccionada.
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Visualización de la Tabla de Valores de la Superficie Seleccionada
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