CADY


INTRODUCCIÓN AL PROGRAMA

CADY es un proceso realizado en ambiente AutoCAD capaz de dialogar con el programa de cálculo luminotécnico LITESTAR - LITE producido por OXYTECH.

OBJETO DEL PROGRAMA

El programa CADY permite al operador exportar la planimetría de un local simplemente definiendo los vértices que lo identifican. Se generan automáticamente los archivos necesarios al programa  LITESTAR - LITE para reconocer el área del local, en el interior del cual se colocarán las luminarias y calcularán las iluminancias. CADY puede además importar en la planimetría las luminarias en las exactas posiciones definidas en LITESTAR - LITE.

CONCEPTOS BÁSICOS

Conocimiento de AutoCAD

Siendo CADY desarrollado en AutoCAD se precisa para su uso el conocimiento de las funciones básicas de este producto. En este manual no se dan explicaciones de los comandos AutoCAD, hacer en todo caso referencia al manual del producto.

Selección de los mandos CADY

En la nueva versión se encuentran presentes, además de los comandos anteriores “Exportación Ambiente” “Importación Luminarias” y “Leyenda”, los comandos  “Isolux” y “Descargar Menú”, los cuales se han situado dentro del menú de Cady que se añade al menú ya presente en forma de Pop-Up (submenú) denominado CADY y como  Toolbar (barra de instrumentos) denominada asimismo CADY.

[image: image1.wmf][image: image2.wmf]
LÍMITES DEL PROGRAMA

El programa ha sido planteado según las siguientes limitaciones:

· 
PLANO DEL LOCAL/AREA
Cualquier trazado poligonal incluso como aproximación de curvas

· 
DIMENSIONES MÁXIMAS
X = 10.000 m

Y = 10.000 m

Z = 10.000 m

· 
NÚMERO MÁXIMO LUMINARIAS
Ilimitado en función de los límites de memoria RAM

· 
ROTACIÓN LUMINARIAS
no administrada

· 
NÚMERO MÁXIMO TIPOS DE LUMINARIAS CONSIDERABLES
Ilimitado en función de los límites de memoria RAM

INĺCIO Y USO DE CADY

· Seleccionando el icono CADY en la ventana OxyTech del Administrador de Archivos y pulsando dos veces rápidamente en la misma, se ejecuta el AutoCAD en el cual se ha instalado el programa.

· Utilizando los comandos de AutoCAD, dibujar el perímetro de un local. 

· [image: image3.wmf]Desde CADY ejecutar el comando “Exportación Local”, aparece en pantalla la ventana que solicita insertar los parámetros característicos del local de interés:
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Nombre Proyecto: en el espacio correspondiente insertar el nombre que se quiere dar al proyecto actual; a partir de este momento todos los archivos generados tendrán el nombre indicado. No se pueden superar los 8 carácteres.

Altura (mt): indicar la altura del local en metros. El programa indica por defecto el valor 3.20.

Color Suelo: pulsando en la lista de selección colores aparece el listado de los colores disponibles acoplables al suelo. Seleccionando con el ratón el color, en el cuadro Reflectancia (%) aparece automáticamente el porcentaje correspondiente al color seleccionado, que podrá modificarse sólamente a través del teclado.

Color Paredes: pulsando en la lista de selección colores aparece el listado de los colores disponibles acoplables a las paredes. Seleccionando con el ratón el color, en el cuadro Reflectancia (%) aparece automáticamente el porcentaje correspondiente al color seleccionado, que podrá modificarse sólamente a través del teclado.  El color seleccionado vale para todas las paredes del local.

Color Techo: pulsando en la lista de selección colores aparece el listado de los colores disponibles acoplables al techo. Seleccionando con el ratón el color, en el cuadro Reflectancia (%) aparece automáticamente el porcentaje correspondiente al color seleccionado, que podrá modificarse sólamente a través del teclado.

Altura Plano de Trabajo: indicar la altura del plano de trabajo en metros. El programa indica por defecto el valor 0.80.

Cálculo automático divisiones Paredes Curvas: esto permite que el proceso descomponga automáticamente una posible pared curva en segmentos;  el número de divisiones es calculado por el programa.

Número divisiones Paredes Curvas: deshabilitando la opción anterior se puede especificar el número de segmentos en los cuales subdividir la posible pared curva. 

Supongamos haber planteado estos datos:

Nombre Proyecto:



prueba

Altura (mt):




3.20
Color Suelo:




Gris
Color Paredes:



Marfil
Color Techo:




Azúl
Altura Plano Trabajo:



0.80
Cálculo automático divisiones Paredes Curvas:
Habilitado
Exportaciones de Interiores: esta opción permite que el proceso tenga en consideración los siguientes campos “Color Paredes”, “Color Techo” y las reflectancias correspondientes, “Áltura (mt)” y  “Áltura del Plano de Trabajo”.
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la ventana de diálogo aparecerá como indicado en la siguiente figura.

Confirmando los datos pulsando en la tecla ok, empieza el proceso de exportación  de datos que requiere la selección con el ratón de los puntos identificativos del local.
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NOTA Es indispensable que estos puntos se definan en sentido contrario a las agujas del reloj.
En la línea de comando de AutoCAD aparece lo siguiente:

Primer punto del local < Enter para Salir > :

pulsar con el ratón en el vértice Pt1, si se quiere interrumpir el comando, es suficiente  pulsar la tecla Enter (Envío) correspondiente también a la tecla derecha del ratón.

Otro punto : < Enter para arco o salir > :

pulsar con el ratón en el vértice Pt2, si se quiere interrumpir el comando pulsar dos veces la tecla Enter.

Otro punto : < Enter para arco o salir > :

pulsar con el ratón en el vértice Pt3, si se quiere interrumpir el comando pulsar dos veces la tecla Enter.

Otro punto : < Enter para arco o salir > :

pulsar con el ratón en el vértice Pt4, si se quiere interrumpir el comando pulsar dos veces la tecla Enter.

Otro punto : < Enter para arco o salir> :

pulsar con el ratón en el vértice Pt5, si se quiere interrumpir el comando pulsar dos veces la tecla Enter.

Otro punto : < Enter para arco o salir > :

pulsar con el ratón en el vértice Pt6, si se quiere interrumpir el comando pulsar dos veces la tecla Enter. Este punto es el vértice que anticipa la pared curva; nos encontramos por lo tanto en condición de tener que seleccionar el arco dibujado.

Otro punto : < Enter para arco o salir > :
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pulsar la tecla Enter para acceder a la selección del arco

Selecciona arco < Enter para salir > :

con el ratón seleccionar un punto cualquiera en el arco que representa la pared curva, en la figura Pt7. En esta fase el proceso divide el arco seleccionado en un número de segmentos calculado automáticamente si está habilitada la opción Cálculo automático divisiones Paredes Curvas o en el caso esta opción haya sido deshabilitada, en el número definido por el operador en la ventana de diálogo inicial.

Otro punto : < Enter para arco o salir > :

[image: image8.wmf]pulsad con el ratón en el vértice Pt8. Con este último punto hemos definido completamente el local habiendo recorrido en sentido contrario a las agujas del reloj todos los vértices que lo identifican. Pulsar dos veces Enter para terminar el proceso de exportación. Pulsad dos veces Enter para finalizar el proceso de exportación del ambiente. Después de haber exportado el ambiente se les ofrecerá la posibilidad de exportar también las luminarias:

Seleccionar luminarias a exportar

Seleccionar objetos:

Las lámparas seleccionadas serán incluídas en el fichero del proyecto, en nuestro caso PRUEBA.LPJ, de modo que se pueden visualizar y manejar desde LITESTAR. Pulsad dos veces Enter para finalizar el proceso de exportación
El dibujo en el cual se ha efectuado el proceso, tiene ahora un nuevo Layer que en nuestro ejemplo se llama  CADY_PRUEBA (nombre que se compone de CADY_ y del nombre del proyecto). En este Layer está memorizado el punto de origen del local; es por lo tanto indispensable guardar el dibujo para obtener sucesivamente la importación de las luminarias colocadas por el programa LITESTAR - LITE. El dibujo puede archivarse libremente con cualquier nombre y en cualquier directorio.

· Para iniciar el programa LITESTAR - LITE seleccionar el icono LITESTAR - LITE en la ventana OxyTech del Program Manager pulsando 2 veces rápidamente sobre el mismo. Siguiendo las instrucciones del manual de uso del programa, abrir el proyecto existente que tiene el nombre del proyecto generado en AutoCAD; en nuestro ejemplo el nombre es PRUEBA.lpj. LITESTAR - LITE visualiza inmediatamente la forma del local definida con CADY exactamente como si se hubiese generado en su interior.

· Colocar las luminarias en el interior del local.

· Guardar el proyecto que incluye las luminarias manteniendo el nombre de origen, en nuestro ejemplo PRUEBA.lpj.

· Para volver a llevar las luminarias en AutoCAD volver a entrar en el dibujo en el cual se ha efectuado el proceso de “Exportación Local”.
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Desde CADY ejecutar el mando “Importación Luminarias” ; aparece la ventana de diálogo “Búsqueda File” con la cual seleccionar el archivo a importar en AutoCAD, en nuestro ejemplo se llama PRUEBA.pnt. El proceso muestra en el monitor la ventana de diálogo para la importación tanto de las luminarias como res.
La primera ventana es sólamente un resumen de lo que se ha leido a partir del fichero PRUEBA.pnt

Características Elementos: información acerca del diseño (color y tipo de línea) de los enfoques de cada luminaria. Seleccionando de la lista un elemento se activarán las opciones “Color Línea” y “Estilo”. Para cambiar el color del enfoque es suficiente seleccionar el botón coloreado que a su vez conducirá a una máscara para la selección del color o bien es posible escribir directamente el color en la casilla correspondiente. Para cambiar el estilo de línea, seleccionad la lista y escoged el nuevo estilo con el que se representará el enfoque. Los estilos presentes en la lista son los presentes en AutoCad. Estas características son sólamente locales, por lo tanto, una vez fuera del comando se perderán.

Rotación Luminarias: si se activa, las luminarias insertadas rotan según la rotación definida en Litestar.

Diseño Torres: si se activa se diseñan los postes para la iluminación pública

Diseño Luminarias: si se activa se diseñan las luminarias.

Diseño Enfoques: si se activa se diseñan los enfoques.

Acoplar Luminairas importadas: si se activa muestra, después de haber pulsado la tecla OK, una ventana de diálogo que permite guardar a un determinado grupo de luminarias un bloque específico.
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Después de haber pulsado la tecla “OK” inicia el diseño pero si se seleccionara la casilla “Acoplar Luminarias importadas” se abriría la ventana de diálogo para los acoplamientos. 

Los acoplamientos creados quedan guardados en la carpeta del programa (por lo general “\Cady2”) y presentan la exensión “.Pre” y se les puede activar con sólo pulsar la teclar “Cambiar” . 

Cambiar:  Permite crear el fichero del acoplamiento (.Pre) que se desea visualizar.

Nuevo: Permite crear un nuevo fichero de acoplamientos.

Acoplar: Permite acoplar un bloque escogiendolo del disco duro y entre los ya acoplados y acoplarlo a la luminaria seleccionada de la lista. Se obtiene el mismo efecto después de haber pulsado dos veces sobre la lista de las luminarias.

Estándar: Acopla el bloque estándar CADY_CIRC para las luminarias circulares o CADY_RET para las luminarias rectangulares

[image: image11.png]


Seleccionando “OK” se diseñan sobre la planimetría los símbolos que representan las luminarias en correspondencia con las posiciones exactas definidas en Litestar, por el contrario, seleccionando ”ANULAR” el comando de importación queda anulado.

El símbolo que representa la luminaria puede ser de forma Circular,  Rectángular o bien se puede lo puede diseñar directamente el usuario. Los bloques por defecto circulares o rectangulares contienen todos los atributos identificativos que se obtienen de Litestar.

NOTA: Cualquier modificación efectuada a las luminarias en AutoCAD no es considerada por el programa LITESTAR - LITE así como ninguna modificación de la forma del local, es tomada en consideración por AutoCAD. Para un correcto funcionamiento de los bloques personalizados deberían contener los atributos de los bloques estándar CADY_CIRC y CADY_RET

· Para obtener en el dibujo la leyenda de las luminarias utilizadas, seleccionar en el menú la opción LEYENDA. Aparece en la línea de mando lo siguiente:

Punto para primera columna de la leyenda:

indicar con el cursor la posición de la primera columna de datos.

Punto para segunda columna de la leyenda:

indicar con el cursor la posición de la segunda columna de datos.

Paso entre las líneas de la leyenda:

insertar con el teclado la distancia entre las líneas de la leyenda.

En los puntos indicados se cumplimenta automáticamente la leyenda de las luminarias colocadas en el dibujo.

NOTA: La leyenda utiliza el color, el estilo de texto y la altura texto planteados en AutoCAD.

Nuevos Comandos 
Isolux – Curvas

Este comando permite diseñar las curvas Isolux partiendo de un fichero .PNT (el mismo fichero que se utilizado cuando se importan las luminarias) y permite la gestión de al máximo 40 curvas de iluminancia. Después de haber escogido el fichero se abre la ventana de diálogo para la definición de  los valores de diseño.

Valores  de inicio: el valor de iluminancia de la primera isolux.

Paso: Intervalo de iluminancia entre una isolux y la sucesiva.
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Isovalor: Lista de los valores de las curvas isolux. Estos valores son en cualquier caso modificables simplemente pulsando sobre dos veces sobre los mismos.

Color isovalor: Se trata del color con el que se diseñará la curva isolux. El color no es modificable y se ajusta a los estándar de Litestar.

Esto es un ejemplo de como aparecen las curvas isolux en un proyecto.
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Isolux – Rejilla de Valores:

Este comando permite diseñar la rejilla de valores ixolux partiendo de un fichero .PNT (el mismo fichero que se usa ccuando se importan las luminarias), los valores se diseñan inmediatamente después de haber escogido el fichero

Esto es un ejemplo de como aparecen los valores isolux en un proyecto.
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Descargar menú
Este comando descarga el menú de Cady, sirve para evitar que, en el caso se utilizan otras aplicaciones de Autocad, se encuentre el menú cargardo 

Estos son los atributos que deberían encontrarse presentes en los bloques personalizados de las lámparas.

ETICHETTA
TIPO

MODEL_NAME
Invisible

APP_ARCHIVE
Invisible

APP_NAME
Invisible

APP_CODE
Invisible

APP_FOTOM_ARCHIVE
Invisible

APP_FOTOM_NAME
Invisible

APP_FOTOM_CODE
Invisible

APP_LAMPS_NUM
Invisible

LAMP_ARCHIVE1
Invisible

LAMP_NAME1
Invisible

LAMP_CODE1
Invisible

APP_MC
Invisible

APP_FLUX
Invisible

APP_SHAPE
Invisible

APP_DIMX
Invisible

APP_DIMY
Invisible

APP_HEIGHT
Invisible

NOME_LEGENDA
Visible
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