LUXART 5.0


CONFIGURACIÓN MÍNIMA DE HARDWARE-SOFTWARE

Se aconseja, antes de efectuar la instalación del programa, comprobar que la configuración de su ordenador sea por lo menos del siguiente tipo (configuración mínima): 

	· Procesador
	Pentium

	· Memoria RAM
	16 Mb

	· Unidad de disco
	CD Rom multisesión 16X

	· Disco duro
	con al menos 20 Mb de espacio libre para el programa

Más de 200 Mb para los archivos

	· Monitor
	Resolución 800x600 pixels

	· Ratón
	compatible  con Windows compatible

	· Sistema Operativo:
	Windows® 98 – 2000 – XP Windows NT® v.4.0 (Service Pack 3) (Windows e Windows NT son marcas registradas por Microsoft Corporation)



INSTALACIÓN Y ACTIVACIÓN DEL PROGRAMA Y DE LOS DATOS 
INSTALACIÓN Y ACTIVACIÓN DEL PROGRAMA
La instalación del programa puede efectuarse según los puntos descritos a continuación:

1. Insertar el CD Rom suministrado en el CD-Rom drive

2. Seleccionar 'Ejecutar' desde el menú Inicio de Windows 98 – 2000 – XP o Windows NT

3. Digitar D:\Setup + Intro (D: es el drive del CD Rom: ejemplo D:\ o E:\ o F:\)

4. Cuando aparezca la Ventana de Presetup, seleccionar el programa disponible LUXART 5.0.  Nota: esta ventana aparece automáticamente si se encuentra activa la modalidad Autorun.

5. Seguir las instrucciones en pantalla

6. Terminada la instalación entrar en el programa.

7. Repetir las operaciones indicadas en el punto 4 para instalar CADY


INTRODUCCION AL PROGRAMA

LUXART 5.0 es un programa de cálculo luminotécnico para interiores con funciones  de visualización de las tablas y de los resultados, de los gráficos y de las imagenes  foto-realistas del  local.

OBJETO DEL PROGRAMA

El programa LUXART 5.0 Interiores está destinado al cálculo de los parámetros  luminotécnicos de lluminarias ensayadas según el sistema C-Gamma de las Recomendaciones  CIE24 y CIE 27 (luminarias de carretera) y V-H (proyectores). 

El programa  calcula las Iluminancias y las luminancias sobre todas las superficies del ambiente, mobiliarios incluidos, considerando también las sombras que los muebles crean.

CONCEPTOS DE BASE

Luminarias Directas e Indirectas

(Ver también  la voz  Referencias)

Una luminaria se ensaya siempre con el plano de emisión de la luz perpendicular al eje  luminoso  (Gamma 0°) como si la emisión fuese de tipo directa aunque se trate en realidad de una luminaria de emisión  indirecta.

Por esto es necesario efectuar una rotación de 180° de la luminaria para ponerla en la  posición real de funcionamiento.

Nota: Algunos fabricantes insertan sus propios datos ya con el plano de emisión dirigido hacia arriba, es decir,  con eje luminoso correspondiente al ángulo Gamma 180°. Se considera buen hábito asegurarse siempre del tipo de dato disponible.

Bounding Box

Es la caja paralelepípeda que contiene en su interior el elemento en exámen,            elemento de mobiliario y/o luminaria de iluminación.

Reflexiones

El programa considera ambientes de forma irregular y las reflexiones se evalúan  según  el  método de Lambert (reflexiones perfectamente difusivas) o a través de las tablas R y C de los factores reducidos de reflexión.


Referencias Cartesianas y Orientación de las Luminarias

Ejes Cartesianos Absolutos y Locales: el ambiente objeto de estudio tiene siempre asociado un sistema de ejes cartesianos X, Y, Z  y es siempre aconsejable que la arista de la planta que se encuentra en la parte inferior a la izquierda esté siempre asociada al origen de los ejes (X=0, Y=0 y Z=0) come se muestra en la imagen.
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Ejes Cartesianos Relativos y Luminarias:  cada luminaira está asociada a su sistema de ejes cartesianos intrínsecos de la luminaria x’, y’ y z’  relativo al grupo absoluto X, Y y Z y según los cuales se consideran las rotaciones o las orientaciones de las luminarias.

El sistema fotométrico de semiplanos C-, a los que se refiere la fotometría, es coherente con el sistema de ejes intrínsecos de la luminaria x’,y’, e z’, donde el semiplano C-0° corresponde al plano formado por los ejes z’ y por la parte positiva de y’. Cada rotación en torno a los ejes intrínsecos  conlleva la rotación también de los planos C-. 

Para identificar la dirección del semiplano C-0°, semiplano de origen, se ha insertado en la luminaria una flecha/pirámide y su punta indica la dirección del semiplano C-0° como se muestra en la imagen.  El semiplano C-0° es, por lo general, perpendicular a la lámpara.

Botones Funcionales:  son los botones o teclas que aparecen en las diversas ventanas y que, cuando se pulsa sobre los/las mismos/as, permiten realizar una determinada operación como, por ejemplo, OK para confirmar los datos insertados o Anular para anular la operación.
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Condiciones definidas por defecto:  las condiciones definidas por defecto según las cuales se insertan las luminairas en el ambiente, exige que todos los ángulos de rotación x’, y’ e z’ sean iguales a cero. En este caso, la luminaria tiene su proprio eje luminoso/de enfoque orientado hacia abajo y perpendicular al plano de trabajo.

[image: image3.jpg]YN

VISTAEN PLANO

¥
Rotaciones + /

e

can®

oo

Condicien de default inicial para la
colocacién de las lurminarias en el
interior del local

(Semiplanos C)

Rotaciones x-y-z'= 0

came x

0

La flecha polar en el interior de
Ia lurninaria indica Ia orientacion
del semiplano C-0, en la mayor
parte de los casos
perpendiculates a la lampara

L origen Ejes Cartesianos



Sentido Positivo de las Rotaciones:  las rotaciones de una luminaria en torno a los propios ejes intrínsecos se suponen positivas cuando éstas se producen en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto de vista del observador, y cuando éste está situado en la parte positiva del eje x’, o y’ o z’.
Selección de una Función  en un Menú

La selección de una función se puede efectuar o utilizando el ratón y pulsando  con la tecla izquierda sobre la función seleccionada o desplazándose con las flechas  arriba-abajo  o derecha-izquierda  y pulsando por último la tecla Enter.

Selección de una Función  en una Ventana  de Trabajo

La selección de una función se puede efectuar o utilizando el  ratón y pulsando con la tecla izquierda sobre la función seleccionada o desplazándose con la tecla TAB hasta evidenciar la función  para después pulsar Enter para confirmar.  Como función se entiende también la tecla OK que sirve para confirmar las inserciones o las modificaciones efectuadas.

Selección de un Icono  

Los iconos se asocian a las correspondientes funciones insertadas en los menús de la Barra de Menús. Para seleccionar un icono, y activar así la correspondiente función,  es necesario pulsar sobre el icono con la tecla izquierda del ratón.             

Selección de un Archivo de una Lista

El programa tiene ventanas de listas de archivos; para seleccionar uno de estos archivos pulsar 2 veces rápidamente sobre el nombre del archivo seleccionado o insertar el nombre del archivo en la casilla oportuna (ej.Nombre Archivo) y pulsar enter  o pulsar con el ratón sobre la casilla OK.

Tools Bar (Barra de Herramientas)

La Barra de Herramientas permite acceder rápidamente a los mandos de uso frecuente. Se compone de un conjunto de iconos asociados cada uno a una función  específica seleccionable  a través de la Barra de Menús .

LUXART 5.0 tiene 4 barras de herramientas, 2 de tipo estático y 2 sensibles al contexto.

Las Barras de Herramientas se posicionan  por defecto en la parte superior  del  Area de Trabajo debajo de la  Barra de Menús. Es posible de cualquier modo organizar las Barras de Herramientas en modo vertical: para obtener el resultado pulsar con la tecla izquierda del ratón sobre la línea superior de la  Barra de Herramientas activa y,  teniendo pulsada la tecla, desplazarse sobre el Plano de Trabajo soltando finalmente la tecla. De este modo la barra se representará en modo vertical y para desplazarla habrá que pulsar sobre su  descripción y desplazar la flecha del ratón en la nueva posición .

El programa permite  conocer la funcionalidad de cada icono posicionando encima la flecha del ratón: después de unos instantes el programa muestra la descripción relativa.


Barra de Estado Estática - Funciones Gestión Proyecto
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Barra de Estado  Estática   - Funciones  Gestión Objetos en el Ambiente
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Barra de Estado  Sensible  al Contexto - Funciones Gestión  Equipos
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Barra de Estado  Sensible  al Contexto - Funciones Gestión  Luminarias  
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LIMITES  DEL PROGRAMA 

El programa  ha sido elaborado según los siguientes límites:

	· PLANTA DEL LOCAL/ÁREA
	Cualquiera de línea poligonal incluso como aproximación de elementos curvos

	· DIMENSIONES  MAXIMAS
	X = 10.000 m

Y = 10.000 m

Z = 10.000 m

	· NUMERO MAXIMO   LUMINARIAS
	Ilimitado  en función de los límites de 

memoria RAM

	· NUMERO MAXIMO TIPOS DE  LUMINARIAS CONSIDERABLES
	Ilimitado  en función de los límites de  

memoria RAM.



PUESTA EN MARCHA DE LUXART 5.0

El programa  se puede arrancar en uno de los siguientes modos:

· Seleccionando el icono di LUXART 5.0 de la ventana del Grupo de Programa pulsando dos veces sobre éste. 
· seleccionando la función Arranque/Ejecutar y tecleando d:\Nombre Directorio\INTERF pulsando por último la tecla Enter (en general el nombre del directorio  por defecto es Artemide Luxart 5.0)

· entrando en el Administrador de Archivos y seleccionando d:\Nombre Directorio\BIN\INTERF.
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�Orientación Semiplanos –C y Rotaciones
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Ejemplo Colocación Luminarias
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Referencias Cartesianas y Angulares
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