LUXART 5.0

VISTAS

Este  menú recoge las  funciones referentes a la visualización de los elementos del proyecto.

Iconos Asociados (Barra de Herramientas Proyecto)
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	Vista 3D (Rendering) 


Iconos Asociados (Barra de Herramientas Ambiente)

	[image: image2.jpg][l





	Zoom Out (Disminuir) - Zoom In (Ampliar) – Modificación Zoom

Vista en Planta - Vista Frontal  - Vista Lateral 

Encuadrar Ambiente 

Visión  Objetos por Cajas  (Bounding Box) – Vista Completa

Vista 3D (Rendering)
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Nota: los iconos asociados al menú VISTAS insertados en la Barra de Herramientas del mobiliario y de las luminarias son las mismas que la de la Barra de Herramientas Ambiente con excepción de la Vista 3D (Rendering).

Las funciones asociadas son :

· Alto/Frontal /Lateral: son las 3 vistas  con las cuales se puede ver el ambiente en 2 dimensiones

· Pan: permite desplazar el diseño dentro del Plano de Trabajo. Seleccionando el botón PAN la flecha del ratón queda sustituída con el dibujo de una mano:  pulsando la tecla izquierda del ratón, se captura el diseño, el cual puede ser desplazado en todas la direcciones dentro del Plano de Trabajo

· Zoom: permite aumentar o disminuir el diseño (zoom in y zoom out).  Se encuentran disponibles dos modalidades:

· Pulsando la tecla izquierda del ratón y desplazando el ratón hacia arriba se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazándolo hacia abajo se reduce el diseño (zoom out)

· Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre un rectángulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una vez que se deja de pulsar 

· Paso:   esta función permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Trabajo y, por lo tanto, cambiar la escala según la cual se representa el diseño. Seleccionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente el paso de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la inserción.

· Encuadrar Ambiente: permite posicionar en la pantalla y en posición  central  el ambiente  en examen 

· BBoxes (cajas): el equipo se puede visualizar en forma completa en todas sus partes o por Bounding Boxes, es decir, el paralelepípedo que lo contiene

· Vista 3D: es útil para visualizar en 3D el ambiente y para administrar las funciones de rendering (visualización   fotográfica de la escena).

Vista 3D
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Esta opción administra las funciones de visualización 3D del ambiente y de desarrollo del rendering, es decir,  de una imagen  en color del  ambiente desde el punto de observación  y mediante  la ventana  seleccionada.

La vista 3D presenta la ventana con la cual definir el mejor punto de observación  (Encuadre) que dispone de las siguientes funciones:

· Rotaciones para rotar el ambiente en torno al eje vertical Z y a los ejes   horizontales X e Y donde los ejes X,Y y Z son aquellos absolutos. Dicha rotación  es posible  pulsando con la tecla izquierda del ratón sobre las flechas a derecha e izquierda, o bien capturando el cuadrado intermedio con la tecla izquierda del ratón manteniéndola pulsada desplazándose a la derecha o a la izquierda, o definiendo los grados de rotación reflejados a la derecha

· Pan para desplazar el local sobre los 3 ejes X, Y y Z. El paso del desplazamiento  es definible  en las casillas de la derecha

· Zoom para agrandar o disminuir el ambiente según el paso establecido, que es posible  modificar 

· Fit para centrar el ambiente en el centro del monitor en caso de que se efectúen desplazamientos o “zoom” repetidamente

· Enfoque para visualizar o no el enfoque de las luminarias; el enfoque es la intersección entre el eje luminoso de la luminaria y el punto de la superficie que atraviesa el proprio eje. Siendo perpendicular al área de salida del flujo luminoso de la luminaria y siendo tal área por defecto con rotaciones todas a cero, dirigida hacia abajo y horizontal al suelo, es necesario prestar atención a la curva fotométrica de la luminaria que algunos productores, para las luminarias indirectas, disponen ya en la condición de funcionamiento: en este caso, si por defecto el eje de enfoque está dirigido verticalmente hacia abajo, prácticamente la emisión luminosa será hacia arriba

· Reset para volver a situar la vista del ambiente, después de sucesivos desplazamientos o “zoom”, en la situación inicial

· Enfoque para  modificar  la posición  del  observador  respecto  a la pantalla.

Las teclas funciones disponibles son Rendering para pasar a la visualización del rendering y Cerrar  para volver  al Gestor  Principal .
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Tras seleccionar Rendering, el programa impone definir previamente la ventana dentro de la cual representar el rendering (desplazar el ratón a la derecha o izquierda, hacia arriba y hacia abajo hasta llegar a la ventana deseada y pulsar la tecla izquierda del ratón para confirmar); el programa presenta, llegado a este punto, la ventana  que se ve en la ilustración.

Dicha ventana  presenta los siguientes elementos:

· el nombre de la imagen asignada directamente por el programa 

· las dimensiones de la  imagen  en pixels: estas dimensiones, determinadas según la definición del área de rendering antes efectuada, pueden modificarse en función de las necesidades

· el nivel de saturación seleccionable entre automático y manual; en este último caso, es necesario definir el valor de saturación en lux

· el tipo de representación entre rendering lineal (la representación tiene lugar por escala linear), logarítmico (la representación tiene lugar por logarítmica similar al comportamiento del ojo humano), diagrama  spot y curvas isolux 3D

· la selección si se exige que el plano de trabajo y las luminarias sean o no representadas en el rendering.

Una vez finalizada la definición de los diversos parámetros y pulsada la tecla OK el programa procede a la realización  del rendering en la ventana  definida.

La imagen producida puede archivarse en formato BMP a través de la función IMÁGENES/Gestión Imágenes/Guardar activable en la barra de menús.
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