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INSERCIÓN  DEL PRIMER PROYECTO

Entrando en  el programa  aparece el Area de Trabajo que se compone de las siguientes partes:

· de la Barra de  Menús con las funciones para la gestión  del proyecto situadas en la parte superior

· de las Barras de Herramientas (Toolbar)  que  recogen los iconos asociados a las  funciónes reflejadas  en los menús de la Barra de  Menús

· del Plano de Trabajo  útil para  ejecutar todas las operaciones para la definición  del proyecto (inserción  y  gestión  elementos)

· de las Barras de Desplazamiento Inferior y Lateral Derecha útiles para  desplazar  las vistas  del  ambiente objeto de examen y  centrarlas en función de las exigencias.

La Barra de Menú  presenta los siguientes menús:

· Archivo para todas las operaciones ligadas a la creación, apertura, cancelación y grabación de  un proyecto

· Proyecto Guiado para la gestión de los proyectos de áreas parametrizadas configurables por parte del usuario

· Proyecto Libre para las funciones de gestión del proyecto objeto de estudio  

· Luminarias para las funciones de  gestión  de las  luminarias en el interior del local  objeto de estudio

· Estructuras para las funciones de gestión de las estructuras de luminarias como postes para la iluminación pública o elementos que se pueden componer para interiores

· Equipo para las funciones de  gestión  de los equipos en el  interior del     ambiente en examen

· Cálculos para la realización de los cálculos de los  parámetros luminotécnicos

· Ver (Resultados) para la gestión de las funciones de visualización de las tablas y de los gráficos sobre todas las superficies que forman parte del ambiente y de los equipos 

· Imágenes para la gestión de las imágenes  creadas con la función  de rendering

· Vistas para la gestión de las diversas vistas según las cuales se puede ver el local, para la definición del rendering, para el paso de vista a bboxes de los muebles (viene visualizado  solo el paralelepípedo  que encierra el mueble) o a vista completa de los muebles

· Opciones para el ajuste de las  entradas generales tales como las barras de herramientas, la malla del plano  de trabajo y los ejes relativos

· Normas para la gestión de las Normas del sector luminotécnic y de emergencia;  es posible seleccionar una Norma de una lista o de un índice

· Catálogo para acceder a las funciones de gestión de las fotometrías (función Fotometrías), de la búsqueda de productos y de las fichas técnicas (función Búsqueda y Fichas Técnicas – módulo LISWIN/Catálogo Electrónico) y de las ofertas (Ofertas – módulo LISMAN)

· Ayuda para la gestión de:

· Info - información variada acerca de los servicios que ofrece la empresa

· Enciclopedia – la enciclopedia de los términos luminotécnicos

· Tutorial – la demostración automática del programa
· Manual - la ayuda en línea (help on-line) del programa 
La definición del área de estudio de un proyecto es posible mediante 2 soluciones diversas (Nota:  en esta fase no es necessario insertar el código o el nombre del proyecto, lo cual se podrá realizar al final durante la fase de grabación):

A. PROYECTO LIBRE/Crear Proyecto - definiendo la planta del ambiente mismo y después la altura del área si se trata de un interior (en este caso el techo sólo puede ser plano) En este caso se aconseja tener como fondo el fichero DXF del proyecto objeto de estudio en la definición del área que es necesario iluminar: remítase a la función ARCHIVO/Importar DXF

B. PROYECTO LIBRE/Archivo Locales/Áreas - seleccionando un local  o un área de la libreria; en este caso los techos de los locales pueden ser también no planos (por ejemplo  una bóveda , un plano inclinado, etc.).

Solución  A -  Definición  de la Planta del Local/Área  

El primer paso a seguir es seleccionar  la función  PROYECTO LIBRE/Crear con la cual el  programa  activa la Barra de Trabajo Inferior y las funciones de  inserción vía ratón.

La inserción  de la planta del local o del área es posible según 3 diferentes modalidades  alternativas  dentro también del mismo proyecto :

· la primera implica la utilización del ratón con el  cual, pulsando sobre el área de trabajo y desplazándose con el ratón, es posible   visualizar un   segmento cuyo segundo  extremo corresponde a la punta del ratón y las coordenadas del segmento están  indicadas en la Barra de Trabajo Inferior; pulsando  una segunda vez con la tecla izquierda  del ratón viene definido un segmento que está siempre, en este caso , entre 2 puntos de la malla. Repitiendo la operación más veces se pueden insertar los diversos segmentos que componen la planta, segmentos que deben cerrarse en el punto de partida.

Es posible también insertar paredes curvas que  el programa  aproxima  con n elementos de fragmentos definidos por el operador: para efectuar esto, en lugar de utilizar la tecla izquierda del ratón, es necesario utilizar la derecha, con la cual el  programa transforma el elemento rectilíneo en curvo. Para  definir  la longitud  del radio del  elemento es posible  desplazarse con el  ratón (en la parte superior izquierda de la pantalla están indicadas la posición  relativa del ratón y el radio  del elemento). Pulsar por último la tecla izquierda del ratón para confirmar  la inserción.  Aparece en este  momento la ventana con la cual  definir  el número de segmentos con el cual se pretende romper la línea curva: se aconseja intentar insertar siempre el menor número posible de  elementos ya que ésto influencia los tiempos de cálculo. Confirmar  la inserción seleccionando OK. 

El  último segmento se puede insertar utilizando las teclas Cerrar Local/Área y Dejar Locar/Área Abierto de la Barra de Trabajo Inferior: la primera permite  cerrar la línea discontinua y tener una pared  que cierra el ambiente; en el segundo caso el programa no  considera en cambio la pared  por lo cual el local  se considera abierto. El significado es en cambio parecido en el caso de área exterior 

· la segunda modalidad permite insertar segmentos de longitud  predefinida y en las direcciones deseadas: para ello es necesario trabajar con la Barra de Trabajo Inferior e  insertar los valores de ángulo (la referencia de cero es el eje horizontal y la rotación positiva es aquella en sentido opuesto a las agujas del reloj)  y longitud del segmento y seleccionar OK. El desplazamiento entre  las diferentes casillas de la Barra de Trabajo Inferior es posible utilizando la tecla  TAB o el ratón. La posición relativa del segundo extremo del segmento queda indicada en las casillas correspondientes.

La Barra de Trabajo inferior, incluye también las siguientes teclas:

· PAN:  permite desplazar el diseño dentro del Plano de Trabajo. Seleccionando el botón PAN la flecha del ratón queda sustituída con el dibujo de una mano:  pulsando la tecla izquierda del ratón, se captura el diseño, el cual puede ser desplazado en todas la direcciones dentro del Plano de Trabajo

· ZOOM:  permite aumentar o disminuir el diseño (zoom in y zoom out).  Se encuentran disponibles dos modalidades:

· Pulsando la tecla izquierda del ratón y desplazando el ratón hacia arriba se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazándolo hacia abajo se reduce el diseño (zoom out)

· Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre un rectángulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una vez que se deja de pulsar 
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PASO:   esta función permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Trabajo y, por lo tanto, cambiar la escala según la cual se representa el diseño. Seleccionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente el paso de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la inserción.

Cuando se pasa de la inserción por ratón a la inserción mediante la Barra de Trabajo Inferior, el programa desactiva momentáneamente la definición de los segmentos mediante la utilización de la rejilla y del ratón: la re-re-activación es posible pulsando una vez con la tecla izquierda del ratón sobre el Plano de Trabajo.

La Barra de Trabajo presenta 2  teclas más: Cerrar Local/Área y Dejar Locar/Área Abierto: la primera permite  cerrar el polígono fragmentado y crear  una pared ; la segunda, Dejar Locar/Área Abierto, actúa del mismo modo que la primera pero sin considerar la pared  correspondiente a la  última inserción: es decir, el local se deja abierto. El significado, en cambio, es parecido en el caso de área exterior

· la tercera modalidad  permite de un modo veloz , aunque poco preciso,  definir  segmentos de  longitud  no  dependiente de los puntos de  la malla. 

Para hacer esto  es necesario  colocar el ratón en la posición deseada del  Plano de Trabajo,  pulsar la tecla  Shift y pulsar la tecla izquierda del ratón. También aquí es importante cerrar al  final el polígono fragmentado. 

Las 3 modalidades  vistas se utilizan alternativamente para la definición de dicha planta del ambiente.

Terminada la definición de la geometría del local a través del cierre de la poligonal, el programa  presenta la ventana  de definición de los siguientes parámetros del ambiente:

· el tipo de ambiente entre Interiores o Exteriores; es una elección de tipo alternativo

· la altura del local [m] considerando que el local tiene el techo plano

· el color, las reflectancias y las tablas R de los factores reducidos de reflexión para suelo, paredes y techo

· Definición de los Colores: para definir el color de las superficies es sufficiente pulsar sobre el color de la superficie,  desde la cual aparece la ventana que permite escoger el color deseado o fijar exáctamente los 3 valores RGB.

· Definición de la Reflectancia:  la columna central es para la definición de reflectancia, valor porcentual (%)comprendido entre 0% y 100% que indica la cantidad de luz reflejada por la superficie en examen. Seleccionando el color de la superficie el programa asocia automáticamente un valor predefinido de reflectancia que puede modificarse en  función de las exigencias.

La definición de este valor, sin que se haya definido ninguna tabla R, indica que el tipo de reflexión debe considerarse de tipo regular o difusivo, llamada también reflexión lambertiana

· Definición de las Tablas R y C: las tablas R representan las tablas de los valores reducidos de reflexión y permiten definir modalidades de reflexión de las superficies diferentes de la regular difusiva.
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Las tablas R y C se han determinado para el cálculo de las luminancias en las instalaciones de iluminación de carreteras y se refieren a un observador que conduzca a una altura de 1,5 m de la calzada de carretera, osea que vea los puntos de cálculo con un ángulo de aproximadamente 1°. Las tablas R y C son matrices bidimensionales faltando la coordenada de elevación (siendo el ángulo de vista cercano a 1° este ángulo se considera trascurable): su uso en un interior, donde los puntos de cálculo están muy cercanos al observador, no es por lo tanto aconsejado

Una vez finalizada la definición de los parámetros  seleccionar OK y el programa vuelve al plano de trabajo.

Solución  B - Selección  de  un Ambiente Estándar del Archivo Lócales/Áreas 

Esta  solución  permite  seleccionar del elenco locales o áreas de formas predefinidas y re-escalables en función  de las exigencias. El elenco  presenta también locales con techos no sólo planos, como por ejemplo las bóvedas, las  cúspides, los planos inclinados, etc.

El acceso al elenco se efectúa seleccionando PROYECTO LIBRE/Archivo Locales/Áreas desde donde aparece la relativa ventana donde seleccionar el ambiente predefinido.

Seleccionado el ambiente de interés, el programa solicita que se definan las dimensiones de su bounding box, modificando las de default, además de la  altura  del plano de trabajo. Confirmada  la inserción  es necesario definir los colores y las reflectancias del suelo, paredes y techo por medio de la utilización de la  ventana oportuna. 

La selección de los colores de las superficies es posible seleccionando la casilla oportuna y buscando el color  deseado en la lista. Utilizar las flechas arriba-abajo para descubrir la lista y seleccionar el color  con la tecla izquierda del ratón.

El programa asocia a cada color  un valor  correspondiente de  reflectancia: este valor porcentual se considera  como valor medio y se puede modificar en función de las exigencias. Seleccionar   por último OK para confirmar las selecciones. 
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