CADY

INTRODUCTION AU PROGRAMME

CADY est un procédé en ambiant AutoCAD à même de dialoguer avec le logiciel de calcul technique de l’éclairage LITESTAR - LITE produit par la OXYTECH.

CHAMP D’ACTION DU PROGRAMME

Le programme CADY permit à l’opérateur d’exporter la planimétrie d’une pièce simplement définissant les sommets que l’identifient. Ce sont générés automatiquement les fichiers nécessaires au programme LITESTAR - LITE pour reconnaître l’aire de la pièce, dans laquelle seront placés les luminaires et calculés les éclairements. CADY est aussi à même d’importer sur la planimétrie les luminaires dans les exactes positions définîtes dans LITESTAR - LITE.

CONCEPTS DE BASE

Connaissance de AutoCAD

CADY est développé dans AutoCAD et est demandé pour l’utilisation la connaissance des fonctionnalités de base de ce produit. Dans ce manuel ne sont pas données des explications sur les commands AutoCAD, faire éventuellement référence au manuel du produit.

Sélection des commands CADY

Dans la nouvelle version sont présents, outre aux précédent commands “Exportation Pièce” “Importation Luminaires” et “Légende”, les commands “Isolux” et “Charger Menu” qui sont placés à l’intérieur du menu de Cady qui s’ajoute au menu courant dans une Pop-Up (Rideau à descente) dont le nom est CADY et dans une Barre d’outil aussi dénomée CADY.
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LIMITES DU PROGRAMME

Le programme travaille dans les limites suivantes:                        

-
PIECE/SURFACE
Quelconque à brisé polygonal aussi comme approximation des éléments courbes 

-
DIMENSIONS MAXIMUMS
X = 10.000 m

Y = 10.000 m

Z = 10.000 m

- 
NOMBRE MAXIMUM DE LUMINAIRES
Illimité en fonction des limites de la mémoire RAM

-
ROTATION  DES LUMINAIRES
Pas géré

-
NOMBRE MAXIMUM DE TYPES DE LUMINAIRES CONSIDERABLES
Illimité en fonction des limites de la mémoire RAM


DEBUT ET UTILISATION DE CADY

· Sélectionnant l’icône CADY de la fenêtre OxyTech du Program Manager et pressant deux fois rapidement sur cette-ci est appelé encore l’AutoCAD sur quoi vous avez installé le programme. 

· Utilisant les commands de AutoCAD dessiner le périmètre d’une pièce. 

· [image: image3.wmf]Du rideau CADY un foie  rappeler le command “Exportation Pièce” , apparaître à écran la fenêtre de dialogue que demande d’insérer les paramètres caractéristiques de la pièce intéressée:


Nom Projet: dans la boîte correspondante on doit insérer le nom qu’on entende donnée au projet actuel, tous les fichiers crées de ce moment auront le nom indiqué. On ne peut pas dépasser les 8 caractères. 
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Hauteur (mt): indiquer la hauteur de la pièce en mètres. Le programme propose de default la valeur 3.20.

Couleur Plancher: pressant sur la liste de choix couleurs apparaît la liste des couleurs disponibles d’accoupler au plancher. Sélectionnant avec la souris la couleur désirée, dans la boîte Réfléchissance (%) est forcé la valeur correspondante au couleur choisie, ce donné peut être modifié travaillant directement sur clavier.

Couleur Parois: pressant sur la liste de choix couleurs apparaît la liste des couleurs disponibles d’accoupler aux parois. Sélectionnant avec la souris la couleur désirée, dans la boîte Réfléchissance (%) est forcé la valeur correspondante au couleur choisie, ce donné peut être modifié travaillant directement sur clavier. La couleur choisie c’est bon pour toutes les parois de la pièce. 

Couleur Plafond: pressant sur la liste de choix couleurs apparaît la liste des couleurs disponibles d’accoupler au plafond. Sélectionnant avec la souris la couleur désirée, dans la boîte Réfléchissance (%) est forcé la valeur correspondante à la  couleur choisie, ce donné peut être modifié travaillant directement sur clavier. 

Hauteur Plan Travail: indiquer la hauteur du plan de travail en mètres. Le programme propose de default la valeur 0.80.

Calcul automatique divisions Parois Courbes: cette organisation fait en manière que la procédure décompose automatiquement une éventuelle paroi courbe en segments, le numéro de divisions est calculé par le programme.

Numéro divisions Parois Courbes: déshabilité la voix précédente est donnée la possibilité de spécifier le numéro de segments où va subdiviser l’éventuelle paroi courbe. 

Supposant d’avoir entamé ces données:

Nom Projet:


               
preuve
Hauteur (mt):




3.20
Couleur Plancher



Gris
Couleur Parois:



Ivoire
Couleur Plafond:



Bleu
Hauteur Plan Travail:



0.80
Calcul automatique divisions Parois Courbes:
Habilité
Exportation Intérieurs: cette option  permet que le procédé prenne em consideration de valeurs insérés dans les champs suivants “Couleur Parois”, “Couleur Plafond” et relative réflechissances, “Hauteur (mt)” et “Hauteur Plain de Travail”.
la fenêtre de dialogue apparaît comme indiqué dans la figure suivante.
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Confirmer les données pressant sur la touche ok on commence la procédure d’exportation données que demande la sélection avec la souris des points d’identification de la pièce.

[image: image6.wmf]N.B. C’est’ indispensable que ces points seront définis en sens anti-horaire
Sur la ligne de commande de AutoCAD apparaît la demande:

Premier point de la pièce < Enter pour Sortir > :

presser avec la souris en correspondance du sommet Pt1, si on veut interrompre la commande, est suffisante digiter la touche Enter (Envoi) correspondante aussi à la touche droite du souris.

Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

presser avec la souris en correspondance du sommet Pt2 , si on veut interrompre la commande digiter deux fois la touche Enter.

Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

presser avec la souris en correspondance du sommet Pt3 , si on veut interrompre la commande digiter deux fois la touche Enter.

Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

presser avec la souris en correspondance du sommet Pt4 , si on veut interrompre la commande digitand deux fois la touche Enter.

Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

[image: image7.wmf]presser avec la souris en correspondance du sommet Pt5 , si on veut interrompre la commande digiter deux fois la touche Enter.

Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

presser avec la souris en correspondance du sommet Pt6 , si on veut interrompre la commande digiter deux fois la touche Enter. Le sixième point est le sommet que précédé la paroi courbe, nous nous trouvons en condition de devoir sélectionner l’arc dessiné.

Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

digiter la touche Enter pour accéder à la sélection de l’arc

Sélectionner arc < Enter pour sortir > :
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avec la souris sélectionner un quelconque point sur l’arc que représente la paroi courbe, dans la figure Pt7. Dans cette phase la procédure subdivise l’arc sélectionné dans un numéro de segments calculé automatiquement si on a habilité l’option Calcul automatique divisions Parois Courbes ou, en cas on a déshabilité cette option, dans le numéro définit par l’opérateur dans la fenêtre de dialogue initial.
Autre point : < Enter pour arc ou sortir > :

presser avec la souris en correspondance du sommet Pt8. Avec ce dernier point nous avons défini complètement la pièce et parcouru en sens anti-horaire tous les sommets que l’identifie. Digité deux fois Enter pour donner fin à la procédure d’exportation de la pièce. Après avoir exporté la pièce on vous propose la possibilité d’exporter aussi les luminaires:

Sélectionner les luminaires à exporter

Sélectionner objets:

Les lampes sélectionnées seront inclues dans le fichier du projet, en notre cas PREUVE.LPJ, afin d’être vues et gérés par LITESTAR-LITE. Pressez deux fois Enter pour terminer le procédé d’exportation
Le dessin sur quoi vous avez exécuté la procédure, s’enrichit d’un nouveau Layer avec, dans notre exemple, le nom  CADY_PREUVE (nom composé par le préfix CADY_ suivi par le nom du projet). Dans ce Layer est mémorisé le point d'origine de la pièce, se rende alors indispensable sauver le dessin pour obtenir en temps suivants l'importation des luminaires placés par le programme LITESTAR - LITE. Le dessin peut être sauvé librement avec quelconque nom et dans quelconque directoire.

· Pour commencer le programme LITESTAR - LITE sélectionner l’icône LITESTAR - LITE de la fenêtre OxyTech du Program Manager pressant 2 fois rapidement sur cette-ci. Suivant les instructions reportées sur le manuel d’usage du programme ouvrir le projet existant avec le nom du projet crée en AutoCAD, dans le cas du notre exemple le nom est PREUVE.lpj. LITESTAR - LITE visualise immédiatement la forme de la pièce définisse avec CADY exactement comme si vous l’aviez crée dans son interne.

· Positionner des luminaires dans la pièce.

· Sauver le projet avec des luminaires et maintenir le nom originaire, dans l’exemple PREUVE.lpj.

· Pour reporter les luminaires en AutoCAD il faut entrer encore dans le dessin sur quoi on a exécuté la procédure d’ “Exportation Pièce”.

· 
Du rideau CADY rappeler la commande “Importation Luminaires”, apparaît la fenêtre de dialogue “Recherche Fichier” par laquelle on peut choisir le fichier d’importer en AutoCAD, dans notre exemple s’appelle PREUVE.pnt. Le procédé  rappelle à l’écran la fenêtre de dialogue pour l’importation soit des luminaires [image: image9.wmf]soit des mâts.
La première fenêtre est seulement un résumé de ce qui a été lu sur le fichier PREUVE.pnt
Caractéristiques des Éléments:  il s’agit des renseignements qui regardent le dessin (couleur et type de ligne) des pointages de chaque luminaire. En sélectionnant de la liste un élément les options “Couleur Ligne” et “Style” seront activées. Pour changer la couleur du pointage il faudra sélectionner la touche colorée qui rappellera un masque pour la sélection de la couleur, ou écrire directement la couleur dans  la boîte destinée à cet usage. Pour changer le style de la ligne sélectionnez la liste à disparition et choisisssez le nouveau style  que représentera le pointage. Les styles présents dans la liste sont ceux-ci présents en AutoCad. Ces caractéristiques sont seulement locales et par conséquent, en sortant du command  elles seront perdues.

Rotation Luminaires: si on a des luminaires insérés, ils seront tournés selon la rotation établie en Litestar.

Dessiner Mâts: si on a des mâts, ils seront dessinés.

Dessiner Luminaires: si on a des luminairesm ils seront dessinés.

Dessiner Pointages: si on a des pointages il seront dessinés.
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Lier Luminaires importés:  si on a des luminaires le logiciel montre, après avoir pressé la touche, une fenêtre de dialogue qui permet de sauver à un groupe déterminé de luminaires un bloc spécifié.
Après la sélection de la touche “OK” on commence à dessiner, mais si la boîte “Lier Luminaires importés” est sélectionnée la fenêtre de dialogue pour la liaison sera ouverte. 

Les liaisons crées sont sauvées dans la fiche du logiciel (d’habitude “\Cady2”) et ont l’extension “.Pre”, elles peuvent être rappellées simplement en pressant la touche “Changer”. 

Changer:  Permet de changer le fichier de liaison (.Pre) à visualiser.

Nouveau: Permet de créer un nouveau fichier de liaisons.

Lier: Permet de lier un bloc en le choisissant du disque rigide ou entre ceux-ci déjà liés et de le lier au luminaire sélectionné de la liste. On a le même effet quand on effectue un double clic sur la liste des luminaires.

Standard: lie le bloc CADY_CIRC pour les luminaires circulaires ou CADY_RET pour les luminaires rectangulaires.

[image: image11.png]


En sélectionnant “OK” on dessine sur la planimétrie des symboles qui représentent les luminaires dans la même position définite en Litestar, en sélectionnant ”ANNULER” le command d’importation est annulé.

Le symbole qui représente le luminaire peut être soit Circulaire soit Rectangulaire et il peut être dessiné directement par l’usager. Les blocs par défaut circulaires ou rectangulaires contiennent les caractéristiques identificatoires tiréss de Litestar.

N.B. Quelconques modifications auront  fait aux luminaires en milieu AutoCAD n’est pas considéré par le logiciel LITESTAR - LITE comme aucun modification à la forme de la pièce fait dans LITESTAR - LITE sera prise en considération de AutoCAD. Pour un correct fonctionnement de Cady les blocs personnalisés doivent contenir les caractéristiques des blocs standard CADY_CIRC et CADY_RET

· Pour obtenir sur le dessin la légende des luminaires utilisés sélectionner par le menu la voix LEGENDE. Sur la ligne de commande la demande apparaît:

Point pour première colonne de la légende:

indiquer avec le pointage la position de la première colonne des données.

Point pour deuxième colonne de la légende:

indiquer avec le pointage la position de la deuxième colonne des données.

Pas entre les lignes de la légende:

insérer de clavier la distance entre les lignes de la légende.

En correspondance des points indiqués vient compiler en automatique la légende des luminaires positionnés sur le dessin.

N.B. La légende utilise la couleur, le style de texte et la hauteur texte entamé en AutoCAD.

Nouveaux Commands 
Isolux – Courbes

Ce command permet de dessiner les courbes Isolux partant du fichier. PNT (le même fichier qui est utilisé quand on importe les luminaires) et on peut gérer au maximum 40 courbes d’éclairage. Après avoir choisi le fichier on ouvre la fenêtre de dialogue pour la définition des valeurs de dessin.

Valeur de départ: Ies valeur d’éclairement de la première isolux.
Pas: Intervalle d’éclairement entre une isolux et  la suivante.


Isovaleur: Liste des valeurs des courbes isolux. Ces valeurs sont de toute façon modifiablea simplement en cliquant sur ceux-ci deux fois.
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Couleur isovaleur: Il s’agit de la couleur avec laquelle sera dessinée la courbe isolux. La couleur n’est pas modifiable est se tient aux standard de Litestar.

Celui-ci est un exemple de comme les courbes isolux sont visualisées dans un projet.
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Isolux – Grille des Valeurs:

Ce command permet de dessiner la grille des valeurs Isolux en partant d’un fichier .PNT (le même fichier qui est utilisé quand on importe les luminaires), les valeurs sont dessinées après avoir choisi le fichier.

Celui-ci est un exemple de comme les valeurs isolux sont visualisées dans un projet.
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Décharger menu
Ce command charge le menu de Cady, il sert à éviter que, en cas ou une-autre  application de Autocad est utilisée,  on trouve le menu chargé. 

Ceux-ci sont les attributs qui devraient être présents dans les blocs personnalisés des luminaires.

ÉTIQUETTE
TYPE

MODEL_NAME
Invisible

APP_ARCHIVE
Invisible

APP_NAME
Invisible

APP_CODE
Invisible

APP_FOTOM_ARCHIVE
Invisible

APP_FOTOM_NAME
Invisible

APP_FOTOM_CODE
Invisible

APP_LAMPS_NUM
Invisible

LAMP_ARCHIVE1
Invisible

LAMP_NAME1
Invisible

LAMP_CODE1
Invisible

APP_MC
Invisible

APP_FLUX
Invisible

APP_SHAPE
Invisible

APP_DIMX
Invisible

APP_DIMY
Invisible

APP_HEIGHT
Invisible

NOME_LEGENDA
Visible
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