LUXART 5.0


LUMINAIRES

Cette commande vous permet de gérer le/les luminaires dans la configuration en cours d'étude et dispose des suivantes fonctions:

Icônes ( Barre d’Outils Projet)
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	Ouvrir – Sauver – Effacer Configuration Luminaire


Icônes ( Barre d’Outils Pièce)
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	Sélection Luminaire – Lignes et Colonnes – Calcul automatique (CIE)

Vérification d’Interférences – Liste et Visualisation des luminaires          


Icônes ( Barre d’Outils Luminaires)
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	Duplication – Effacement Unitaire – Effacement de tous les Luminaires

Déplacer Luminaire – Liste et Visualisation – Modifier Facteur Maintenance

Modifier Données Luminaire – Orienter le luminaire avec la souris

Rotations absolues

Rotation relative autour de l’axe Z du luminaire


Note: le luminaire courant est  représenté avec des lignes de couleur rouge.

· Ajouter Luminaire: ajouter un nouveau luminaire de la base de données

· Ajouter par Rangées et Colonnes: pour ajouter un nombre de luminaires à une distance constante et séparement le long des axes x et y.

· Ajouter Automatiquement Luminaires: insertion suivant un modèle régulier donnant l’éclairement moyen sur le plan de travail.

· Symétrie Luminaires pour un luminaire ou pour une groupe des luminaires par rapport à un ou plusieurs axes

· Dupliquer luminaire: copier le luminaire courant, en créer un nouveau

· Effacer luminaire: effacer la luminaire courante

· Supprimer: effacement de tous les luminaires dans la configuration

· Liste Luminaires: pour montrer la liste des luminaires, pour les déplacer, ou leurs faire éffectuer une rotation .

· 
Modification Facteur de Maintenance: pour changer le facteur relatif de chaque luminaire
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Déplacement Relatif du Luminaire pour effectuer un mouvement de translation du luminare selon les 3 axes cartésiennes

· Modifier les données d’un luminaire pour modifier les données de position et de pointage du luminaire courant dans la fenêtre relative

· Pointage Luminaire pour pointer graphiquement le luminaire dans une certaine direction

· Sélection Multiple: pour sélectionner plusieurs luminaires et créer un groupe sur lequel va s’éffectuer l’opération soit d’élimination, soit de déplacement, ou bien de substitution.

· Rotation X, Y e Z Absolue du Luminaire pour faire effectuer à l’objet courant une rotation autour des axes absolus du luminaire avec origine dans le barycentre de l’objet et parallèle axes absolus de la pièce

· Rotation Z Relative: pour faire effectuer une rotation du luminaire courant autour au propre axe vertical passant par le centre de gravité.

· Ouvrir Configuration: pour ouvrir une configuration de luminaire préalablement  sauvée

· Sauver Configuration: pour sauver une configuration de luminaire définie dans le projet

· Vérification d’interférence: pour vérifier si les luminaires ont des points d’interférences

Ajouter Luminaire
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Cette commande vous permet de sélectionner un nouveau luminaire disponible dans la librairie et de le positionner dans la configuration.

A la première sélection d’un luminaire, il vous est demandé de définir si le type d’installation est: Intérieur, Extérieur ou Eclairage Routier; le premier et le dernier  sont mesurés selon le système C- (  et le second selon le système V-H.

Suite à la sélection d’un type, par exemple  intérieur, le programme visualise une fenêtre montrant:

· Fichier: c’est le groupe de fichiers dans lequel les luminaires sont organisés. Le Fichier peut être changé en pressant sur le nom ou sur la flèche en bas à droite proche de l’endroit ou apparaît la liste des fichiers disponibles
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Liste: c’est la liste des luminaires dans le fichier sélectionné, dans lequel le Code et une succincte description des luminaires sont  stockés

· Informations (Photométriques): ici sont stockées les informations relatives aux mesures photométriques du luminaire telles que le nom des fichiers de mesures, les mesures  et le code; lorsque l’ensemble des données photométriques est complet, le diagramme polaire et les mesures concernant le luminaire sélectionné sont montré sur la droite. Les mesures et le diagramme polaire sont visualisés en même temps que la liste des luminaires défile.

Chaque luminaire comporte habituellement une seule photométrie, mais il est possible pour un luminaire d’en avoir plusieurs. Par exemple, dans le cas d’un luminaire avec différentes positions pour les lampes ou utilisant des lampes dichroïques. Dans le cas où plusieurs mesures seraient associées au même luminaire, le programme active les fonctions Suivant et Précédent avec lesquelles parcourir la liste des mesures associées au luminaire sélectionné.
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Une fois la photométrie sélectionnée pressez OK (Annuler pour quitter la sélection) et le programme visualisera dans la fenêtre  le luminaire avec sa photométrie complète.

Cette fenêtre offre les options suivantes:                        

· Gérer pour accéder au module de gestion  des photométries (dans ce cas se reporter vers le module PHOTOWIN)

· Catalogue: pour avoir l’accès aux luminaires du catalogue et aux fonctions de gestion (référence faite à CATALOGUE/Recherche et Fiches Techniques)

· Lampes  pour accéder aux lampes du catalogue.

Lampes
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Le type de lampes associé au luminaire peut être changé ou substitué en  prélevant dans le fichier Lampes celle désirée. Pour cela utiliser la fonction “Lampes”.                

Si vous le souhaitez, vous pouvez changer le type de lampe prévu dans le luminaire par un autre d’efficacité différente en activant ce dernier avec la souris. A ce point, la lampe sélectionnée, le programme affiche la fenêtre montrant le fichier des types de lampes (fluorescent, sodium, iodures métalliques, etc…), les lampes contenues dans le fichier, dont celle prévue initialement, et dans la partie inférieure, les données techniques de la nouvelle lampe sélectionnée:  ces données sont toutes en format de seule lecture sauf celles concernantes le flux de lampe [lm], lequel peut être modifié; dans ce cas le calcul sera effectué selon la nouvelle valeur insérée.

La liste des lampes peut être déroulée pour en sélectionner une autre  en remplacement  de celle choisie. Pour confirmer le choix, taper sur OK.

Il est possible d’avoir accès au fichier lampes sans activer la lampe prévue; dans ce cas le fichier ne peut être utilisé que pour consultation.

# # # # # # #

Une fois le luminaire défini, pressez: Entrer, ou  taper sur OK.  

Note:  si le luminaire et la mesure associée dérivent de l’importation des données photométriques dans les formats standard (type Eulumdat, Cibse TM14, IESNA86, IESNA91 et IESNA95, LTLI) le programme, sélectionnant OK à confirmation de la choix, présente la fenêtre de sélection de la lampe ou des lampes d’associée au luminaire. Choisi la lampe ou les lampes et donnée la confirmation le programme poursuite à la fenêtre suivante. 

Le programme affiche alors une fenêtre montrant les caractéristiques du produit considéré, dans la partie supérieure, et dans laquelle vous devez entrer les données suivantes:
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Nom (Générique): c’est l’identifiant du luminaire.

· Facteur de Maintenance: c’est un facteur ou un pourcentage représentant la baisse d’efficacité lumineuse du luminaire dans le temps (chute du flux lumineux des lampes, empoussièrement du luminaire et vieillissement des matériaux le constituant)

· Position X, Y et Z: détermine la position du luminaire suivant les 3 axes de coordonnées X, Y et Z

· Pointage: c’est le pointage du luminaire défini, par les deux limites comprenant les termes cartésiens X, Y et Z,  les coordonnées angulaires relatives à la rotation autour de l’axe lumineux du luminaire (z) (intrinsèque), et les limites des coordonnées angulaires considérées pour la rotation du luminaire autour des 3 axes. 

Sélectionnez OK pour confirmer, Annuler pour retourner au plan de travail sans entrer de luminaire.

Ajouter des lignes et des colonnes de luminaires

Cette fonction vous permet d’ajouter des luminaires suivant une répartition régulière, en lignes et en colonnes, dans la configuration considérée.             

Les paramètres devant être définis sont :

· Distance X-Y des luminaires: c’est la distance entre deux luminaires consécutifs sur la même rangée, suivant leurs axes X et Y

· Hauteur: la hauteur est la distance comprise entre le plancher (sol) est le centre lumineux des luminaires d’éclairage

· Rotation Z : c’est la rotation de tous les luminaires autour de leurs propres axes verticaux passant par le centre lumineux

· Nombre X-Y de luminaires: ils représentent le nombre de luminaires le long des axes X et Y
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Position du premier luminaire (X-Y): position du premier luminaire en respectant les origines des axes

· Nombre total de luminaires: c’est le nombre total des luminaires

· Coefficient de Maintenance: c’est un facteur (pourcentage) représentant la baisse d’efficacité  lumineuse du luminaire dans le temps (chute du flux lumineux des lampes, empoussièrement du luminaire, vieillissement des matériaux le constituant).

Les données doivent  être entrées dans la colonne des cadres de gauche (cadres à fonds blanc), tandis que dans la colonne de droite, avec les mêmes données calculées et complétées,  il sera indiqué si les données  entrées sont insuffisantes. S’il y a insuffisance la condition d’erreur est indiquée sur la droite de l’écran (donnée insuffisante). Si la donnée entrée est incompatible, le programme affiche ‘donnée incompatibilité la droite de l’écran; cela se produit, par exemple, lorsque le nombre de luminaires le long des X et des Y est égal à 2x2 tandis que le nombre de luminaire dans le cadre est 6.

Au centre, entre les deux colonnes, se trouve la colonne ‘ Side by Side ‘ avec 2 cadres d’insertion correspondant aux interdistances possibles entre deux luminaires (X et Y ): pressez sur l’un des deux, le ‘V’ apparaît montrant que les luminaires sont bout à bout en lignes continues.                                         

Dans la partie inférieure de la fenêtre, vous pouvez aussi  choisir si vous voulez que le luminaire soit  en éclairage direct ou en éclairage indirect; si l’éclairage direct est choisi un V apparaît sur la gauche de la description; sans cela le programme fera éffectuer une rotation de 180° à l’ensemble  rendant l’émission indirecte.

Note: La surface considérée pourra être de forme irrégulière et, si un ou plusieurs luminaires sont situés à l’extérieur de celle ci, le programme les éliminera automatiquement.        

La fenêtre vous permet également d’activer la fonction de sélection du luminaire si celui ci n’a pas été sélectionné ou bien si vous voulez le changer.                             

Une fois les données entrées, pressez OK ou Annuler pour quitter sans faire d’insertion.                  

Ajouter automatiquement des Luminaires 
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Avec cette commande vous pouvez entrer le nombre total de luminaires qui vous sera donné pour obtenir le niveau d’éclairement requis. Le programme les  répartira automatiquement en lignes et colonnes de façon régulière dans la pièce/surface.

Une fois que vous avez activé la commande, une fenêtre, comme montrée ci contre, apparaît. Vous pouvez alors entrer dans celle ci les paramètres suivants:

· l’éclairement moyen désiré sur le plan de travail (lux )

· la hauteur du luminaire par rapport au plancher/sol (m)

· le facteur de maintenance du luminaire (%)

Vous pouvez aussi choisir une configuration directe ou indirecte. Si une configuration directe a été déterminée dans le cadre d’insertion, ceux ci restent orientés vers le plancher/sol. Autrement les luminaires subissent une rotation de 180°.

Lorsque vous avez entré tous les paramètres et pressé sur OK (Annuler pour quitter la commande), une fenêtre apparaît à l’écran avec inscrit le nombre de luminaires calculé, le nombre de lignes et de colonnes. Pressez OK pour accepter la proposition et la position des luminaires. Pressez Annuler  si vous voulez changer.

Note: si le nombre de luminaires est un chiffre impair (ex: 17), le programme additionne ou retranche le/les luminaires superflus afin d’obtenir une configuration régulière.

La détermination du nombre de luminaires est basée sur une surface de la boite de saisie (régulière). Si la pièce est irrégulière, quelques uns d’entre eux peuvent se trouver à l’extérieur de la configuration; ils seront automatiquement  supprimés.


Symétrie Luminaires
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Cette fonction symétrise un ou plusieurs luminaires par rapport à un axe vertical ou horizontal ou par rapport à tous les deux.

Pour sélectionner plusieurs luminaires il faut presser la touche Contrôle (Ctrl) et, lorsqu’elle est pressée, cliquer sur chaque luminaire avec la touche gauche du souris: chaque luminaire sélectionné est marqué en rouge.

Les 2 symétries possibles sont:

· Simple vertical ou horizontal avec laquelle créer une copie symétrique par rapport au luminaire ou aux luminaires sélectionnés

· Double vertical et horizontal, avec laquelle créer 3 copies du luminaire ou des luminaires sélectionnés symétriques par rapport aux 2 axes.

La symétrie n’est possible qu’à plat.

Une fois que la fonction à été sélectionnée, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle définir les paramètres concernant la symétrie, c’est-à-dire:

· Centre de symétrie: c’est le point par lequel passe l’axe de symétrie, dans le cas de symétrie simple, ou les axes de symétrie dans le cas de symétrie double

· Type de Symétrie: la symétrie est possible selon 3 modalités:

· Horizontal:  pour créer une nouvelle structure symétrique par rapport à la première selon un axe horizontal qui passe par le centre de symétrie duquel, dans ce cas, on peut définir seulement la coordonné y. La symétrie a lieu parallèlement à l’axe Y

· Vertical:  pour créer une nouvelle structure symétrique par rapport à la première selon un axe horizontal qui passe par le centre de symétrie duquel, dans ce cas, on peut définir seulement la coordonné x. La symétrie a lieu parallèlement à l’axe X

· Vert./Horiz.: pour insérer 3 nouvelle structures, symétriques  par rapport à la première selon un axe horizontal et un autre vertical qui passent par le centre de symétrie duquel, dans ce cas, on peut définir seulement les coordonnés x et y. La symétrie a lieu parallèlement aux axes X et Y.

Après avoir sélectionné OK le logiciel insère les nouveaux éléments, tandis que, en sélectionnant Annuler, il retourne au Plan de travail.

Duplication de luminaires
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Cette commande vous permet de cloner les luminaires courant le nombre de fois désirées.

Les luminaires sont dupliqués le long d’une ligne. Pour définir celle ci choisir une des options suivantes:

· Avec la première option il vous est demandé de définir les paramètres suivant (voir figure ci contre):

· l’angle de la ligne le long de laquelle les luminaires seront dupliqués. 0° correspondant à l’axe positif des X

· le pas entre un luminaire et l’autre [m]

· le nombre de luminaires désiré (le luminaire original étant à exclure). 
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Une fois que vous avez défini les paramètres et  pressez OK, le programme dupplique automatiquement les luminaires et les place dans la pièce/surface.

· Avec la seconde option, vous activez ‘pointage avec souris ‘ dans la fenètre de dupplication qui automatiquement provoque la visualisation de la pièce/surface et du luminaire courant en rouge. Le bout du segment qui sort du centre du luminaire correspond à la flèche de la souris (voir figure ci contre). Une fois que vous avez défini le segment et sa direction pressez le bouton gauche de la souris pour confirmer. La fenètre de dupplication dans laquelle vous avez entré le nombre de luminaires requis apparaît à l’écran, pressez OK pour quitter cliquez sur la commande Annuler et le programme retournera au plan de travail.

Supprimer luminaire

La suppréssion d’un luminaire de la pièce/surface peut se faire de facon permanente tout simplement en activant le luminaire a éffacer avec la souris, en sélectionnant la commande et confirmant la suppréssion.


Liste des Luminaires (Tableau Données Luminaires)
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La fonction Liste des Luminaires visualise le tableau contenant la liste des luminaires, leurs positions et leurs coordonnées d’orientation (cartésienne et angulaire) des luminaires dans l’ensemble.

Le tableau est constitué de colonnes comportant de gauche à droite:

· Sélection d’une ligne: la sélection est éffectuée en cliquant sur  la fenètre désirée avec la souris et le signe ( apparait

· Numéros  progréssifs des luminaires

· Référence des luminaires (intitulés pour faciliter leurs identifications)

· Facteur de maintenance entre 0% et 100%

· Coordonnées du point central du luminaire par rapport aux axes X, Y et Z (m)

· L’orientation de chaque luminaires est indiquée par leurs coordonnées cartésiennes (xp, yp, zp et ra = rotation autour de l’axe du luminaire) ou par leurs coordonnées polaire (rotation autour des axes cartésiens du luminaire x, y et z ).

Toutes les fenètres peuvent  être éditées, sauf les deux premières.

Le luminaire courant est toujours situé dans la partie inférieure de la liste du tableau et ses fonctions, activées, sont listées comme suit:

· ON-OFF: permet de éteindre ou allumer un ou plusieurs luminaires et, par conséquent , de ne même pas le considérer aux calculs. La condition prévue pour les luminaires au moment de leur insertion est celle de ‘Luminaire Allumé = ON’.  Les luminaries  éteints sont visualisés  avec une couleur plus pâle par rapport à ceux allumés. Pour allumer ou éteindre un luminaire faut cliquez sur ON ou OFF afin d’activer alternativement la touche.

· Inserrer: pour entrer un luminaire du type courant, il faudra le faire, sur le bas,à la suite de la liste

· Déplacer: permet de déplacer  simultanément, dans toutes les directions x, y et z le luminaire initialisé aux moyens de la fenètre qui  les compare à celles de la liste; insérez les données et sélectionnez OK  pour confirmer le déplacement du luminaire

· Annuler: pour annuler la sélection du/des luminaires (pour sélectionner un luminaire clicquez sur le nom et le numéro du luminaire avec la touche gauche de la souris; la sélection est représentée par le signe v. Pour annuler la sélection répéter l’opération). Le programme demande confirmation pour chaque annulation

· Changer le Facteur de Manutention: permet de modifier simultanément le facteur de manutention du luminaire activé aux moyens de la fenètre qui le compare à celui existant; entrez les données et pressez sur OK pour confirmer celles ci  

· Changer de photométrie: cette fonction permet d’accéder à la fenètre de sélection de la photométrie (en référence à la fonction  Ajouter  Luminaire) et  d’en sélectionner une nouvelle qui viendra se substituer à celle existant pour le luminaire en cours

· OK: confirmer la modification et retourner au plan de travail.

Déplacement Relatif du Luminaire
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Pour déplacer un luminaire dans la pièce vers une nouvelle position, vous entrez les valeurs du déplacement dans la fenètre montrée ci contre.

Le déplacement est défini par les axes x, y et z.

Une fois que vous avez entré la/les valeurs d’un déplacement, pressez sur OK et le programme déplacera automatiquement le luminaire courant vers sa nouvelle position.

Note: vous pouvez également déplacer un luminaire en utilisant la souris. Cliquez sur le luminaire à déplacer avec le bouton gauche de la souris, et, tout en maintenant le bouton pressé, déplacer la flèche vers la nouvelle position, alors relâchez la préssion sur le bouton.

Le luminaire sera alors déplacé à sa nouvelle position.


Pointage des luminaires
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Sélectionnez la fonction et comparez la fenètre avec celle à définir:
· Niveau: c’est la dimension (m) manquante de la vue 2D,  où  va venir se positionner le plan sur lequel va se mouvoir la souris. Par exemple, si la vue 2D activée est le plan de travail (coordonnées X et Y), il manque la coordonnée Z, c’est celle ci qu ‘il faut définir

· Z intrinsèque: c’est la rotation(°) que l’on veut faire éffectuée au luminaire autour de son propre axe lumineux (axe perpendiculaire à la surface d’émission lumineuse). Par exemple, dans le cas d’un luminaire pour lampe fluorescente, la rotation avec Z intrinsèque = 0° le fait apparaître toujours avec la lampe horizontale alors que, en posant par exemple Zint = 90°, la rotation le fait apparaître avec la lampe verticale.
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Sélectionnez OK, le programme montrera la vue 2D, le luminaire sélectionné et son axe lumineux qui se termine à la pointe de la souris et qui représente le point d’orientation (point de feu). Le déplacement de la souris fait varier l’orientation  et le luminaire éffectue par conséquence une rotation. 

Note:  si l’option Faisceau lumineux est active dans le menu Options, le logiciel montre aussi la projection du cône de lumière du luminaire sur l’aire qu’on étudie et l’axe d’émission maximale en rouge pour le distinguer de celui de pointage marqué en vert.  


Sélection multiple
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La fonction Sélection Multiple permet de déterminer une surface avec l’aide de la souris et de sélectionner tout les luminaires disposés à l’intérieur, de gérer ensuite, au moyens  des données du tableau, pour les opérations de déplacements et de modifications.

Pour cela opérer de la facon suivante:

1. Sélectionner la fonction ‘ Sélection Multiple ‘ du menu

2. Définir sur la vue 2D du plan de travail/déssin qui paraît depuis la sélection, la surface comprenant les luminaires repérés. Pour déterminer l’aire cliquez avec la souris sur la vue: à chaque click de la souris, depuis le premier (point de départ) le programme trace des segments constituant les côtés du polygone qui doit se refermer au point de départ, déterminant l’aire de sélection
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Le polygone fermé et l’aire de sélection déterminée, le programme présente le Tableau des données des Luminaires dans lequel sur la gauche ils sont indiqués  (ceux qui sont inscrit dans la surface sélectionnée) sont marqués avec le signe V
Ce tableau se compose de la facon suivante (de gauche à droite):

· d’une colonne de sélection: la sélection s’éffectue en cliquant avec la souris sur la petite fenètre et le programme inscrira le signe ( .

· Du numéro progressif des luminaires

· De la référence du luminaire (ou un logo pour reconnaître le luminaire)

· Du facteur de maintenance du luminaire compris entre 0% et 100%

· Du barycentre du luminaire en référence aux axes absolus X, y et Z (m)

· Du pointage du luminaire exprimé soit en tant que coordonnées cartésiennes (xp, yp zp et ra= rotation de l’axe intrinsèque du luminaire) ou en tant que coordonnées polaires (rotation autour du système des axes cartésiens x, y z propres au luminaire).

Tout ces éléments peuvent être édités à l’exception des 2 premiers.

Le luminaire courant est raporté dans la partie inférieure du tableau à la suite duquel paraît les fonctions activées, comme suit:

· ON-OFF: permet de éteindre ou allumer un ou plusieurs luminaires et, par conséquent , de ne même pas le considérer aux calculs. La condition prévue pour les luminaires au moment de leur insertion est celle de ‘Luminaire Allumé = ON’.  Les luminaries  éteints sont visualisés  avec une couleur plus pâle par rapport à ceux allumés. Pour allumer ou éteindre un luminaire faut cliquez sur ON ou OFF afin d’activer alternativement la touche.

· Insertion: permet d’insérer un nouveau luminaire du type courant qui vient automatiquement se positionner dans la partie libre la plus basse du tableau 

· Déplacement luminaire: permet de déplacer simultanement  dans toutes les directions x, y et z, les luminaires repérés aux moyens de la fenètre qui  apparaît  à leurs sélection: insérez les données et pressez sur OK pour confirmer le déplacement des luminaires repérés

· Elimination luminaire: permet d’éliminer les luminaires repérés (pour repérer une ou plusieurs luminaires, clicquez avec la souris sur la gauche du nom du luminaire et du numéro progressif; le luminaire sélectionné est repéré du signe V. Pour annuler la sélection d’un luminaire répetez la même opération). Chaque élimination est sujet à confirmation de la part de l’opérateur

· Changement du facteur de Maintenance: permet de modifier simultanément le facteur de maintenance des luminaires repérées aux moyens de la fenètre qui apparaît à la sélection ; inserez les données et cliquez sur OK  pour confirmer la nouvelle donnée

· Changer de photométrie: permet d’accéder à la fenètre de sélection des photométries (référence faite à la fonction Ajouter Luminaire) et en sélectionner une nouvelle qui viendra se substituer à la place de celle prévue pour les luminaires repérés

· OK: pour confirmer la modification et retourner au plan de travail.

Rotation Absolue du Luminaire
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Cette fonction permet de faire effectuer une rotation au luminaire dans l’espace. 

La rotation est du type absolu et elle faite autour des axes X-Y-Z avec origine dans le barycentre de l’objet et toujours parallèles aux axes de la pièce qu’on est en train d’étudier. Après avoir sélectionné le luminaire et la fonction de rotation, le logiciel montre la fenêtre visualisée à côté.

Après avoir inséré la valeur de l’angle et après avoir pressé sur Intro ou sur la touche OK le logiciel fera effectuer à l’objet une rotation équivalente à l’angle défini.

Les rotations peuvent être effectués selon les 3 axes cartésiennes associés à l’élément et peuvent avoir des valeur du + au - 360° compris.

Rotation Relative du luminaire
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Cette fonction permet de faire effectuer une rotation au luminaire à l’intérieur d’une pièce ou d’une aire: cette rotation est relative étant donné qu’elle est effectuée par rapport aux axes intrinsèques de l’élément même.

Après avoir sélectionné le luminaire et la fonction de rotation, le logiciel montre la fenêtre visualisée à côté.

Une fois qu’on a inséré la valeur de l’angle et qu’on a confirmé avec la touche OK le logiciel fera effectuer au luminaire une rotation équivalente à l’angle défini.

La rotation est effectuée autour à l’axe  Z lié au luminaire et peut avoir des valeur du + au - 360° compris.

Le sens de la rotation est du type contraire au celui des aiguilles d’une montre pour l’observateur qui regarde le plan de la pièce/aire.


Ouvrir une configuration des luminaires
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Ouverture fichier vous permet de charger une configuration de luminaire, de l’entrer et de la sauver.

Cette fonction est très utilisée, lorsque des configurations répétitives de luminaires sont souvent employées comme dans des structures en réseaux ou des systèmes

Les luminaires sauvés avec la fonction Sauver Configuration maintiennent les caractéristiques des luminaires d’origine et pourtant, pour les gérer, il faut entrer dans Liste des Luminaires et en changer le nom.

Sauver Configuration des Luminaries

Cette commande vous
 permet de sauver la configuration du luminaire courant dans un fichier.

Le sauvetage est fait automatiquement et le logiciel donne à la configuration le même nom déjà donné au projet avec extension .SCL.

Recherche d’interférence

Le programme ne fait pas automatiquement la recherche d’interférence entre les élements dans la pièce, mais cela peut être fait sur demande de l’opérateur en sélectionnant ‘recherche d’interférences ‘.

L’interference est vérifié à niveau de bounding box et pas pour l’effective forme des objets.

En cas que le programme trouve des points ou des zones de interference montre l’erreur avec une opportune fenêtre.

�


Menu Luminaires





�


Sélection Luminaire








�


Positionnement des Luminaires    





�


Définition Coordonnées Luminaire





�


Rotation Luminaire Sélectionné








�


Proposition CIE Numéro de Luminaires








�


Duplication de Luminaires








�


Exemple  Duplication de Luminaires








�


Table Données Luminaires





�


Déplacement Luminaire Sélectionné





�


Rotation Luminaire Sélectionné








�


Ouverture Configuration Luminaires



































�


Sélection des Lampes 





�


Déifinition Aire de Sélection





�


Tableau des données des luminaires





�


Données Pointages





�


Sélection Luminaire: Liste et Diagramme Polaire





�


Sélection Luminaire






















































































�


Symétrisation Luminaires





�


Exemple de Faisceau lumineux











PAGE  
LUXART 5.0                                                                                                  66

