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PROJET LIBRE

Le menu PROJET LIBRE permet de gérer les fonctions liées à la gestion des matériaux dans la pièce ou dans l’aire.

Icones(barre d’outils du Projet)
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	Ouvrir Pièce – Sauver Pièce – Créer Pièce

Effacer Pièce – Echelle Pièce – Couleurs

Hauteur plan de travail


Icones Associes (Toolbar Pièce)
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	Changer Couleurs et Réfléchissances


Le Menu présente les caractéristiques suivantes:
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Créer Pièce pour créer une nouvelle pièce pour les intérieurs et les extérieurs

· Librairie: pour accéder aux configurations standards de pièces ou de surfaces avec des plafonds irréguliers

· Organiser Librairie  pour avoir accès à la fenêtre du Explorateur et gérer les opérations liées au fichiers de la librairie, telles que le changement du nom ou le déplacement de ceux-ci dans une-autre fiche

· Supprimer pour effacer la pièce/l’aire disponible sur le plan de travail

· Pan pour déplacer l’origine du système des axes cartésiennes X-Y-Z absolues respect a la pièce en examen

· Réorganiser Pièce: pour mettre à l’échelle désirée la configuration

· Couleurs/Réflexion: pour modifier les couleurs et les réflexions des surfaces de la configuration

· Changer Couleurs et Réfléchissances pour modifier la couleur et la relative réfléchissance d’une surface de la pièce, aussi du matériel

· Dèfinitions du Plan de travail: pour changer la hauteur du plan de travail

· Ouvrir Configuration: pour ouvrir une configuration déjà existante ou avoir accés à la liste des pièces prédéfinies

· Sauver Configuration: pour sauver la configuration courante sans les matériels et les luminaires.

Nous allons considérer chacuns de ces points en détail.

Créer Pièce

Cette commande vous permet de créer une nouvelle configuration en la définissant entièrement ou bien d’en importer une de la liste des formes prédéfinies. Vous devez confi rmer la suppression de l’ancienne avant de commencer la création.

Pour entrer la configuration utilisez les commandes mentionnées dans FICHIER/Ouverture Nouveau Projet.

Librairie
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La liste des configurations apparaît après sélection de la commande. En surimpréssion de la Pièce/Aire sélectionnée, apparait une fenètre dans laquelle vous pouvez entrer les dimensions, la hauteur du plan de travail et éventuellement, les couleurs et les réflexions du plancher, des murs et du plafond.

Taper OK pour confirmer, Annuler pour  abandonner  la configuration en cours.

Echelle de la Pièce

La commande Echelle vous permet de modifier les dimensions, et par là la forme de la configuration (plans X,Y et Z pour l’intérieur et X et Y pour l’extérieur).

Si vous choisissez cette commande, une fenètre avec une boite des saisies des dimensions en mètre apparaît. Entrez les nouvelles dimensions et cliquez OK pour confirmer. La nouvelle configuration apparaitra à l’écran.

Immédiatement une fenètre apparaît dans laquelle vous entrez la hauteur du plan de travail. Tapez OK pour confirmer, ou Annuler pour supprimer ces modifications et retourner au plan de travail.


Couleurs et Réflexions
Cette commande vous permet de modifier:
· les couleurs préalablement définies et les réflexions des surfaces de la configuration

· Définition des couleurs: pour définir la couleur des surfaces il faut presser sur la couleur de la surface, de cette façon, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle on peut choisir la couleur désirée ou  fixer exactement les 3 valeurs RGB.[image: image5.jpg]COULEURS ET REFLEXIONS
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· Définition des réflexions: la colonne centrale est utilisée pour définir la réflexion par un pourcentage (%) allant de 0% à 100%. Ce pourcentage indique la quantité de lumière réfléchie par la surface considérée. Après sélection de la surface colorée, le programme par association prédéfinit une valeur de réflexion qui peut être modifiée si nécéssaire. 

La définition de cette valeur, dans la table des R, indique si le type de réfléxion est normale ou très diffuse, et suit la loi de Lambert. 

· Définition des tables R et C: les tables R sont des tables de facteurs de réflexion réduites dans lesquelles les types de surfaces réfléchissantes sont différents  de celui de diffusion normale de référence. 

Les tables R et C ont été déterminées pour calculer les valeurs d’éclairements pour des installations d’éclairages routiers; elles se réfèrent à un observateur conduisant à une hauteur de 1.5m de la surface de la route, et qui voit les points de calculs sous un angle approximativement de 1°. Les tables sont des matrices à deux dimensions sans coordonnées d’élévation (puisque  un angle de vision de 1° est considéré comme négligeable): leurs utilisation en intérieur, ou les points de calculs sont très raprochés pour l’observateur, n’est cependant pas recommandé.

Taper OK pour terminer l’insertion, le programme retournera au plan de travail.


Modifications des Couleurs et des Réflexions
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La fonction est utilisée pour modifier la Couleur, la Réflexion relative ou la Table R de l’une des surfaces de la Pièce/Aire ou des matériels.

Une fois la sélection opérée, une vue 2D de la configuration apparaît simultanement avec les fonctions principales dans la barre d’outils inférieure, listées comme ci dessous:

· PAN:  permet de déplacer le dessin à l’intérieur du Plan de Travail. En sélectionnant la touche PAN, la flèche du souris est remplacée par le dessin d’une main: en pressant la touche gauche du souris, on capture le dessin, lequel peut être déplacé en toutes les directions à l’intérieur Plan de Travail

· ZOOM:  permet d’augmenter ou de réduire le dessin (zoom in et zoom out).  Il y a 2 modalités disponibles:

· En pressant la touche gauche du souris et en déplaçant le souris vers en haut, on obtient l’agrandissement (zoom in), en le déplaçant en bas, on réduit le dessin (zoom out)

· En pressant la touche droite et en la tenant pressée, le logiciel ouvre un rectangle dont le contenu est augmenté à tout écran une fois qu’on l’a relâchée. 

· PAS:  cette fonction permet de changer le pas de la grille du Plan de Travail et, pourtant, de changer l’échelle selon laquelle le dessin est représenté. En sélectionnant PAS, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle insérer manuellement le pas de la grille: sélectionnez OK pour confirmer l’insertion.

· Plan/Frontal/Latéral: est utilisé pour changer de vue entre la vue en plan, la vue frontale et la vue latérale.

· Ajustement automatique et remise à l’échelle de la configuration afin de mieux utiliser l’espace disponible

· OK: est utilisé pour confirmer la sélection d’une surface. Pour sélectionner un point d’une surface, positionner la flèche de la souris sur celui ci, et pressez la touche gauche  de celle ci. Si la surface sélectionnée n’est pas la bonne, celle ci peut être supprimée en pressant une deuxième fois sur la même touche. Recommencez la même opération pour sélectionner la surface désirée. 

Il est conseillé de changer la vue 2D, par exemple de passer de la vue en plan à la vue frontale, afin de vérifier que la surface correcte a bien été sélectionnée. La surface sélectionnée est silhouettée en bleu.

En pressant OK la fenètre pour modifier la couleur, la réflexion et la table R de la surface sélectionnée apparaît dans la partie supérieure de la fenètre et dans sa partie basse est visualisée la couleur retenue.

Une fois ces paramètres définis, pressez OK pour confirmer ou Annuler pour abandonner la fonction sans rien modifier d’ autres.

Définition du plan de travail
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Vous pouvez modifier la hauteur du plan de travail en utilisant cette commande. Lorsque vous avez choisi la commande, une fenètre apparaît à l’écran,  dans laquelle vous pouvez changer la hauteur précedement définie. La hauteur du plan de travail est entrée en mètres.

Tapez OK pour confirmer, ou Annuler 

pour sortir de la commande sans rien changer.
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