LUXART 5.0


FICHIER

Ce menu vous permet d’utiliser différentes possibilités ayant trait au fichier projet et pour quitter le programme.

Icônes
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	Nouveau Projet - Ouvrir Projet – Sauver Projet
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Lorsque vous avez choisi Fichier dans le Menu,apparaît une figure dans laquelle sont inclues les commandes suivantes:

· Nouvel Projet pour définir un nouvel projet

· Ouvrir Projet pour ouvrir l’un des projets déjà défini et sauvé dans des archives

· Sauver Projet pour sauver le projet

· Informations Projet vous permet d’avoir accés aux informations relatives au projet

· Organiser Projet pour avoir accès à la fenêtre Explorateur et gérer les opérations liées au fichier du projet, telles que le changement du nom ou le déplacement du fichier même dans une fiche différente

· Configurer l’Imprimante pour configurer l’imprimante. La sélection de cette fonction active la fenêtre de organisation de l’imprimante typique dans Windows

· Imprimer pour imprimer les données, les résultats et les graphiques du projet

· Personnaliser pour personnaliser les donnéees de l’auteur du projet

· Mise à jour pour activer les modifications à la configuration du programme par le fichier d’activation fournit de la société. Insérer le disquette d’activation reçu dans le drive et sélectionner la fonction et le programme pourvoira à la mise à jour de la configuration du programme et des archives éventuellement utilisables

· Importer permet de transformer les projets d’une précédente version de LUXART 5.0 du format.LTS ou .RUN au format LPJ; permet en outre d’activer le programme sans disquette d’activation si une version précédente du logiciel est installée avec le même numéro primaire de version (exemple 4.xx) et d’importer le fichier photométrique (FOTOM.FDB) de l’archive du programme précédent

· Exporter permet d’exporter dans la fiche\DATA\ImpExp tous les fichiers de configurations du projet active (meuble, luminaire, tours exc.) outre à exporter le fichier de support pour le module d’interface avec Autocad CADY.
· Importer DXF pour l’importation du fichier DXF 2D comme fond sur quoi construire le milieu

· Exporter DXF pour exporter en format DXF 3D la pièce créée avec le logiciel, les luminaires et les matériaux. Le fichier peut être ouvert est géré du logiciel Autocad version 14 et 2000

· Quitter pour fermer le programme et sortir de celui ci

Nouvel Projet

La sélection de la fonction porte au Plan de Travail et, lorsqu’un projet précédent est active et lorsque ce projet n’a pas été sauvé, le logiciel demande de le sauver avant de permettre l’insertion des nouveaux éléments.

Le logiciel ne demande pas, dans cette première phase, la définition d’un nouvel code de projet, et cela peut être faite à la fin du travail ou explicitement avec la fonction FICHER/Sauver Projet (conseillée).

Maintenant, on peut insérer la pièce ou l’aire selon deux manières:

A. en définissant le plan de l’aire même et après l’hauteur; avec cette modalité le logiciel suppose le plafond un élément plat

B. en choisissant une pièce de la librairie; dans ce cas les plafond peuvent être même pas plats (par exemple en voûte, des plans inclinées, etc.).

Option A : Pièce/Surface Définition du plan

La première étape consiste à utiliser la commande PROJET LIBRE/Créer Pièce, le programme active la barre de travail inférieure et les fonctions d’entrée avec la souris.

Il y a 3 possibilités au choix pour entrée le plan de la Pièce et elles peuvent être utilisées pour le même projet.

· utilisez la souris et le semis de points: presser (bouton gauche) sur la surface de travail et déplacer la souris sur l’écran. Lorsque vous déplcez la souris le segment de droite est visualisé. Le segment a deux points d’ancrage sur le semis. Le second point  d’ancrage est fixé lorsque vous presser le bouton de la souris. Leurs coordonnées sont inscrites dans la barre de travail située en bas de l’écran. Plusieurs segments peuvent être ajoutés jusqu à ce que le plan pièce/surface soit complètement défini. Note : le tracet doit être fermé à la fin en pressant sur le point de départ.

Vous pouvez aussi entrer des parois courbes. Le programme approximatise une courbe en fractionant celle ci en segments dont le nombre est défini par le projeteur. Pressez sur le bouton droit de la souris (et non sur celui de gauche) et déplacez celle ci sur l’écran. Le rayon, ainsi que les coordonnées de la souris sont visualisés dans le coin en haut à gauche de l’écran. Le point terminal de la courbe est fixé lorsque vous pressez le bouton gauche de la souris. Une fenètre apparaît à l’écran dans laquelle vous pouvez entrer le nombre de segments désiré pour la courbe. Moins le nombre de segments sera élevé, plus vite le calcul sera éxécuté. Confirmez l’entrée en pressant sur OK.
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Le dernier segment peut être inséré en utilisant les touches Fermer Pièce et Ouvrir Pièce de la Barre de Travail inférieure: la première permet de fermer la ligne brisée et d’avoir un mur fermant la pièce; dans le deuxième cas, le logiciel ne prend pas en consideration, par contre, le mur et donc, la pièce doit être considérée ouverte. La signification et par contre similaire dans le cas des aires extérieures
· Avec la barre de travail inférieure, vous pouvez entrer des segments de longueurs et de directions déterminés. Presser sur le cadre angle et entrez une valeur.Pour une valeur égale ou proche de zéro le segment est parallèle à l’axe des X. Pour une valeur positive, le segment éffectue une rotation dans le sens contraire des aiguilles d’une montre, ce que vous pouvez vérifier à l’écran sur la surface de travail. Pressez la clef TAB  et ensuite entrez la longueur du segment. Appuyez sur OK pour confirmer. Au lieu d’utiliser la clef TAB, vous pouvez sélectionner différents points dans le cadre avec la souris. La position relative du deuxième extrême du segment est indiquée par les relatives cases.

La Barre de Travail Inférieure comprend aussi les touches suivantes:

· PAN:  permet de déplacer le dessin à l’intérieur du Plan de Travail. En sélectionnant la touche PAN, la flèche du souris est remplacée par le dessin d’une main: en pressant la touche gauche du souris, on capture le dessin, lequel peut être déplacé en toutes les directions à l’intérieur Plan de Travail

· ZOOM:  permet d’augmenter ou de réduire le dessin (zoom in et zoom out).  Il y a 2 modalités disponibles:

· En pressant la touche gauche du souris et en déplaçant le souris vers en haut, on obtient l’agrandissement (zoom in), en le déplaçant en bas, on réduit le dessin (zoom out)

· En pressant la touche droite et en la tenant pressée, le logiciel ouvre un rectangle dont le contenu est augmenté à tout écran une fois qu’on l’a relâchée. 

· PAS:  cette fonction permet de changer le pas de la grille du Plan de Travail et, pourtant, de changer l’échelle selon laquelle le dessin est représenté. En sélectionnant PAS, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle insérer manuellement le pas de la grille: sélectionnez OK pour confirmer l’insertion.

Lors qu’on passe de l’insertion avec le souris à celle voie la Barre de Travail Inférieure le logiciel désactive  momentanément la définition des segments moyennant l’utilisation de la grille et du souris: la ré-activation est possible in cliquant une fois avec la touche gauche du souris sur le Plan de Travail.

La Barre de Travail présente 2 ultérieures touches Dernier et Fin: le premier permit de fermer la brisé polygonal et de créer une paroi; la deuxième, Fin, se comporte dans la même manière de la première sans considérer la paroi correspondante à la dernière insertion; le milieu sera laissé ouvert. Le signifié est égal en cas d’aire externe

· en utilisant la souris sans le semis de points. Cette possibilité est plus rapide, mais bien moins précise pour définir les segments indépendamment du semis de points. Pour entrer le plan de la pièce, placez la flèche de la souris en un point de la surface de travail, appuyez sur la clef Shift avant de presser sur le bouton gauche de la souris. Celà est important pour fermer la configuration.

Note: Si vous voulez éliminer un segment d’une pièce qui vient juste d’être entré, cliquez sur SORTIE: répéter l’opération si plusieurs segments doivent être éliminés. Il est impossible d’éliminer des segments lorsque la forme a été fermée; il est nécéssaire alors de recommencer depuis le début.

Ces 3 options peuvent être utilisées alternativement pour définir le même plan.

Une fois la géometrie de la configuration terminée et entrée, le programme visualise la fenètre dans laquelle vous définissez les paramètres suivant de la Pièce/Surface:

· type de surface : Intérieur ou Extérieur; est une choix de type alternatif

· hauteur de la pièce [m] considérer que la pièce a le plafond plan

· la couleur, la réflexion et les tables de facteurs de réflexions réduit R pour le plancher, les murs et le plafond 

· Définition des couleurs: pour définir la couleur des surfaces il faut presser sur la couleur de la surface, de cette façon, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle on peut choisir la couleur désirée ou  fixer exactement les 3 valeurs RGB.

· Définition des réflexions: la colonne centrale est utilisée pour définir la réflexion par un pourcentage (%) allant de 0% à 100%. Ce pourcentage indique la quantité de lumière réfléchie par la surface considérée. Après sélection de la surface colorée, le programme par association prédéfinit une valeur de réflexion qui peut être modifiée si nécéssaire.           

La définition de cette valeur, dans la table des R, indique si le type de réfléxion est normale ou très diffuse, et suit la loi de Lambert.                    

· Définition des Tables R et C: les tables R  sont des tables de facteurs de réfléxion réduites et il est admit pour définir les types de surfaces réfléchissantes qu’ils sont différents de la surface normale de référence.                           

Les tables R et C ont été définies pour calculer les valeurs d’éclairements pour des installations d’éclairage routier et se réferant à un observateur conduisant à une hauteur de 1.5m au dessus de la route et qui voit les points de calcul sous un angle approximatif de 1°. Les tables R et C sont des matrices à deux dimensions sans coordonnées d’élévation (puisque un angle de vision proche de 1° est considéré comme négligeable): leurs utilisations en intérieur, ou les points de calcul sont très rapprochés, ne sont pas recommandés. 

Appuyez sur OK pour finir l’insertion des paramètres, le programme retournera au plan de travail.

Option  B: Sélection Pièce/Surface dans la librairie
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Le système vous permet de sélectionner une configuration dans la librairie. Par example vous pouvez sélectionner une pièce avec un plafond non plan. 

Pour accéder à la librairie choisir la commande PROJET LIBRE/Librairie et la fenètre apparaît à l’écran

Lorsque vous avez sélectionné une pièce/surface, il vous est demandé d’entrer les dimensions et la hauteur de la configuration dans la boite de saisie. Après avoir confirmé, une autre fenètre apparaît à l’écran, dans laquelle vous entrez les couleurs et les réfléxions des surfaces de la configuration.
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Pour définir la couleur des surfaces il faut presser sur la couleur de la surface, de cette façon, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle on peut choisir la couleur désirée ou  fixer exactement les 3 valeurs RGB.

Lorsqu’une couleur est entrée, le programme affiche automatiquement sa valeur de réflexion. La valeur qui est donnée est une valeur moyenne (%),elle peut être modifiée en fonction des besoins.  Appuyez sur OK pour confirmer.

Ouvrir Projet
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La sélection de la fonction porte à la fenêtre montrée à côté, avec laquelle choisir le nom d’un projet déjà sauvé: sélectionnez Ouvrir une fois que vous avez inséré le nom dans Nom Fichier pour l’ouvrir.

Sauver Projet

Cette commande vous permet de sauver un projet. Après avoir activé la commande de sauvegarde, la fenètre permettant d’inscrire le nom du projet apparaît à l’écran. A ce point vous pouvez changer le nom du/d’un projet. Cela est courant lorsque l’on recherche plusieurs solutions pour le même projet.
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Si les données du projet n’ont pas été entièrement définies, le programme vous demande de les compléter (voir Informations projet).

Le projet est sauvé sur un seul fichier avec extension LPJ qui peut être inséré dans n’importe quelle fiche de travail, aussi dans le réseau.


Informations Projet
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Cette commande vous permet d’entrer plusieurs informations relatives au projet. Dans la fenètre qui apparaît à l’écran vous pouvez entrer les élements suivant:

· Nom du projet

· Notes sur le projet

· Client

· Numéro du Projet

· Date

La fenètre contient  deux autres cadres, vous permettant d’entrer d’autres informations et notes en complément. Toutes ces données sont imprimées en page d’en tête du projet. 

Imprimer

Cette commande vous permet d’imprimer le projet. Les données, les tableaux des éclairements, les vues en 2D et 3D de la configuration considérée.

Icones
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	Impréssion Projet
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La fenètre qui apparaît après la sélection de la fonction permet de définir quelles impressions effectuer (partie à gauche) et de sélectioner une oo plusieurs tableaux de résultats et des ensembles des courbes isolux définites avec la focntion RÉSULTATS de la bar de menu (partie à droite en haute) de choisir si on désire effectuer l’impression des paramètres et des résultats du calcul économique ou du fond obtenu du fichier DXF, de choisir la langue d’impression entre celles-là disponibles,  d’entrer dans la fenêtre de configuration de l’imprimante, et de modifier les eventuels renseignements du projet définits précédemment (fonction Info Projet): si ces dernières données ne sont past définites précédemment, le logiciel présnte automatiquement la relative fenêtre (Fenêtre Info Projet), celle-ci doit être remplie avant de poursuivre mais, si on le désire, on peut aussi, imprimer sans avoir définit aucun élément.

La fenètre info projet, ouverte en pressant sur le bouton info projet, vous permet d’entrer les données suivantes:

· Nom du Projet

· Notes sur le Projet

· Nom du Client

· Numéro du Projet

· Date.

Vous pouvez modifier ou inscrire de nouvelles informations dans les cadres situés sur la droite. Ces nouveaux élements seront imprimés sur la page d’en tête du projet.
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Quand toutes les données ont été entrées, pressez OK pour imprimer les éléments sélectionnés. Si vous appuyez sur Annuler, le programme retourne au plan de travail.

Note: l’impression d’une vue 3D sur la page de couverture est réalisée en partant du principe que l’observateur est au centre de la configuration, le long de l’axe des X et à une hauteur de 1.5m au dessus du plan horizontal de référence.

Un nouveau  point d’observation peut être déterminé en sélectionnant la vue 3D (commande Vues/3D ) et en fixant celui ci .

Personnaliser

Cette caractéristique vous permet d’apporter une modification du programme.

La fenètre personnaliser vous permet de changer les lignes suivantes:

· Nom de la société

· Adresse de la société

· Numéro de téléphone/ de fax.

Pressez OK pour confirmer ou Annuler pour quitter sans sauver.

Importer 

La fonction Importer permet:

· De convertir les projets d’une précédente version de LUXART 5.0 du format .LTS o .RUN au format LPJ 

· D’importer le fichier photométrique (FOTOM.FDB) de l’archive du programme précédent

La séquence d’opérations à effectuer est, en ordre:  

· activer le logiciel avec les fichiers d’activation

· Importer le ficher photométrique précédent (fonction FDB Importer) – opération facultative, c’est de toute façon possible, après l’activation du programme, importer les nouvelles photométries avec la fonction ENTRETIEN/Mise à Jour du Serveur Photométrique

Mode d’opérer: 

· Sélectionner la fonction FDB Import

· Sélectionner le fichier FDB à importer et confirmer.

· convertir les projets en format LTS ou RUN (fonction Convert LTS > LPJ et Convert RUN > LPJ) – opération facultative mais conseillable lorsqu’on rend ainsi le back-up des projets plus facile.
Mode d’opérer: 

· sélectionner la fonction Convert LTS > LPJ  ou  Convert RUN > LPJ

· sélectionner le fichier LTS ou RUN (de la fiche \DATA\Prjs)  à importer et confirmer. On peut sélectionner plus d’un projet  par fois.


Importe DXF
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La fonction Importer DXF permet d’importer des fichiers DXF du type bidimensionnel (2D) et de les représenter comme le fond du dessin.

Après avoir sélectionné la fonction, le logiciel montre la fenêtre avec laquelle choisir le ficher à importer: toutes les fonctionnalités typiques de la gestion des fichiers  avec l’Explorateur de Windows, telles que la visualisation de l’arbre la création d’un nouvelle fiche ou la visualisation de la liste avec les détails.

Une fois qu’on a sélectionné un fichier du type DXF le logiciel montre son contenu dans les 2 fenêtres à gauche, l’une pour montrer l’offset (l’offset  représente combien l’origine est déplacée par rapport a l’aire en étude), c’est-à-dire, l’origine des axes cartésiennes et l’aire du dessin ; l’autre pour montrer le zoom de la part active du dessin.

La fenêtre d’import montre, en bas, 4 carrés et plus précisément:

· Dimensions Originales [ en Unités DXF]:  il s’agit des dimensions du dessin en unités propres du DXF

· Offset  [Unités DXF]:  dans ce carré, on peut définir la position de l’origine des axes par rapport à l’aire active du dessin; il y a 4 options disponibles:

· Aucun:  la position de l’origine est cette originale du fichier DXF 

· Inférieur Gauche: l’origine est placée en bas à  gauche du dessin

· Centré: l’origine est placée dans le centre du dessin

· Libre: dans ce cas les cordonnées de l’origine peuvent être définies librement par l’utilisateur: en faite, en sélectionnant cette option, le logiciel active les 3 coordonnées X, Y et Z avec lesquelles définir l’offset de la nouvelle origine par rapport à cette originale du fichier DXF.

· Dimensions Finales [m]: il s’agit des dimensions du dessin en [m] selon ce qu’on a précédemment sélectionné dans le carré de définition des unités de mesure du dessin (voir Échelle)

· Échelle:  dans ce carré il faut définir l’unité de mesure avec la quelle gérer le dessin. Les unités disponibles sont : millimètres [mm], centimètres [cm], mètres [m], kilomètres [km], pieds [ft], pouces [inch] et libre avec laquelle définir une propre échelle.

Note: étant donné qu’on ne peut pas gérer dans le fichier DXF les unités de mesure, il faut choisir les unités dans le carré Échelle, regardant les dimensions dans le carré Dimensions Finales et vérifiant que celles-ci sont compatibles avec le dessin en étude.

Pour confirmer l’importation des fichiers DXF pressez la touche Ouvrir.

Une fois que le fichier DXF a été importé et qu’il est montré comme fond, il faut utiliser Créer pour définir les arêtes de l’aire qu’on étude et définir après s’il s’agit d’un intérieur (dans ce cas les murs seront crées) ou d’un extérieur.

En cas de sortie du programme et de réouverture du fichier du projet ne sera chargé automatiquement le fichier DXF mais sera nécessaire répétre l’opération d’importation du fichier DXF précédemment ouverte.

Le fond DXF peut être imprimé avec les différentes vues (tableaux valeurs, graphiques, etc.) sélectionnand la relative option de la fenêtre d’Impression.
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