PROGRAMMA ILLUMINOTECNICO LUXCAD PER INTERNI

LUXART 5.0


CONFIGURAZIONE HARDWARE-SOFTWARE MINIMA

E’ consigliabile, prima di effettuare l’installazione del programma, verificare che la configurazione del proprio computer sia almeno del tipo seguente (configurazione minima):

	· Computer
	PC Pentium

	· Memoria RAM

	16 Mb

	· Disk Drive
	CD ROM multisessione 16X


	· Hard Disk
	con almeno 20 Mb liberi per il programma. Oltre 200 Mb per gli archivi

	· Video
	risoluzione 800x600 pixel

	· Mouse
	Windows compatibile

	· Sistema Operativo
	Windows® 98 – 2000 – Windows XP® – Windows NT® v.4.0 (Service Pack 3)  (Windows e Windows NT sono marchi registrati della Microsoft Corporation)



INSTALLAZIONE E ATTIVAZIONE PROGRAMMA E DATI

INSTALLAZIONE E ATTIVAZIONE DEL PROGRAMMA

1. Inserire il CD ROM fornito nel CD Rom drive

2. Selezionare ‘Esegui’ dal menu Avvio di Windows 98-2000, Windows XP o Windows NT

3. Digitare d:\Setup + Invio (d: è il drive del CD ROM: esempio D:\ o E:\ o F:\)

4. Alla comparsa della Finestra di Presetup selezionare il programma LUXART 5.0.  Nota Bene:  questa finestra appare automaticamente se attiva la modalità Autorun.

5. Seguire le istruzioni a video

6. Terminata l’installazione entrare nel programma. 

7. Ripetere le operazioni dal punto 4 per installare CADY


INTRODUZIONE AL PROGRAMMA

LUXART 5.0 è un programma di calcolo illuminotecnico per ambienti di interni ed esterni con funzioni di visualizzazione delle tabelle dei risultati, dei grafici e delle immagini fotorealistiche dell’ambiente stesso da diversi punti di vista.

SCOPO DEL PROGRAMMA

Il programma LUXART 5.0 è destinato al calcolo dei parametri illuminotecnici degli impianti di illuminazione con apparecchi rilevati secondo il sistema C-Gamma delle Raccomandazioni CIE24 e CIE 27 (apparecchi stradali) e V-H (proiettori). 

Il programma calcola gli illuminamenti e le luminanze su tutte le superfici dell’ambiente, arredi inclusi, tenendo in considerazione anche le ombre da essi create.

CONCETTI BASE

Apparecchi Diretti e Indiretti

(Vedere anche la voce Riferimenti)

Un apparecchio è sempre rilevato col piano di emissione della luce perpendicolare all’asse luminoso  (Gamma 0°) come se l’emissione fosse di tipo diretta anche se è in realtà un apparecchio a emissione indiretta.

E’ perciò necessario effettuare una rotazione di 180° dell’apparecchio per porlo nella reale posizione di funzionamento.

Nota Bene: alcuni costruttori inseriscono i propri dati già col piano di emissione rivolto verso l’alto vale a dire con asse luminoso corrispondente all’angolo Gamma 180°. E’ buona norma accertarsi sempre sul tipo di dato a disposizione.

Bounding Box

E’ la scatola parallelepipeda che contiene al suo interno l’elemento in esame, sia esso elemento di arredo che apparecchio di illuminazione.

Riflessioni

Il programma considera ambienti di forma irregolare e le riflessioni sono valutate secondo il metodo di Lambert (riflessioni perfettamente diffusive) o mediante le tabelle R e C dei fattori ridotti di riflessione.


Riferimenti Cartesiani e Orientazione degli Apparecchi
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Assi Cartesiani Assoluti e Locale: all’ambiente in esame è sempre associata una terna di assi cartesiani X, Y, Z  ed è sempre consigliabile che lo spigolo della pianta in basso a sinistra sia sempre associato all’origine degli assi (X=0, Y=0 e Z=0) come mostrato in figura.

Assi Cartesiani Relativi e Apparecchi:  ogni apparecchio è associato alla sua terna di assi cartesiani intrinseci dell’apparecchio x’, y’ e z’  relativa alla terna assoluta X, Y e Z e secondo cui vengono considerate le rotazioni o gli orientamenti degli apparecchi.

Il sistema fotometrico di semipiani C-, secondo cui è riferita la fotometria, è solidale col sistema di assi intrinseci dell’apparecchio x’,y’, e z’, dove il semipiano C-0° corrisponde al piano formato dagli assi z’ e dalla parte positiva di y’. Ogni rotazione attorno agli assi intrinseci comporta la rotazione anche dell’insieme di piani C-. 

Per individuare la direzione del semipiano C-0°, semipiano origine, è stata inserita nell’apparecchio una freccia/piramide e la sua punta indica la direzione del semipiano C-0° come in figura.  Il semipiano C-0° è, in genere, perpendicolare alla lampada.

Bottoni Funzionali:  sono i bottoni o pulsanti che compaiono nelle varie finestre e che, una volta premuti, sono in grado di compiere una determinata operazione come, ad esempio, OK per confermare i dati inseriti o Annulla per annullare l’operazione.
Condizione di Default: la condizione di default secondo cui vengono inseriti gli apparecchi nell’ambiente prevede che tutti gli angoli di rotazione x’, y’ e z’ siano uguali a zero.  In questo caso l’apparecchio ha il proprio asse luminoso/di puntamento rivolto verso il basso e perpendicolare al piano di lavoro.
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Verso Positivo delle Rotazioni:  le rotazioni di un apparecchio attorno ai propri assi intrinseci si intendono positive quando l’osservatore le vede avvenire in senso antiorario quando è posto dalla parte positiva dell’asse x’, o y’ o z’.


Selezione di una Funzione in un Menu

La selezione di una funzione può essere effettuata sia utilizzando il mouse e cliccando col tasto sinistro sulla funzione scelta oppure spostandosi con le frecce su - giù o destra - sinistra e premendo infine il tasto Invio.

Selezione di una Funzione in una Finestra di Lavoro

La selezione di una funzione può essere effettuata sia utilizzando il mouse e cliccando col tasto sinistro sulla funzione prescelta oppure spostandosi col tasto TAB fino a evidenziare la funzione per poi premere Invio per conferma. Per funzione si intende anche il bottone OK che serve per confermare gli inserimenti o le modifiche effettuate.

Selezione di una Icona

Le icone sono associate alle corrispondenti funzioni inserite nei menu della Barra dei Menu. Per selezionare una icona, e quindi attivare la corrispondente funzione, è necessario cliccarvi sopra con il tasto sinistro del mouse.

Selezione di un File da una Lista

Il programma è dotato di finestre di liste di file; per selezionare uno di questi file cliccare 2 volte in modo rapido sul nome del file prescelto oppure inserire il nome del file nella casella opportuna (es. Nome File) e premere invio o cliccare col mouse sulla casella OK.

Tools Bar (Barre Strumenti)

La barra degli strumenti consente di accedere velocemente ai comandi di frequente utilizzo. E’ costituita da un insieme di icone associate ognuna a una funzione specifica selezionabili attraverso la Barra dei Menu.

LUXART 5.0 è dotato di 4 barre degli strumenti, 2 di tipo statico e 2 sensibili al contesto.

Le Barre degli Strumenti sono posizionate per default nella parte superiore dell’Area di Lavoro al di sotto della Barra dei Menu. E’ comunque possibile organizzare le barre degli strumenti in modo verticale: per fare ciò cliccare col tasto sinistro del mouse sulla linea superiore della Barra degli Strumenti attiva e, tenuto premuto il tasto, spostarsi sul Piano di Lavoro rilasciando infine il tasto. La barra verrà così rappresentata in modo verticale e per spostarla cliccare sulla sua descrizione e spostare la freccia del mouse nella nuova posizione.

Il programma permette di conoscere la funzionalità di ogni singola icona posizionandovi sopra la freccia del mouse: dopo pochi istanti il programma mostra la relativa descrizione.
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Barra di Stato Statica - Funzioni Gestione Progetto
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Barra di Stato Statica - Funzioni Gestione Oggetti nell’Ambiente
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LIMITI DEL PROGRAMMA

Il programma è stato impostato secondo i seguenti limiti:

	· PIANTA DEL LOCALE/AREA
	qualsiasi a spezzata poligonale anche come approssimazione di elementi curvi

	· DIMENSIONI MASSIME
	X = 10.000 m

Y = 10.000 m

Z = 10.000 m

	· NUMERO MASSIMO APPARECCHI
	Illimitato in funzione dei limiti di memoria RAM

	· NUMERO MASSIMO TIPI DI APPARECCHI CONSIDERABILI
	Illimitato in funzione dei limiti di memoria RAM.



AVVIO DEL PROGRAMMA

Il programma può essere lanciato in uno dei modi seguenti:

· selezionando l’icona di LUXART 5.0 dalla finestra del Gruppo Programma cliccando 2 volte rapidamente su di essa

· selezionando Avvio/Esegui e digitando d:\Nome Direttorio\INTERF premendo infine il tasto Invio (in genere il nome del direttorio di default è Artemide Luxart 5.0)

· entrando in Gestione Risorse  e selezionando d:\Nome Direttorio\BIN\INTERF.
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Orientazione Semipiani-C e Rotazioni
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Esempio Posizionamento Apparecchi
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Riferimenti Cartesiani e Angolari
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