CADY


INTRODUZIONE AL PROGRAMMA

CADY è una procedura realizzata in ambiente AutoCAD in grado di dialogare con il programma di calcolo illuminotecnico LITESTAR prodotto dalla OXYTECH.

SCOPO DEL PROGRAMMA

Il programma CADY consente all’operatore di esportare la planimetria di un locale semplicemente definendo i vertici che l'identificano.Sono generati automaticamente i file necessari al programma LITESTAR per riconoscere l’area della stanza, all’interno della quale saranno posti gli apparecchi e calcolati gli illuminamenti. CADY è altresì in grado di importare sulla panimetria gli apparecchi nelle esatte posizioni definite in LITESTAR.

CONCETTI BASE

Conoscenza di AutoCAD

Essendo CADY sviluppato in AutoCAD è richiesta per il suo utilizzo la conoscenza delle funzionalità di base di tale prodotto. In questo manuale non sono date spiegazioni sui comandi AutoCAD, fare eventualmente riferimento al manuale del prodotto.

Selezione dei comandi CADY

Nella nuova versione sono presenti, oltre hai precedenti comandi “Esportazione Stanza” “Importazione Apparecchi” e “Legenda”, i comandi “Isolux” e “Scarica Menù”, sono posizionati all’interno del menù di Cady che viene aggiunto al menù corrente in una Pop-Up (tendina a discesa) denominata CADY e in una Toolbar (barra degli stumenti) anch’essa chiamata CADY.
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LIMITI DEL PROGRAMMA

Il programma è stato impostato secondo i seguenti limiti:

	-
	PIANTA DEL LOCALE/AREA
	qualsiasi a spezzata poligonale anche come approssimazione di curve


	-
	DIMENSIONI MASSIME
	X = 10.000 m

Y = 10.000 m

Z = 10.000 m


	- 
	NUMERO MASSIMO APPARECCHI
	illimitato in funzione dei limiti di memoria RAM


	-
	NUMERO MASSIMO TIPI DI APPARECCHI CONSIDERABILI
	illimitato in funzione dei limiti di memoria RAM



AVVIO e UTILIZZO DI CADY

· Selezionando l’icona CADY dalla finestra OxyTech del Program Manager e cliccando due volte rapidamente su di essa è richiamato l’AutoCAD su cui avete installato il programma. 
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Utilizzando i comandi di AutoCAD disegnate il perimetro di una stanza. 

· Dalla tendina CADY richiamare il comando “Esportazione Stanza” , compare a monitor la finestra di dialogo che chiede di inserire i parametri caratteristici del locale interessato:


Nome Progetto: nella casella corrispondente inserite il nome che intendete attribuire al progetto attuale, tutti i file generati da questo momento avranno il nome indicato. Non si possono superare gli 8 caratteri. 
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Altezza (mt): indicare l’altezza della stanza in metri. Il programma propone di default il valore 3.20.

Colore Pavimento: cliccando sulla lista di scelta colori compare l’elenco dei colori disponibili da abbinare al pavimento. Selezionando con il mouse il colore desiderato, nella casella Riflettanza (%) è forzato il valore corrispondente al colore scelto, questo dato può essere modificato agendo direttamente da tastiera.

Colore Pareti: cliccando sulla lista di scelta colori compare l’elenco dei colori disponibili da abbinare alle pareti. Selezionando con il mouse il colore desiderato, nella casella Riflettanza (%) è forzato il valore corrispondente al colore scelto, questo dato può essere modificato agendo direttamente da tastiera. Il colore scelto vale per tutte le pareti della stanza.

Colore Soffitto: cliccando sulla lista di scelta colori compare l’elenco dei colori disponibili da abbinare al soffitto. Selezionando con il mouse il colore desiderato, nella casella Riflettanza (%) è forzato il valore corrispondente al colore scelto, questo dato può essere modificato agendo direttamente da tastiera.

Altezza Piano Lavoro: indicare l’altezza del piano di lavoro in metri. Il programma propone di default il valore 0.80.

Calcolo automatico divisioni Pareti Curve: quest'impostazione fa si che la procedura scomponga automaticamente un'eventuale parete curva in segmenti, il numero di divisioni è calcolato dal programma.

Numero divisioni Pareti Curve: disabilitando la voce precedente è data la possibilità di specificare il numero di segmenti in cui va suddivisa l’eventuale parete curva. 

Supponendo di aver impostato questi dati:

Nome Progetto:



prova
Altezza (mt):




3.20
Colore Pavimento



Grigio
Colore Pareti:




Avorio
Colore Soffitto:



Azzurro
Altezza Piano Lavoro:



0.80
Calcolo automatico divisioni Pareti Curve:
Abilitato

Esportazione Interni: quest'impostazione fa si che la procedura tenga conto dei valori immessi nei seguenti campi  “Colore Pareti”, “Colore Soffitto” e relative rflettanze, “Altezza (mt)” e “Altezza Piano di Lavoro”.
la finestra di dialogo apparirà come indicato nella  figura seguente. 
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Confermando i dati cliccando sul tasto ok si da inizio alla procedura d'esportazione dati che richiede la selezione con il mause dei punti identificativi della stanza.

N.B. E’ indispensabile che questi punti siano definiti in senso antiorario
Sulla riga di comando di AutoCAD compare la richiesta:

Primo punto del locale < Enter per Uscire > :

cliccate con il mouse in corrispondenza del  vertice Pt1, se si vuole interrompere il comando, è sufficiente premere il tasto Enter (Invio) corrispondente anche al  pulsante destro del mouse.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :

cliccate con il mouse in corrispondenza del vertice Pt2 , se si vuole interrompere il comando premere due volte il tasto Enter.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :

cliccate con il mouse in corrispondenza del vertice Pt3 , se si vuole interrompere il comando premere due volte il tasto Enter.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :

cliccate con il mouse in corrispondenza del vertice Pt4 , se si vuole interrompere il comando premere due volte il tasto Enter.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :

cliccate con il mouse in corrispondenza del vertice Pt5 , se si vuole interrompere il comando premere due volte il tasto Enter.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :

cliccate con il mouse in corrispondenza del vertice Pt6 , se si vuole interrompere il comando premere due volte il tasto Enter. Questo sesto punto è il vertice che precede la parete curva, ci troviamo quindi in condizione di dover selezionare l’arco disegnato.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :
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Seleziona arco < Enter per uscire > :

con il mouse selezionare un punto qualunque sull’arco che rappresenta la parete curva, nella figura Pt7. In questa fase la procedura suddivide l’arco selezionato in un numero di segmenti calcolato automaticamente se è abilitata l’opzione Calcolo automatico divisioni Pareti Curve o, nel caso la suddetta opzione sia stata disabilitata, nel numero definito dall’operatore nella finestra di dialogo iniziale.

Altro punto : < Enter per arco o uscire > :
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cliccate con il mouse in corrispondenza del vertice Pt8. Con quest'ultimo punto abbiamo definito completamente la stanza avendone ripercorso in senso antiorario tutti i vertici che l'identificano. Premete due volte Enter per dar termine alla procedura d'esportazione della stanza. Dopo aver esportato la stanza vi verrà proposta la possibilità di esportare anche gli apparecchi:

Selezionare apparecchi da esportare

Selezionare oggetti:

Le lampade selezionate verranno incluse nel file di progetto, nel nostro caso PROVA.LPJ, per essere viste e gestite da LITESTAR. Premete due volte Enter per dar termine alla procedura d'esportazione
Il disegno su cui avete eseguito la procedura, si arricchisce di un nuovo Layer avente nel nostro esempio il nome  CADY_PROVA (nome composto dal prefisso CADY_ seguito dal nome del progetto). In questo Layer è memorizzato il punto d'origine della stanza, si rende quindi indispensabile salvare il disegno per ottenere in tempi successivi l'importazione degli apparecchi posti dal programma LITESTAR. Il disegno può essere salvato liberamente con qualsiasi nome e in qualunque direttorio.

· Per avviare il programma Litestar selezionare l’icona Litestar dalla finestra OxyTech del Program Manager cliccando 2 volte rapidamente su di essa. Seguendo le istruzioni riportate sul manuale d’uso del programma aprite il progetto esistente avente il nome del progetto generato in AutoCAD, nel caso del nostro esempio il nome è PROVA.lpj. Litestar visualizza immediatamente la forma della stanza definita con CADY esattamente come se l’aveste generata al suo interno.

· Posizionate degli apparecchi all’interno della stanza.

· Salvate il progetto comprensivo degli apparecchi mantenendo il nome originario, nel nostro esempio PROVA.lpj.
· Per riportare gli apparecchi in AutoCAD rientrare nel disegno su cui è stata eseguita la procedura di “Esportazione Stanza”.
· [image: image9.png][Abbina Apparecchi importat
I-File abbinament;
B, Huovo

[-Lista appatecehi o relatviBlocchi abbinst

[Boparecchio Archivio Codice Blocco abbinato )

SCTECHTT! DY b Deroul L1
OXYTECH12 CADY_CIR  Defaul .
c OXYINCASS]  OXYTECH09 CeDYOR  Defaul Ci.

~Blosco.

CALITE S00\CADY2ACADY_ CIR.DWE Abbina Standard

i




dalla tendina CADY richiamare il comando “Importazione Apparecchi” , compare la finestra di dialogo “Ricerca File” mediante la quale potete scegliere il file da importare in AutoCAD, nel nostro esempio si chiama PROVA.pnt. La procedura richiama a monitor la finestra di dialogo per l’importazione sia di apparecchi che delle torri.
La prima finestra è solo un riassuntivo di quello che è stato letto dal file PROVA.pnt

Caratteristiche elementi: informazioni riguardanti la disegnazione (colore e tipo linea) dei puntamenti di ogni apparecchio. Selezionando dalla lista un elemento verranno scongelate le opzioni “Colore Linea” e Stile” . Per cambiare il colore del puntamento basterà selezionare il pulsane colorato che richiamerà a sua volta una maschera per la selezione del colore oppure scrivere direttamente il colore nell’apposita casella. Per cambiare lo stile di linea selezionate la lista a scomparsa e scegliete il nuovo stile col quale verrà rappresentato il puntamento. Gli stili presenti nella lista sono quelli presenti in AutoCad. Queste caratteristiche sono solamente locali perciò una volta usciti dal comando andranno perse.
Rotazione Apparecchi: se spuntato gli apparecchi inseriti vengono ruotati secondo la rotazione impostata in Litestar.
Disegnazione Torri: se spuntato vengono disegnate le torri faro.

Disegnazione Apparecchi: se spuntato vengono disegnati gli apparecchi.

Disegnazione Puntamenti: se spuntato vengono disegnati i puntamenti.


Abbinamento Apparecchi importati:  se spuntato richiama, dopo aver premuto il pulsante OK, una finestra di dialogo che permette di salvare ad un determinato gruppo di apparecchi uno specifico blocco.
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Dopo la selezione del pulsante “OK” inizia la disegnazione ma se la casella di “Abbina Apparecchi importati” fosse selezionata verrebbe aperta la finestra di dialogo per gli abbinamenti. 

Gli abbinamenti creati vengono salvati nella cartella del programma (di solito “\Cady2”) e hanno l’estensione “.Pre” e possono essere richiamati semplicemente premendo il pulsante “Cambia” . 

Cambia:  Permette di cambiare il file di abbinamento (.Pre) da visualizzare.

Nuovo: Permette ci creare un nuovo file di abbinamenti.

Abbina: Permette di abbinare  un blocco scegliendolo dal disco rigido o tra quelli abbinati e abbinarlo all’apparecchio selezionato dalla lista. Stesso effetto si ha quando viene eseguito un doppio clic sulla lista degli apparecchi.

Standard: Abbina il blocco standard CADY_CIRC per gli apparecchi circolari o CADY_RET per gli apparecchi rettangolari.
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Selezionando “OK” vengono disegnati sulla planimetria dei simboli rappresentanti gli apparecchi in corrispondenza delle esatte posizioni definite in Litestar , invece selezionando ”ANNULLA” il comando di importazione viene annullato.
Il simbolo che rappresenta l’apparecchio può essere di forma Circolare, Rettangolare oppure essere disegnato direttamente dall’utente. I blocchi di default circolari o rettangolare contengono tutti gli attributi identificativi ricavati da Litestar.
N.B. Qualunque modifica venga apportata agli apparecchi in ambiente AutoCAD non viene considerata dal programma Litestar come nessuna modifica alla forma della stanza fatta in Litestar viene presa in considerazione da AutoCAD. Per un corretto funzionamento di Cady i blocchi personalizzati dovrebbero contenere gli attributi dei blocchi standard CADY_CIRC e CADY_RET
· Per ottenere sul disegno la legenda degli apparecchi utilizzati selezionare dal menu la voce LEGENDA. Compare sulla riga di comando la richiesta:

Punto per prima colonna della legenda:

indicare con il puntatore la posizione della prima colonna di dati.

Punto per seconda colonna della legenda:

indicare con il puntatore la posizione della seconda colonna di dati.

Passo tra le righe della legenda:

inserire da tastiera la distanza tra le righe dalla legenda.

In corrispondenza dei punti indicati viene compilata in automatico la legenda degli apparecchi posizionati sul disegno.

N.B. La legenda utilizza il colore, lo stile di testo e l’altezza testo impostati in AutoCAD.

Nuovi Comandi 
Isolux – Curve

Questo comando permette di disegnare le curve Isolux partendo da un file .PNT (lo stesso file che viene usato quando di importano gli apparecchi) e vengono gestite al massimo 40 curve di illuminamento. Dopo aver scelto il file si apre la finestra di dialogo per la definizione dei valori di disegnazione.

Valore di partenza: Il valore di illuminamento della prima isolux.

Passo: Intervallo di illuminamento tra una isolux e la successiva.

Isovalore: Lista dei valori delle curve isolux. Questi valori sono comunque modificabili semplicemente cliccandoci sopra due volte.
Colore isovalore: E’ il colore con la quale verra disegnata la curva isolux. Il colore non è modificabile e si attiene agli standard di Litestar.[image: image12.wmf]

Questo è un’esempio di come appaiono le curve isolux su di un progetto.
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Isolux – Griglia Valori:

Questo comando permette di disegnare la griglia dei valori Isolux partendo da un file .PNT (lo stesso file che viene usato quando di importano gli apparecchi), i valori vengono disegnati subito dopo aver scelto il file.

Questo è un’esempio di come appaiono i valori isolux su di un progetto.
Scarica menù
Questo comando scarica il menù di Cady, serve ad evitare che, nel caso vengano utilizzati altri applicativi di Autocad, ci si ritrovi il menù caricato. 

Questi sono gli attributi che dovrebbero essere presenti nei blocchi personalizzati delle lampade.
	ETICHETTA
	TIPO

	MODEL_NAME
	Invisibile

	APP_ARCHIVE
	Invisibile

	APP_NAME
	Invisibile

	APP_CODE
	Invisibile

	APP_FOTOM_ARCHIVE
	Invisibile

	APP_FOTOM_NAME
	Invisibile

	APP_FOTOM_CODE
	Invisibile

	APP_LAMPS_NUM
	Invisibile

	LAMP_ARCHIVE1
	Invisibile

	LAMP_NAME1
	Invisibile

	LAMP_CODE1
	Invisibile

	APP_MC
	Invisibile

	APP_FLUX
	Invisibile

	APP_SHAPE
	Invisibile

	APP_DIMX
	Invisibile

	APP_DIMY
	Invisibile

	APP_HEIGHT
	Invisibile

	NOME_LEGENDA
	Visibile
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