PROGRAMMA ILLUMINOTECNICO LUXCAD PER INTERNI

LUXART 5.0


ARREDI

La funzione arredi permette di gestire gli arredi all’interno dell’ambiente in esame. Il programma è dotato di una funzione per accedere alla libreria base di arredi e di un’altra per inserirvi elementi di forma parallelepipeda, come muri divisori, cubi ecc (box).
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	Apri Configurazione Arredi - Salva Configurazione Arredi - Cancella Arredi


Icone Associate (Toolbar Ambiente)
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	Aggiungi Arredo - Aggiungi Box - Verifica Interferenza

Lista ed Edita Arredi


Icone Associate (Toolbar Arredi)
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	Duplica Arredo - Modifica Dati Arredo - Cancella Arredo

Elimina Arredi - Riscala Arredo - Sposta Arredo

Lista ed Edita Arredi

Rotazioni Assolute attorno alla terna assoluta dell’arredo

Rotazione Relativa attorno all’Asse Z relativo dell’Arredo (rotazione intrinseca)


Nota Bene: l’elemento selezionato è evidenziato con linee tratteggiate di colore verde e viene considerato elemento corrente.

Le funzioni associate al menu sono:

· Aggiungi Box per inserire un nuovo elemento parallelepipedo

· Aggiungi Arredo per inserire un elemento di arredo disponibile in libreria

· Organizza Libreria per accedere alla finestra di Esplora Risorse e gestire le operazioni legate ai file della libreria come il cambio di nome o lo spostamento di questi  in una cartella diversa

· Duplica Arredo per inserire una o più copie dell’elemento di arredo selezionato 

· Copia Arredo per inserire una copia dell’elemento di arredo selezionato

· Modifica Dati Arredo per modificare i dati dell’arredo corrente come il nome, il colore e la riflettanza

· Cambia Colori e Riflettanze per modificare il colore e la relativa riflettanza di una superficie di un arredo o di un elemento dell’ambiente

· Cancella Arredo per cancellare l’elemento di arredo corrente
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Elimina per cancellare tutti gli arredi inseriti

· Lista Arredi per visualizzare la lista degli arredi inseriti ed effettuare le operazioni di spostamento e rotazione degli stessi

· Spostamento Relativo Arredo per effettuare una traslazione dell’arredo secondo i 3 assi cartesiani

· Scala Arredo per riscalare l’arredo corrente modificando le dimensioni della propria bounding box

· Rotazione X, Y e Z Assoluta Arredo per ruotare l’oggetto corrente attorno alla terna di assi assoluta dell’arredo con origine nel baricentro dell’oggetto ma parallela alla terna assoluta dell’ambiente

· Rotazione Z Relativa per compiere una rotazione dell’oggetto corrente attorno all’asse verticale della terna relativa dell’oggetto, cioè la terna solidale con l’oggetto con origine nel baricentro dell’oggetto stesso

· Import Dxf 3D per importare un oggetto di arredo precedentemente creato col programma  Autocad

· Apri Configurazione per aprire la configurazione di arredi definita e precedentemente salvata

· Salva Configurazione per salvare la configurazione di arredi definita col progetto

· Interferenza per verificare che gli oggetti non interferiscano fra di loro.

Aggiungi Box
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Questa funzione consente di inserire un elemento di forma parallelepipeda di cui si definiscono il nome e le 3 dimensioni x, y e z poste per default a 20 cm.

Consente inoltre di definirne il colore e il fattore di riflessione, che può assumere un valore compreso fra lo 0% e il 100%.

Terminata la definizione selezionando OK il programma inserisce l’elemento nel piano di lavoro facendo corrispondere la X e la Y del proprio baricentro con quelle dell’origine degli assi indicata con una x.


Aggiungi Arredo
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Selezionata la funzione compare la finestra con le cartelle in cui sono raggruppati gli arredi in funzione del loro utilizzo:  ad esempio in Transport  sono stati inseriti tutti gli oggetti riguardanti i trasporti, in House – Office tutti gli oggetti per case e uffici come tavoli o armadi.  Per entrare in una cartella cliccare 2 volte col mouse sul nome della cartella o selezionare la cartella e cliccare su Apri.

Configurazione Cartelle:  i nomi delle diverse cartelle sono di default in Inglese ma è possibile sia rinominarle che riorganizzarle secondo le esigenze proprie di ogni progettista.

Inserimento Nuovi Arredi:  è possibile inserire nuovi arredi/oggetti con la funzione ARREDI/Import DXF 3D.

Configurazione Caratteristiche Arredo: selezionato l’arredo/oggetto il programma presenta la finestra con cui definire:

· Nome: è il nome riconoscitivo dell’oggetto utile al progettista per riconoscere velocemente l’oggetto

· Colore per definire il colore dell’oggetto. Per cambiare il colore cliccare sul riquadro del colore e definirlo attraverso l’opportuna finestra.  Nel caso si desideri mantenere i colori originali attivare la selezione alla voce Colori Originali

· Riflettanza:  è la riflettanza o fattore di riflessione che si vuole attribuire al colore scelto.  Il programma, in funzione del colore scelto, attribuisce un proprio fattore di riflessione che è comunque possibile cambiare in funzione delle esigenze. 
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Terminata la definizione selezionare OK per proseguire visualizzando l’arredo sul Piano di Lavoro nella posizione in cui l’origine degli assi X-Y-Z coincidono con quelle dell’oggetto.

Per spostare l’oggetto nella posizione desiderata cliccare col mouse sull’oggetto stesso col tasto sinistro del mouse e spostare la freccia del mouse nella posizione desiderata mantenendo il tasto di questo premuto: rilasciando a questo punto il tasto il programma provvede automaticamente a rappresentare l’oggetto nella nuova posizione.

Duplica Arredo

Questa funzione consente di duplicare l’arredo corrente in uno o più nuovi elementi uguali all’originale.

La duplicazione avviene lungo una direttrice gestita sia tabularmente che graficamente:

· la prima chiede di definire i parametri indicati nella finestra (duplicazione tabellare), vale a dire:

· l’Angolo della direttrice secondo cui duplicare gli arredi. Il riferimento di 0 corrisponde all’asse X positivo

· il passo fra un arredo e l’altro [m]
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il numero degli arredi da aggiungere.

Definiti questi parametri e selezionato OK il programma provvede alla duplicazione degli arredi e alla loro rappresentazione;

· la seconda viene attivata selezionando la funzione Puntamento con Mouse dalla finestra di duplicazione con cui viene automaticamente mostrata la vista dell’ambiente e l’arredo corrente in colore verde dal cui centro esce un segmento che ha il secondo estremo nella freccia del mouse. Definito il segmento e la sua direzione premere il tasto sinistro per conferma: il programma presenta, a questo punto, la finestra con cui definire il numero degli arredi da aggiungere che vengono inseriti selezionando OK; selezionando, invece, Annulla il programma ritorna al Piano di Lavoro abbandonando la funzione.

Copia Arredo

Questa funzione consente di duplicare l’arredo corrente in un nuovo elemento uguale all’originale.

Selezionata la funzione compare la finestra di definizione del nome da attribuire al nuovo arredo, del suo colore e del fattore di riflessione.

E’ inoltre possibile definire lo spostamento del nuovo arredamento rispetto all’originale inserendo lo spostamento di questo dall’arredo originale; nel caso si accetti la soluzione di default (X=0, Y=0, Z=0) il programma rappresenta il nuovo arredo sopra quello corrente che può essere spostato al punto desiderato portandovi sopra il mouse e premendo il suo tasto sinistro: in questo modo l’oggetto viene catturato e può essere spostato nella nuova posizione mantenendo il tasto sinistro premuto.

Modifica Dati Arredo

Questa funzione consente di modificare i dati dell’arredo selezionato e precedentemente definiti. I parametri che possono essere modificati sono:

· il nome attribuito in precedenza

· il colore

· la riflettanza.

Terminata la definizione dei parametri selezionare OK per confermare.

Cambio Colori e Riflettanze
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Questa funzione permette di modificare il colore e la relativa riflettanza o la tabella R di una delle superfici costituenti la scena, sia dell’ambiente che di eventuali mobili inseriti.

Una volta selezionata, compare la vista 2D dell’ambiente con le funzioni di gestione comprese nella barra di lavoro inferiore che sono:

· PAN:  permette di spostare il disegno all’interno del Piano di Lavoro.   Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita col disegno di una mano:  premendo il tasto sinistro del mouse viene catturato il disegno che può essere spostato in tutte le direzioni all’interno del Piano di Lavoro

· ZOOM:  consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom in e zoom out).  Sono disponibili 2 modalità:

· Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse verso l’alto si ottiene l’ingrandimento (zoom in), spostandolo verso il basso si rimpicciolisce il disegno (zoom out)

· Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma apre un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto schermo una volta rilasciatolo 

· GRID:  questa funzione consente di cambiare il passo della griglia del Piano di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene rappresentato il disegno. Selezionando GRID compare la finestra con cui inserire manualmente il passo della griglia: selezionare OK per confermare l’inserimento.

· Alto – Fron – Later:  permette di modificare la vista dell’ambiente in esame fra vista dall’alto, laterale e frontale

· Inquadra: consente di riscalare l’ambiente in modo da essere rappresentato al meglio all’interno dello spazio disponibile

· OK: permette di confermare la selezione della superficie.   Per scegliere una superficie è necessario portarvi sopra la freccia del mouse e premere il tasto sinistro: la superficie selezionata potrebbe non essere quella desiderata per cui premere più volte il tasto sinistro fino ad ottenere il risultato desiderato.

E’ consigliabile modificare la vista 2D, ad esempio da quella dall’alto a quella frontale, al fine di riconoscere l’effettiva superficie selezionata. La superficie selezionata viene bordata con una linea di colore azzurro.  

Premuto OK il programma presenta a questo punto la finestra con cui modificare il colore e la riflettanza o tabella R della superficie selezionata la cui descrizione è evidenziata nella parte superiore della finestra stessa;  tale finestra riporta anche nella sua parte inferiore destra l’anteprima del colore selezionato.

Al termine della definizione premere OK per confermare o annulla per abbandonare la funzione senza modifiche.

Cancella

Cancellare un Arredo vuol dire eliminarlo dalla scena. Per far ciò è necessario selezionare l’arredo col mouse in modo da renderlo corrente (ricordiamo che i modelli/arredi correnti sono quelli rappresentati con linee tratteggiate verdi).

Selezionata a questo punto la funzione Cancella Arredo il programma presenta la finestra di conferma da cui, scegliendo OK, provvede alla sua eliminazione dalla scena mentre selezionando Annulla l’arredo non viene cancellato.


Lista Arredi
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La selezione di questa funzione consente di visualizzare la finestra in figura con cui è possibile gestire allo stesso momento diversi parametri caratterizzanti la posizione degli elementi di arredo all’interno dell’ambiente, vale a dire:

· gli spostamenti e le rotazioni assolute degli arredi rispetto ai 3 assi cartesiani dell’ambiente

· la riscalatura e la rotazione degli arredi attorno al proprio asse Z.

E’ anche possibile attivare da questa finestra la cancellazione di un arredo o l’inserimento di uno nuovo.

Cancellazione Arredo (Elimina)

Per cancellare l’arredo è necessario evidenziare l’elemento dalla lista e premere poi il tasto Cancella. Il programma provvede alla cancellazione dopo relativa conferma.

Inserimento di un Arredo

Selezionata la funzione compare la lista della libreria di arredi disponibili da cui, scelto quello desiderato, il programma provvede al suo inserimento all’interno dell’ambiente dopo averne definito il nome, il colore, la riflettanza e la posizione.

Spostamento Relativo Arredo
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Muovere un Arredo vuol dire spostarlo all’interno dell’ambiente in una nuova posizione attraverso la definizione dell’entità dello spostamento che si effettua con la finestra mostrata in figura.

La definizione di uno spostamento è possibile attraverso le 3 direzioni spaziali X, Y e Z.

Inserito il valore o i valori di ogni singolo spostamento e premuto OK il programma provvede a spostare automaticamente l’elemento selezionato.
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Nota Bene: lo spostamento di un oggetto è anche possibile tramite l’utilizzo del mouse. Basta infatti cliccare sull’oggetto col tasto sinistro e, tenendolo premuto, spostarsi verso il punto desiderato. L’oggetto viene trasformato, durante lo spostamento, nella sua bounding box al fine di evitare di dover ridisegnare l’oggetto, che può essere complesso, a ogni spostamento intermedio.

Scala Arredo

Questa funzione consente di riscalare l’arredo in esame: selezionata la funzione compare la finestra riportante le dimensioni della bounding box (scatola) che contiene l’oggetto. Modificando tali dimensioni è possibile riscalare automaticamente l’oggetto.

E’ possibile modificare anche una singola dimensione.

Per confermare il termine dell’operazione selezionare OK.

Rotazione Assoluta Arredo 
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Questa funzione consente di ruotare nello spazio un elemento di arredo all’interno dell’ambiente. 

La rotazione è di tipo assoluto e avviene attorno agli assi X-Y-Z con origine nel baricentro dell’oggetto e sempre paralleli alla terna dell’ambiente in esame.

Selezionato l’oggetto e la funzione di rotazione compare la finestra mostrata in figura.

Inserito il valore dell’angolo e premuto Invio o cliccando sul tasto OK il programma provvede alla rotazione dell’oggetto selezionato dell’angolo definito.

Le rotazioni possono essere effettuate secondo i 3 assi cartesiani associati all’elemento e possono assumere valori compresi fra + e - 360°.

Rotazione Relativa Arredo

La funzione consente di ruotare l’arredo corrente dell’angolo inserito nella finestra che compare selezionando la funzione.

La rotazione, in gradi (°), si intende attorno all’asse Z  della terna relativa con origine nel baricentro dell’oggetto e solidale con questo.

L’oggetto non ha alcun riferimento con assi predefiniti e ogni nuova rotazione viene vista come partente dalla posizione in cui si trova.

Import Dxf 3D
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Import Dxf 3D permette di importare file di oggetti 3D precedentemente creati col modellatore solido 3D di  Autocad 14 e 2000 e opportunamente salvati secondo le seguenti istruzioni:

· creare il modello 3D in Autocad

· selezionare il comando _3DSOUT o inserirlo nella barra dei comandi di Autocad. Il programma chiede di selezionare gli oggetti da esportare e il nome del file di destinazione: viene così creato un file *.3DS 

· aprire un nuovo file come se si dovesse iniziare un nuovo progetto

· selezionare il comando _3DSIN o inserirlo nella barra dei comandi di Autocad.  Selezionare quindi il file *.3DS precedentemente creato: il programma provvede a importare l’oggetto e a visualizzarlo

· selezionare infine la funzione _DXFOUT con cui esportare il file in formato DXF 3D.  Il file è a questo punto pronto per essere importato in LUXART 5.0.

Per importare un oggetto Dxf 3D in LUXART 5.0 selezionare a questo punto la funzione Import Dxf 3D scegliendo il file da importare e confermando poi la scelta cliccando su Apri.

Il programma presenta la finestra con cui definire dove salvare il file a partire dalla sottocartella Furniture del programma.  Il file viene salvato con estensione .MOD ed è in tutto e per tutto un nuovo oggetto aggiunto agli elementi di arredo già presenti e che potrà essere utilizzato con la funzione ARREDI/Aggiungi Arredo. 

Apri Configurazione
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La funzione Apri permette di prelevare dalla libreria eventuali configurazioni di arredi precedentemente salvate e che abbiano estensione .SCA

Gli arredi salvati con la funzione Salva Configurazione mantengono le caratteristiche dell’arredo o degli arredi d’origine per cui, per poterli gestire, è necessario entrare in Lista Arredi e cambiare il nome ai nuovi arredi  inseriti.

Salva Configurazione

La funzione consente di salvare su file la configurazione corrente degli arredi inseriti nell’area nella loro globalità:  se vi sono 2 tavoli e 4 sedie verranno salvati insieme  in un unico file con estensione .SCA.

Utilità: questa funzione è molto utile nel caso di dover gestire medesimi arredi in progetti diversi; inseriti e salvati una prima volta saranno subito pronti per progetti successivi.

Verifica Interferenza

Il programma non effettua automaticamente il controllo dell’interferenza degli oggetti inseriti nel ambiente ma solo su richiesta dell’operatore che seleziona la funzione di ‘Verifica Interferenza’.

L’interferenza è verificata a livello di bounding box e non per l’effettiva forma degli oggetti: in questo caso una sedia posta sotto un tavolo creerebbe una condizione di interferenza che in pratica non esiste.

Nel caso il programma trovi punti o zone di interferenza manifesta l’errore con una opportuna finestra.
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