PROGRAMMA ILLUMINOTECNICO LUXCAD PER INTERNI

LUXART 5.0


PROGETTO LIBERO

Il menu PROGETTO LIBERO consente di gestire le funzioni associate alla manipolazione degli elementi dell’ambiente.

Icone Associate (Toolbar Progetto)
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	Apri Ambiente - Salva Ambiente - Crea Ambiente

Cancella Ambiente - Riscala Ambiente - Colori/Riflessioni

Determinazione Piano Lavoro


Icone Associate (Toolbar Ambiente)
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	Cambia Colori e Riflettanze


Le funzioni disponibili dal menu sono:
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Crea Ambiente per creare un nuovo ambiente di interni o esterni

· Libreria per prelevare le configurazioni standard di aree o locali con soffitti irregolari 

· Organizza Libreria per accedere alla finestra di Esplora Risorse e gestire le operazioni legate ai file della libreria come il cambio di nome o lo spostamento di questi in una cartella diversa

· Elimina per cancellare l’ambiente in essere disponibile sul piano di lavoro

· Pan per spostare l’origine del sistema di assi cartesiani X-Y-Z assoluti rispetto all’ambiente in esame

· Riscala Stanza/Area per ridimensionare l’ambiente in funzione delle esigenze

· Colori/Riflessioni per modificare i colori e le riflessioni delle superfici dell’ambiente 

· Cambia Colori e Riflettanze per modificare il colore e la relativa riflettanza di una superficie costituente l’ambiente, compreso l’arredamento

· Determinazione Piano Lavoro per variare l’altezza del piano di lavoro

· Apri per aprire una configurazione di ambiente precedentemente salvata o per prelevare le configurazioni standard di aree o locali con soffitti irregolari

· Salva per salvare l’attuale configurazione di ambiente.

Vediamo le diverse funzioni in dettaglio:

Crea Ambiente

Crea Ambiente consente di creare un ambiente ex novo o di rimpiazzarlo al posto di uno già presente (l’operazione è possibile solo dopo conferma da parte dell’operatore): in questo caso viene mantenuta inalterata la configurazione di arredi e di apparecchi, se già definiti.

L’inserimento del nuovo ambiente è possibile utilizzando gli strumenti di inserimento dell’ambiente disponibili nel piano di lavoro (fare riferimento alla funzione FILE/Nuovo/Apri Progetto).
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Libreria

Selezionata la funzione compare la lista dei locali disponibili in libreria; selezionato quello desiderato il programma presenta la finestra con cui definire le sue dimensioni e l’altezza del piano di lavoro e, in seguito, i relativi colori e riflettanze del pavimento, pareti e soffitto.

Terminato l’inserimento selezionare OK per confermare, Annulla per abbandonare la scelta dell’ambiente standard.

Riscala Ambiente

Riscala Ambiente permette di modificare le dimensioni, e perciò la forma, dell’ambiente in esame riscalandolo secondo le 3 direzioni X, Y, Z (X,Y per le aree esterne).

Selezionata la funzione compare la finestra che riportate le 3 dimensioni secondo X, Y e Z dell’ambiente parallelepipedo (bounding box) stesso; (X,Y nel caso delle aree esterne).

Inseriti i nuovi dati e datane conferma con OK il programma presenta la finestra di definizione dell’altezza del piano di lavoro: definita tale altezza selezionare OK per conferma, Annulla per tornare all’Area di Lavoro senza considerare le modifiche.


Colori e Riflettanze
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Questa funzione consente di ridefinire: 

· il colore, la riflettanza e le tabelle R dei fattori ridotti di riflessione per pavimento, pareti e soffitto

· Definizione dei Colori: per definire il colore delle superfici è sufficiente  cliccare sopra il colore della superficie da cui compare la finestra che permette di scegliere il colore desiderato o di fissare esattamente i 3 valori RGB.

· Definizione della Riflettanza:  la colonna centrale è riservata alla definizione della riflettanza, valore percentuale (%) compreso fra lo 0% e il 100% che indica la quantità di luce riflessa dalla superficie in esame. Scegliendo il colore della superficie il programma associa automaticamente un valore predefinito di riflettanza che può essere comunque modificato in funzione delle necessità. 

La definizione di questo valore senza che sia stata definita alcuna tabella R indica che il tipo di riflessione deve intendersi di tipo regolare o diffusivo, anche detta riflessione lambertiana

· Definizione delle Tabelle R e C:  le tabelle R rappresentano le tabelle dei fattori ridotti di riflessione e permettono di definire modalità di riflessione delle superfici diverse da quella regolare diffusiva.

Le tabelle R e C sono state determinate per il calcolo delle luminanze negli impianti di illuminazione stradali e sono riferite a un osservatore che guidi a una altezza di 1,5 m dal piano stradale, vale a dire, che veda i punti di calcolo con un angolo di circa 1°.  Le tabelle R e C sono matrici bidimensionali mancando la coordinata di elevazione (essendo l’angolo di vista prossimo a 1° tale angolo è ritenuto trascurabile): il loro utilizzo in un interno dove i punti di calcolo sono molto prossimi all’osservatore non è quindi consigliato

Selezionato OK al termine della definizione dei parametri il programma ritorna al piano di lavoro.


Cambio Colori e Riflettanze

Questa funzione permette di modificare il colore e la relativa riflettanza o la tabella R di una delle superfici costituenti la scena, sia dell’ambiente che di eventuali mobili inseriti.
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Una volta selezionata, compare la vista 2D dell’ambiente con le funzioni di gestione comprese nella barra di lavoro inferiore che sono:

· PAN:  permette di spostare il disegno all’interno del Piano di Lavoro.   Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita col disegno di una mano:  premendo il tasto sinistro del mouse viene catturato il disegno che può essere spostato in tutte le direzioni all’interno del Piano di Lavoro

· ZOOM:  consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom in e zoom out).  Sono disponibili 2 modalità:

· Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse verso l’alto si ottiene l’ingrandimento (zoom in), spostandolo verso il basso si rimpicciolisce il disegno (zoom out)

· Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma apre un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto schermo una volta rilasciatolo 

· GRID:  questa funzione consente di cambiare il passo della griglia del Piano di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene rappresentato il disegno. Selezionando GRID compare la finestra con cui inserire manualmente il passo della griglia: selezionare OK per confermare l’inserimento.

· Alto – Fron – Later:  permette di modificare la vista dell’ambiente in esame fra vista dall’alto, laterale e frontale

· Inquadra: consente di riscalare l’ambiente in modo da essere rappresentato al meglio all’interno dello spazio disponibile

· OK: permette di confermare la selezione della superficie.   Per scegliere una superficie è necessario portarvi sopra la freccia del mouse e premere il tasto sinistro: la superficie selezionata potrebbe non essere quella desiderata per cui premere più volte il tasto sinistro fino ad ottenere il risultato desiderato.

E’ consigliabile modificare la vista 2D, ad esempio da quella dall’alto a quella frontale, al fine di riconoscere l’effettiva superficie selezionata. La superficie selezionata viene bordata con una linea di colore azzurro.  

Premuto OK il programma presenta a questo punto la finestra con cui modificare il colore e la riflettanza o tabella R della superficie selezionata la cui descrizione è evidenziata nella parte superiore della finestra stessa;  tale finestra riporta anche nella sua parte inferiore destra l’anteprima del colore selezionato.

Al termine della definizione premere OK per confermare o annulla per abbandonare la funzione senza modifiche.

Definizione Piano Lavoro
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La ridefinizione dell’altezza del piano di lavoro è attuabile attraverso la funzione Definizione Piano di Lavoro con cui modificare il valore precedentemente impostato. Tale altezza è espressa in [m].

Al termine della definizione selezionare OK per confermare o Annulla per abbandonare la funzione senza modifiche.
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